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RESUMEN

El presente trabajo de suficiencia profesional titulado: Uso de las TIC como
herramienta de aprendizaje en los estudiantes de educacion secundaria, en tiempos
de retorno a la presencialidad, tiene como propdésito fundamental hacer conocer y
poner en practica el uso de las Tecnologias de Informatica y Comunicacion como
estrategia metodologica para mejorar los aprendizajes de los estudiantes del cuarto
grado, seccion “D” de la Institucion Educativa Secundaria “Simon Bolivar” del Distrito
de San Miguel, Provincia de San Roman, del Departamento de Puno; quienes al
atravesar por un periodo de confinamiento por el COVID-19, tuvieron que realizar
sesiones de aprendizaje virtuales. Ahora al haber retornado a las clases
presenciales tienen la necesidad de continuar utilizando las TIC en beneficio de sus

aprendizajes.

El objetivo del presente trabajo es aprovechar las TIC como herramientas de
aprendizaje, en beneficio de los estudiantes; para lo cual se utilizaron diversos
equipos, dispositivos, programas Yy aplicativos tecnolégicos, los que propiciaron un
cambio significativo en el desarrollo de las sesiones de aprendizaje, proporcionando
a los estudiantes una mayor comprension de los temas desarrollados y brindandoles
mayor apertura de interaccion con sus comparfieros y con el docente; por la
motivacion que les genero el uso de las TIC. Por lo que se cumplieron los objetivos
planteados de concientizacion y aplicacion de las Tecnologias de Informatica y

Comunicacion.

Palabras claves: TIC, Herramientas de aprendizaje, presencialidad.
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INTRODUCCION

Por medio del presente trabajo de suficiencia profesional se expone el tema:
Uso de las TIC como herramienta de aprendizaje en los estudiantes del cuarto
grado de la Institucion Educativa Secundaria “Simén Bolivar’ del Distrito de San
Miguel, Provincia de San Romén, del Departamento de Puno; en tiempos de retorno
a las labores académicas presenciales.

Considerando que el uso de instrumentos de faciles accesos (el correo
electrénico), redes sociales (Facebook o WhatsApp, u otras aplicaciones) y/o
programas de videoconferencia (Google Meet o Zoom); fueron Utiles para mantener
la comunicacion y compartir informacion entre profesores y estudiantes, en tiempos
de aislamiento por el COVID-19. Teniendo en consideracion lo mencionado, el
presente estudio de este trabajo tendr4 como propdésito los siguientes: Socializar y
demostrar el uso de las herramientas TIC en el aprendizaje de los estudiantes y
como estas contribuyen en sus aprendizajes, esto frente al retorno a sus labores
académicas presenciales; teniendo en cuenta las ventajas y desventajas que

puedan tener la aplicacion de herramientas tecnologicas.

Para una mejor comprension el trabajo de suficiencia profesional, se ha

elaborado en tres capitulos:

En el primer capitulo denominado: Aspectos generales del tema; el mismo

gue se divide en aspecto general del tema vy justificaciéon del tema. En el primero

Vi



donde se realiza la descripcion de la realidad problematica, antecedentes,
contextualizacion del tema, descripcion general del tema; en el segundo se realiza la
justificacion teorica, justificacidn practica y justificacion social. Segundo capitulo
denominado: Fundamentacion, en el cual se realiza las bases teoricas del tema,
descripcion de las metodologias y procedimientos para resolver el tema y glosario.
Por ultimo, el tercer capitulo denominado: aportes y desarrollo de experiencias;
donde se desarrolla los aportes tedricos y practicos para el proceso de aprendizaje y
enseflanza, los aportes en las soluciones del problema desde la experiencia,

conclusiones, recomendaciones, referencias y por ultimo los anexos.

vii



viii



1.1

CAPITULO |
ASPECTOS GENERALES DEL TEMA

Aspecto general del tema

1.1.1. Descripcion de larealidad problematica

A lo largo de Ila historia, la educacion ha cambiado
drasticamente, dando lugar a nuevas metodologias para ver el proceso
de ensefianza y aprendizaje desde una perspectiva diferente. Dadas
las condiciones de salud que arrasan el mundo en 2020, 2021 y
continuando hasta la fecha del 2022 el COVID-19; se abordaron temas
de investigacion donde las TIC resaltaron y fueron protagonistas por
brindar acceso a la educacion en todos sus niveles a los estudiantes;
por ello los estudiantes, profesores, jerarquicos y directivo de la
Institucion Educativa Secundaria “Simén Bolivar’ se han visto en la
necesidad de hacer uso de los medios digitales para dar continuidad a
la educacién, implementandose y adecuandose el proceso de

ensefianza — aprendizaje, con las TIC.

Ahora, en tiempos de la educacion presencial, los estudiantes
ya hicieron parte de su vida los equipos tecnolégicos, en especial los
celulares y tablets, los que deberian de ayudar, facilitar a que
investiguen, sean mas criticos y asi tengan mejores resultados con sus
aprendizajes; pero se observa que dichos equipos electrénicos no
estan siendo usados adecuadamente por los estudiantes del cuarto
grado seccién “D”, por el contrario el uso que le dan las herramientas
TIC, estan relacionados a aspectos recreativos como los video juegos,
a las redes sociales, navegacion en paginas no acordes a sus edades,

etc., y si hacen uso para sus “aprendizajes” realizan el famoso copia y
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pega, lo cual no ayuda a que puedan razonar y aprender para que en
un futuro sepan resolver un determinado problema. Por lo que cabe
preguntarse ¢coémo se lograria que el estudiante de mayor uso a su

equipo tecnoldgico en beneficio de sus aprendizajes?

Por otro lado, los profesores le dan un uso minimo a las TIC en
el desarrollo de sus sesiones de ensefianza — aprendizaje; Pues
deberian de aplicar las TIC como estrategia y metodologia. Estas
herramientas al ser usadas adecuadamente ayudaran a obtener un
mejor resultado en los aprendizajes de los estudiantes; en ese sentido
se esta convencido que la aplicacion de las herramientas TIC no es
malo para los estudiantes; al contrario, tiene muchas mas ventajas que
desventajas, solo se debe canalizar su uso hacia los aprendizajes de
una forma que se le saque todo el provecho posible. De lo
mencionado, es importante considerar por parte de los profesores
estrategias que motiven a los estudiantes al uso de la TIC, en favor de

sus aprendizajes.

1.1.2. Antecedentes

En el campo de la educacion, en las Ultimas tres décadas se ha
intensificado el analisis de diversas intervenciones tedricas y practicas
con el objetivo de mejorar los aprendizajes, por lo que la investigacion
como medio determina las condiciones para impulsar nuevas formas
de ensefianza - aprendizaje, asi como el sistema de educacion, se
enfoca en la aplicacién paso a paso del nuevo modelo de pedagogia,
por lo que el fundamento basado en las nuevas recomendaciones son

los siguientes.

En el presente trabajo, se han analizado los siguientes trabajos

de investigacion internacionales y nacional:

1.1.2.1. Antecedentes internacionales



1.1.2.2.

Cuello y Solano (2021). En su tesis “Uso del TIC como
herramienta de aprendizaje en tiempos de aislamiento social”
de la Universidad de la costa; su objetivo describir al uso de
las TIC como herramienta de aprendizaje en tiempos de
aislamiento social, desde la perspectiva de los estudiantes de
Media Académica de la I.E.D. John F. Kennedy de Aracataca
(Magdalena). Este estudio se desarroll6 con un método
descriptivo, utilizando un disefio transversal no experimental
de campo; Se concluye gue las nuevas tecnologias brindan los
medios para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje;
para crear ambientes educativos, promueven la cooperacién
entre familias, instituciones educativas, y también ayuda a
superar las desigualdades sociales, lo que por supuesto
depende de darle de esta manera, el uso de herramientas
tecnoldgicas no solo entusiasma a los estudiantes, sino que
también los prepara para integrarse a la sociedad en la que

viven.

Alegria (2015). En su tesis de investigacion titulada "Uso
de las TIC como estrategias que facilitan a los estudiantes la
construccion de aprendizajes significativos." de la Universidad
Rafael Landivar; El objetivo fue determinar las formas en que
los estudiantes del nivel bésico del Colegio Capouilliez utilizan
las TIC como estrategia de aprendizaje, y metédicamente esta
es una propuesta cuantitativa, no experimental con un disefio
descriptivo transversal, se concluyé que en el nivel basico los
estudiantes del Colegio Capouilliez, utilizan las redes sociales
como una herramienta para comunicarse con sus compafneros,
no solo para asuntos personales, sino también para compartir

informacion académica cuando sea necesario.

Antecedente nacional
Guerrero (2018). En su tesis Su investigacion titulada

“‘Uso de las TICs para mejorar el aprendizaje en estudiantes
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del segundo grado de secundaria de la I.E. Augusto Salazar
Bondy” de la Universidad Catdlica de los Angeles de
Chimbote; Metodolégicamente, el estudio se enmarcé en un
disefio preexperimental de grupo Unico, se concluyé que el uso
de las TIC durante 15 lecciones mejoré las habilidades de
aprendizaje de los estudiantes de secundaria de |.E. “Augusto
Salazar Bondy” - Los Organos - Piura, 2018, por ello, se
abrazan los valores que demuestran el impacto positivo de las
TIC.

1.1.3. Contextualizacién del tema

1.1.4.

El presente trabajo de suficienciencia profesional denominado
“Uso de las TIC como herramienta de aprendizaje en los estudiantes
de educacion secundaria, en tiempos de retorno a la presencialidad” se
ha desarrollado con los estudiantes del cuarto grado, seccion “D”, de la
Institucién Educativa Secundaria “Simoén Bolivar” del Distrito de San

Miguel, Provincia de San Roman, del Departamento de Puno.

La institucion educativa cuenta con el turno diurno, con 35 aulas,
79 profesores, con un total de 1192 estudiantes; el cuarto grado,
seccion “D” cuenta con un total de 30 estudiantes, 17 estudiantes

varones y 13 estudiantes mujeres.

Descripcion general del tema

Segun Ruiz (2019), La importancia de las TIC en la educacion
se ha hecho cada vez méas evidente en los Uultimos afos,
transformando y mejorando el campo de la ensefianza; asi mismo,
Alvarado (2014), Hace referencia a que, a lo largo de la historia, la
educacion ha pasado por diferentes etapas, y en cada etapa se han
implementado estrategias, modelos y enfoques que cubren los
requerimientos del contexto actual; actualmente las TIC se integran en
la evolucion de la educacion como herramienta de aprendizaje. Por
ello, las TIC son consideradas una herramienta que ayuda en el

aprendizaje de los estudiantes, facilitando las informaciones a través

4



de los medios tecnoldgicos; permitiendo explorar, observar, analizar,
etc., de diversas situaciones, lo que ayuda a que los estudiantes
puedan ser los constructores de sus propios conocimientos.

Gutiérrez y Gomez (2015), Se sefala que el uso de diferentes
dispositivos electronicos  (teléfonos moviles, tabletas, libros
electronicos, etc.) esta presente en la vida cotidiana de las personas, y
gue su uso intensivo se ha generalizado en los escenarios educativos
formales, afectando el proceso de ensefianza y aprendizaje. De lo
referido, se debe sacar mayor provecho posible a las ventajas que
ofrecen dichos dispositivos tecnoldgicos, esto porque vienen a ser
herramientas muy poderosas en relacion a los aprendizajes de los

estudiantes.

El uso de estas tecnologias en tiempos de confinamiento ha
servido para confirmar su importancia en la educacion; en tiempos
actuales de presencialidad educativa debe seguir esa linea; por ello, la
importancia de socializar las Tecnologias de la Informacion vy
comunicacion y su utlizacion en el proceso de ensefianza —

aprendizaje de los estudiantes del cuarto grado, seccion “D”.

La competencia transversal niumero 28 “Se desenvuelve en los
entornos virtuales generados por las TIC”, es aplicado y desarrollado
en el Area de Ciencias Sociales; de esta manera los estudiantes estan
facultados para hacer uso de las TIC como herramienta generadora de
conocimientos; generandoles mejores condiciones y beneficios en sus

aprendizajes, y porgue no en sus vidas.

1.2. Justificacion del tema
1.2.1. Justificacion tedrica
El presente trabajo de suficiencia profesional se justifica en el
aspecto teorico, porque permitira la aplicacion de las nuevas
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en los estudiantes v,

ayudard ampliar los conocimientos sobre el uso de las mismas como



1.2.2.

1.2.3.

herramienta para los aprendizajes de los estudiantes en el proceso de

ensefianza - aprendizaje.

Justificacion practica

El desarrollo del presente trabajo tiene relevancia porque en su
aplicacion beneficiara a los estudiantes del cuarto grado, seccién “D”
en sus aprendizajes y, a los profesores de la I.E.S. “Simén Bolivar”,
permitira conocer sobre los usos de las TIC y desarrollar estrategias de
uso adecuado de las mismas, direccionando a los aprendizajes de los

estudiantes.

Justificacion social

El presente trabajo de suficiencia profesional tiene relevancia
social, porque las TIC, se emplean no solo en un aula, sino en toda
una Institucion Educativa, impactando de manera positiva en la
ensefianza que realizan los profesores y el aprendizaje de los
estudiantes, aumentando su motivacion e interactividad, como
fomentando la cooperacion entre profesores y estudiantes. Asi mismo,
impacta en todos los ambitos, por las caracteristicas que aportan a

la sociedad del conocimiento.



CAPITULO Il
FUNDAMENTOS

2.1. Bases tedricas del tema

2.1.1. Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC)
Thompson y Strickland, (2004) Define las tecnologias de la

informacion y la comunicacion como “aquellos dispositivos, herramientas,

equipos y componentes electronicos capaces de manipular informacion para

apoyar el desarrollo y crecimiento econémico de cualquier organizacién”. Por

tanto, decimos que las TIC son herramientas, soportes y canales para

procesar, almacenar, sintetizar, recuperar y presentar informaciéon de las mas

diversas formas.

Hoy en dia, las TIC nos permiten comunicarnos de forma instantanea y
fluida a través de grandes distancias geograficas, facilitando el proceso de
interconexiéon global, de esta manera, ha revolucionado la educacion en la

forma en que se difunde y genera el conocimiento.
Cabe sefialar que hoy en dia las Instituciones Educativas, que utilicen
todos los medios a su alcance como las TIC, y aprendan a aprovecharlas en

Su uso, podran lograr el objetivo de ser referentes educativos.

2.1.2. Las TIC en la educacioén



El MINEDU en el Curriculo Nacional (2016), menciona en la
competencia 28, Se desarrolla en el entorno virtual generado por las TIC e
incluye la interpretacion, modificacion y optimizacion del entorno virtual por
parte de los alumnos en el desarrollo de actividades de aprendizaje y practica
social. Asimismo, busca adquirir cuatro capacidades: personalizar entornos
virtuales, gestionar informacién de entornos virtuales, interactuar en entornos

virtuales y crear objetos virtuales en diversos formatos.

En la Resolucion Ministerial N° 712-2018-Minedu, se establece que,
“por ser un area de caracter transversal en el Curriculo Nacional, Las TIC no
tienen un nimero designado de horas en la carga horaria semanal, por lo que
deben ser utilizadas para el desarrollo de otras areas curriculares como

comunicaciones, matematicas, ciencias, incluyendo artes y educacion fisica.”.

Para Bricall (2000) “Las tecnologias de la informaciéon y la
comunicacion se convertiran en una estrategia en el campo de la educacion,
lo que conducira a la desaparicion de las cuestiones de espacio y tiempo en
la ensefianza. Ademas, seran un modelo de aprendizaje en el que el centro

del proceso seran los alumnos y su creatividad”.

Ariel, citado por Hernandez, Pennesi, Sobrino y Vasquez (2011)
Considera “las formas en que las TIC permiten y facilitan el proceso de
trabajo-aprendizaje”. A lo mencionado cabe acotar que, el Internet hoy en dia
es la principal herramienta de las TIC, El mismo permite consultar diversas
fuentes de informacion y utilizar herramientas tecnoldgicas para comprender
y transformar la informacion. Por lo tanto, en el proceso de ensefianza se
deben realizar actividades en torno a los intereses y necesidades de los
estudiantes, para que estos puedan asumir la importancia de gestionar el

aprendizaje.

2.1.3. Papel de las TIC en la educacion
Guzman (2015) afirma que “la tecnologia en los sistemas educativos
facilita la comprension de diversos temas, ya que la disponibilidad de

informacion motiva a los estudiantes a navegar por diferentes niveles e
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involucrarse en mundos virtuales”. Con la incorporacion de las herramientas
tecnoldgicas a la educacion, los estudiantes pueden interactuar entre si, de la
manera mas oportuna; por ejemplo, mediante las redes sociales pueden
realizar un trabajo colaborativo. Estos medios facilitan que los estudiantes se
conecten y compartan su propio contenido generado; esta manera contribuye

a mejorar los aprendizajes de los estudiantes.

Queda claro que las Tecnologias de la Informacién y comunicacién en
la educacion ayudan a motivar, facilitan el aprendizaje y lo refuerzan, apoyan
en la evaluacién de los aprendizajes; esto por otorgar herramientas para el

desarrollo de actividades en la ensefianza - aprendizaje.

2.1.4. Ventajas e inconvenientes de las TIC en la educacion
Marques (2000) realizo un cuadro comparativo entre las ventajas e

inconvenientes de la utilizacién de las TIC en los procesos de aprendizaje:

2.1.4.1. Ventajas

Motivacion. Los estudiantes se motivan al utilizar las TIC,
siendo uno de los motores para lograr sus aprendizajes, ya que incita a
la actividad y al pensamiento.

Mayor comunicacién entre profesores y alumnos. El Internet
facilita la comunicacion de profesores y estudiantes, para compartir

ideas, intercambiar recursos, debatir y solucionar inconvenientes.

Aprendizaje cooperativo. Las TIC facilitan el trabajo
cooperativo entre estudiantes, estimulandolos en la solucion de un

problema.

Alto grado de interdisciplinariedad. Mediante el uso de las
computadoras, los estudiantes pueden adquirir un alto grado de
interdisciplinariedad, ya que las computadoras son versatiles y tienen
gran capacidad de almacenamiento y pueden procesar diversos tipos

de informacion.



Alfabetizacion digital y audiovisual. Proporcionan a los
estudiantes un contacto con las TIC como medio de experiencias y
aprendizajes.

Facil acceso a mucha informacion de todo tipo. Internet
proporciona a los estudiantes y profesores una gran cantidad de

informacién, lo que sin duda facilita el aprendizaje.

2.1.4.1. Inconvenientes
Distracciones. Los estudiantes a veces se dedican a jugar en

vez de trabajar.

Dispersion. Al navegar por el Internet, inclina a los estudiantes

a desviarse de los objetivos de su busqueda.

Pérdida de tiempo. Se da por diversos factores como por
ejemplo: Exceso de informacién, dispersion y falta de métodos de la

busqueda de un tema.

Informaciones no fiables. En Internet hay mucha informacién

no fiable, obsoleta, parcial y equivocada.

Aprendizajes incompletos y superficiales. La interaccion del
estudiante con estos materiales no siempre es de calidad y puede
proporcionar un aprendizaje incompleto con una vision simplista y

superficial de la realidad.

2.1.5. El Aprendizaje

Ballester (2002) “El aprendizaje es la construccion del conocimiento,
como un rompecabezas, que se arma hasta formar un todo”. Se puede decir
gue para lograr un aprendizaje significativo se debe fomentar el aprendizaje a
largo plazo, es decir, lo aprendido permanece en determinadas situaciones

de vida Eficaz y no afectado por el tiempo. y menos aun sea olvidado.
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Gonzalez (2001) Hace referencia a “El aprendizaje es una serie de
pasos en la busqueda de conocimientos y habilidades, y también empodera a
las personas para cambiar su forma de pensar y buscar actuar en su
entorno”. Los autores Knowles, Holton y Swanson (2001) definen que “El
aprendizaje es un proceso en constante cambio basado en la experiencia
personal.” Podemos decir que el aprendizaje se puede lograr considerando
las caracteristicas de las personas, como su motivacion para aprender, su

retencion de conceptos, sus habilidades, destrezas y Actitud.

Papalia (2009) define el aprendizaje como “un cambio relativamente
permanente en el comportamiento que refleja la adquisicion de conocimientos
o habilidades a través de la experiencia, que puede incluir aprendizaje,
instruccion, observacion o practica”, nos permite ver el aprendizaje como un
proceso continuo influenciado por la experiencia previa, de modo que para

obtener un resultado

2.1.6. Teorias pedagodgicas que sustentan el uso de las TIC en el
aprendizaje

Las teorias psicopedagdgicas que sustentan el aprendizaje y sustentan
el desarrollo de las TIC son diversas, mencionamos las que consideramos

mas destacadas:

2.1.6.1. Teoria constructivista

Se basa en la construccion del conocimiento por parte de las
personas. Sus principales representantes son Jean Piaget y Lev
Vygotsky. Esta teoria promueve el aprendizaje activo, en el que los
estudiantes son los principales actores del comportamiento educativo;
al respecto las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion tienen
un rol valioso, al poner a disposicion del estudiante todo un arsenal de
informacion; el profesor actia como un facilitador en la construccion
del aprendizaje, el estudiante participa como constructor de su

aprendizaje en interaccion con las TIC.
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Martin Bernal (2009) nos habla de un nuevo constructivismo
(tecno educativo), algunos autores lo denominan colectivismo, esto es
crear o tener un espacio de encuentro efectivo y positivo entre la
investigacion, la préactica pedagogica y las TIC, para lograr el

“*

aprendizaje. Del mismo modo Benito (2009) sefiala que ‘el

constructivismo converge y se asocia desde un principio con la Red”.

2.1.6.2. Teoria computacional

La incorporaciéon de las TIC a las tareas docentes y los
cambios que implica en la ensefianza dieron origen a la teoria
computacional, también conocida como teoria del procesamiento de la

informacién. Robert Gagné es considerado su manager.

Esta teoria relaciona a la mente humana como una
computadora, donde se procesa todo lo aprendido; y el aprendizaje es
concebido como un proceso que reestablece todo lo aprendido. La
insercion de las TIC ha cambiado la ensefianza, creando nuevos
pilares en la educacion actual, como el Internet, los softwares
educativos, plataformas multimedia, revolucionando la educacién

tradicional.

2.1.6.3. Teoria del conocimiento situado

Young en el aflo 1993, propone esta teoria, donde el Internet
es un medio para lograr el aprendizaje, propiciando entornos
innovadores y organizando toda la informacion. Segun esta teoria, las
TIC (Internet) viene a ser la herramienta mas utilizada y eficaz para
lograr el aprendizaje; por lo que, su uso no tiene restricciones, es
ilimitado referente a las formas en que el estudiante desarrolla sus

aprendizajes.

2.1.6.4. Modelo conversacional colaborativo
Martin Garcia y Ramirez en el afio 2006, proponen esta teoria,
a razon del nuevo paradigma e-learning; donde se permite

conversaciones grupales, mediante las redes sociales, como también
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intercambiar documentacion, entre otros. En este modelo los
estudiantes pueden comunicarse con sus semejantes, para realizar

trabajos mediante el Internet.

Los programas Skype, Meet, Zoom, entre otros, permiten
conversar con personas que estan en diferentes lugares; pero cabe
mencionar que la aplicaciobn con mayor incidencia de uso en nuestro

contexto, es la aplicacion del WhatsApp.

2.1.7. Las TIC como herramienta de aprendizaje

De acuerdo a Alvarado (2014), “A lo largo de la historia, la educacién
ha pasado por diferentes etapas, implementando en cada etapa estrategias,
modelos y métodos que cubren los requerimientos del entorno actual”. En la
actualidad, con mayor incidencia en tiempos de confinamiento la educacién

ha tenido que integrar a las TIC, como herramientas para el aprendizaje.

Hoy en dia, ya en tiempos de la educacion presencial, las TIC deben
formar parte de la educacién en la labor pedagdgica diaria, esto para mejorar
los aprendizajes de los estudiantes; al respecto Mufioz y Gonzalez (2015)
afirman que “Las TIC tienen un enorme potencial para mejorar la ensefianza
a nivel institucional, curricular y pedagoégico”. De la misma forma Molina
(2015) menciona que “Las TIC mejoran el proceso de ensefianza.” La
integracion de las TIC en la educacion tiene su origen en el desarrollo de
Internet, que ha dado lugar a cursos de aprendizaje en linea u oportunidades

para colaborar e interactuar con otros a través de la web.

Podemos decir que, las TIC rompen las barrera de tiempo y espacio en
los procesos de formacion académica y, ofrecen la opcion de poder participar
e intercambiar informacion de manera activa desde el lugar que se encuentre
la persona y cuando lo desee, permitiendo a cada sujeto trabajar a su propio
ritmo y dar sus opiniones o compartir informacion cuando crea que esté
preparado para ello; Al respecto, Gutiérrez y Gomez (2015) afirman que “las
TIC son vistas como herramientas de gestion del conocimiento que mejoran

el aprendizaje y lo hacen significativo para los estudiantes”.
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2.2.

Gutiérrez y Goémez (2015) también sefalan que “el uso de diferentes
dispositivos electronicos existe en la vida cotidiana de las personas y se
promueve su uso intensivo en los escenarios educativos formales.” Vazquez
y Cabrero (2015). En ese sentido, afiaden: “En los ultimos afios se ha
producido un cambio de paradigma en el que el aprendizaje se produce
Unicamente en entornos formales”. Queda claro que hoy en dia, si bien en la
mayoria de los casos los conocimientos son adquiridos en los contextos
formales, también son adquiridos en los contextos no formales; como, por
ejemplo, en Internet, a través de las redes sociales, o también puede darse
mediante la exploracion de contenidos digitales que el mismo estudiante

considera le pueden aportar en sus aprendizajes.

Tello y Cascales (2105) mencionan que “las TIC estan teniendo un
papel importante en el &mbito educativo, su incorporacién adecuada y
beneficiosa depende de toda la comunidad educativa”. Al respecto, Cubillo
(2014) manifiesta que “Se puede argumentar que el aprendizaje es muy facil
debido al acceso a dispositivos tecnolégicos y que toda la informacion esta
disponible en internet, pero no todos los recursos son adecuados para todos
los estudiantes.”. Por ello, se requieren con capacidades de innovacion,
criticos, que se adapten a los cambios, con decision, que sepan identificar la
informacion relevante y util, y sobre todo tengan la capacidad de solucionar

problemas.
Descripcién de las metodologias y procedimientos para resolver el tema
En el presente trabajo de suficiencia profesional se plantea una

metodologia, que tiene una secuencia en fases:

FASE 1: Socializaciéon con los estudiantes, sobre el uso de las herramientas

tecnoldgicas y sus beneficios en el aprendizaje.

FASE 2: Uso de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion como

herramientas para lograr un aprendizaje.
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2.3.

FASE 3. Evaluacion del uso de las Tecnologias de Informacion vy

Comunicacion y su relacion con los aprendizajes.

FASE 4: Seguimiento al uso que se le da a las Tecnologias de Informacion y

Comunicacion.

Glosario

Las TIC: Denominado como Tecnologias de la Informacion y Comunicacion.
Son un conjunto tecnologias que compilan, procesan, almacenan, transmiten
informacion y que son utilizados como herramientas, recursos o medios, para

facilitar el logro de un aprendizaje.

Educacion: Es el factor mas indispensable para el desarrollo integral del ser
humano; aparte de dotar conocimientos enriquece en su totalidad a todo el
ser de la persona; por ende, la educacion es y serd necesaria en todos los

sentidos.

Aprendizaje: Proceso mediante el cual la persona adquiere, como también
modifica sus conocimientos, habilidades, destrezas, etc., y se da como
resultado del estudio, de la experiencia, del razonamiento, instruccion y

observacion de algo.
Herramientas tecnoldgicas: Son dispositivos, méaquinas o0 programas

electrénicos, que sirven para obtener o emitir informacién; haciendo mas facil

el desarrollo de ciertas actividades.
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3.1.

CAPITULO Il
APORTES Y DESARROLLO DE EXPERIENCIAS

Aportes tedricos y practicos para el proceso ensefianza y aprendizaje

Socializacién con los estudiantes, sobre el uso de las herramientas
tecnoldgicas y sus beneficios en el aprendizaje

Como primer aspecto a realizar fue la socializacion con los
estudiantes, de las herramientas tecnoldgicas que ya se posee y/o poseen,
utilizan y las mas usadas en otros entornos educativos, para lograr obtener

un mejor aprendizaje de un tema o sobre algo en concreto.

Equipos o dispositivos tecnoldgicos:
Computadora: También conocida como ordenador, es una maguina
electronica programable que es capaz de recibir, almacenar, procesar
y producir informacion en grandes cantidades con rapidez y con el

menor margen de error.

Laptop: Es una computadora portatil de uso personal, que puede ser
transportado facilmente por su tamafo; estan disefiados para soportar
software y archivos igual de grandes que las computadoras de

escritorio y cumplen las mismas funciones de estas.

16



Tablet: Conocido también como tableta; en definitiva, es
una computadora portatil, mas pequefia que la laptop y se caracteriza
por tener una pantalla tactil. Este dispositivo tecnologico tiene un
procesador con menos capacidad de memoria, pero cumplen las
mismas funciones que la computadora y laptop, solo con limites, por

sus caracteristicas.

Celular: Llamado también teléfono movil, tiene acceso a redes
inalambricas que permite la comunicacion a una distancia indefinida a
través de ellos; de solo realizarse llamadas y enviar mensajes, hoy en
dia han evolucionado hasta lo que conocemos como teléfonos

inteligentes, que son capaces de realizar tareas de un computador.

Televisor Smart: Llamados televisores inteligentes, porque su funcion
no solo se limita a ver la television (imagen y audio), sino que al estar
conectado al internet, se puede ingresar y utilizar las redes sociales,
correo electrénico, descargar archivos de video, instalar software y
aplicaciones; vale decir, cumple la funciébn de un ordenador o

computador, con ciertas limitaciones.

Programas y/o aplicativos tecnoldgicos:
Google Drive: Es una plataforma de intercambio de informacién, con
un anico requisito, contar de una casilla de correo electrénico de Gmail
para poder acceder. Permite al usuario crear, modificar, compartir,
almacenar y acceder a documentos, archivos y carpetas de todo tipo
en la Nube (plataforma en linea a la que se accede desde cualquier
dispositivo con conexion a Internet); donde los archivos son accesibles
usando el navegador web, desde un equipo de computo de escritorio,
portatil o dispositivo movil y donde siempre tendras una copia de tus
datos en la Web; asi mismo, tiene la opcion de trabajar sin conexion a
Internet, previamente debe ser instalada y activada la extension de

Chrome llamada “documentos de Google sin conexién”.
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Google Docs: Es un componente de un servicio integrado a google
drive; permite crear documentos, hojas de calculo y editar
presentaciones en linea; ademas de compartirlos en la red. Se puede
acceder con un equipo o dispositivo tecnoldgico conectado a internet.

Google Forms: Es un programa que esta integrado a Google Drive,
que nos permite facilmente crear y publicar una serie de formularios,
para que estos sean desarrollados. También nos permite ver los
resultados de estos formularios de manera grafica, siempre estando

conectados a la red.

Live Worksheets: Es una herramienta que debe ser considerada por
los profesores y estudiantes, porque permite convertir las tradicionales
fichas de papel en fichas de formato digital, factibles de ser impresos.
Las fichas se pueden rellenar de forma interactiva, autocorregirse y
enviarse al profesor para su evaluacion. Ejemplo, Los estudiantes
abren laficha digital, desarrollan los ejercicios, hacen clic en
terminado, envian sus respuestas a su profesor, introducen su correo

electrénico y reciben una notificacion de su trabajo.

Powtoon: Es una herramienta que accede crear una presentacion de
diapositivas de forma profesional y sorprendente con animacion.
Brinda plantillas y objetos de gran calidad, interfaz cuidada y es mucho
mas potente que otros.

Emaze: Es una herramienta para crear presentaciones con
animaciones y efectos en linea, bajo formatos predeterminados
divididas en categorias como educacion, arte y disefio, capacitacion y
ventas; a los cuales se les puede agregar texto, imagenes, videos,
ademas también sirve para disefiar paginas web, tarjetas electronicas,
albumes de fotos entre otros. Una vez culminada la presentacion, esta

puede ser compartida por correo electronico, a través de un enlace.

Kahoot: Es una aplicacion que permite crear cuestionarios, los que
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3.2.

pueden ser desarrollados mediante una computadora, tableta o
teléfono movil; una vez concluido con el desarrollo del cuestionario,
todos pueden ver los resultados y asi poder identificar qué temas

necesita mas trabajo o refuerzo.

Creately: Es un lienzo en linea con algunas plantillas de referencia,
sus capacidades de creacion de diagramas y capacidades de
colaboracion en tiempo real permiten que los trabajadores remotos y
los presentes colaboren sin problemas en linea; esto puede dar forma
a sus ideas y comunicarlas, o simplemente crear imagenes,

diagramas, carteles, folletos, etc.

Los diversos equipos y dispositivos tecnolégicos como, los programas
y aplicativos tecnolégicos mencionado lineas arriba, tienen diferentes
funciones o finalidades; los que fueron utilizados de manera aleatoria en una
sesion de aprendizaje, actividad o tarea determinada por los estudiantes del
cuarto grado seccion “D” de la I.LE.S. “Simén Bolivar” de San Miguel - San
Roman, en el desarrollo de sus labores educativas, en beneficio de sus

aprendizajes.

Aportes en las soluciones del problema desde la experiencia

3.2.1. Uso de las Tecnologias de Informacién y Comunicacion como
herramientas para lograr un aprendizaje
ElI MINEDU como 6rgano rector de las politicas educativas nacionales,
para el nivel secundaria emiti6 como modelo una estructura de sesiones de
aprendizajes; asi mismo, proporciona y sugiere una serie de textos por Areas,
gue pueden ser empleados por estudiantes y profesores en las sesiones de
aprendizaje. De lo mencionado, es util sefialar que esta fase esta

desarrollada en el marco pedagdgico establecido por el MINEDU.

Para la realizacion de las sesiones de aprendizaje que se
desarrollaron, los alumnos utilizaron de manera indistinta diversos equipos y

dispositivos tecnolégicos como: La laptop, Tablet, Celular y Televisor Smart.
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Asi mismo, utilizaron programas y aplicativos tecnoldgicos, también de forma

indistinta como: Google Drive, Google Docs, Google Forms, Live Worksheets,

Powtoon, Emaze, Kahoot y Creately.

Historia, Geografia y Economia 4° grado seccion: “D”
Sesion N° 24

TITULO DE LA SESION:
GUERRA CON CHILE: ANTECEDENTES E INICIO

l. Aprendizaje esperado:

Competencia

Capacidades

Indicadores

Construye
interpretaciones

histéricas.

Interpreta criticamente

fuentes diversas.

Explica la validez de distintas visiones

para comprender un hecho historico.

Elabora explicaciones
historicas reconociendo

la relevancia de

determinados procesos.

Formula preguntas complejas en
relacion con el problema histérico que
se esta estudiando.

. Secuencia didactica:

Inicio

(15 minutos)

El docente da la bienvenida a los estudiantes y presenta la sesion de

aprendizaje y al mismo tiempo explica el propdsito que se busca alcanzar en base a

las etapas que se van a desarrollar la sesion de aprendizaje.

En la motivacion, el profesor mediante el programa Google Forms, formula la

interrogante ¢ Cual era el tamafo del territorio peruano antes de la guerra con Chile?

Desarrollo

(15 minutos)

Para la recuperacion de saberes previos, el docente formula las siguientes

preguntas:
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¢Qué se observa en la imagen mostrada en la pantalla de Smart TV?
¢, Cudles son las fronteras que observas? las respuestas deben realizarse en el
Google Docs y ser compartidas a través de la pantalla de Smart TV. A través de la
herramienta Powtoon (Presentacion de diapositivas), el docente explica y aclara la
informacion mas relevante sobre los antecedentes e inicio de la Guerra con Chile,

utilizando el método expositivo.

Organizamos a los/las estudiantes para trabajar en dos equipos, propiciando
un ambiente de orden y cooperaciéon. Con ayuda del Google Drive acceden a la

lectura del texto escolar de las paginas 110y 111.

Para generar el conflicto cognitivo, el docente formulas la siguiente pregunta:
¢,cOmMo seria actualmente el Peru junto a Bolivia? El mismo que debe ser contestado

en el Google Docs.

Aprovechando sus aportes reforzamos las ideas mas importantes del tema

aclarando dudas y/o preguntas.

Aplicamos Aprendizajes (45 minutos)

A través de la técnica de lluvia de ideas el docente explica que los equipos de
trabajo deben escribir en el Google Docs en un plazo de dos minutos las ideas mas
importantes sobre las caracteristicas de los antecedentes e inicio de la Guerra del
Pacifico, para ello se les pide que utilicen sus equipos tecnolégicos (Laptop, Tablet,
Celular). Las ideas correctas son seleccionadas y explicadas con mayor precisién

por los estudiantes.

Cierre (10 minutos)

Invitamos a nuestros estudiantes a reflexionar sobre sus procesos de
aprendizaje en la sesion:

¢, Qué aprendimos hoy?

¢, Qué estrategias utilizamos para aprenderlos?

¢Para qué me servira lo aprendido en mi vida diaria?

¢, Como me he sentido con el aprendizaje de hoy?
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Como actividad de extension el docente encarga a los/las estudiantes el
desarrollo a través de la herramienta Powtoon, realicen una presentacion de lo que
esta en las paginas 28 al 31 del cuaderno de trabajo, el mismo que también esta en

el Google Drive.

Il Evaluacion

Utilizando el programa Google Forms, se pide a los/las estudiantes responder
unas interrogantes, dar aportes o acotaciones, los que seran registrados
detalladamente en el registro de acuerdo al desarrollo de los indicadores,

capacidades y competencias del area.
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Historia, Geografia y Economia— 4° grado seccién: “D”
Sesiéon N° 25

TITULO DE LA SESION:
LA GUERRA CON CHILE: CAMPANA MARITIMA

l. Aprendizaje esperado:

Competencia

Capacidades

Indicadores

Construye
interpretaciones

histoéricas.

Interpreta criticamente

fuentes diversas.

Explica la validez de distintas visiones
para comprender un hecho historico.
Explica la validez de distintas visiones

para comprender un hecho histérico.

Explica las relaciones
entre los elementos
naturales y sociales que
intervienen en la
construccion de los

espacios geograficos.

Explica las transformaciones de un
territorio como resultado de la

intervencion de actores sociales

Il. Secuencia didactica:

Inicio

(15 minutos)

El docente da la bienvenida a los estudiantes y presenta la sesion de

aprendizaje y al mismo tiempo explica el propdsito que se busca alcanzar en base a

las etapas que se van a desarrollar la sesién de aprendizaje.

En la motivacion, pedir a los estudiantes que observen y analicen el video

“Grau, Caballero de los Mares” a traves de la pantalla de Smart TV. Mediante la

lluvia de ideas extraer la percepcion que tienen los estudiantes acerca de Miguel

Grau.
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Desarrollo (15 minutos)

Para la recuperacion de saberes previos, el profesor a traves programa
Google Forms, formula la interrogante ¢Qué informacion tienes sobre Miguel Grau?
Las respuestas mas resaltantes el profesor los comparte a través de la pantalla de
Smart TV.

El docente utiliza el programa Creately, para realizar un resumen acerca de la
camparfa maritima en la Guerra con Chile, los estudiantes apoyan en la elaboracion
del resumen expresado en un mapa mental con ayuda de la lectura del texto

escolar.

Para generar el conflicto cognitivo, el docente formulas la siguiente pregunta
mediante el programa Google Forms: ¢de haber vivido esa época en dicha

localidad, cual habria sido tu actitud frente a la guerra?

Aprovechando sus respuestas y aportes reforzamos las ideas mas

importantes del tema aclaramos dudas y/o preguntas.

Aplicamos Aprendizajes (45 minutos)

A través de la técnica de lluvia de ideas el docente explica que los equipos de
trabajo deben escribir en el Google Docs en un plazo de dos minutos las ideas mas
importantes sobre las caracteristicas de la campafia maritima de la Guerra del
Pacifico; para ello se les pide que utilicen sus equipos tecnolégicos (Laptop, Tablet,
Celular). Las ideas correctas son seleccionadas y explicadas con mayor precision

por los alumnos.

Cierre (10 minutos)

Invitamos a nuestros estudiantes a reflexionar sobre sus procesos de
aprendizaje en la sesion:

¢, Qué aprendimos hoy?

¢, Qué estrategias utilizamos para aprenderlos?

¢ Para qué me servira lo aprendido en mi vida diaria?

¢ Como me he sentido con el aprendizaje de hoy?
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Como actividad de extension el docente encarga a los/las estudiantes el
desarrollo a través de la herramienta Emaze, realicen una presentacion de lo que
esta en las paginas 32 al 34 del cuaderno de trabajo, el mismo que también esté en

el Google Drive; y lo compartan con todo el salon.

Il Evaluacion

Utilizando el programa Kahoot, se pide a los/las estudiantes responder unas
interrogantes, dar aportes o acotaciones, los que seran registrados detalladamente
en el registro de acuerdo al desarrollo de los indicadores, capacidades y

competencias del area.
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Historia, Geografia y Economia— 4° grado seccién: “D”
Sesiéon N° 26

TITULO DE LA SESION:
LA GUERRA CON CHILE: CAMPANA TERRESTRE

l. Aprendizaje esperado:

Competencia

Capacidades

Indicadores

Construye
interpretaciones

histéricas.

Comprende el tiempo
histérico y emplea

categorias temporales.

Analiza como los cambios se producen
a ritmos rapidos o lentos, y en

diferentes momentos.

Il. Secuencia didactica:

Inicio

(15 minutos)

El docente da la bienvenida a los alumnos y presenta la sesion de

aprendizaje y al mismo tiempo explica el propdsito que se busca alcanzar en base a

las etapas que se van a desarrollar la sesidén de aprendizaje.

En la motivacion, pedir a los alumnos que observen y analicen la imagen de

la pagina 114 del texto escolar, el mismo que esta en el Google Drive. Luego se les

pregunta en el programa Google Forms ¢ Qué situacion se refleja? Mediante la lluvia

de ideas extraer la percepcion que tienen los estudiantes acerca de la campafa

terrestre en la Guerra Con Chile.

Desarrollo

(15 minutos)

Para la recuperacion de saberes previos, el profesor a través programa

Google Forms, formula la interrogante ¢Qué informacion tienes sobre Francisco
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Bolognesi? Las respuestas mas resaltantes el profesor los comparte a través de la

pantalla de Smart TV.

El docente utiliza del programa Creately, para realizar un resumen acerca de
la campafa terrestre en la Guerra con Chile, los estudiantes apoyan en la
elaboracion
del resumen expresado en un mapa mental con ayuda de la lectura del texto

escolar.

Para generar el conflicto cognitivo, el docente formulas la siguiente pregunta
mediante el programa Google Forms: ¢de haber vivido esa época en dicha
localidad, cual habria sido tu actitud frente a la guerra? Aprovechando sus
respuestas y aportes reforzamos las ideas mas importantes del tema aclaramos

dudas y/o preguntas.

Aplicamos Aprendizajes (45 minutos)

A través de la técnica de lluvia de ideas el profesor explica que los equipos de
trabajo deben escribir en el Google Docs en un plazo de dos minutos las ideas mas
importantes sobre las caracteristicas de la campafa terrestre de la Guerra con chile;

para ello se les pide que utilicen sus equipos tecnolégicos (Laptop, Tablet, Celular).

Las ideas correctas son seleccionadas y explicadas con mayor precision por
los estudiantes.

Cierre (10 minutos)

Invitamos a nuestros estudiantes a reflexionar sobre sus procesos de
aprendizaje en la sesion:

¢, Qué aprendimos hoy?

¢, Qué estrategias utilizamos para aprenderlos?

¢Para qué me servira lo aprendido en mi vida diaria?

¢ Como me he sentido con el aprendizaje de hoy?
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Como actividad de extension el docente encarga a los/las estudiantes el

desarrollo a través de la herramienta Emaze, realicen una presentacion de lo que

esta en las paginas 35 al 38 del cuaderno de trabajo, el mismo que también esté en

el Google Drive; y lo compartan con todo el salon.

I"l. Evaluacion

Utilizando el programa Kahoot, se pide a los/las estudiantes responder unas

interrogantes, dar aportes o acotaciones, los que seran registrados detalladamente

en el registro de acuerdo al desarrollo de los indicadores, capacidades y

competencias del area.

Historia, Geografia y Economia— 4° grado seccién: “D”
Sesién N° 32

TITULO DE LA SESION:

LA BIODIVERSIDAD EN EL PERU
IV.  Aprendizaje esperado:

Competencia

Capacidades

Indicadores

Actla
responsablemente

en el ambiente

Evalta las Defiende su postura en relacion con
probleméticas una  problematica ambiental vy
ambientales y territorial.

territoriales desde

multiples
perspectivas.

Maneja y elabora Selecciona informacién de diversas
diversas fuentes de | fuentes para analizar aspectos

informacion y
herramientas digitales
para comprender el

espacio geogréfico.

ambientales y territoriales

V. Secuencia didactica:

Inicio

(15 minutos)
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El docente da la bienvenida a los alumnos y presenta la sesion de
aprendizaje y al mismo tiempo explica el propdsito que se busca alcanzar en base a

las etapas que se van a desarrollar la sesion de aprendizaje.

En la motivacion, pedir a los estudiantes que observen y analicen la imagen
de la pagina 198 y 199 del texto escolar. Luego se les pregunta en el programa
Google Forms: ¢Has oido hablar de las areas naturales protegidas? ¢Qué
caracteristicas tiene un érea natural protegida? Mediante la lluvia de ideas extraer la
percepcion que tienen los estudiantes acerca de la campafa terrestre en la

biodiversidad en el Peru.

Desarrollo (15 minutos)

Para la recuperacién de saberes previos, el profesor a través programa
Google Forms, formula las interrogantes: ¢,Crees que es importante contar con areas
naturales protegida? ¢ Por qué? El docente solicita la formaciéon de dos equipos de
trabajo integrados por los estudiantes y a través del método expositivo y con ayuda
de la pantalla de Smart TV., se da a conocer los principales conceptos y aspectos de
la biodiversidad en el Perd,

El docente, luego de la exposicion de los equipos de trabajo realiza un
resumen acerca de la biodiversidad en el Perd, en el programa Creately los
estudiantes apoyan en la elaboracion del resumen expresado en un mapa mental

con ayuda de la lectura del texto escolar.

Para generar el conflicto cognitivo, mediante el programa Google Forms, el
docente formulas las siguientes preguntas: ¢consideras que la biodiversidad que

posee el Peru es una oportunidad de desarrollo? ¢ Por qué?

Aprovechando sus aportes reforzamos las ideas mas importantes del tema

aclaramos dudas y/o preguntas.

Aplicamos Aprendizajes (45 minutos)
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A través de la técnica de lluvia de ideas el docente explica que los equipos de
trabajo deben escribir en las hojas en un plazo de un minuto las ideas mas

importantes sobre la biodiversidad en el Peru.

Cierre (10 minutos)

Invitamos a nuestros estudiantes a reflexionar sobre sus procesos de
aprendizaje en la sesion:

¢, Qué aprendimos hoy?

¢, Qué estrategias utilizamos para aprenderlos?

¢ Para qué me servird lo aprendido en mi vida diaria?

¢ Como me he sentido con el aprendizaje de hoy?

Como actividad de extension el docente encarga a los/las estudiantes el
desarrollo a través de la herramienta Emaze, realicen una presentacion de lo que
esta en las péaginas 62 al 65 del cuaderno de trabajo, el mismo que también esté en

el Google Drive; y lo compartan con todo el salon.

VI. Evaluacion

Utilizando el programa Kahoot, se pide a los/las estudiantes responder unas
interrogantes, dar aportes o acotaciones, los que seran registrados detalladamente
en el registro de acuerdo al desarrollo de los indicadores, capacidades y

competencias del area.
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Historia, Geografia y Economia— 4° grado seccién: “D”
Sesion N° 33

TITULO DE LA SESION:

AREAS NATURALES PROTEGIDAS EN EL PERU
VIl. Aprendizaje esperado:

Competencia

Capacidades

Indicadores

Actla
responsablemente

en el ambiente

EvalUa situaciones de
riesgo y propone
acciones para
disminuir la
vulnerabilidad frente a

los desastres.

Plantea estrategias frente a la posible
ocurrencia de un desastre donde se

encuentre.

Maneja y elabora
diversas fuentes de
informacion y
herramientas digitales
para comprender el

espacio geogréafico.

Selecciona informacion de diversas
fuentes para analizar aspectos

ambientales y territoriales

VIll. Secuencia didactica:
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Inicio (15 minutos)

El docente da la bienvenida a los estudiantes y presenta la sesion de
aprendizaje y al mismo tiempo explica el propdsito que se busca alcanzar en base a

las etapas que se van a desarrollar la sesién de aprendizaje.

En la motivacion, pedir a los estudiantes que observen y analicen el mapa de
la pagina 203 del texto escolar. . Luego se les pregunta en el programa Google
Forms: ¢Qué conclusiones pueden sacar al observar el mapa? ¢Qué beneficios
puede tener el pais al contar con esta cantidad de ANP? Mediante la lluvia de ideas
extraer la percepcidon que tienen los estudiantes acerca de las &reas naturales

protegidas del Peru.

Desarrollo (15 minutos)

Para la recuperacién de saberes previos, el profesor a través programa
Google Docs, solicita a los estudiantes que mencionen el nombre de algunas areas
naturales protegidas. Ademas, el docente solicita la formacién de dos equipos de
trabajo integrados por los estudiantes y a través del método expositivo y con ayuda
de la pantalla de Smart TV., se da a conocer las principales areas naturales

protegidas del Peru.

El docente, luego de la exposicién del equipo de trabajo realiza un resumen
acerca de las areas nacionales protegidas, en el programa Creately los estudiantes
apoyan en la elaboracién del resumen expresado en un mapa mental con ayuda de

la lectura del texto escolar.

Para generar el conflicto cognitivo, se pide a los estudiantes que realicen un
juego de roles y asuman distintas posturas que deben adoptar sobre la proteccion
del medioambiente.

Aprovechando sus aportes reforzamos las ideas mas importantes del tema

aclaramos dudas y/o preguntas.
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Aplicamos Aprendizajes (45 minutos)

A través de la técnica de lluvia de ideas el docente explica que los equipos de
trabajo deben escribir en el programa Google Docs, en un plazo de un dos las ideas

mas importantes sobre las areas naturales protegidas en el Peru.

Cierre (10 minutos)

Invitamos a nuestros estudiantes a reflexionar sobre sus procesos de
aprendizaje en la sesion:

¢, Qué aprendimos hoy?

¢ Qué estrategias utilizamos para aprenderlos?

¢Para qué me servira lo aprendido en mi vida diaria?

¢, Como me he sentido con el aprendizaje de hoy?

Como actividad de extension el docente encarga a los/las estudiantes el
desarrollo a través de la herramienta Emaze, realicen una presentacion de lo que
esta en las paginas 66 al 67 del cuaderno de trabajo, el mismo que también esta en

el Google Drive; y lo compartan con todo el salon.

IX. Evaluacion

Utilizando el programa Kahoot, se pide a los/las estudiantes responder unas
interrogantes, dar aportes o acotaciones, los que seran registrados detalladamente
en el registro de acuerdo al desarrollo de los indicadores, capacidades y

competencias del area.
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3.2.2. Evaluacion del uso de las Tecnologias de Informacion vy

Comunicacién y su relacion con los aprendizajes

A la culminacion de las sesiones de aprendizaje realizadas, se aplico
como parte del proceso, la evaluacion formativa, esto es que se realiz6 tal
como se muestra en la estructura de las sesiones de aprendizaje, durante
todo el proceso ensefianza — aprendizaje. Asi mismo, se practicé un examen
estructurado mediante la herramienta Live Worksheet, que al ser culminado
los/las estudiantes enviaron sus respuestas al profesor y recibieron su

calificacion del examen.

El proposito de dicha evaluacion fue identificar las debilidades de los
estudiantes como sus fortalezas frente a sus aprendizajes. Como también, de
mejorar la labor del profesor en el uso de las Tecnologias de la Informacion y

Comunicacion en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

3.2.3. Seguimiento al uso que se le da a las Tecnologias de Informacién
y Comunicacion
Al culminar en su totalidad con todo el proceso de las sesiones de
aprendizaje, se realizé el seguimiento a los estudiantes con la finalidad de
comprobar si los equipos, dispositivos, programas y aplicativos tecnoldgicos,

tienen influencia en sus aprendizajes y de qué manera influyen. Como
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también, saber si estos equipos tecnologicos estan siendo utilizados en

beneficio de sus aprendizajes.

CONCLUSIONES

Al culminar el desarrollo del presente trabajo de suficiencia profesional,
respecto al uso de las Tecnologias de la Informéatica y Comunicacion como
herramienta de aprendizaje en los estudiantes del cuarto grado, seccion “D” de la
Institucidon Educativa Secundaria “Simoén Bolivar” en tiempos de presencialidad

académica, se llegaron a las siguientes conclusiones:

1. Los estudiantes al ser conocedores y tener dominio en el uso de las
Tecnologias de la Informatica y Comunicacion (Nativos digitales), facilito la
aplicacién de los diversos equipos, dispositivos, programas y aplicativos
tecnolégicos; por lo que percibieron positivamente el uso de las TIC como

herramientas para sus estudios o aprendizajes.
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2. Se llegé a establecer que las TIC, Facilitan cambios importantes en el
desarrollo del curriculo de aprendizaje, promueven una actitud de
participacion activa en los estudiantes, les dan una comprension mas
profunda de la materia y les brindan méas opciones a la hora de interactuar
con los docentes. Asi mismo, se establecio que, como estrategia didactica del
profesor, es muy revelador para lograr que los estudiantes obtengan

aprendizajes mas significativos.

3. Consecuentemente se logré establecer que la aplicacion del uso de las
Tecnologias de la Informatica y Comunicacion, en el desarrollo de sesiones
de ensefianza — aprendizaje; los estudiantes del cuarto grado, seccién “D” de
la Institucion Educativa Secundaria “Simoén  Bolivar” tuvieron mejores
aprendizajes que cuando no se usaron las TIC; por tanto, se puede ver el

efecto positivo de las TIC, en los aprendizajes de los estudiantes.

4. Asi mismo, se logré6 comprobar el impacto positivo que tuvo las Tecnologias
de la Informética y Comunicacion en los estudiantes del cuarto grado, seccién
“D” de la Institucion Educativa Secundaria “Simoén Bolivar”; esto frente al uso
gue le dan ahora a los equipos, dispositivos, programas y aplicativos

tecnoldgicos, en sus momentos de recreacion u ocio.
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RECOMENDACIONES

1. Alos profesores aprovechar todos los conocimientos, habilidades y destrezas
gue tienen los estudiantes, en el uso de las Tecnologias de la Informacién y
comunicacién, para realizar sus sesiones de ensefianza - aprendizaje

haciendo uso de las TIC.

2. Se entregue a todos los estudiantes del cuarto grado, seccion “D” de la
Instituciéon Educativa Secundaria “Simén Bolivar’ las Tablet proporcionadas
por el MINEDU; para promover, explorar, experimentar e interactuar con su
uso en las sesiones de aprendizaje. Asi mismo, la Institucion Educativa debe
promover las actualizaciones a los profesores, en el uso de las Tecnologias
de la Informacion y Comunicaciéon, para que a la vez promuevan en los

estudiantes el uso adecuado de las TIC.
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3. A las autoridades de la Institucion Educativa tomar la decision de contratar el
servicio de Internet y, dar apertura total en las aulas para su uso; esto con la
finalidad de que los profesores de las diferentes Areas puedan utilizar como
estrategia de enseflanza al realizar sus sesiones de ensefianaza -

aprendizaje, las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion.

4. Los profesores deben motivar en sus sesiones de enseflanza — aprendizaje,
a los estudiantes a utilizar las Tecnologias de Informacion y Comunicacion
como estrategias de aprendizaje. Los estudiantes aprovechar los beneficios
gue ofrecen las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion para el logro

de aprendizajes mas significativos.
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EVIDENCIAS DEL TRABAJO REALIZADO CON LOS ESTUDIANTES DEL
CUARTO GRADO SECCION “D” DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
SECUNDARIA “SIMON BOLIVAR” DE SAN MIGUEL — SAN ROMAN

1. ANTES DE INGRESAR A LA INSTITUCION EDUCATIVA

2. EN EL DESARROLLO DE UNA SESION DE ENSENANAZA -
APRENDIZAJE
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3. EXPLICANDO A LOS ESTUDIANTES SOBRE EL TEMA QUE SE ESTA
DESARROLLANDO
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5. LOS ESTUDIANTES EXPONIENDO EL TEMA TRABAJADO FRENTE A
SUS COMPANEROS
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6. LOS ESTUDIANTES RESOLVIENDO UN CUESTIONARIO DEL TEMA
TRABAJO
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7. LOS ESTUDIANTES EN SUS MOMENTOS LIBRES CONTINUAN
INMERSOS EN EL TEMA, UTILIZANDO SUS EQUIPOS TECNOLOGICOS
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8. USO DE LAS DIFERENTES HERRAMIENTAS DIGITALES.

GOOGLE DRIVE
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2. OBSERVA las siguientes imdgenes y SELECCIONA el nombre correcto.

Francisco Bolognesi v v v

—
i
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"

V] Miguel Grau v v

3. RELACIONA las columnas con los presidentes respectivos a inicios de la guerra.

Presidente del Peri ® e Hilarion Daza
Presidente de Chile e o Anibal Pinto
Presidente de Bolivia e e Mariano Ignacio Prado
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