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Presentacion
Los procesos de produccion audiovisual, fue el tema elegido en el cual se describira
una serie de procedimientos y asi poder aportar a los estudiantes de comunicacion un apoyo

donde puedan tomar en cuenta cada procedimiento indicado en dicha realizacion.

Esta produccion relata sobre la leyenda de Chanan Ccori Coca, una guerrera inca que
luché por sus ideales y sus pensamientos contra los Chancas, mostrando su valentia y coraje

en cada proyeccion del proyecto audiovisual.

La produccion de este single fue direccionada por la productora CIAOROSE, donde
se podra explicar el desarrollo del video, se contd con un staff de profesionales audiovisuales
y asi la cantante pudo dar valor en las producciones que se realizan en provincia con

locaciones mas realistas y resultados satisfactorios.

Justificacion del tema
La industria audiovisual cada vez va dando mayor demanda en el mercado de las
comunicaciones y por ello es necesario tomar en cuenta los procesos al momento de realizar

un proyecto audiovisual.

El desarrollo en la produccién audiovisual cumple un rol muy importante, por lo cual
es necesario seguir pasos a paso para mantener un criterio al momento de ejecutarlo, es asi
que se brinda este informe de suficiencia profesional como una guia a los comunicadores,

teniendo como objetivo principal el soporte para dar un flujo de trabajo mas organizado.



3 Presentacion de la empresa

Ciaorosé Peru

Somos una productora dedicada al rubro audiovisual conceptualizando cada proyecto,
nos diferenciamos por nuestro flujo de trabajo y la pasion que le ponemos en cada proyecto que
realizamos.

a) Objetivos

o Redefinir conceptos creativos.
o Plasmar la esencia audiovisual
o Crear contenido con un alto estdndar de produccion.
b) Misién
. Construir un pablico sensible, educar e inspirar.
o Crear contenido que genere "satisfaccion objetiva" a nuestro espectador.
. Enfocarnos en eso que te diferencia, mostrandolo en propuestas creativas

conceptuales apoyadas del manejo completo de lenguaje audiovisual.
c) Visién
Contar con un flujo de organizacion nos llevo al éxito de muchos proyectos, ademas, el
trabajo en equipo es base filoséfica de Ciaorosé. ;Como se hard?, ;como se vera?, ;a quién se
mostrara?, son cuestiones basicas que responde nuestro equipo de produccidn y nuestra vision

objetiva. Tener sustento en detalles hara que nuestro proyecto cuente con narrativa solida.

d) Cultura
o Trabajamos proyectos con identidad cultural.
o Nuestro compromiso esta en la pasién por el arte.
o Generamos espacios de trabajo con ética y moral.
o Trabajamos de manera colectiva.



"4
UBJETIVU’S DE TRANSMITIR
CIAOROSE —

ESPECTADOR

P

3.1 Datos de la empresa
o Nombre comercial: CIAOROSE PRODUCTORA
o Direccion: Nro. 201 Urb. Pio Max (block e2-2do piso)

Ayacucho - Huamanga — Ayacucho

o Fanpage: Ciaorosé produciones

o Instagram: Ciaorosé producciones
o Behance: Ciaorosé producciones
o Youtube: Ciaorosé producciones

3.2 Servicios
a) Videos musicales
b) Videos promocionales
c) Cortometrajes
d) Disefo y publicidad audiovisual

e) Fotografia profesional



f) Monitoreo de plataformas digitales y redes

3.3  Publico objetivo

o Empresas del sector comercial
o Instituciones pablicas y privadas
o Agrupaciones musicales
o Cantantes
3.4 Clientes

o Tiyapuy Foods

o Petroperu

o Renata Flores

o Diresa Ayacucho

o Banco de la Nacion

o Empresas de la region

3.5  Competencias

o Aron producciones
o Campo comunicaciones
o Quenacho producciones



4.1

Presentacion del area funcional

Organigrama y staff
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4.2  ¢Qué planteamos?
Para poder plasmar todos nuestros ideales creativos, creamos métodos y flujos de

trabajo que permiten tener un alto control de produccion.

4.3  Nuestro Flujo

Presentamos un planteamiento que generard un producto innovador, con narrativa

consistente y una perspectiva visual atractiva.

4.4 Pre Produccion

o Recursos (investigacion).
. Cronograma.

o Tentativa de propuestas.
o Estructura Narrativa.

o Guion.

o Storyboard.
. Guion técnico.

o Plan de rodaje.

4.5 Rodaje Produccién
Trabajamos a la par con la tecnologia y nuevas tendencias, y todo esto se complementa

con un staff técnico profesional.

4.6 Post Produccion
= Montaje

Seleccion de tomas y armado de linea de tiempo.
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= Ediciony colorizacion
Se visualiza ya el videoclip y se estandariza el color.
= Efectos

Se realizan ajustes de narrativa y se concreta el look final del videoclip.

4.7  Marketing
El area de marketing trabaja de manera funcional y a la par de resultados para asi poder

medir nuestro flujo.

Las funciones principales en dicha area, es de velar por la estructura y funcionalidad de
todo proyecto a realizar, basandonos en distintas politicas de la empresa, esta forma de trabajo
nos ayuda a poder tener mejores resultados ya que el area designa el concepto, mensaje y

publico objetivo al cual se debe dirigir.

La importancia de un area de marketing en una empresa es de total importancia, porque
gracias a dicha area los proyectos tienen un objetivo claro en la cual el proceso se desarrolla de

manera funcional y los resultados pueden ser medibles.

¢QUE ~
IDENTIFICA,
A CIAOROSE?,

FAMILIA

T—
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4.8

Funciones

a) Productor

El productor audiovisual coordinara y supervisara la produccion desde el punto
inicial hasta la culminacion del proyecto, involucrandose en todos los procesos, asi
como se adaptara a los problemas que surjan en el transcurso del rodaje.

b) Realizador

Los realizadores de video ven los lineamientos antes y requisitos del cliente para
poder preparar la produccion, encargandose de las locaciones, guiones, storyboards y
los planos a grabar.

c) Creativo

Cumple un papel importante en la elaboracion del concepto y el mensaje, mas
aun si el rodaje sera de forma artistica en coordinacion con el area de arte.

d) Fotografia

Es encargado de la produccion de imagen que se proyectara en el rodaje,
tomando en cuenta la luz, la composicion y el mensaje que se quiere describir.

e) Director de arte

Es el encargado de los conceptos visuales y artisticos del rodaje, como pueden
ser locaciones, prendas, maquillaje, etc.

Su trabajo es conjunto con el area creativa y fotografica.

f) Direccion de talentos

El director de talentos es el encargado de poder reclutar los diferentes grupos de
habilidades, para realizar el proyecto de manera artistica y profesional.

g) Editor

Encargado de dar el valor agregado a la produccion como es

- Edicidn / efectos / colorizacion / retoques

13
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5 Descripcion y desarrollo del Proyecto.
5.1 Antecedentes
Con la fusion de muchos géneros musicales en los ultimos tiempos, la protagonista
Renata Flores incursiona en el Trap, que es un género urbano que esta posicionandose en el gusto
de los jovenes, siendo asi reconocida por darle un giro a este concepto musical, esto generd
mucho interés en los espectadores nacionales e internacionales bautizdndola como la exponente
del Trap en quechua. Gracias a ello Renata Flores viene desarrollando distintos proyectos

musicales, asociando siempre la masica y la identidad cultural.

El desarrollo de este proyecto musical da un enfoque fusion y conceptual, como se
menciono la proyeccion es dar a conocer el empoderamiento de la mujer y la revaloracion de

identidad.

El quechua como identidad da paso a una nueva era y forma de mostrar nuestras raices,

proyectandose en diversos materiales de comunicacion.

14



5.2  Justificacion del Proyecto.
Una vez desarrollado distintos proyectos musicales entre la ciudad de Ayacucho y Lima,

Renata Flores decide dar un nuevo concepto a sus masicas y pone en marcha su aloum ISQUN,

que significa nueve, donde desarrollara una serie de videos musicales como parte de dicho
album.

Es asi como nace la idea de producir un video donde enfoque todo lo que ella siempre

quiso proyectar, como es el empoderamiento de la mujer y el fortalecimiento de nuestra cultura
peruana.

5.2.1 Objetivos principales
Desarrollar un enfoque cultural y de identidad con un proyecto audiovisual, reflejando
una serie de procesos conceptuales y asi pueda dar mayor visibilidad al objetivo.
a) Misién
Obtener visibilidad mediante un proyecto audiovisual
b) Visién
Mostrar la identidad cultural y el empoderamiento
c) Publico objetivo
Mercado familiar — idea comercial
5.2.2 Proyeccion
o Conceptual
o Activista
o Promueve el quechua

o Fusion de géneros musicales con bases ancestrales

5.2.3 Talentos
o Coreografia
° Bailarines

o Vestimenta / maquillaje

15



5.2.4 Equipos a utilizar

5.25 Arte

5.2.6 Investigacion

5.2.7 Especialistas

Céamara Blackmagic pocket 4k

Obijetivos Super 35 de Sigma con diafragma 1.8.
Drone DJI Mavic 4k

[luminacion de interiores

[luminaciones exteriores

Utileria de locacion

Creacidn de vestimentas conceptuales
Implementacion de locaciones
Magquillaje de personajes

Creacion de accesorios

Dibujo y animacion

Mousicalizacion

Proceso antropolégico
Datos de historia del Per(

Simbologia y semidtica

Productor

Director de arte
Fotografo
Disefiadora de moda
Editor audiovisual

16



5.2.8 Trabajadores - Prestacion
a) Desarrollo
Guionista
b)  Pre produccién
Direccidn
c) Produccion
Productor — D. Arte
d) Post produccion
Editor audiovisual

5.2.9 Material y equipos audiovisuales

a) Camara blackmagic pocket 4k y grua manual

Detalles de
camara

Blackmagic
Poke 4k

Objetivo
Sigma
70-200 m

Jimbal
estabilizador

Jaula
BMPCC4K

Placa
base DSRL

Detalles de
produccién

Grua
casera

5 mtr

150 kilos

Fierro sdlido

Tripode estatico

17



b) Claqueta de rodaje

Detalles de
produccion

Asistente
de grabacién
Racord

Cra0R0SE

A% |40 12020

c) Drone Mavic 4k

I ! ! Detalles de

Drone

Drone
Mavic Pro
DJI
4K

18



d) Luzcalida

Detalles de
iluminacion

Luz blanca
calida

Ambiente
fresco

e) Luz oscura

Detalles de
iluminacion

Luces nedn

Ambiente
oscuro

19



f) Difuminadores

Difuminadores

Slider de
camara

6 Desarrollo del Proyecto.

El desarrollo del proyecto esta descifrado en una serie de procesos en las cuales se
podra explicar paso a paso la realizacion, desde el uso de locaciones que transmitan ese
compromiso hasta la puesta en escena de todos los actores que intervinieron en dicha

produccion.

6.1  Pre produccion

Es el proceso fundamental donde se genera una serie de técnicas que nos ayudara a tener

la matriz y el molde que ayudara a darnos cuenta que seguir haciendo y que cosas cambiar.

20



6.1.1 Flujo de trabajo
Toda produccion cuenta con un flujo de organizacion que forma parte de la politica de

la empresa, relacionando con la efectividad y el cumplimiento de los objetivos trazados.

a) Recopilacion de informacion
Es importante mejorar la capacidad técnica audiovisual local, ya que las personas

comprenden la idiosincrasia y como representarlas, esto se sustenta en el siguiente hecho

Hay tareas que una maquina nunca podra desempefiar igual que un humano: por

ejemplo, la creacion de un moodboard (Rizo, 2021, p. 172).

a continuacion, se presenta las imagenes y la mezcla de simbologias en mencion.

Moodboard
(Toda idea cuenta)

El moodboard como herramienta ayuda a tener plasmada nuestro concepto, tanto en
patrones, colores y formas que se utilizara.
Empleando las mejores propuestas elaboramos ideas puestas en texturas, figuras, fotografias y

todo el tema visual que ayude a entender de manera mas practica.
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b) Storytelling

Teniendo nuestras ideas fijas pasamos a plasmarlas en distintas formas
de nuestro proyecto todo lo recogido, y paraello la parte mas primordial
es saber como contarla, por lo cual usamos el storytelling, para describir
y llevar paso a paso a nuestro guion toda la informacion investigada
sobre la historia de Chanan Ccori Coca.

Se reinterpreto la historia de nuestra protagonista para poder darle mas
énfasis a nuestro video, la musicalizacién y las letras dan ese poderio y
cuerpo al rodaje, contando la historia de Chanan Ccori Coca, una

guerrera luchadora inca.

El especialista en disefio Mario Garcia nos da a entender sobre el
storytelling como una pieza fundamental en el proceso del disefio.
El storytelling es el corazon latiente del periodismo--y el

buen disefio (Garcia, 2019, p 316)

c) Propuesta de ideas

La idea fue reinterpretar por la cosmovision andina, en sus tres escenarios,

El Gran Viracocha tres mundos creo:
e Hanan Pacha.
e Kay Pacha.
e Uku Pacha.
En el primero irian las estrellas y los dioses, junto a la promesa de la
elevacion.

En el segundo se asentarian los seres vivos.
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En el tercero habitarian los demonios (Tapia, 2020, p. 20).
Estos tres escenarios nos ayudaran a generar el concepto visual.
d) Guion
Esté elaborado en conjunto con nuestra propuesta a presentarla y asi ayudarnos a

poder contar con el minimo detalle del proyecto musical.

GUION LITERARIO - Chanan Ccori Coca (RENATA FLORES)

* ILUSTRACION / INTRO

Al inicio del video se rebelan diversas imagenes:

CIACROSE

Se muestra la batalla entre inca vs chancas.
Se muestra la heroina /sus caracteristicas.
Se muestra dioses de piedra (simbolismo).

Se muestra Machu picchu (esplendor/destruido).

Al terminar, se muestra de manera general poco a poco las
ilustraciones iniciales rebelando toda historia (créditos) a fi n
de mostrar continuidad con una Gltima ilustracidén, esta demostrara
la llegada préxima de los espafioles.

* SANTUARIO VILCASHUAMAN

Se ve el perfil de una nifa en Putucusi, enfatizando la
representacién escalonada en la parte trasera del créaneo (contexto
chacana). Se muestra el amanecer del gran santuario de Machu
Picchu , el sol esplendoroso ingresa por los templos refleja ndo
su luz hacia la entrada del templo del sol (timelapse), al paso
se percibe un llamado ( distorsién del cielo parte de la emocién,
salida de Qoricoca), Chanan Qori coca recorrera los templos
importantes de Machu picchu para mostrar al paso las diversas
ceremonias ancestrales del santuario, sale del templo de la
Pachamama sintiendo la guia del dios sol (la luz la guia), pasa
por el templo de las 3 ventanas, su andar genera la distorsién de
luz , se le ve de manera completa , es ahi cuando Chanan Qori coca
llega al templo de los espejos para observar a través de los pozos
de agua, el reflejo de su rostro en el espacio de la guerra y el
llamado a la lucha, su intuicién se activa. Pasa por el templo
principal y al verlo destruido siente la alteracién de su mundo,
pasa una brisa llevandoc hojas de coca, indicando el camino que
debe seguir hacia el templo del céndor, (se ve la coca en el piso)
se observa en las piedras la silueta de un céndor, inmediatamente
es transportada una vez toque la cabeza del Templo del Condor con
su macana, ingresa al Hanan pacha, un espacio mas consiente entre
los 2 mundos. Se dirige a la lucha a través de portal césmico. Al
caminar se muestra el valor que posee como mujer de enfrentarse a
la lucha. (Su andar refleja empoderamiento ).

e ESTUDIO / LUCHA

Se muestra contexto de batalla Chanca Vs Inca, se ven soldados
caidos, wifalas clavadas al piso, armas de guerra en piso y humo
mostrando la agonia de una batalla. Detalles de lucha vistos en
sombras o indirectamente, pies corriendo, armas levantandose,
hombres y mujeres cayendo, sufrimiento (flashbacks).

Tel. 959 558 116

MIND NRO. 201 URB. PIO MAX (BLOCK E2-2DO PISO)
AYACUCHO - HUAMANGA ~ AYACUCHO
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CIACROSE

CASA
PRODUCTORA

Chanan Qori coca llega a campo de batalla, se muestra admiracién
por parte de chancas, se muestra esperanza por parte de Incas, se
rebela poco a poco la presencia de una heroina que genera en todos
suspicacia. Qori Coca camina, contempla su alrededor, se levantan
caidos, mujeres en mayoria (elevan armas-macanas); los chancas se
acercan, los incas siguen a Qori Coca, se siente los flashbacks

de las manos de Pachacutec en ascendencia; antes de unirse Qori
Coca se adelanta y tras sentir el levantar de manos de Pachacutec,
Qori Coca inicia a ascender, se muestra el asombro de todos los
guerreros, se contempla mucho el cese de fuerza el todo el cuerpo
de los guerreros. Se alinean de manera que las sombras forman
escaleras (chacana). Qori Coca asciende y al final desaparece.

¢ ESPACIO FUTURISTA / ESTUDIO

Renata sola, inicia a cantar, aparecen bailarines, se ubican de
forma uniformada, bailan de manera mecanizada (se enfoca
movimiento de pies). Renata canta, la ubicacién de los bailarines
cambia simulando otro tipo de mecanizaciones. Paralelamente Qori
Coca pase por el portal, el baile de Renata cambia y la atmosfera
también, se representa al puma, se enfoca movimiento de manos,
interaccién de bailarines (lucha coreogréafica - paralélelo Qori
Coca esté a punto de ascender). Atmésfera muta por 2da vez,
bailarines y Renata bailan coordinadamente, Renata muy expresiva
(retando céamara) para desenlace.

La escena de futurismo con Renata y los bailarines representa el
estado mental del ser humano en la batalla, el viaje por los 3
mundos. Donde el inicio, el Uku pacha (serpiente) denota mucha
MECANIZACION en la interpretacién de los bailarines (pies). El
centro, el Kai pacha (puma) denota ACTIVIDAD con mucho sentimiento
(manos, corazdén, caja tordxica, fuerza). El Final, el Hanan Pacha
(condor) denotard la REFLEXION, consiente, el vuelo, la sabiduria
(la cabeza).

¢ SANTUARIO / TEMPLOS NOCHE

Una vez hecho el sacrificio de Chanan Qori coca. Se siente cambio

en el santuario (cielo estrellado), vemos actividades cotidianas,
agricultura, mujeres en el templo de Putucusi (acllahuasi). Se
siente también la falta de Qoricoca, contemplamos el perfil de

una anciana en vez de la nifia (reflexivo) en Putucusi, se ve

atrezo (Tupu) de Renata en cielo y Santuario en forma de céndor
listo para volar.

LUCHA EXTRAS:
PERSONAJES

07 CHANKAS: 03 mujeres, 02 varones
RENATA FLORES: Ccori Coca
07 INKAS: 02 VARONES, 03 MUJERES

ADICIONALES: 3 chankas / 3 incas

FUTURO / Estudio
04 mujeres, 02 varones

EXTRAS: 4/ 2 mujeres- 2 varones

Tel. 959 558 116

MIND NRO. 201 URB. PIO MAX (BLOCK E2-2DO PISO)
AYACUCHO - HUAMANGA — AYACUCHO
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e) Storyboard
Se utiliz6 dicha herramienta como patron inicial y ver como se desarrollara

ciertas escenas de nuestro proyecto.
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f) Plan de rodaje
Una vez realizado y recopilado toda la informacion, se da un plan para poder
ver el dia, hora y lugar en que se filmara nuestro proyecto, apoyado mediante el guion.
g) Cierre de carpeta
Las propuestas, el guion y algunas alternativas que fortaleceran nuestro plan de
rodaje hace que conformen el cierre de nuestra carpeta de rodaje.
Nuestra carpeta esta detallada y rotulada para que cada integrante del rodaje

pueda guiarse de manera libre.

6.1.2 Direccion de arte

a) Renata Flores — protagonista

“Todas las culturas evolucionadas llegan a

la necesaria e imperiosa urgencia de organizar

el espacio segun una concepcion matematica

segUn proporciones y canones de conjuguen

elementos geométricos” (Durand, 2004).

el a protagonista de dicho single tuvo una vestimenta muy elaborada entre
patrones y colores que reflejan a esa guerrera luchadora.

e Vestido conceptual color nude, con detalles andinos en su forma y corte,
simulando a una blusa usada en los andes. La parte inferior a los de una pollera.

e Licra con colores nedn poniendo en escena el concepto pop y el baile del Hanan,
kay y uku pacha.

¢ Botas negras reflejando su osadia y su empoderamiento.

ePara el cabello se utilizd trenzas largas de remalle ligero y una coronilla de

plumas color naranja, dando una perspectiva de imponencia y altura.

26



eEscudo de metal con 7 angulos, una manera contemporanea de plasmar la
chacana.
Figural

Licra reinterpretada con la estrella de siete angulos

Licra colorida

Disefio de prenda
Renata Flores

Concepto: Anais Yucra
Styling: lvanca Vera

ESTRELLA J

FUTurisTy W

Figura 2

Reinterpretacién manta inca

Tejido colorido

Disefo de prenda
Renata Flores

Concepto: Anais Yucra
Styling: lvanca Vera

Figura 3

Reinterpretacion tupus inca
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Saco y pollera

Disefio de prenda
Renata Flores

Concepto: Anais Yucra
Styling: lvanca Vera

b) Elenco de baile
Se trabajo con un elenco de 20 bailarines profesionales, cubriendo la

parte artistica y performance del rodaje.

Figura 4

Elenco de baile Ccori Coca

Academia
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c) Coreografo
La experiencia y el dinamismo del experimentado coredgrafo aporto las
bases al movimiento de colores y texturas.
Figura 5

Trabajo coreogréfico del staff

Coreografo
profesional

José F. de la Cruz

d) Maquilladora conceptual
Su trabajo es de conceptualizar con el maquillaje a cada personaje.
Figura 6

Toques de color a la protagonista

Make up
conceptual




6.1.3 Locacion
Se utilizo tres escenarios para poder recrear los objetivos
a) Bosque de piedras de Huaraca
El bosque de Huaraca representd el triunfo en nuestra
filmacion, nuestros guerreros luchando en el bosque, una

locacion muy apropiada para proyectar un combate cuerpo a

cuerpo.

Figura7

Bosque de piedra Huaraca

Locacion
N° 1
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b) Complejo Vilcashuaman

Fueron una de las locaciones que caracteriza a los objetivos trazados,
proyectando la guerra de la princesa Ccori Coca luchando contra los chankas,
puesto en vista el complejo arqueoldgico y el Ushnu como el trono de control
de su imperio.

El ingreso del Ushnu fue muy usada para representar el
empoderamiento de la protagonista y también como la puerta que le llevara a

otra dimension.

Figura 8

Vilcashuaméan, complejo imponente

Locacion
N° 2
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¢) Estudio Calicanto

Calicanto es un saldn de eventos donde se acondicion6 una locacion
con luces y elementos que proyecten un concepto mas futurista con patrones y
colores de escena, muebles geométricos, la ayuda principal de la vestimenta de
los bailarines y la protagonista que le dio ese tono camalednico que se queria

como objetivo.

Figura 9

Calicanto sal6n

Locacion
N° 3

B
F

I
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a) Efectos

Se utilizd una serie de luces y figuras geométricas tanto
en las paredes y el suelo, con teméticas iconogréficas.

También se usOG agua para generar visualmente la
representacion de los rios de la zona andina.

b) Fondos

Los lados laterales fueron creados por telas blancas.

c) Simbolos

Se reinterpretd ciertas simbologias para darle ese patron
de linea consecutiva, con un fin de pieza futurista.

“El simbolo es una forma

imperecedera de expresar simultdneamente

un concepto racional ligado inesperadamente

a una imagen emocional” (Rio, 2013).

Figura 10

Efectos, fondos y luces

Locacién
implementada
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6.2  Produccion y Rodaje

6.2.1 Dia 1/ Vilcashuaméan

Vilcashuamén es una provincia del departamento de Ayacucho, conocido por su
imponente complejo inca y su majestuosa arquitectura.

Una vez vencido al poderio Chanca, Pachacutec decide crear un imperio al sur del pais,
levantando una ciudadela donde administr6 politica y religiosamente, llamandola Vilcashuméan
que significa “Halcén Sagrado” por ser su arquitectura inca en forma de dicha ave (Borja;
Timoteo 2009).

El rodaje se llevd a cabo el dia lunes, en la provincia de Vilcashuaman, departamento
de Ayacucho, en el complejo arqueoldgico de Vilcashuaman, en un viaje de 2 horas y media
desde la provincia de Huamanga.

Se escogid dicha locacion para poder representar el imperio y su desenvolvimiento de
nuestra protagonista, el complejo tiene una arquitectura inca que fue perfecta para proyectar
nuestro rodaje.

La logistica se encargd de los permisos y autorizaciones para poder rodar en el complejo
arqueoldgico de Vilcashuaman, luego se instalé a los personajes en su lugar previamente
reforzado con nuestro guion.

Se rod6 un aproximado de 6 horas con su respectivo receso, comenzando desde las
nueve de la mafana hasta las dos de la tarde y asi aprovechar la luz natural.

Los imperfectos que se puedo detectar fueron el clima y por ello el personal que
conform¢ el staff de baile demor6 en acondicionarse por ser en su mayoria de la capital y fue
un choque climatologico, luego de un par de horas se puedo llegar a concretar el rodaje del

primer dia.
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Figura 11

Rodaje en el complejo arqueoldgico de Vilcashuaméan

Primer dia
de
rodaje

Vilcashuaman

Equipos
o Céamara blackmagic pocket 4k
o Gimbal estabilizador

o Obijetivo sigma 70-200

Logistica
. Transporte
. Utileria
. Alimentacion
. Repuestos
o Vestimentas
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Staff

o Director ejecutivo
o Productor
o Director de arte
o Director de fotografia
o Coreografo
o Asistente de direccion / racord
o Asistente de luces
Elenco
. 10 bailarines
. 01 protagonista

6.2.2 Dia2/Bosque de Piedra Huaraca
Nuestro segundo dia de rodaje empezo el dia miércoles en el distrito de Vinchos en la
comunidad de Huaraca, donde se encuentra el bosque de piedras, un lugar con una vista

empedrada a una hora de la ciudad de Huamanga.

Se rodd desde las 9 de la mafiana hasta las 3 de la tarde, dicho rodaje tuvo buenos

objetivos al llegar en una fecha de clima calido y asi las lluvias no estuvieron presentes.

El bosque de piedra fue una locacion perfecta para replicar la batalla mistica de nuestros

personajes, con la idea que la protagonista tenga cambios mediante efectos a otra dimension.
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Figura 12

Rodaje en el bosque de piedras de Huaraca (Vinchos)

Segundo dia

Equipos
o Céamara blackmagic pocket 4k
. Drone mavic dji 4k
o Gimbal estabilizador de camara

. Obijetivo sigma 70-200

Logistica
. Transporte
o Utileria
. Alimentacion
o Repuestos
o Vestimentas
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Staff

o Director ejecutivo

o Productor

o Director de arte

o Director de fotografia

o Coreografo

o Asistente de direccion / racord

o Asistente de luces

o Magquilladora Make up / caracterizadora
Elenco

o 10 bailarines

o 01 protagonista

6.2.3 Dia 3/ Estudio Calicanto
En este dia de grabacion se cambi6 de locacion del campo a un estudio donde se pudo
recrear un escenario futurista con la conceptualizacion del Hanan pacha, Uku pacha y Kay

pacha.

El escenario conceptual se desarrolld bajo un disefio previamente verificado por la

directora de arte, con armonia y elementos que conjugaran con la vestimenta de los personajes

y la protagonista.

38



6.2.4 Dia4/Uku Pacha
Este séptimo dia se definid la produccién marcando el Uku pacha representado por la

serpiente y su movimiento en el suelo, con bailes conceptuales y futuristas.

Las vestimentas cumplieron un rol importante, al dar un mensaje de libertad y
empoderamiento en cada paso de su coreografia, la serpiente en la cosmovision andina nos da

a conocer su fortaleza y destreza en el campo.

Conceptualizar con la cosmovision andina es la mejor idea que se plasmo a lo largo de

la realizacion, dicha produccién audiovisual estuvo bajo un apoyo semidtico y cultural.

Figura 13

Representada por la serpiente

Primer escenario
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6.2.5 Dia5/Kay Pacha
El Kay pacha refleja el aqui en los andes, con perspectiva de elementos y colores, dando

una palanca de apoyo la vestimenta tanto de la protagonista como del elenco de baile.

La locacion representada por el puma andino, con movimientos y saltos rapidos que
reflejan su habilidad como cazador, juntando el concepto representativo con colores y texturas

en el escenario.

Figura 14

Representada por el puma andino

Segundo escenario
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6.2.6 Dia 6/ Hanan Pacha

El rodaje de estos tres ultimos dias se empezo desde las 8 de la mafiana hasta las 5 de la
tarde, previos recesos, se transformé en un escenario que refleje las alturas del ande en un
concepto futurista, se utilizd una serie de luces y escalas de colores que reflejen el arriba de los

andes, representada por el condor un animal mistico de los andes.

Una grua casera ayudo a poder plasmar el rodaje desde lo lejos, la filmacién se dio en

un escenario con luz baja y un concepto dinamico.

Figura 15

Representada por el céndor

Tercer escenario
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7 Post produccion
En esta etapa se utilizd procesos tecnologicos como una de ellas es la insercion de
gréaficas animadas con conceptos inca, para luego mezclar con las diferentes tomas elaboradas

a lo largo del proyecto.

7.1 Colorizacién
La colorizacion es un proceso fundamental para poder proyectar nuestro concepto,

puede ser a baja luz, con luces fuertes, eso dependera lo que queremos transmitir.

Se tomd de guia nuestra paleta de colores para cada locacion, distribuida en colores
pasteles y tierra, vistas en nuestra post produccion. Los colores y patrones usados reflejan lo
andino y futurista que la protagonista dio a sus espectadores por temas estratégicos entre la

moda pop Y la revaloracion de la identidad cultural.

La colorizacion ayud6 a poder dar la igualdad de color a toda la produccion, sea con

efectos preestablecidos o con una edicién de manera manual hasta llegar al objetivo deseado.

7.2  Efectos
Dichos efectos utilizados fueron en la parte grafica, donde se aplicd animaciones
gréaficas con conceptos incas, dandole movimiento y asi ser aplicados en una parte del proyecto
para dar un tono mas dinamico y no caer en lo estatico, se utiliz6 los siguientes softwares.
e Adobe Illustrator

e After Effects
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7.3 Musicalizacion
Como parte musical se elabordé de manera externa mediante una productora musical,

dando vida a sus letras y musica fusién, que luego fueron traducidas del quechua al castellano.

La protagonista del rodaje es una cantante de trap quechua, con una trayectoria a nivel
mundial, es por ello que el objetivo fue transmitir en su proyecto una mezcla de conceptos
musicales para un mercado internacional y asi mostrar al Peri como un pais rico en su cultura,
el audio tuvo un proceso que necesito un software de edicion el cual fue:

e Adobe Audition

7.4 Edicién
Como parte final del proyecto y el contenido que a lo largo de la filmacion se desarrolld,
se dio una edicion bastante detallista donde intervinieron un editor y un disefiador visual, para
dar un toque de profesionalismo en conjunto con el colorizador y el encargado de la
musicalizacion utilizandose los softwares:
e Adobe Premier

e Adobe Photoshop

Dando los detalles finales la edicién tomé un lapso de 10 dias, corrigiendo algunas
imperfecciones y por menores que paso en el rodaje, como es el proceso de igualar las tomas
de distintas cdmaras entre Blackmagic y el Drone Mavic, que se emplea un proceso distinto al

ser ambos equipos de distintos formatos.
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8 Conclusiones

e Se logro evaluar y analizar que la productora cuenta con un grupo de trabajo
direccionado a cada area, esto hace que cada proyecto esté de manera organizada
y cumpla las necesidades del cliente.

e Eltrabajo mediante una planificacion ayuda a ordenar y cumplir los tiempos que
se requiere para un resultado efectivo.

e Una buena post produccion y produccion ayuda a simplificar el proceso de la
post produccién.

e Los resultados no solo ayudaron a llevar el proyecto audiovisual de manera
fluida, sino también dio resultados para la artista, cumpliendo el objetivo de
mostrarse al mundo mediante el género trap en quechua y asi obtener interés en

empresas comerciales a nivel internacional.

9 Recomendaciones

Recomendaciones a tomar en cuenta:

e Mejorar la comunicacion externa para obtener los tiempos necesarios en la

produccién audiovisual.
e Implementar un disefiador grafico para poder manejar las piezas de disefio como

son las tipografias, logos e imagenes dentro de la post produccion.
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11 AnNexos

11.1 Backstage del rodaje
Figura 16

Armado de jaula backmagic

Figura 17

Validacion de la carpeta
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Figura 18

Equipo técnico del proyecto

Figura 19

Modulando camara
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Figura 20

Control de equipos

Figura 21

Receso / Vilcashuaman
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Figura 22

Luchadores en escena

Figura 23

Equipo de produccion Ccori Coca
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