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RESUMEN

Introduccion: Los medios audio visuales se ha convertido en estas ultimas
décadas de nuestras vidas, en una herramienta util, abierta y con muchas
ventajas y desventajas, esto quiere decir que Internet se convirti6 en una
herramienta interactiva capaz de mejorar la comunicacion y en muchos
casos el aprendizaje de los estudiantes. Objetivo: Determinar la relacion
entre el uso de los medios audiovisuales y el rendimiento académico de los
Estudiantes de la Universidad Alas Peruanas. Sede Pisco; afio 2014.
Material y métodos: No experimental; Analitica; transversal, prospectiva.
Muestra se selecciond segun criterios de inclusion. Resultados: Existe
correlacion significativa positiva entre el uso de los medios audiovisuales y el
rendimiento académico de los estudiantes de la Universidad Alas Peruanas.
Sede Pisco, afio 2016. A mayor nivel de uso de medios audiovisuales mejor
es el rendimiento académico de los alumnos de la Universidad “Alas
Peruanas” sede Pisco. El 35.3% de los docentes usan los medios
audiovisuales en un grado alto, el 37.6% en grado medio y el 27.1% en
grado bajo. Las calificaciones de los alumnos tienen en promedio 14.92
(IC95%:14.55-15.28) una desviacion estandar de 1.692, la nota minima fue

de 12 y el maximo de 18, rango 6

Palabras clave: Medios audiovisuales, rendimiento académico, estudiantes

universidad, Alas Peruanas.
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ABSTRACT

Introduction: The audio-visual media has become in recent decades of our
lives, in a useful, open tool with many advantages and disadvantages, this
means that the Internet has become an interactive tool to improve
communication and in many cases the student learning. Objective: To
determine the relationship between the use of audiovisual media and
academic performance of students Alas Peruanas. Pisco headquarters;
2014. Material and methods: No experimental; Analytics; cross;
prospectively. Sample was selected according to inclusion criteria. Results:
There is a significant positive correlation the use of audiovisual media and
academic performance of students of Alas Peruanas. Headquarters Pisco,
2016. A higher level of use of audiovisual media is better academic
performance of students. 35.3% of teachers use audiovisual media in a high
degree, 37.6% in middle-grade and low-grade 27.1%. The scores of students
have on average 14.92 (95% CI. 14.55-15.28) a standard deviation of 1.692,

the minimum score was 12 and maximum of 18, rank 6

Keywords: audiovisual media, academic performance, Students university,

Peruvian Wings.
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INTRODUCCION

A puertas del siglo XXI, podemos hablar de la gran invasién que sufrimos
con los medios tecnoldgicos. A finales de la década de 1940 la UNESCO
decidio impulsar la educacion audiovisual en todo el mundo. En las décadas
de 1950 y 1960 el desarrollo de la teoria y sistemas de
comunicacion promovio el estudio del proceso educativo, poniendo
especial hincapié en la posible interaccibn de los elementos que
intervenian en el proceso: el profesor, los métodos pedagdgicos, la
transmision de conocimientos, los materiales utilizados y el aprendizaje
final por parte de los alumnos.

Pero existe verdaderamente un uso adecuado de esta herramienta en el
aspecto académico de los estudiantes y sus docentes, en investigaciones
anteriores como la de Pedrefio, A. (2005), comenta que solo el 10% de los
universitarios espafoles se conectaban a Internet y/o utilizacion de otros
medios audiovisuales; como minimo una vez al dia, para la busqueda
adquisicion de informacion que le permita concluir satisfactoriamente con la
tarea recibida en clase, entonces estamos frente a una problematica que
también ocurre en el Pera y porque no decirlo en nuestra sede Universitaria.
Esto origind que aparezcan en los estudiantes (usuarios) importantes ideas
sobre el tipo de uso, para qué, como, cuando y por qué los estudiantes usan
los medios audiovisuales para la educacién universitaria. Porque en el
mundo competitivo en el que vivimos, encontramos que el uso pedagdgico
de mucho de estos medios; constituye una preocupacion metodologica. En
el Perq, la mayoria de Universidades tienen acceso a dichos servicios, por lo
gue se ha hecho necesario formalizar y arraigar curricularmente este uso; los
estudiantes; docentes universitarios son los principales protagonistas de los
cambios que las nuevas tecnologias de la comunicacion y la informacién
estdn generando en las sociedades, cambios que significan retos en el
campo académico quien se incorpora en la vida cotidiana de los estudiantes
y docentes genera el fendmeno que convoca entre otros estadios, lo social y
lo comunicativo, en este sentido Internet, aparece en el escenario académico
a la luz del contexto, desde el cual se formula el presente problema de

Investigacion. iX



1.1

CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
DESCRIPCION DE LA REALIDAD PROBLEMATICA
En la actualidad una de las preocupaciones en el sector educacion en
general ; mas aun en proceso de reglamentacion de una nueva Ley
Universitaria en el Perd donde se asume el mejoramiento significativo de
la Educacion Universitaria.; y en lo que a la Universidad compete, dentro
de sus funciones de generar conocimiento mediante la investigacion,
prestar servicios y fundamentalmente formar recursos humanos
cientificos y tecnolégicamente capacitados para contribuir a la solucion
de los problemas prioritarios del pais, es elevar el nivel de la calidad de
sus productos; este tipo de Estudio hasta el momento no se ha realizado
en nuestra sede Pisco de tal forma que es de importancia considerar
dichos aspectos de autoevaluacion que permita la mejora continua de

nuestros procesos de ensefianza y aprendizaje.

Diaz y Martins, mencionan que los problemas de la ensefianza superior
expuestos por docentes se relacionan principalmente con el profesor, los
programas de estudios, los métodos, equipos y materiales didacticos, los
alumnos, los métodos de evaluaciéon del rendimiento y las condiciones
institucionales que afectan a la ensefianza. No existe un mecanismo de

evaluacion de la eficacia y eficiencia de los programas de estudio.

Respecto al uso de los métodos audiovisuales, el empleo excesivo de la

exposicién oral, escasa participacion de los alumnos, escaso o deficiente
10



uso de los medios audiovisuales entre otros. Igualmente, el uso
deficiente de la biblioteca en la ensefianza, por responsabilidad del
propio docente y la falta del nUmero adecuado de textos, dificultades con
el idioma extranjero, falta de actualizacion, horarios de atencion,
personal y local. Por ello es necesario que las instituciones fomenten la
cultura de "autoevaluacion" y establecer sistemas para que este proceso

sea continuo como procedimiento propio de gestion.

La competencia a nivel de Instituciones educativas por captar a la gran
cantidad de jévenes postulantes que cada afio se incrementa, exige que
una vez dentro de ellas, se les imparta una adecuada formacion, que
garantice un "producto de calidad" y satisfaga las expectativas. Esta
exigencia requiere cada dia mas de la citada autoevaluacion como
proceso que conlleve posteriormente a una cabal acreditacion. (1)

Esto implica, aplicar los medios para el mejoramiento de la educacion,
generando entre otros, informacion para la toma de decisiones, que en el
ambito universitario se lleve a cabo de manera regular a nivel de
Institucién, de unidades académicas, de programas, de asignaturas, de
docentes.

Al respecto, si bien se han desarrollado estudios aislados en la
diferentes Escuelas profesionales , estos sdlo abarcan algunos aspectos
académicos como: tendencias de calificaciones en estudiantes con
planes de estudio 1987 (2), la autoevaluacion en el estudiante, y las
motivaciones para estudiar determinado campo profesional; no existe
investigaciones sobre el desarrollo del proceso educativo, cuya
informacion pueda servir para el analisis de la situacion, vy
posteriormente para la toma de decisiones , reajustar y proponer

normas, realizar el seguimiento, supervisar y controlar la instruccion.

En el presente estudio, se pretende analizar la problematica sobre
aspectos del desarrollo curricular aplicado a los estudiantes de las

diferentes facultades, considerando su percepcion el uso de medios

11



1.2.

1.3.

audiovisuales y, en qué medida se relacionan con el rendimiento
académico obtenido durante el periodo académico 2016-II.

Este primer estudio y la practica de la autoevaluacibn como politica
institucional, haciendo participe a los sujetos del proceso educativo,
pueden propiciar el cambio cultural que permita llegar al auto
mejoramiento continuo, considerando el andlisis de todos y cada uno de

los aspectos del proceso educativo.

DELIMITACION DE LA INVESTIGACION

1.2.1. DELIMITACION ESPACIAL
El estudio se llevd cabo en la Universidad Alas Peruanas; Sede
PISCO.

1.2.2. DELIMITACION SOCIAL

Docentes de todas las Escuelas Profesionales.

1.2.3. DELIMITACION TEMPORAL
La investigacion se desarrollo en el mes de enero a diciembre del
2014

1.2.4. DELIMITACION CONCEPTUAL

Relaciona los medios audio visuales como instrumentos de mejora de
la calidad educativa utilizados por los docentes y el rendimiento
académico de sus alumnos como efecto de una mejor interpretacion

de lo ensefado.

FORMULACION DEL PROBLEMA

1.3.1. PROBLEMA PRINCIPAL
e . Existe relacion entre el uso de los medios audiovisuales vy el
rendimiento académico de los estudiantes de la UAP, Sede

Pisco, afio 20147
12



1.4

1.5.

1.3.2.

PROBLEMAS SECUNDARIOS

¢En qué medida utilizan los medios audiovisuales los docentes
de la UAP?

¢,Cudl es el rendimiento académico de los estudiantes de la
UAP?

OBJETIVOS

1.4.1.

1.4.2.

OBJETIVO GENERAL

Determinar la relacion que existe entre el uso de los medios
audiovisuales y el rendimiento académico de los Estudiantes
de la UAP, Sede Pisco; afio 2014.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Precisar los niveles de uso de los medios audiovisuales los
docentes de la UAP.

Evaluar el rendimiento académico de los estudiantes de la
UAP.

HIPOTESIS Y VARIABLES DE LA INVESTIGACION

1.5.1.

HIPOTESIS DE INVESTIGACION

1.5.1.1. Hipétesis general

Ha: Existiria una relacion significativa entre el uso de los
medios audiovisuales y el rendimiento académico de los
estudiantes de la UAP, Sede Pisco, afio 2014

1.5.1.2. Hipétesis especificas
Ha: El uso de los medios audiovisuales seria en un grado alto
en menos del 50% de los docentes UAP. Sede Pisco, afio

2014.
13



Ha: El promedio del rendimiento académico de los alumnos
cuyos docentes usaron medios audiovisuales en nivel alto seria
mayor que en quienes no se usoé en nivel alto

1.5.2. VARIABLES

e Variable X: Uso de medios Audiovisuales.

Definicién conceptual. - Medios didacticos que, con imagenes
y grabaciones, sirven para comunicar unosS mensajes

especialmente especificos.
e Variable Y: Rendimiento Académico.
Definicion conceptual. - Relacion entre lo obtenido y el

esfuerzo empleado para obtenerlo. Es un nivel de éxito en la

escuela, en el trabajo

14



3.2.

Operacionalizacion de las variables

VARIABLE DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES
CONCEPTUAL
Rendimiento Académico. Relacién entre lo obtenido y el | Grado de | Promedio de las
esfuerzo empleado para | aprovechamiento de lo | calificaciones
Variable X . .
obtenerlo. impartido
Uso de medios Audiovisuales. Medios didacticos que, con | Pizarra Alto
-y . , Medio
_ imagenes y grabaciones, sirven Bajo
Variable Y . , —
para comunicar unos mensajes | Material impreso Alto
- o Medio
especialmente especificos. Bajo
Mapas graficos e | Alto
. , Medio
ilustraciones .
Bajo
Material auditivo Alto
Medio
Bajo
Material audiovisual Alto
Medio
Bajo

15



1.6. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
1.6.1. TIPO Y NIVEL DE INVESTIGACION (3)

a) Tipo de investigacion

Bésico pues contribuye en la comprension del problema en estudio.

b) Nivel de investigacion

Descriptivo correlacional, pues el objetivo es correlacionar dos variables, el
andlisis es bivariado

(3) Hernandez Sampieri, R. (2013).Metodologia de la Investigacion. 5ta.
Edicion. Paseo de la Reforma Nro.1015.Mexico.Editorial.Mexicana.

1.6.2. METODO Y DISENO DE INVESTIGACION

a) Método de investigacion

Hipotético deductivo pues de las conclusiones generales a obtener fueron

explicadas los problemas especificos.

b) Disefio de investigacion

No experimental pues no se modificaron las variables; Analitica, pues tiene
dos variables; transversal debido a que las variables se relacionaron en una
sola vez; prospectiva pues las mediciones de las variables fueron tomados a

propdsito de la investigacion de fuentes primarias.

Ox
M/ I r
\ o
En donde:
M= Poblacion muestral
Ox = Observacion de la variable X

Oy = Observacion de la variable Y

r = Niveles de relacién entre las variables concurrentes

16



1.6.3. POBLACION Y MUESTRA DE LA INVESTIGACION

a) Poblacién
La poblacion estuvo constituida por los docentes de la UAP. Filial Pisco, afio
2014 que son 120 unidades de analisis

b) Muestra

Se estudié en una muestra

n= N* z2 %P % Q 120 (1.96)%(0.7)(0.3)

d?*(N-1) + z2* P*q  (0.05)2 119 +(1.96)%(0.7)(0.3)

n= 95/1.11 =85

N=120

p= 0.7 proporcion estima de uso de medios audiovisuales
g=1-0.7=0.3

Z=1.96

d=5% = 0.05

n=85 tamano de la muestra

La técnica de muestreo fue muestreo probabilistico, al azar simple, siempre
gue cumpla con los criterios de inclusién y los que cumplieron con los

criterios de inclusion fueron 85 docentes.

CRITERIOS DE INCLUSION
Docente que ejerce la profesion de profesor en la “Universidad Alas
Peruanas”, sede Pisco.

Docente que desea participar del estudio

CRITERIOS DE EXCLUSION

Docente que no desee patrticipar en el estudio

17



Por lo tanto, la muestra fue de 85 docentes. En consecuencia, la muestra

guedo conformada de la manera siguiente:

Escuela Profesionales Total de Docentes Porcentaje
Obstetricia 14 12
Enfermeria 12 14
Ingeniera de Sistemas 10 12
Contabilidad 13 13
Administracién 11 12
Derecho 14 12
Turismo, Hoteleria, Gastronomia 12 14
Ingenieria .Ambiental 09 11
Total 85 100%

1.6.4. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE LA RECOLECCION DE
DATOS
a) Técnicas
La observacion para la variable medios audiovisuales y documental para el

rendimiento académico pues se revisaron registro de calificaciones.

b) Instrumentos
-Ficha de Observacion aplicada a los docentes para conocer a cerca del uso
de los medios audiovisuales.

-Calificaciones del alumno obtenidas en el semestre.

C) Fuentes
-Para la Variable Independiente: Aula

-Para la Variable Dependiente: Acta de notas

Procesamiento y andlisis de datos
Los datos se tabularon en el programa SPSS v23 de donde obtuvieron los

estadisticos y el nivel de significancia al 95%. Se empleé el andlisis de la

18



varianza intersujetos (ANOVA de un factor) y para distinguir las diferencias

entre los grupos se empleé la prueba de TUKEY.

Aspectos éticos
Los datos obtenidos son solo utilizados para fines de la investigacion por lo
gue la obtencién de dichos datos se hizo en forma anonima identificad solo

por numeros.

1.6.5. JUSTIFICACION E IMPORTANCIA DE LA INVESTIGACION

a) Justificacién

En la Universidad “Alas Peruanas”, Sede Pisco, contamos con los medios
audiovisuales; para el desarrollo de las sesiones de aprendizaje; en tal
sentido se viene observando que al término de las evaluaciones de ciclos el
rendimiento académico de los estudiantes no supera los niveles que
regularmente se encuentran en un promedio; medio; es muy objetivo
ademas reconocer que es necesario identificar que la resultante de este
rendimiento no solo obedece a los medios audiovisuales pero es de
significacion poder determinar como hasta la actualidad se viene aplicando
dichos medios y cudles son los efectos y/o impacto que este produce en el
marco de la transferencia de la informacion pero ademas de brindar las
condiciones previas para que se produzca el denominado anclaje o insercion
de los saberes previos con los recientes y producir con ello el denominado

aprendizaje significativo.

b) Importancia

La sociedad de la informacion y la comunicacion precisa de un reflejo en el
sistema educativo que sirva para establecer una correspondencia entre la
realidad del mundo y la formacién de los alumnos sea cual fuese la carrera
profesional que se encuentre en formacion se constata que en la mayoria
de las veces estos medios de ayuda audio visual no cumplen la real
estrategia didactica que debe producir en el estudiante a fin pueda captar la
informacion de tal forma que posteriormente se produzca el aprendizaje

deseado. esa carencia y se hace necesaria una actuacion urgente.; a fin de
19



determinar los puntos criticos o0 aspectos de deficiencia en su formulacién
y/o aplicacién de los mismos; asimismo como la disponibilidad del indicado
recurso para poder hacer de este una herramienta eficaz y eficiente en la
educacion superior Universitaria.; y con ello lograr alcanzar niveles de
rendimiento académico que permitir el aseguramiento de los aprendizajes,
gue puedan finalmente los estudiantes adquirir las capacidades cognitivas,
procedimentales y actitudinales , suficientes que permitan hacer de nuestra

institucion una practica formativa altamente competitiva.

C) Limitaciones

-Disponibilidad de los docentes; para la participacion del 100% de todos ellos
en el estudio.

-Colaboracion limitada del personal administrativo para la obtencion de las

calificaciones de los estudiantes.

20



2.1.

CAPITULO II
MARCO TEORICO

ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

Investigaciones Internacionales

Mirete Ruiz A. 2014. (4) Rendimiento académico y TIC. una
experiencia con webs didacticas en la universidad de Murcia. En 189
alumnos de 3 asignaturas de la Universidad de Murcia. Resultados:
rendimiento académico, resultd significativo (F (3, 154)=7.92; Sig. <
.001). Las pruebas pos hoc realizadas nos indican que la significacion
se debe a que los alumnos que obtuvieron la calificacion de suspenso
(=36.33 accesos; Sd= 32.80) presentaron significativamente menos
accesos a la web que aquellos que aprobaron con notable (=58.33
accesos; Sd= 38.04) (Sig=.018) y/o con sobresaliente (=64.14
accesos; Sd= 28.18) (Sig=.045); a la vez, aquellos alumnos que
aprobaron (=34.64 accesos; Sd=18.12) presentaron significativamente
menos accesos que los que obtuvieron la calificacion de notable
(Sig<.000) o sobresaliente (Sig=.012). Conclusion. - Se comprueba
como esa implicacion de los estudiantes con la utilizacion de la web
didactica de su asignatura se relaciona positivamente con sus
resultados académicos (analizando los datos tanto con técnicas
correlaciénales como con técnica de ANOVA). El hallazgo supone un
paso mas alla de la constatacion previa existente de la buena acogida

gue los alumnos hacen de estas herramientas didacticas.
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Olarte Martinez M. 2011. (5) La incorporacion de los medios
audiovisuales en la ensefianza de la muasica Universidad de
Salamanca. La sociedad de la informacion y la comunicacion precisa
de un reflejo en el sistema educativo que sirva para establecer una
correspondencia entre la realidad del mundo y la formacion de los
alumnos. En el plano musical se constata esa carencia y se hace
necesaria una actuacion urgente. La ensefianza de la musica no deja
de ser marginal en la educacion reglada, de forma que necesita un
empuje que la fortalezca dentro del conjunto de los diferentes
curricula. El uso de los medios audiovisuales como punto de partida
de este avance es una de las vias mas accesibles la cual, a la vez,
puede dar un nuevo giro a las practicas dentro de las aulas haciendo
gue el aprendizaje sea mas significativo para los alumnos. Algunos de
los procedimientos mas destacados en su aplicacion son aquellos que
parten de su aparicion en las aulas a partir de los recursos
preexistentes y su inclusion dentro de los proyectos educativos desde

una perspectiva transversal.

Jairo Andrés Camacho, J. Chiappe Laverde, A. Lépez de Mesa C.
2012. (6) Blended Learning y estilos de aprendizaje en estudiantes
universitarios del area de la salud. La investigacion se llevé a cabo en
dos fases con un enfoque mixto. La primera, a través de una
aproximacion cuantitativa con un disefio descriptivo y transversal,
cuyo proposito fue identificar los estilos de aprendizaje y su
correlacién con el rendimiento académico. La segunda fase, de corte
cualitativo se desarroll6 como un estudio de caso, cuyo objetivo fue
analizar la percepcion de satisfaccion y las dificultades de los
estudiantes con relacion a la estrategia Blended Learning disefiada.
Las conclusiones hacen especial énfasis en las relaciones entre
estilos de aprendizaje, rendimiento académico, satisfaccion y factores

que limitan el aprendizaje.
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Torres Tovio J. 2013. (7) Las tecnologias de informacion vy
comunicacion y su efecto en el rendimiento académico de los
estudiantes en las escuelas secundarias del departamento de
Coérdoba — Colombia. El estudio tiene disefio cuasi-experimental, la
muestra estudiada correspondié a 50 estudiantes de ambos sexos
pertenecientes al noveno grado de las dos instituciones. Resultados:
Al analizar la correlacién existente entre las TICs y el rendimiento
académico, se determiné que la aplicacién en estas instituciones no
estan afectando significativamente el rendimiento académico debido
principalmente a la falta de capacitacion del docente y a el
compromiso moral y de superacion del profesor, asi como la falta de
compromiso de los estudiantes consigo mismo, no descartando la
buena pedagogia utilizada por el profesor de la instituciéon educativa
sin tecnologia, en los que las clases son de forma eficiente, concisa,
entendible y clara. Demostrandose que las TICs no incidieron

significativamente, rechazandose la hipoétesis de investigacion.

Investigaciones Nacionales:

Rios Ramirez R. 2016. Uso de tecnologias de la informacion y
comunicacion (TIC) en la universidad amazonica peruana. El objetivo
fue determinar las caracteristicas de utilizacion de tecnologias de la
informacion y comunicacion por los docentes de una universidad
amazoénica peruana en su desempefio profesional. Material vy
métodos: Se aplicO un cuestionario estructurado con items de
respuestas de opcion multiple que midieron las dimensiones perfil de
implementacion, competencia en la utilizaciébn de tecnologias de la
informacion y comunicacién, uso académico de recursos informaticos
y la visibn afectiva, a una muestra aleatoria conformada por 39
docentes universitarios de diferente formacion profesional. Tipo no
experimental, descriptivo transversal. Resultados y conclusiones: Se
encontr6 que en las dimensiones perfil de implementacién vy
competencia en la utilizaciébn de tecnologias de la informacién y

comunicacion se muestra el mayor porcentaje de docentes con
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resultados desfavorables, que carecen de equipamiento, acceso a
internet y deficientes habilidades para el uso de programas
informatico en su labor cotidiana; mientras que en las dimensiones
uso académico de tecnologias de la informacion y comunicacion y la

vision afectiva, los resultados son muy favorables.

Ferrari Fernandez F. 2015. (9) Tecnologias de informacion y
comunicacion y su relacion con el rendimiento académico en alumnos
de pregrado de una Universidad de Pucallpa, Perd. Obijetivo:
Determinar la relacion que existe entre Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion (TICs) y el rendimiento académico de los alumnos
de la Escuela Académico Profesional de Administracion y Negocios
Internacionales, IV ciclo, de la Universidad “Alas Peruanas”, Filial
Pucallpa, Periodo 2013. Materiales y Métodos: Investigacion de tipo
aplicada, nivel de investigacion descriptiva correlacional, disefio no
experimental, y de estrategia transversal. Resultados: Existe una
relacion directa entre las tecnologias de la informacion y la
comunicacion y el rendimiento académico de los alumnos de la
Escuela Académico Profesional de Administracion y Negocios
Internacionales, IV ciclo, de la Universidad “Alas Peruanas”, Filial
Pucallpa, Periodo 2013, y la correlacion se muestra r = 0.617 con la
etigueta de valor alta correlacion. Los estudiantes encuestados
afrman a la dimension labores académicas en un 45.9% como
etiqueta de valor medio, en un 43.2% como etiqueta de valor bajo y
un 10.8% como etiqueta de valor alto. Asi también afirman a la
dimension participacion activa en un 45.9% como etiqueta de valor
medio, en un36.5% como etiqueta de valor bajo y un 17.6% como
etiqueta de valor alto. Conclusién: Las tecnologias de la informacion y
la comunicacion, tienen una relacion directa con el rendimiento
académico de los alumnos de la Escuela Académico Profesional de
Administracion y Negocios Internacionales, IV ciclo, de la Universidad
“‘Alas Peruanas”, Filial Pucallpa, Periodo 2013, asimismo existe una

relacion directa entre las tecnologias de la informacion y la
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comunicacion (TICs) y el desarrollo de las labores académicas y la

participacion activa de los alumnos.

Huillca Castillo N. 2013. (10). Las tecnologias de la informacion y
comunicacion y su relacion con el rendimiento académico en
estudiantes de Odontologia. Objetivo. Determinar la relacion entre el
uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) y el
rendimiento académico en estudiantes de odontologia frente a las
estrategias didacticas convencionales. Material y métodos. Estudio
cuasiexperimental, conformado por dos grupos: experimental (16
alumnos) y control (32 alumnos). En el grupo experimental se aplico
dos plataformas TIC: (plataforma educatva EDMODO vy
videoconferencia ELLUMINATE). Posteriormente, se comparo el
rendimiento académico de ambos grupos en las competencias
conceptuales, procedimentales y actitudinales. Resultados. En el
grupo experimental, los estudiantes alcanzaron un rendimiento
académico “bueno” (56,3%), y en el grupo control “regular” (53,1%).
Sin embargo, al analizar los datos mediante la prueba de chi
cuadrado, no se encontrd relacidon significativa (p>0,05) entre ambas
variables. Conclusiones. Aunque hay una tendencia a incrementar el
rendimiento académico en el grupo experimental esta no es

significativa.

Pérez Rivera J. 2013. (11). Empleo del software educativo y su
eficiencia en el rendimiento académico del calculo integral en la
Universidad Peruana Unidn, filial Tarapoto. Objetivo: radica en que se
demostraran las ventajas del empleo de softwares educativos en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, especificamente en el area de
matematica, y su relacion con el rendimiento académico en Calculo 1.
A través del disefio cuasi experimental se aplico la investigacion a una
poblacién que estuvo constituida por 21 alumnos del grupo I, el cual
fue el Grupo Control, y 19 del Grupo II, el experimental. ElI grupo

experimental recibié las clases con el apoyo del software Derive 6.0,
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2.2.
2.2.1.

para integral indefinida, y Geogebra, para integral definida. Los del
grupo control recibieron clases con el método tradicional. Resultados:
Existe diferencia significativa entre los dos grupos estudiados, y esta
se debe principalmente al empleo de los softwares educativos

implementados en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Ocafia Fernandez Y. (2012). (12). Influencia de los medios y
materiales didacticos y el rendimiento académico de los alumnos de la
asignatura filosofia y ética de la Universidad César Vallejo sede Lima
Norte- periodo 2012-l. La investigacion “Relacion de los Medios y
Material es Didacticos y el Rendimiento Académico de los alumnos de
la asignatura Filosofia y Etica de la Universidad César Vallejo-sede
Lima norte- Periodo 2012-I", ha determinado el grado de influencia
de uno de los procesos de la ensefianza aprendizaje como son
los medios y materiales didacticos, con el rendimiento académico de
los alumnos de la Universidad César Vallejo. Es una investigacion de
tipo correlacional y de disefio no experimental y transversal y se hallo
gue no existe influencia entre los Medios y Materiales Didacticos y el

Rendimiento Académico. Se hallé un Valor p = 0.000 < 0.05.

Investigaciones Regionales

No se encontraron estudios de relevancia

BASES TEORICAS

Primera variable:

Medios Audiovisuales.

En la historia de la humanidad se han registrado tres grandes
revoluciones: la agricola, la industrial y la generada por las
Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC) (Arras y Valencia,
2008). Esta ultima ha generado formas diferentes de interaccion entre
los seres humanos, ya que gracias a las TIC las distancias se han
reducido al generarse espacios virtuales donde las personas pueden

comunicarse, esta situacion ha permitido considerar que el mundo se
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redujo a finales del siglo XXy principios del XXI, de la aldea global de
Mc Luhan, a la de una vecindad.

Un medio educativo es cualquier componente que estimule el
aprendizaje. Las caracteristicas que lo definen son:

Son un instrumento o un ambiente.

Son siempre materiales, se pueden tocar y medir.

Inciden en la transmision de la educativa.

Se conciben en relacién con el aprendizaje.

Afectan a la comunicacién educativa.

El medio, en su doble acepcion (como ambiente y como vehiculo)
tiene una participacion activa en el proceso educativo y condiciona
positiva 0 negativamente a éste. Algunos medios sirven mas que otros
para transmitir ciertos mensajes y su presencia en el contexto
educativo influye, significa y modifica los contenidos que transmite.

El concepto de recurso aparece abarcando desde un instrumento
concreto hasta un plan de actuacidon articulada y orientada a una
situacion determinada. Recurso es un retroproyector.

Pero recurso didactico es también la previsibn de una serie de
acciones sobre un sujeto integrando instrumentos distintos con un
objetivo determinado.

Para el empleo de los medios en la ensefianza hemos de tener en
cuenta los siguientes aspectos:

Existe una amplia variedad

Cumplen una doble mision:

Ayudan en la preparacion de la exposicion.

Facilitan la comunicacién entre profesores y alumnos.

Algunos medios sirven mas que otros para transmitir ciertos
mensajes.

Los medios influyen, significan y modifican los contenidos que
transmiten

La aplicacion de los medios de ensefianza debe adecuarse a las

siguientes actividades:
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Cientifica, el profesor debe conocer el medio que emplea y saber para
gué sirve en cada momento.

Técnica, debe saber utilizarlo y manejarlo.

Practica, debe saber aplicarlo a su materia y a las condiciones
concretas de aprendizaje donde lo emplea. Es decir, el empleo de una
estrategia didactica basada en un plan de actuacion que integre los
medios que forman parte de la programacion.

Los medios didacticos deben formar parte de la programacion
educativa, por ello, su utilizacion debe ser planificada:

No es un encuentro casual con el medio.

Debe estar destinado a cumplir un objetivo educativo o expresivo. Su
empleo debe ser justificado.

Su empleo obliga, en ocasiones, a modificar el contenido y a una
programaciéon mas exhaustiva. Sobre todo, si la potencialidad
expresiva del medio es alta o muy alta, como es el caso del video
educativo o de los sistemas multimedia.

A partir del ingreso de las TIC en el escenario del planeta, gran parte
de las actividades de los seres humanos han recibido un impacto que
las moldea vy, de cierta manera, las define. Esto es lo que ocurre con
la educacion, la cual es un proceso social de comunicacién
determinado por un contexto y por las visiones que del mundo poseen
sus actores, profesores y alumnos, que en la actualidad se encuentra
modificada por nuevos esquemas de socializacién y de comunicacién
(Guzman, 2008) a partir de la revolucion tecnolégica se ha propiciado
la creacion de nuevos paradigmas en todos los sectores, por lo que
no es de extrafiar que el uso de la tecnologia haya incidido en la
generacion de nuevas practicas educativas las cuales tienen de
acuerdo con Ferreiro y De Napoli una intencién manifiesta de indole
teleoldgica, es decir tiene una finalidad, en este caso: la ensefianza y
el aprendizaje como parte fundamental de la formacién de los sujetos

de aprendizaje.
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Se debe saber, con la mayor claridad posible, qué debemos hacer o
decir con el empleo de cada recurso, antes y después, y
fundamentalmente, qué esperamos que interprete el alumno.

En la programacion corta estaran integrados como un item mas.

En la utilizaciéon de los recursos didacticos hemos de tener en cuenta
el denominado efecto novedad, pues el medio lleva una carga de
motivacion que debe ser canalizada adecuadamente por el profesor.
La introduccién ocasional del medio puede motivar por la novedad,
pero puede restar otros valores de interés pedagdgicos.

Hay que considerar unos tiempos maximos y minimos para la
utilizacion de estos recursos. No se debe proyectar una sola imagen
ni agobiar al alumno con un exceso de informacion.

No mostrar un medio que no va a utilizarse. La presencia en el aula
de los medios genera en el alumno una cierta expectacion que puede
guedar defraudada si finalmente no son empleados.

La utilizacion continua y bien planificada puede modificar el estilo o la
forma de aprendizaje de los alumnos.

En este sentido, conviene decir que mientras que los alumnos de los
primeros cursos reciben de buen grado la inclusion de cualquier
medio didactico que resulte novedoso, los de los ultimos afios no
admiten modificaciones sustanciales en su forma de aprender y se
mantienen apegados a los métodos de ensefianza que han tenido a lo
largo de la carrera.

Sin duda, las instituciones educativas necesitan estar presentes en el
ciberespacio, con el fin de que la sociedad pueda conocer mejor sus
caracteristicas y actividades que se desarrollan en él lo que redunda
en la revisién continua que define mejores practicas y, con ello, mayor
calidad.

Se necesitan nuevos conocimientos y competencias. Los profundos
cambios que en todos los ambitos de la sociedad se han producido en
los dltimos afios exigen una nueva formacion de base para los
jovenes y una formacion continua a lo largo de la vida para todos los

ciudadanos.
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Los cambios de la sociedad global originados por los nuevos
instrumentos tecnoldgicos y por la globalizacién econémica y cultural,
demandan la incorporacion de la alfabetizacion digital (cada vez méas
imprescindible para todo ciudadano) y diversos contenidos
relacionados con el uso especifico de las TIC en numerosos ambitos,
de manera que las instituciones de educacion superior tienen el
compromiso de asegurar la alfabetizacién digital de todos sus
alumnos y ofrecer la oportunidad de que trabajen en entornos
virtuales de aprendizaje donde puedan aplicar las capacidades y
competencias adquiridas, mismas que han de estar vinculadas con la
busqueda y seleccion de informacion, el andlisis critico, la
argumentacion, resolucion de problemas, trabajo en equipo, actitud
creativa e innovadora, capacidad de auto-aprendizaje, adaptacion al
cambio, asi como la iniciativa y la perseverancia (Marques, 2008).
Para entender cada una de las modalidades educativas, se planteara
la manera en que histéricamente se ha concebido a la educacion. En
principio, presencial, la cual se fundamenta en la transferencia de
informacion con un objetivo educativo a través de las personas, de los
maestros.

En ellos se unifican algunas de las caracteristicas basicas que
requiere la actividad educativa. Una, es el tener el conocimiento; ser
el depdsito de la informacion. Otra, es la capacidad de analizar y
procesar ordenadamente la informacion.

Finalmente, una tercera es ser un instrumento de comunicacion
(Rama, 2004), en una relacibn de cara a cara en la que quien
transmite el conocimiento es el maestro a un estudiante o a un grupo
de estudiantes.

En la educacién presencial, en el pasado, se consideraba que no
existia ninguna posibilidad de acceder al conocimiento sin la
presencia del educador y las tecnologias de comunicacion de éste se
reducen exclusivamente a las que posee el cuerpo humano, que es el
instrumento de transmisiéon con tecnologias como el pizarron, el

borrador y la tiza (Rama, 2004), en el siglo XX se fueron desarrollando
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algunos medios como los acetatos y los proyectores: de cuerpos
opacos y de filminas, asi como consulta de materiales de apoyo,
dindmicas de grupo y trabajo en equipo, entre otros.

Para Rama (2004), en el modelo presencial-artesanal, la calidad de la
educacion en el aula esta asociada, por una parte, a la cercania del
profesor al alumno donde se gestan las interacciones entre dichos
actores en un espacio y tiempo que se comparte, y por la otra, a las
bibliotecas universitarias y el acceso a las industrias culturales de

apoyo.

Los Medios Audio visuales:

Ventajas que ofrece laimagen en la formacion

Comunicacion. La imagen comprime la informacion, pero la
capacidad de retencién del oyente es mayor. Segun los estudios de
los que disponemos sobre la retencion de contenidos, y con algunas
variantes en funcion de la fuente de la que hayamos tomado los

datos, podemos llegar a las conclusiones.

Retencion de contenidos

10% Proceden de lo que oimos

20% Proceden de lo que vemos

40% Proceden de lo que vemos y Oimos

75% Proceden de lo que vemos, oimos y hacemos.

Rodriguez Diéguez haciendo referencia a este mismo tema advierte
gue en la revista Medicamenta de octubre del 73 en un recuadro
titulado: Como aprendemos y cémo recordamos decia: El 83% de
cuanto aprendemos nos llega por la vista, el 11% por el oido, el 3,5%
por el olfato y el 1,5% tan solo por el tacto. El gusto contribuye tan
solo con el 1% en el aprendizaje de conocimientos.

Es decir, segun reconoce el propio R. Diéguez, de todos los estudios
gue se citan sobre la influencia de los sentidos en el aprendizaje y la

retencidén de informacion, es imposible encontrar cualquier referencia.
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Se trata, en definitiva, de informaciones que tienen mas caracter

persuasivo que cientifico. (13)

La Television:

Motivacion. La imagen atrae la atencién por la combinacion de
estimulos, lo que repercute en la retencidén de los contenidos.

Segun un estudio presentado en el afio 95 por la Universidad de
Minnesotta, el uso de los visuales aumenta un 40% la motivacion de
los asistentes. En foros y presentaciones empresariales resulta, en un
40 % de los casos, mas profesional. Se estima que, en la actualidad,
el 80% de las presentaciones profesionales se hacen con medios
visuales o audiovisuales.

La imagen de una empresa o de un profesional se puede ver
modificada en funcién de los medios que emplee y del tipo de
presentacion que haga. Esta modificacion serd positiva, cuando
consiga extraer todos los datos brutos de la informacion que quiere
presentar, mediante un proceso que consiste en: filtrar, purificar,
organizar, analizar y presentarlos de forma clara, amena, eficaz, y
segura. Sera un fracaso cuando los medios se constituyan en un
mero apoyo a la memoria y denoten una baja preparacion, cuando se
transformen en un alarde innecesario, cuando suponga un verdadero
fiasco o cuando se utilicen de forma atropellada y sin seguridad.
Aproximacion a la realidad. La imagen ofrece situaciones similares a
las que se ven en la realidad.

En definitiva, cuando empleamos medios visuales como apoyo a la
comunicacion, nos escuchan mas y nos recuerdan mejor.

Segun G. Medrano existen seis situaciones para utilizar la imagen en
la:

¢ Ayuda a aclarar o entender cuando la materia es compleja.

¢ Ayuda a mostrar relaciones y describir procesos.

¢ Cuando se trabaja con habilidades personales permite observar el
comportamiento de otras personas.

¢ La representacion de datos o estadisticas ayuda a comprender.
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¢ Refuerza la informacion y afiade impetu al mensaje verbal.

¢ Motiva y mantiene el interés.

Los medios visuales son aquellos sistemas de comunicacién y
significacion relacionados con la vista y la psicologia de la percepcion
visual. Se incluye en este subsistema el lenguaje escrito con todas
sus variantes graficas y que pueden influir en el conjunto de los
elementos audiovisuales.

En las clases presenciales, son medios fundamentalmente de apoyo a
la explicacion del profesor. Como el caso de una diapositiva, una
transparencia o la pizarra. Pero también puede transmitir un contenido
completo a través de un texto escrito, con sus correspondientes
ilustraciones, de un tutorial informatico o servir, como medio de
comunicacion, en tutorias telematicas o de correspondencia en correo

electronico o convencional.

Retroproyector:

En 1944, aparece el retroproyector, que aporta a la educacion, por
primera vez, tras intentos fallidos con el cine o la linterna magica, las
posibilidades de transmitir la imagen visual al gran grupo, como
representacion de un determinado referente. Es la Unica tecnologia
gue ha penetrado, realmente, en nuestras aulas. Generando, a su
vez, nuevos problemas relacionados con el abuso en el que algunos
profesores han caido al basar sus explicaciones en unos soportes mal
realizados y carentes de condiciones comunicativas minimas.(14)

La diapositiva aparece en 1961. Por su elevado nivel de iconicidad es
el medio mas idéneo para representar la realidad.

No obstante, la instalacion y, sobre todo, las condiciones de
proyeccion dificultan su utilizacién. Aunque algunos lo consideren un
recurso pasado de moda es fundamental cuando se requiere
iconicidad y en algunos foros sustituye obligatoriamente al
retroproyector ante los abusos que se cometen con éste.

La percepcién se realiza por la vista y el oido simultdaneamente. Las

vinculaciones de imagenes y sonidos son tales que cada uno contrae
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relaciones con el otro por armonia, complementariedad, refuerzo o
contraste.

Asi estos medios educativos empleados como recursos didacticos
pueden transmitir una informacion completa y de una manera facil.
Por ello en la programacién educativa se contemplan como
condicionantes extraordinarios del proceso de enseflanza. Se
consideran complementarios de la accién del profesor y no de apoyo
como los visuales.

En Paris tiene lugar en 1895 la primera proyeccién publica del
cinematégrafo. A pesar de las grandes expectativas que augur6 para
la ensefianza y que han sido superadas con creces en otros ambitos
de la comunicacién nunca tuvo una presencia estimable en las aulas.
Problemas economicos de produccion y exhibicion lo impidieron.

En 1956, aparecen los primeros videos (videotapes) y los primeros
videocasetes en 1971 (U-Matic) para popularizarse, en los primeros
afos 80, con los sistemas domesticos (Beta, V-2000, VHS). De nuevo
la ensefianza alberga esperanzas sobre las posibilidades de este
medio.(15)

Estas esperanzas no han sido del todo defraudadas, no obstante,
problemas de produccion y de distribucion han herido de muerte la
produccion de videos educativos que, ademas, cuentan con un
mercado muy escaso. A esto se han unido dos factores colaterales: la
mala explotacion didactica y la irrupcion de las tecnologias
informaticas.

El diaporama une a la utilidad de la fotografia y su facilidad de
obtencién todas las posibilidades expresivas y persuasivas del
mensaje sonoro.

Se considera como el hermano pobre de la galaxia audiovisual. No es
conocido ni popular, pero es barato y, sobre todo, muy sencillo de
realizar. Esto es importante en un mundo como la educacioén falta de

medios y donde el hagalo usted mismo es moneda frecuente.
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Equipos de Computo-Tecnologias informéaticas—Proyector
Multimedia.

Las tecnologias informéticas como recurso didactico forman parte del
ecosistema audiovisual al representar la informacién mediante los
subsistemas que integran el lenguaje audiovisual, a lo que se afladen
todas las posibilidades de acceso y gestion documental que tienen las
computadoras.

Consideramos Nuevas Tecnologias a aquellos medios electronicos
gue crean, almacenan, recuperan y transmiten la informacion a
grandes velocidades y en grandes cantidades. Segun el Council of
Educational Technology, el uso de ordenadores, microelectronica y
telecomunicaciones como instrumento de produccion, procesamiento,
almacenamiento, obtencién y distribucion de la informacion en forma
de graficos, palabras o nimeros, mas segura, rapida y econémica. Sin
embargo, el adjetivo nuevo ofrece una cierta confusion, al tratarse de
un término relativo que necesita una referencia, al igual que lo
moderno lo rapido, etc. De ahi que sea mas correcto hablar de
Tecnologias de la Informacion y dejar arrinconado el adjetivo nuevas
para otras aplicaciones que puedan serlo con respecto a las
actuales.(16)

En la actualidad, se ha convertido en una herramienta imprescindible
gue debe estar presente en los distintos ambitos de la actividad
industrial, financiera, de servicios, etc. Mediante el ordenador se
llevan a cabo tareas de control, disefio, autoedicion, gestion, calculo
de estructuras, creacion de imagenes, informacion y un amplio
etcétera.

En 1980 aparecen los primeros ordenadores personales, en 1988 la
edicion de gréaficos y en 1990 los sistemas multimedia.

Las computadoras son cada vez mas pequefias, rapidas, con mayor
capacidad de almacenamiento y baratas. Los sistemas autor, que son
sistemas de desarrollo de software que permiten construir programas

educativos sin conocimientos de informatica, proliferan y hacen cada
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vez mas sencilla la programacién y elaboracién de herramientas
educativas cada vez mas especificas.

Un nuevo concepto empieza a tomar forma, la interaccion en el aula.
Donde los medios se caracterizan por adaptarse a las necesidades
individuales de los alumnos, por favorecer el autocontrol y tener la
capacidad de liberar al profesor del trabajo mas rutinario.

El hipertexto representa una red de informacion textual no
secuenciada, frente a lo que representa el texto tradicional, que es de
naturaleza bésicamente secuencial. Es en definitiva, una serie de
fragmentos que se pueden leer sin respetar el orden clasico
secuencial. El hipertexto esta bajo el control del usuario, que decide
cual es la informacion que quiere recibir y en qué orden, en funcion de
sus necesidades.

Los sistemas de hipertexto pueden ser utilizados como medio de
estudio o de informacion individual y como apoyo a la exposicion ante
grupos. Sus posibilidades de almacenamiento de informacion,
procedentes de distintas fuentes (textos, imagenes con distinto grado
de iconicidad, fijo y movil y sonidos) y su flexibilidad a la hora de
recuperarla y combinarla, hacer que sean unos excelentes medios de
apoyo a la funcién del profesor. (17)

Los sistemas multimedia constituyen una tecnologia que presenta una
gran flexibilidad para la representacion de la informacion. Las ventajas
mas importantes, que lo convierten en un medio singular, destaca la
posibilidad de integrar tres tecnologias e industrias: los medios
impresos, la tecnologia de la imagen y el sonido y la tecnologia
informatica.

Estos sistemas, en la actualidad, han encontrado un acomodo en el
mercado debido a la presencia de ordenadores personales lo
suficientemente potentes y dotados de periféricos multimedia de bajo
coste: CD-ROM, tarjetas de sonido y de video, micréfonos y
altavoces. Acompafiados de entornos graficos de usuario que
podemos catalogar, en la mayoria de los casos, como sistemas de

autor multimedia.
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Inteligencia artificial. En un futuro inmediato se prevé un cambio
sustancial en los actuales sistemas de ensefianza asistida por
ordenador gracias a la utilizacion de los sistemas expertos y otras
técnicas de inteligencia artificial. Se entiende por sistema experto un
sistema informético disefiado para resolver problemas en algun area
muy especifica del saber, teniendo una competencia similar a la de un
experto humano en dicha materia.

Redes de distribucion. Las redes de comunicacion, especialmente
Internet, estan proporcionando nuevas perspectivas a los servicios de
formacion a distancia.

Tienen especial interés los World-Wide-Web como un sistema de
informacion hipermedia distribuida. Son péaginas de informacién
multimedia donde existen enlaces de referencia hacia otras paginas
de un ordenador que puede estar situado a miles de kilometros de
distancia con el simple hecho de pulsar el boton del raton.

Estas redes permiten la comunicacion entre grupos de trabajo para la
realizacion de sistemas hipermedias de caracter corporativo, como
paginas news. La Realidad Virtual es una nueva forma de interaccion
del usuario con la maquina que ofrece diferentes puntos de vista
relacionados con la posicién con respecto a la pantalla o mediante

una realidad inventada vy ficticia que solo existe en el ordenador:

Desarrollo de la tecnologia educativa

La tecnologia educativa se desarrollé a lo largo del siglo XX, tomando
cuerpo como campo de estudio a partir de los afios cuarenta en los
Estados Unidos de América. Diversos autores han clasificado los
momentos o fases en periodos y generaciones, para fine de este
trabajo de investigacion se consideraran 6 periodos:

1. Pretecnologico. En este espacio se consideran la presencia de
libros de texto, mapas, laminas y modelos artisticos (Navarro apud

Cabero, 2001). A lo que se puede agregar el giz y el pizarron.
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2. Primera generacion, ésta para Meierhenry (apud Cabero, 2001),
comprende entre 1932 y 1959, el cual integra todo lo audiovisual
como el cine, la radio, el proyector de diapositivas, entre otros en el
mundo educativo.

3. Segunda generacion, ésta comprende el periodo de 1960 a 1969.
Es esta década la que se propone como punto de arranque
significativo, ya que se caracteriza por los replanteamientos
curriculares llevados a cabo en E.U.A, como consecuencia del
lanzamiento del primer Sputnik por la Unidén Soviética;, por el
despegue de los medios de comunicacién de masas (prensa, radio,
television, cine, etc.) que influyeron fuertemente en el ambito social,
generando cambios de tipo politico, econdmico, social y en la
educacion.

Otro cambio en este periodo, es la introduccion de la psicologia
conductista en los programas de aprendizaje e instruccién, en los que
se hace hincapié en los objetivos operativos, los cuales, tuvieron gran
significado y comenzaron una vision holistica del proceso de
aprendizaje y en los sistemas instructivos. Una de las manifestaciones
concretas en el terreno de la tecnologia educativa de las teorias
conductistas del aprendizaje, es la enseflanza programada, que tuvo
gran impacto en la sociedad y que actualmente se sigue utilizando
(Navarro apud Cabero, 2001; Meierhenry apud Cabero, 2001).

4. En la tercera generacidon se incorpora la cibernética, este periodo
comprende entre 1970 y 1983 (Meierhenry apud Cabero, 2001). En
esa época lo que tiene incidencia en la tecnologia educativa es la
referencia a las diferencias individuales y la base de la psicologia
cognitiva, la cual contempla al sujeto como participante activo en la
construccion de su realidad a través de transformaciones internas
realizadas en su estructura cognitiva, mas que centrarse en el modelo
conductista de estimulo-respuesta. También se da el desarrollo de la
informética, concretada en aplicaciones como la ensefianza asistida

por ordenador.
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5. La cuarta generacion abarca la década de los afios ochenta y de
los noventa, para Navarro, en esta generacion se populariza la
informatica y el ordenador empez6 a ser considerado un aparato
habitual en los hogares.

Asi mismo, en los ochenta aparecen las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion, apoyadas en el desarrollo de
maquinas y dispositivos disefiados para procesar, almacenar y
transmitir informacion.

6. La quinta generacion se constituye con el salto cualitativo en el
funcionamiento utilidad y desarrollo de la informéatica: la aparicion y
expansion de las redes teleméticas de telecomunicaciones, cuya
maxima expresion es Internet (Area, 2005). Otro ambito de la
expansion han sido las telecomunicaciones, que tienen su proyeccion
sobre la telefonia movil o la television por satélite.

Actualmente, el sector audiovisual se encuentra en un momento de
expansion como consecuencia de la posibilidad de producir, distribuir
y exhibir los contenidos mediante innovadores y distintos soportes.
Pero también, los sistemas de distribucion en linea, a través del
ordenador, y a través de la television, rentabilizan el material
audiovisual almacenado, y, por otro, la comunicacion movil, esta
despuntando como uno de los sectores mas dinamicos de la
economia global (Ruano, 2013).

Todo lo cual, esta transformando diferentes aspectos de la vida social,
desde las formas de relacionarse hasta los procesos de produccion,
distribuciéon y consumo cultural. Asi pues, la llegada del tercer milenio
y Sus innovaciones, se asocia a un momento de cambios profundos
en la estructura y en el proceso de produccion de contenidos. La era
digital ha abierto las puertas a una de las mayores revoluciones en los

métodos de produccion de los medios (Ruano, 2013).

2.2.2. Segunda variable
1. Rendimiento Académico: KERLINGER, define al rendimiento

académico como una relacion entre lo obtenido y el esfuerzo
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empleado para obtenerlo. Es un nivel de éxito en la escuela, en el
trabajo, al hablar de rendimiento en la universidad, estamos
refiriéndonos al aspecto dinAmico de la institucién. El rendimiento
escolar se resolverd de forma cientifica cuando se encuentre la
relacion existente entre el trabajo realizado por el maestro y los
estudiantes, de un lado, y la educacion (es decir, la perfeccion
intelectual y moral lograda por éstos) de otro", "al estudiar
cientificamente el rendimiento, es basica la consideracion de los
factores que intervienen en él.

En lo que a la instruccidn se refiere, existe una teoria que considera
gue el rendimiento se debe predominantemente a la inteligencia, lo
cierto es que ni si quiera en el aspecto intelectual del rendimiento, la
inteligencia es el unico factor”, al analizarse el rendimiento escolar,
deben valorarse los factores ambientales como la familia, la sociedad
y universidad.

CHADWICK (1979) define el rendimiento académico como la
expresion de capacidades y de caracteristicas psicoldgicas del
estudiante desarrolladas y actualizadas a través del proceso de
enseflanza-aprendizaje que le posibilita obtener un nivel de
funcionamiento y logros académicos a lo largo de un periodo o
semestre, que se sintetiza en un calificativo final (cuantitativo en la
mayoria de los casos) evaluador del nivel alcanzado.

VEGA, M. (1998). Define el rendimiento académico como el nivel de
logro que puede alcanzar un estudiante en el ambiente escolar en
general 0 en una asignatura en particular. El mismo puede medirse
con evaluaciones pedagogicas, entendidas éstas como “el conjunto
de procedimientos que se planean y aplican dentro del proceso
educativo, con el fin de obtener la informacion necesaria para valorar
el logro, por parte de los estudiantes, de los propésitos establecidos

para dicho proceso”. (18)

2. Caracteristicas del rendimiento académico
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GARCIA (1991), manifiesta que hay un doble punto de definiciones
del rendimiento escolar, concluye que hay un doble punto de vista,
estatico y dindmico, que atafien al sujeto de la educacién como ser
social.

En general, el rendimiento es caracterizado del siguiente modo:

a) El rendimiento en su aspecto dinamico responde al proceso de
Aprendizaje, como tal esta ligado a la capacidad y esfuerzo del
alumno

b) En su aspecto estatico comprende al producto del aprendizaje
generado por el alumno y expresa una conducta de aprovechamiento.
c) El rendimiento esta ligado a medidas de calidad y a juicios de
valoracion.

d) El rendimiento es un medio y no un fin en si mismo.

e) El rendimiento esta relacionado a propdésitos de caracter ético que
incluye expectativas economicas, lo cual hace necesario un tipo de

rendimiento en funcion al modelo social vigente.

3. -Niveles de Rendimiento académico.
La Evaluacién, a través de su valoracion por criterios, presenta una
imagen del rendimiento académico que puede entenderse como un
nivel de dominio o desempefio que se evidencia en ciertas tareas que
el estudiante es capaz de realizar.
Pedagogia Conceptual propone las siguientes categorias para
identificar los niveles de dominio las siguientes: nivel elemental
(contextualizacion), basico (comprensién) y avanzado (dominio).
Para los efectos de esta investigacion se tienen en cuenta cinco
niveles de desempefio académico:
Excelente, Sobresaliente, Bueno, Aceptable e Insuficiente.(19)
El logro de estos aprendizajes, como han determinado diferentes
investigaciones tiene que ver con:
a) La capacidad cognitiva del alumno (la inteligencia o las
aptitudes).
b) La motivacion que tenga hacia el aprendizaje.
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c) El modo de ser (personalidad) y

d) El “saber hacer”

4. Factores del rendimiento académico

COMINETTI Y RUIZ (1997) sostiene que los factores del rendimiento
Académico son:

a. Las expectativas; de sociedad, familia, docentes y los mismos
estudiantes con relacion a los logros en el aprendizaje revisten
especial interés porque pone al descubierto el efecto de un conjunto
de prejuicios, actitudes y conductas que pueden resultar beneficiosos
0 desventajosos en la tarea escolar y sus resultados. A los logros en
el aprendizaje revisten especial interés porque pone al descubierto el
efecto de un conjunto de prejuicios, actitudes y conductas que pueden
ser beneficiosos o desventajosos en el proceso de formacion.

El rendimiento de los estudiantes es mejor, cuando los maestros
manifiestan que el nivel de desempefio y de comportamientos
escolares del grupo es adecuado. Variables que inciden en la
distribucion de aprendizajes.

b. Inteligencia La inteligencia humana no es una realidad facilmente
identificable, es un constructor utilizado para estimar, explicar o
evaluar algunas diferencias conductuales entre las personas: éxitos /
fracasos académicos, modos de relacionarse con los demas,
proyecciones de proyectos de vida, desarrollo de talentos, notas
educativas, resultados de test cognitivos, etc.

c. Clima académico: Si las normas son flexibles y adaptables, tienen
una mayor aceptacion, contribuyen a la socializacion, a la
autodeterminacion y a la adquisicion de responsabilidad por parte del
estudiante, favoreciendo asi la convivencia en el ambiente
universitario y por tanto el desarrollo de la personalidad; por el
contrario si éstas son rigidas, repercuten negativamente, generando
rebeldia, inconformidad, sentimientos de inferioridad o facilitando la

actuacion de la persona en forma diferente a lo que quisiera expresar.
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Las relaciones entre iguales contribuyen en Las relaciones entre
iguales contribuyen en gran medida no sélo al desarrollo cognitivo y
social sino, ademas, a la eficacia con la cual funcionamos como
adultos. ElI mejor predictor infantil de la adaptacion adulta no es el
cociente de. Inteligencia (CI), ni las calificaciones de la escuela, ni la
conducta en clase, sino la habilidad con que el estudiante se lleve con
otros y la capacidad de creatividad que muestre.

Las limitaciones en el desarrollo de las relaciones sociales generan
riesgos diversos, algunos de ellos son: salud mental pobre, abandono
o desercion, bajo diversos, algunos de ellos son: salud mental pobre,
abandono escolar, bajo rendimiento y otras dificultades escolares,
historial laboral precario y otros.

Debido a las consecuencias a lo largo de la vida, las relaciones
sociales deberian considerarse como la primera de las cuatro
asignaturas basicas de la educacion, es decir, aunada a la lectura,
escritura y aritmética.(20)

Desde la perspectiva de Vygotsky, se requiere construir contextos que
promuevan el aprendizaje en el que los estudiantes jueguen un papel
activo, de manera que los roles del estudiante y del maestro se
intercambian, ya que el docente ha de colaborar con los educandos
para facilitar la construccion de significados por parte de los
estudiantes, de tal suerte que el aprendizaje se convierte en una
experiencia reciproca. Ejemplo de ello es cuando se utiliza el analisis
de textos para mejorar las habilidades de aprendizaje de los
estudiantes.

En este método, los estudiantes y los docentes colaboran en el
aprendizaje y la puesta en practica de cuatro habilidades: cuestionar,
sintetizar, clarificar y predecir. A lo largo del tiempo, cuando los
educandos son competentes en este tipo de abordaje de la
informacion, la direccién abierta del maestro se reduce (MCLeod,
2007). (21)

Ademas, en la actualidad considerando las ventajas de las TIC, los

docentes pueden dejar tareas en las que los educandos utilicen el
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chat u otros recursos para que interactien entre si a partir de una
tematica dirigida por el docente, de manera que puedan apropiarse
del conocimiento a través de otras tecnologias, especialmente
aquéllas que les son atractivas y generan satisfaccién, donde podran
aplicar lo que considera Vygotsky el aprendizaje colaborativo, a partir
del cual cada miembro del grupo aporta su conocimiento y niveles de
habilidad que les permiten apoyarse mutuamente en el proceso de
ensefianza-aprendizaje (MCLeod, 2007). (22)

5. Medicién del Rendimiento Académico: En el sistema educativo
peruano, en especial en las universidades y en este caso especifico,
en la Universidad Alas Peruanas, la mayor parte de las calificaciones
se basan en el sistema vigesimal, o sea de 0 a 20.

Sistema en el cual el puntaje obtenido se traduce a la categorizacion
del logro de aprendizaje, el cual puede variar desde aprendizaje bien
logrado hasta aprendizaje deficiente, basandonos en el siguiente

cuadro.

Reyes Murillo (1988), elabor6é una tabla diferente para la valoracion
del Aprendizaje en base a las calificaciones obtenidas que se
muestran en la siguiente tabla:

Categorizacion del Rendimiento Académico segun Edith Reyes Murillo

Notas Valoracion del Aprendizaje.

20-15 Alto
14-13 Medio
12-11 Bajo

10 a menos. Deficiente

Fuente: Reyes, E. Influencia del programa curricular y del trabajo docente escolar en historia del Pert del
tercer nivel de la Facultad de Educacion - UNMSM. Lima 2010.

Aqui se observa un mayor nivel de exigencia para la valoracion del
aprendizaje logrado, al catalogar un aprendizaje bien logrado en un

intervalo mas breve dentro de las calificaciones obtenidas, lo cual
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permite una mayor mas breve dentro de las calificaciones obtenidas,
lo cual permite una mayor seguridad de que el objetivo central de la
educacion, el aprendizaje del alumno, se haya alcanzado

Al igual en el Reglamento contenido en nuestra Universidad en con
relacion al rendimiento académico sostiene en sus respectivos
articulos lo siguiente: La escala de calificacion de las evaluaciones de
los estudiantes en la es vigesimal de 00 a 20. La nota minima
aprobatoria es de once (11) Las fracciones, cualesquiera que sean,
obtenidas por el estudiante en cada evaluacion, deberdn ser
consignadas por el profesor en los registros de evaluacion y tomadas
en cuenta para determinar los promedios de cada uno de los
procedimientos de proceso empleado. (23)

Conocimientos teodricos.

Existe una estrecha vinculacion entre los métodos de investigacion
tedrica y los procesos del pensamiento, al igual que sucede entre la
observacion como meétodo cientifico y la observacion en el proceso
empirico espontaneo del conocimiento. En el proceso individual del
pensamiento para llegar a la formacion de conceptos se puede
sefialar la existencia de los procesos de analisis, sintesis,
comparacion, abstraccion y generalizacion. Estos mismos procesos,
pero con un caracter diferenciado, dialéctico, consciente, integrado,
sistematico, ordenado y orientado a un fin preconcebido, operan de
forma interrelacionada como métodos del conocimiento teorico.

Los principales métodos del conocimiento tedrico reconocidos son los
siguientes:

El método analitico-sintético. Integrado por el desarrollo del andlisis y
la sintesis, mediante el cual se descompone un objeto, fenbmeno o
proceso en los principales elementos que lo integran para analizar,
valorar y conocer sus particularidades, y simultdneamente a través de
la sintesis, se integran vistos en su interrelacion como un todo.

El método comparativo. Permite establecer mediante la comparacion
las analogias y diferencias existentes entre los distintos objetos,

fendmenos, procesos y sus propiedades.
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El método l6gico-abstracto: Posibilita aislar, separar y determinar las
cualidades esenciales que caracterizan a los diferentes objetos
fendmenos y procesos.

La generalizacion: Como método permite expresar las regularidades
esenciales que caracterizan las relaciones entre los diferentes
objetos, fendbmenos, procesos 0 sus caracteristicas y se expresa en la
conceptualizacion, extension y transferencia de los resultados.(24)

El método logico-histérico. A través de este se establece la necesaria
correspondencia entre los elementos de los métodos logico e
historico, proyectando el andlisis de la evolucion historica de los
fendmenos, con la proyeccion légica de su comportamiento futuro.

El método inductivo-deductivo. Combina la induccion y la deduccion.
La induccion indica el movimiento de lo particular a lo general, es
decir se llega a generalizaciones partiendo del andlisis de casos
particulares, mientras la deduccion expresa el movimiento de lo
general a lo particular, muy vinculado a este método se encuentra el
hipotético deductivo, en el cual a partir de determinados principios,
teorias o leyes se derivan supuestos a mediante los que se explicaran
los casos particulares.

Combina la induccion y la deduccion. La induccion expresa el
movimiento de lo particular a lo general, o sea se llega a
generalizaciones partiendo del analisis de casos particulares, mientras
la deduccién expresa el movimiento de lo general a lo particular, muy
vinculado a este método se encuentra el hipotético deductivo, donde a
partir de determinados principios, teorias o leyes se derivan supuestos
a mediante los que se explicaran los casos particulares.

La modelacion: Otro de los métodos tedricos, muy utilizados en la
actualidad es la modelacion. Esta consiste en la representacion ya
sea material o tedrica de los objetos, o fenémenos, o particularidades
de estos, lo que permite descomponerlos, abstraer determinadas
cualidades, operar y experimentar con él. Los modelos pueden ser
objetos reales o reproducciones construidas en dimensiones naturales

0 a escala, o la representacién de sus elementos tedricos.
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Definicion de conceptos: Un elemento en el desarrollo de la
investigacion tedrica que no se debe pasar por alto es el lenguaje
empleado en las investigaciones cientificas, lo cual ha sido objeto de
tratamiento especial por diferentes corrientes filoséficas, y dentro de
este por su connotacién y necesidad la definicion operacional de los
conceptos. Es necesario en el desarrollo de toda investigacion,
precisar en qué sentido se emplean términos que pueden tener
diferentes acepciones vinculandolo con las variables e indicadores a
través de los cuales se expresa su significado dentro de la
investigacion.(25)(26)

Habilidades Sociales.- Las relaciones entre iguales contribuyen en
Las relaciones entre iguales contribuyen en gran medida no solo al
desarrollo cognitivo y social sino, ademas, a la eficacia con la cual
funcionamos como adultos. El mejor predictor infantil de la adaptacion
adulta no es el cociente de. Inteligencia (Cl), ni las calificaciones de la
escuela, ni la conducta en clase, sino la habilidad con que el
estudiante se lleve con otros. Las dificultades en el desarrollo de las
relaciones sociales generan riesgos diversos, algunos de ellos son:
salud mental pobre, abandono o desercién, bajo diversos, algunos de
ellos son: salud mental pobre, abandono escolar, bajo rendimiento y
otras dificultades escolares, historial laboral precario y otros. Por las
consecuencias a lo largo de la vida, las relaciones sociales deberian
considerarse como la primera de las cuatro asignaturas basicas de la
educacion, es decir, aunada a la lectura, escritura y aritmética.(27)

Es de considerar que, no todo lo importante en educacion se produce
estrictamente dentro del aula. También tenemos laboratorios y
bibliotecas, y pasillos, cafeterias y otros espacios para la relacién
interpersonal. Los alumnos estudian en sus casas 0 residencias. En
cuanto a las actividades, no todo el "trabajo en el aula" es clase
magistral en gran grupo: se dan seminarios o sesiones en pequefio
grupo, trabajo cooperativo entre estudiantes, estudio individual y otras

multiples actividades, algunas de modo informal.
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Cuando se describen entornos virtuales de formacion, se han de
considerar, necesariamente, otros referentes: un espacio de
comunicacion que integra un extenso grupo de materiales y recursos
disefiados y desarrollados para facilitar y optimizar el proceso de
aprendizaje de los alumnos y basado en técnicas de comunicacion
mediadas por el ordenador, en un entorno muy rico en formas de
interaccién y, por tanto, muy flexible en estrategias didacticas, que
facilitan la interactividad entre los participantes, la diversidad de
utilizacion de cédigos, la ruptura de las variables espacio-temporales,
la utilizacion de entornos tanto cerrados como abiertos y la multi-
direccionalidad de la informacion (Cabero, 2000). (28)

Con el surgimiento y avance del Internet y de la Red Mundial, el
potencial de acceso a estudiantes en el mundo se ha incrementado v,
en la actualidad, el aprendizaje en linea ofrece recursos educativos
valiosos en multiples medios, asi como la capacidad de apoyar tanto
en tiempo real como de manera asincronica la comunicacién entre los
docentes y los estudiantes, asi como entre diferentes sujetos de
aprendizaje (Marques, 2008).

Cabe sefalar que las instituciones de educacién superior y la
capacitacion empresarial corporativa, han adoptado muy rapidamente
el aprendizaje en linea, el cual se define como el aprendizaje que
ocurre parcialmente o completamente a través de Internet (U.S.
Department of Education Office of Planning, Evaluation, and Policy
Development Policy and Program Studies Service 2009). (29)

Las relaciones entre iguales contribuyen en gran medida no sélo al
desarrollo cognitivo y social sino, ademas, a la eficacia con la cual
funcionamos como adultos.

El mejor predictor infantil de la adaptacion adulta no es el cociente de.
Inteligencia (Cl), ni las calificaciones de la escuela, ni la conducta en
clase, sino la habilidad con que el estudiante se lleve con otros.(30)
De modo tal que el papel del docente transitara hacia el de un
facilitador del aprendizaje, ya que se requiere que los estudiantes

aprendan a aprender y a discernir, pues gracias a las tecnologias se
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tiene acceso a una cantidad tremenda de informacion, la cual no debe
confundirse con el conocimiento, pues éste, desde la perspectiva de
Cabero (2000), requiere de la reflexion, estructuracién y valoracion
personal respecto al primero.

El hecho de disponer de grandes bases de informacién, por si solo no
significa la generacion o adquisicion de conocimiento significativo, es
necesario ademas su incorporacion dentro de una accion perfectiva,
su estructuracién y organizacion, y la participacion activa vy
constructiva del sujeto (Cabero, 2000).

Lo antes sefialado plantea la necesidad de que los profesores y las
instituciones se posicionen ante la realidad de integrar las TIC en sus
practicas educativas, con el fin de que se puedan dar cambios
significativos en la educacion de los alumnos.

Dicho posicionamiento, de acuerdo con Quintero y Hernandez (2011),
debe surgir de una reflexion profunda sobre la naturaleza, exigencias
e implicaciones de los procesos de cambio con TIC, de los esquemas
de pensamiento, creencias y practicas pedagogicas del profesorado,
asi como sus necesidades formativas; sin olvidar la capacitacion de
los estudiantes y de las propia institucion universitaria como
organizacion que aprende a organizarse Yy desarrollarse para
emprender y facilitar procesos de innovacion y mejora mediante el uso
adecuado de las TIC. (31)(32)

Dadas las consecuencias a lo largo de la vida, las relaciones sociales
deberian considerarse como la primera de las cuatro asignaturas
basicas de la educacion, es decir, aunada a la lectura, escritura y
aritmética.(33)

Cabe destacar que en el &mbito global las relaciones sociales se han
modificado gracias a la influencia de las tecnologias, las cuales
forman parte del tejido social y han sido el medio para conformar
redes de comunicaciéon formadas fundamentalmente por personas, lo
que lleva a comprender las redes no como infraestructuras

tecnoldgicas sino como redes de interaccion humanas.
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2.3.

Por consiguiente, funcionan contemplando valores, actitudes vy
creencias que se perciben de manera explicita en el entramado
humano-tecnolégico (Cabero, 2004) y, al gestar valores, creencias y
practicas sociales se modifica la cultura de los grupos y de las
sociedades.

Todo esto supone una reordenacion organizativa y, en este entorno,
de acuerdo con la European Commission (2008b), las personas han
de incorporar las herramientas tecnoldgicas y utilizarlas para
transformar la sociedad de la informacién. (34)

DEFINICION DE TERMINOS BASICOS

Cibercultura.- Cultura que nacié de la aplicacion de las nuevas
tecnologias de la informacién y la comunicacion, en medios de
comunicacion como es el Internet.

Ciencia. - Sistema acumulativo, metodico y provisional de
conocimientos comportable, producto de una investigacion cientifica y
concernientes a una determinada area de objetos y fenbmenos.

Clase Magistral.- Exposicion del tema, siguiendo una estructura
determinada, con ayudas audiovisuales y promoviendo la
participacion activa de los estudiantes.

Competencia.- Combinacion dindmica de conocimientos, habilidades,
comportamientos, actitudes y responsabilidades, que describen los
resultados de aprendizaje de un programa educativo.

Comunidad virtual.- Es "una agregacion social que emerge de la red
cuando un numero suficiente de personas entablan discusiones
publicas durante un tiempo lo suficientemente largo, con suficiente
sentimiento humano, para formar redes de relaciones personales en
el ciberespacio”.

Didactica. - Es la ciencia de la educacidon que estudia e interviene en
el proceso de ensefianza-aprendizaje con el fin de conseguir la

formacion intelectual del educando.
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Ensefianza. - Es una actividad préctica y una "ciencia préctica", se
tratard de combinar adecuadamente el saber didactico —la teoria— con
el hacer didactico —la practica— que consiste en la realizacion del acto
didactico.

Ensefianza programada (EP).- Método pedagdgico que hace posible
transmitir conocimientos sin la mediacion directa de un profesor,
respetando las caracteristicas especificas de cada alumno
considerado individualmente

Internet.- Significa interconneted networks, es decir: redes
interconectadas.

Medio Audiovisual. - Medios de comunicacion social que tienen que
ver directamente con la imagen como la fotografia y el audio. Los
medios audiovisuales son especialmente medios didacticos que, con
imagenes y grabaciones, sirven para comunicar unos mensajes
especialmente especificos.

Niveles de Rendimiento académico. - Evaluacion Pedagodgica, a
través de su valoracidbn por criterios, presenta una imagen del
rendimiento académico que puede entenderse como un nivel de
dominio o desempefio que se evidencia en ciertas tareas que el
estudiante es capaz de hacer.

Recursos audiovisuales. - Aquellos que fortalecen el proceso de
ensefianza aprendizaje, motivan al alumno, aclaran conceptos Yy fijan
comportamientos a través de una efectiva percepcion.

Tecnologia de la educacion. - Partiendo de unos principios
generales y de las leyes cientificas expone las hormas o técnicas que
dirigen la construccién y la aplicacion de programas didacticos.
Rendimiento Académico. - Relacion establecida entre lo obtenido y
el esfuerzo empleado para obtenerlo. Es un nivel de éxito en la
escuela, en el trabajo.

Videoconferencia.- Sistema de comunicaciéon multimedial que logra,
a través de una red de computadoras, que varios participantes

puedan verse y hablar en tiempo real, estando a distancia.
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CAPITULO Ill: PRESENTACION, ANALISIS E INTERPRETACION DE

PRUEBAS DE NORMALIDAD

RESULTADOS

Prueba de Kolmogorov-Smirnov para una muestra
CALIFICACION
N 30
Parametros normales Media 15,87
Desviacion estandar 1,279
Estadistico de prueba 0,158
Sig. asintotica (bilateral) 0,053
a. MEDIOS AUDIOVISUALES = ALTO
b. Ladistribucion de prueba es normal.

Prueba de Kolmogorov-Smirnov para una muestra®

CALIFICACION

N 32
Parametros normales®c Media 14,88
Desviacion estandar 1,755

Estadistico de prueba 0,128
Sig. asintotica (bilateral) 0,200

a. MEDIOS AUDIOVISUALES = MEDIO

b. Ladistribucidon de prueba es normal.

Prueba de Kolmogorov-Smirnov para una muestra
CALIFICACION
N 23
Parametros normales®® Media 13,74
Desviacion estandar 1,322
Estadistico de prueba 0,161
Sig. asintotica (bilateral) 0,127
a. MEDIOS AUDIOVISUALES =BAJO
b. Ladistribucién de prueba es normal.
PRUEBA DE HOMOGENEIDAD DE VARIANZAS
CALIFICACION
Estadistico de Levene gll gl2 Sig.
1,677 2 82 0.193
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3.1. ANALISIS DE TABLAS Y GRAFICOS
TABLA N° 01
USO DE MEDIOS AUDIOVISUALES POR LOS DOCENTES DE LA UAP
SEDE PISCO, ANO 2014

Uso de medios audiovisuales Frecuencia Porcentaje
ALTO 30 35.3%
MEDIO 32 37.6%
BAJO 23 27.1%
Total 85 100.0%

Fuente: UAP Pisco
Grafico N° 01

Uso de medios audiovisiuales docentes
UAP Pisco

37.6%
/

27.1%

ALTO MEDIO BAJO

Los docentes de la UAP sede Pisco usan los medios audiovisuales el 35.3%
en un grado alto, el 37.6% en grado medio y el 27.1% en grado bajo, lo que
indica una pobre utilizacibn de estos medios que actualmente mejoran
significativamente el rendimiento académico siempre que Su uso sea
correcto. La tabla muestra solo un tercio aproximadamente de docentes que

acceden al uso de este importante medio que facilita el aprendizaje de los
alumnos.
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TABLA N° 02
RENDIMIENTO ACADEMICO DE LOS ESTUDIANTES DE LA UAP SEDE
PISCO EN EL ANO 2014

Estadistico | Error estandar
CALIFICACION [Media 14.92 0.184
95% de_ intervalo .I_|m|t.e 14.55
de confianza inferior
para la media leltg 1528
superior
Desviacion estandar 1.692
Minimo 12
Maximo 18
Rango 6

Fuente: UAP Pisco
Grafico N° 02

25—

20

15—

Frecuencia

10

L~

\

[u} T
10

T T
12 14

T
16

CALIFICACION

Media =14 92
Desviacion estandar = 1,692

Las calificaciones de los alumnos de la UAP sede pisco tienen en promedio
14.92 (1C95%:14.55-15.28) una desviacién estandar de 1.692, la nota

minima fue de 12 y el maximo de 18, rango 6.- Indica que el rendimiento

académico es homogéneo pues el 95% de los alumnos se encuentran con

calificaciones que fluctian entre 14.92 +/- 2DS (18 — 12)
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TABLA N° 03

RELACION ENTRE EL USO DE LOS MEDIOS AUDIOVISUALES Y EL
RENDIMIENTO ACADEMICO DE LOS ESTUDIANTES DE LA UAP SEDE
PISCO, ANO 2014

95% del intervalo de
confianza para la media
Limite Limite
N Media inferior superior Minimo | Maximo
ALTO 30 15,87 15,39 16,34 14 18
MEDIO 32 14,88 14,24 15,51 12 18
BAJO 23 13,74 13,17 14,31 12 16

Fuente: UAP Pisco
Grafico N° 03: GRAFICO DE MEDIAS
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La tabla muestra que los docentes que usan medios audiovisuales en grado
alto presentan alumnos con calificaciones medias mayores a los docentes
gue usan los medios audio visuales en grado medio o grado bajo. Lo que
indica un efecto favorable del uso de los medios audiovisuales en el
rendimiento académico de los alumnos, aunque solo 30 de ellos se
beneficien de estos medios audiovisuales quedando por mejorar 55

alumnos, por lo que la capacitacion de los docentes se hace necesaria.
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TABLA N° 04

RELACION ENTRE EL USO DE LOS MEDIOS AUDIOVISUALES Y EL
RENDIMIENTO ACADEMICO DE LOS ESTUDIANTES DE LA UAP SEDE
PISCO, ANO 2014

ANOVA
CALIFICACION
Suma de Media
cuadrados al cuadrética F p valor
Entre grupos 59.022 2 29.511| 13.340 0.000
D
entro de 181.401 82 2212
grupos
Total 240.424 84

Fuente: UAP Pisco

La tabla muestra diferencias significativas entre los grupos en comparacion

pues p<0.05

PRUEBAS POST HOC

MEDIOS MEDIOS Diferencia de
AUDIOVISUALES AUDIOVISUALES medias Sig.
ALTO MEDIO 0.992| 0.028
MEDIO BAJO 1.136| 0.018
ALTO BAJO 2.128| 0.000

Fuente: UAP Pisco

La tabla muestra que

los docentes que usan medios audiovisuales en

diferente grado tienen alumnos con promedios de calificaciones diferentes, y

éstas diferencias son significativas pues p<0.05, tal como lo muestra la

prueba de Tukey

PRUEBA DE TUKEY

CALIFICACION
Subconjunto para alfa = 0.05
MEDIOSAUDIO N 1 2 3
BAJO 23 13.74
MEDIO 32 14.88
ALTO 30 15.87
Sig. 1,000 1,000 1,000
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GRAFICO N° 04
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PRUEBA DE HIPOTESIS GENERAL

1.- HIPOTESIS

Ha: Existiria relacion entre el uso de los medios audiovisuales y el
rendimiento académico de los estudiantes de la UAP. Sede Pisco, afio 2014
Ho: No existiria relacion entre el uso de los medios audiovisuales y el

rendimiento académico de los estudiantes de la UAP. Sede Pisco, afio 2014

2.- NIVEL DE SIGNIFICANCIA: 0.05

3.- ESTADISTICO DE PRUEBA: Anova de un factor

fcal=13.340
Region de Rechazo

\.M

flgso/o: 3. 1I1

Region de Aceptacién

4.- p valor= menor de 0.00

5.- DECISION: Existiria relacion entre el uso de los medios audiovisuales y
el rendimiento académico de los estudiantes de la UAP. Sede Pisco, afio
2014

6.- CONCLUSION. A mayor nivel de uso de medios audiovisuales mejor es

el rendimiento académico de los alumnos de la Universidad Alas Peruanas

sede Pisco
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PRUEBA DE HIPOTESIS ESPECIFICA 1
1.- HIPOTESIS
Ha: El uso de los medios audiovisuales en nivel alto seria menor del 50% por

lo docente de la UAP

Ho: El uso de los medios audiovisuales en nivel alto seria mayor o igual del
50% por lo docente de la UAP

2.- NIVEL DE SIGNIFICANCIA: 0.05

3.- ESTADISTICO DE PRUEBA: Chi cuadrado
Valores observados 30 (35.3%) 55 (64.7%) 85

Valores esperados 42 (49.4%) 43 (50.6%) 85

X?ca=3.4+11.3=14.7

X%cal=14.7
Region de Rechazo

\,\

X2os06: 3.84

Region de Aceptacic')n

4.- p valor= menor de 0.00

5.- DECISION: El uso de los medios audiovisuales en nivel alto es menor del
50% por lo docente de la UAP

6.- CONCLUSION. Con un minimo error el uso de los medios audiovisuales

es del 35.3% de docentes de la Universidad “Alas Peruanas”
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PRUEBA DE HIPOTESIS ESPECIFICA 2

1.- HIPOTESIS

Ha: El promedio del rendimiento académico de los alumnos cuyos docentes

usaron medios audiovisuales en nivel alto seria mayor que en quienes no se

uso en nivel alto

Ho: El promedio del rendimiento académico de los alumnos cuyos docentes

usaron medios audiovisuales en nivel alto no seria mayor que en quienes no

se uso en nivel alto

2.- NIVEL DE SIGNIFICANCIA: 0.05

3.- ESTADISTICO DE PRUEBA: t de student

Region de Aceptacic')n

MEDIOS AUDIOVISUALES Media de calificacion N Desviacion estandar
ALTO 15,87 30 1,279
BAJO 14,40 55 1,673
t gl Sig. Diferencia de
(bilateral) medias
Calificacion 4,177 83 0.000 1,467
tcal=4.177

Region de Rechazo

\,\

4.- p valor= menor de 0.00

X506 1.96

5.- DECISION: El promedio del rendimiento académico de los alumnos

cuyos docentes usaron medios audiovisuales en nivel alto es mayor que en

guienes no se uso en nivel alto

6.- CONCLUSION. Con un minimo error el promedio del rendimiento

académico de los alumnos cuyos docentes usaron medios audiovisuales es

1.467 mayor que en quienes no se uso en nivel alto
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DISCUSION DE RESULTADOS

En el estudio se determind que el 35.3% de los docentes utilizan los medios
audiovisuales en un grado alto, el 37.6% en un grado medio y el 27.1% en
un grado bajo, segun la ficha de aplicacién aplicada, que incluye medios
audiovisuales desde pizarra, material impreso como libros y revistas, mapas,
gréficos e ilustraciones, material auditivo como radio grabaciones o cintas y
material audiovisual como peliculas o videocasetes. Lo que indica que aun
falta mucho por intervenir en este aspecto pues el 64.7 de los docentes alun
faltan que conozcan y apliquen estos medios de ayuda para el aprendizaje.
Una realidad similar se observa en el estudio realizado por Rios Ramirez R.
(8) sobre uso de tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) en la
universidad amazonica peruana que concluye que el perfil de
implementacion y competencia en la utlizacion de tecnologias de la
informacion y comunicacion se muestra el mayor porcentaje de docentes con
resultados desfavorables, que carecen de equipamiento, acceso a internet y
deficientes habilidades para el uso de programas informatico en su labor
cotidiana.

El rendimiento académico en promedio general de los alumnos en estudios
de las diferentes escuelas de la Universidad Sede Pisco es de 14.92
(IC95%= 14.55-15.28) la que sera analizada con los diferentes grados de
aplicacion de los medios audiovisuales. Pero se observa una distribucion
normal de las calificaciones la que se demuestra con la prueba de
Kolmogorov-Smirnov que demuestra que las calificaciones siguen una curva
normal p>0.05.

Los datos descriptivos demuestran que existe diferencias en las medias de
las calificaciones de los alumnos segun sean alumnos de docentes que
utilizan los medios audiovisuales en diferentes grados, como muestra el
grafico de medias.

Al analizar estos datos mediante el anova de un factor se encuentra
diferencias significativas entre los docentes que utilizan en diferentes grados
los medios audiovisuales con un p valor < 0.05, y la prueba de Tukey
demuestra que existe diferencias significativas en los tres grupos analizados.

En la grafica N° 4 se observa mas claramente |lo analizado. Ferrari
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Fernandez F. 2015. (9) en su estudio sobre: Tecnologias de informacion y
comunicacion y su relacion con el rendimiento académico en alumnos de
pregrado de una Universidad de Pucallpa, Perl encuentra que existe una
relacion directa entre las tecnologias de la informacion y la comunicacion y el
rendimiento académico de los alumnos de la Universidad “Alas Peruanas”,
Filial Pucallpa, Periodo 2013, y la correlacion se muestra r = 0.617 con la
etiqueta de valor alta correlacion. También Huillca Castillo N. 2013. (10) en
su estudio sobre: Las tecnologias de la informacion y comunicacion y su
relacion con el rendimiento académico en estudiantes de Odontologia
encuentra que, en el grupo experimental, los estudiantes alcanzaron un
rendimiento académico “bueno” (56,3%), y en el grupo control “regular’
(53,1%). Sin embargo, al analizar los datos mediante la prueba de chi
cuadrado, no se encontré relacion significativa (p>0,05) entre ambas
variables. Sin embargo, Pérez Rivera J. 2013. (11) en su estudio: Empleo del
software educativo y su eficiencia en el rendimiento académico del calculo
integral en la Universidad Peruana Union, filial Tarapoto determind que
existe diferencia significativa entre los dos grupos estudiados, y esta se debe
principalmente al empleo de los softwares educativos implementados en el
proceso de ensefianza-aprendizaje.

Estas diferencias fueron sometidas a una prueba de hipotesis en la que se
determina que existen diferencias significativas en los promedios de
calificaciones de los alumnos que pertenecen a docentes que utilizan los
medios audiovisuales en diferentes grados, siendo el promedio mas alto
cuando el docente utiliza medios audiovisuales en grado alto, es decir que
los medios audiovisuales es un factor que mejora la calidad educativa
provocando un mejor rendimiento académico. Asi lo determind también
Mirete Ruiz A. 2014. (4) en su estudio sobre Rendimiento académico y TIC.
una experiencia con webs didacticas en la universidad de Murcia. En 189
alumnos de 3 asignaturas de la Universidad de Murcia, Se comprueba que la
utilizacion de la web didactica en su asignatura se relaciona positivamente
con los resultados académicos. Incluso Olarte Martinez M. 2011. (5) en su
estudio La incorporacion de los medios audiovisuales en la ensefianza de la

musica Universidad de Salamanca concluye que el uso de los medios
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audiovisuales como punto de partida de este avance es una de las vias mas
accesibles la cual, a la vez, puede dar un nuevo giro a las practicas dentro
de las aulas haciendo que el aprendizaje sea mas significativo para los
alumnos. Sin embargo, Jairo Andrés Camacho, J. Chiappe Laverde, A.
Lépez de Mesa C. 2012. (6) en su investigacion sobre Blended Learning y
estilos de aprendizaje en estudiantes universitarios del area de la salud al
comparar los estilos de aprendizaje segun el rendimiento académico
presencial no se encontraron diferencias estadisticamente significativas. De
igual manera Torres Tovio J. 2013. (7) en su estudio: Las tecnologias de
informacion y comunicacion y su efecto en el rendimiento académico de los
estudiantes en las escuelas secundarias del departamento de Cordoba —
Colombia que la aplicacion de las TICs en estas instituciones no esta
afectando significativamente el rendimiento académico. De igual manera
Ocafla Fernandez Y. (12) en su estudio sobre la Influencia de los medios y
materiales didacticos y el rendimiento académico de los alumnos de la
asignatura filosofia y ética de la Universidad César Vallejo sede Lima hallo
gue no existe influencia entre los Medios y Materiales Didacticos y el
Rendimiento Académico. La diversidad de resultados muchos de ellos
contradictorios promueven a seguir investigando sobre este tema que en la
actualidad se esta dando gran importancia en todas la Universidad de

nuestro Pais.
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3.2. CONCLUSIONES

1. Existe correlacion significativa positiva entre el uso de los medios
audiovisuales y el rendimiento académico de los estudiantes de la
UAP. Sede Pisco, ailo 2014. A mayor nivel de uso de medios
audiovisuales mejor es el rendimiento académico de los alumnos de la
Universidad Alas Peruanas Sede Pisco. Con una p (probabilidad de
error) en el nivel alto de uso de medios audiovisuales de 0.028, en el

nivel medio de 0.018 y en el nivel bajo de 0.000

2. El 35.3% de los docentes de la UAP Sede Pisco usan los medios
audiovisuales en un grado alto, el 37.6% en grado medio y el 27.1%

en grado bajo.
3. Las calificaciones de los alumnos de la UAP Sede Pisco tienen en

promedio 14.92 (IC95%:14.55-15.28) una desviacion estandar de

1.692, la nota minima fue de 12 y el maximo de 18, rango 6
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3.3. RECOMENDACIONES

1. Crear una comisién permanente de profesores capacitados a través de
una seleccién por una comision de alto nivel de la Universidad que
seleccione a docentes con alta capacidad en el uso de medios
audiovisuales que se encargue de producir, evaluar, asesorar y
divulgar de manera constante, informacién acerca de los adelantos

tecnologicos en materia educativa.

2. Incentivar y crear mecanismos para que el profesorado comience a
utilizar éstas herramientas tecnolégicas dentro de su quehacer
profesional en las diversas actividades que realiza dentro y fuera de las
instituciones universitarias, las cuales deben se monitorizadas por la
comision a través de evaluaciones periddicas del desempefio docente
a fin de encontrar areas deficientes que deben ser mejoradas y areas

eficientes que deben ser reforzadas

3. Fomentar la produccion de material didactico educativo en
proyectos pedagogicos segun la digitalizacion de varias de sus
actividades a lo largo de la vida universitaria, creando concursos que
estimulen las actividades anteriormente mencionadas, Yya que, si las
nuevas tecnologias son utilizadas simplemente para transmitir
informacion completamente elaborada, demandando las respuestas
repetitivas por parte de los alumnos, las tecnologias cientificas
reforzardn aun mas, los estilos tradicionales en relaciones con el

conocimiento impartido.
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3.5.1.
3.5.2.
3.5.3.
3.5.4.

3.5. ANEXOS

MATRIZ DE CONSISTENCIA

MODELO DE CUESTIONARIO

PRUEBAS DE NORMALIDAD Y HOMOGENEIDAD DE VARIANZAS
EVALUACION POR JUECES
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES | DIMENSIONES INDICADORES FUENTE
PRINCIPAL O. GENERAL H. general Rendimiento Grado de Promedio de las
¢Existe relaciéon | Determinar la | Ha: Existiria una | Académico. aprovechamiento | calificaciones Alumnos
entre el uso de | relacion entre el | relacion entre el uso de | Variable X de los impartido
los medios | uso de los | los medios
audiovisuales y | medios audiovisuales 'y el
el rendimiento | audiovisuales y el | rendimiento académico
académico de los | rendimiento de los estudiantes de la
estudiantes de la | académico de los | UAP. Sede Pisco, afio
UAP Sede Pisco, | Estudiantes de la | 2014
afio 20147 UAP. Sede Pisco;
SECUNDARIO afio 2014. H. ESpGCifiC&S Uso de medios | Nivel de Alto
*¢En qué medida | O. ) Ha: El uso de los | aygdiovisuales. | utilizacion de Medio Docentes
utilizan los | ESPECIFICOS medios  audiovisuales | \/griaple Y medios Bajo
medios *Precisar en qué | en nivel alto seria

audiovisuales los
docentes de la
UAP Sede Pisco,
ano 20147

,Cual es el
rendimiento
académico de los
estudiantes de la
UAP Sede Pisco
en el afo 20147

medida utilizan
los medios
audiovisuales los
docentes de la
UAP, Sede Pisco,
afio 2014.
*Evaluar el
rendimiento
académico de los
estudiantes de la
UAP, Sede Pisco,
afio 2014.

menos del 50% por lo
docente de la UAP

Ha: ElI promedio del
rendimiento académico
de los alumnos cuyos

docentes usaron
medios audiovisuales
en nivel alto seria

mayor que en quienes
no se uso6 en nivel alto

audiovisuales
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TIPO Y DISENO

POBLACION Y MUESTRA

TECNICAS E
INSTRUMENTOS

ANALISIS DE DATOS

Tipo: Bésico

Nivel: Descriptivo correlacional, pues el
objetivo es correlacionar dos variables,
el analisis es bivariado

Disefio: No experimental pues no se
modificaron las variables; Analitica,
pues tiene dos variables; transversal
debido a que las variables se
relacionaron en una sola vez;
prospectiva pues las mediciones de las
variables fueron tomados a propdsito de
la investigacion de fuentes primarias.

M = Poblacién muestral

Ox = Observ. de la variable X

Oy = Observ. de la variable Y
relacion entre las

r = Niveles de

variables concurrentes

Poblacién: La poblacion esta constituida por los docentes
de la UAP. Filial Pisco, afio 2014 que son 120.

Muestra: Se estudié en una muestra

n= N*zZ2xPxQ
d?*(N-1) + z>* P * q
N= 120
p= 0.7 proporcion estima de uso de medios

audiovisuales

g=1-0.7=0.3

Z=1.96

d= 5% = 0.05

n=385 tamafo de la muestra

En consecuencia, la muestra queda Conformada de
la manera siguiente:

Carreras Total de | Porcentaje
Profesionales Docentes
Obstetricia 14 12
Enfermeria 12 14
Ing.Sistemas 10 12
Contabilidad 13 13
Administracion 11 12
Derecho 14 12
Turismo, Hoteleria | 12 14
Gastronomia

Ing .Ambiental 09 11
Total 85 100%

a) Técnicas

La observacion para la
variable medios
audiovisuales y
documental para el
rendimiento académico

b) Instrumentos

-Ficha de Observacion
aplicada a los docentes
para conocer a cerca del
uso de los medios
audiovisuales.
-Calificaciones del
alumno obtenidas en el
semestre.

¢) Fuentes

-Para la Variable X: Los
alumnos.

-Para la Variable Y: Los
docentes.

Los datos se tabularon en el
programa SPSS v23 de
donde obtuvieron los
estadisticos y el nivel de
significancia al 95%. Se
empleo el andlisis de la
varianza intersujetos
(ANOVA de un factor) y
para distinguir las
diferencias entre los grupos
se empled la prueba de
TUKEY.
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UNIVERSIDAD
ALAS PERUANAS

Calificacion promedio del alumnado en el semestre.

APLICACION DE MATERIALES EDUCATIVOS EN EL PROCESO DE

ENSENANZA-APRENDIZAJE

MATERIAL

APLICACION

Sl

NO

PIZARRA

Mantiene siempre limpia

Emplea la pizarra por zonas

Escribe con letra clara y legible

Si  necesita utiiza formas

sencillas.

dibujar,

Escribe solo lo necesario

Usa variedad de colores que juzgue
conveniente

MATERIAL
IMPRESO
(Libros, revistas,
periodicos,
separatas)

Provea el material impreso suficiente para
el total de alumnos (de acuerdo a la forma
de trabajo: Individual o grupal)

Conoce y domina a profundidad los
contenidos del material.

Determina la estrategia para el desarrollo
del contenido

MAPAS,
GRAFICOS E
ILUSTRACIONES

Selecciona previamente.

Adecua y ordénelas de acuerdo a la
finalidad.

Orienta a los alumnos a observarlas con
detalle

Emplea ilustraciones claras y sugerentes.

Presenta diferentes formas, segun las
necesidades y exigencias.

74




Selecciona, organiza y prepara
previamente el material, con el fin de

MATERIAL prever posibles fallas o defectos del
AUDITIVO material.
(radio, Considera su conocimiento previo del
grabaciones, contenido del material a utilizar.
cintas, CD.) Prepara al alumno para escuchar este
material, a fin de que tenga de él, el
debido provecho.
Selecciona, organiza y prepara
previamente el material, con el fin de
MATERIAL prever posibles fallas o defectos.
AUDIOVISUAL Obtiene conocimiento previo del contenido
(transparencias, | del material a utilizar.
filminas, Prepara al alumno para observar este
peliculas,

videocasetes)

material, a fin de que tenga de él el debido
provecho.

Precisa y analiza los aspectos mas
importantes.

Orienta el debate y/o comentarios.

CATEGORIZACION:

De 0 a 8 BAJO

De 9 a 15 MEDIO

De 16 a 22 ALTO
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5 UNIVERSIDAD
' ALAS PERUANAS

FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
JUICIO DE EXPERTOS

I. DATOS PERSONALES:

1.1. APELLIDOS Y NOMBRES DEL INFORMANTE ......euveeeeeseeeeeeeseeseeetseseeesesevessesessessresessessssses s sseessessesssessenane e

1.2. GRADO ACADEMICO....c.uiuiei et eeeteetisteestestetst st eresesses st esessasesene st stasesssssresessesessssssssseseresassesssses

1.3. INSTITUCION DONDE LABORA.......eetrteeteteteetiteeesessttsteesassessssessesesessesessstssssssssesassessssessssssessesesssessesens

1.4. TITULO DE LA INVESTIGACION: LOS MEDIOS AUDIOVISUALES Y EL RENDIMIENTO ACADEMICO DE
LOS ESTUDIANTES DE LA UNIVERSIDAD “ALAS PERUANAS” SEDE PISCO, ANO 2014.

1.5. AUTOR DEL INSTRUMENTO: QUEVEDO MEDINA, HERCILIA

1.6. MAESTRIA

1.7. NOMBRE DEL INSTRUMENTO: CUESTIONARIO

Il. ASPECTOS A EVALUAR: (Calificacion Cuantitativa)

INDICADORES DE Deficiente | Regular | Bueno |Muy Bueno |Excelente
EVALUACION DEL CR'TEFSEETC#:TL:\T/QTS'VOS (01-09) | (10-13) |(14-16) | (17-18) | (19-20)
INSTRUMENTO 01 02 03 04 05
1. CLARIDAD Estd formulado con lenguaje apropiado
2. OBJETIVIDAD Estd expresado con conductas
observables
3. ACTUALIDAD Adecuado al avance de la ciencia y
calidad
4. ORGANIZACION Existe una organizacién légica del
Instrumento
5. SUFICIENCIA Valora los aspectos en cantidad y
calidad
6. INTENCIONALIDAD Adfecgado para cumplir con los
objetivos
7 CONSISTENCIA Basado en el aspe'cto tedrico cientifico
del tema de estudios
8. COHERENCIA Entre las hipdtesis, dimensiones e
indicadores
p Las estrategias responden al propésito
9. METODOLOGIA .
del estudio
10. CONVENIENCIA | G€nera  nuevas  pautas  para la
investigacion y construccion de teorias
Sub Total
Total
VALORACION CUANTITATIVA (total X 0.4).......c.o...... Leyenda: 01-13 Improcedente
VALORACION CUALITATIVA....cocvrereeerererreeeesaereeeeeen 14-16 Aceptable con recomendacién
VALORACION DE APLICABILIDAD......cceveeerevrreree s 17-20 Aceptable
Lugar y Fecha......ccccceeeeeveereecveeeerenrennnnnn. Firma del Experto
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