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RESUMEN

La presente tesis tiene el propodsito de disefiar una adecuada metodologia de
enseflanza — aprendizaje basada en el conectivismo, para el curso Expresion
Arquitectonica IV de la carrera de Arquitectura, a fin de mejorar el rendimiento

académico de los alumnos.

El avance tecnologico y la aparicion de nuevas herramientas aplicadas a la
ensefanza — aprendizaje, proporcionan grandes beneficios a la educacion, sin embargo,
no todos los docentes aplican adecuadamente las técnicas de ensefianza necesarias para
los cursos. Especificamente en la carrera de arquitectura, segun la tltima modificacion
curricular realizada en el semestre 2015-II, los cursos del area académica de
Comunicaciones, han sufrido una reduccion considerable de horas, debiendo mantener
los mismos contenidos. El problema ve reflejado en el curso Expresion Arquitectonica
IV, el ultimo curso de la disciplina, donde las consecuencias se vieron reflejadas en un
bajo rendimiento académico, debido a la reduccion de horas y a la falta de tiempo para el
desarrollo de las competencias del curso. Esta problematica motivé el desarrollo de la
presente tesis, buscando una solucion mediante la aplicacion de una nueva metodologia
de ensefianza — aprendizaje, cuyo problema principal se desarrolla en el capitulo I, y es
descrito por: “;De qué manera disefiar una metodologia de ensefianza - aprendizaje
basada en el conectivismo, para mejorar el rendimiento académico de los alumnos del
curso Expresion Arquitectonica IV, de la carrera de arquitectura de la Universidad

Ricardo Palma?

La tesis se propuso el objetivo de: “Disenar una metodologia de ensefianza -
aprendizaje basada en el conectivismo, para mejorar el rendimiento académico del curso
Expresion Arquitectonica 1V, de la carrera de Arquitectura de la Universidad Ricardo
Palma. El desarrollo del marco filoséfico y marco tedrico fueron desarrollados en los
capitulos II y III respectivamente, donde se obtuvieron las bases tedricas y sustento a la

presente investigacion.

En el capitulo IV, se desarrollan las variables, contenidos y definiciones para la
hipotesis: “La aplicacion de una metodologia de ensefianza - aprendizaje disefiada en base

al conectivismo, mejorara significativamente el rendimiento académico de los alumnos
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del curso Expresion Arquitectonica IV, de la carrera de arquitectura de la Universidad

Ricardo Palma.”

La investigacion aplico el método experimental, con un enfoque de investigacion
cuantitativo, de nivel relacional, se aplicaron encuestas y cuestionarios a los alumnos,
comparando los grupos de control y experimental. La metodologia se desarrollé en el
capitulo V, donde se indica el método y disefio de la investigacion. De una poblacion de
160 alumnos, te tomo6 una muestra de 94 alumnos, pertenecientes al curso Expresion

arquitectonica I'V.

Luego de la aplicacion de los instrumentos en los grupos de estudio de control y
experimental, los resultados fueron analizados estadisticamente, en el capitulo VI se
observa la comprobacion de las hipdtesis, confirmando la hipdtesis general que indica
que existe una relacion entre la aplicacion de la metodologia de ensefanza — aprendizaje
disefiada en base al conectivismo con el rendimiento académico. Se comprobaron las
hipotesis especificas, que indicaron que la ensefianza aprendizaje, la actividad de
aprendizaje y la motivacion por aprender estan relacionadas con el rendimiento
académico de los alumnos. Las discusiones de los resultados se desarrollaron en el
capitulo VII, donde contrastaron los resultados encontrados en las investigaciones
previas, concluyendo que el método aplicado en un nimero mayor de alumnos resulta
igual de efectivo que en un nimero menor y que las variables consideradas en la presente
investigacion son eficientes y estan directamente relacionadas con el rendimiento
académico. Como conclusion, la metodologia de ensefianza — aprendizaje basada en el
conectivismo, se relaciona con el rendimiento académico de los alumnos el curso
Expresion Arquitectonica IV de la carrera de Arquitectura de la Universidad Ricardo

Palma.

Palabras clave: conectivismo, competencia, dibujo arquitectonico, aprendizaje

colaborativo, metodologia de ensefianza
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ABSTRACT

The present thesis has the purpose of design one adequate teaching - learning
methodology based on connectivism, for the Arquitectonic Expresion IV course from the

Architecture career, in order to improve the academic performance of students.

The technological advances of the appearance of new techniques applicated to
teaching - learning, providing big benefits to education, but nevertheless, not every
teacher apply adequate the techniques of teaching needed for the course. Specifically, in
the architecture career, according to the curricular last modification since 2015, in the
Arquitectonic Expressions” courses had suffer a considerate reduction of hours, needing
to maintain the same contents. The problem is reflected in the Arquitectonic Expression
IV’s course, the ultimate course of this discipline, were the consequences are reflected in
a low performance academic and the lack of time for the development of the course’

competences.

This problem motivated the development of this thesis, seeking a solution through
the application of a new methodology of teaching and learning, whose main problem is
developed in chapter I, and is described by: "How to design a teaching methodology -
learning based on connectivism, to improve the academic performance of the students of
the course Architectural Expression IV, of the architectural career of the Ricardo Palma

University?

The thesis aimed to: "Design a methodology of teaching - learning based on
connectivism, to improve the academic performance of the course Architectural
Expression 1V, of the career of Architecture of the University Ricardo Palma. The
development of the philosophical framework and theoretical framework were developed
in chapters II and III respectively, where the theoretical bases and support to the present

investigation were obtained.

In Chapter IV, the variables, contents and definitions for the hypothesis are
developed: "The application of a methodology of teaching and learning designed on the
basis of connectivism, will significantly improve the academic performance of the
students of the course Architectural Expression IV, of the career of architecture of the

Ricardo Palma University. "
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The research applied the experimental method, with a quantitative research
approach, at the relational level, surveys questionnaires were applied to the students,
comparing the control and experimental groups. The methodology was developed in
chapter V, where the research method and design is indicated. From a population of 160
students, you took a sample of 94 students, belonging to the Architectural Expression IV

course.

After the application of the instruments in the control and experimental study
groups, the results were statistically analyzed. Chapter VI shows the hypothesis test,
confirming the general hypothesis that indicates that there is a relationship between the
applications of the teaching - learning methodology designed based on connectivism with
academic performance. The specific hypotheses were checked, which indicated that
teaching learning, learning activity and motivation to learn are related to students'
academic performance. The discussions of the results were developed in chapter VII,
where they contrasted the results found in the previous investigations, concluding that the
method applied in a larger number of students is as effective as in a smaller number and
that the variables considered in the present Research are efficient and directly related to
academic performance. In conclusion, the teaching-learning methodology based on
connectivism is related to the academic performance of the students, the Architectural

Expression IV course of the Ricardo Palma University Architecture degree.

Keywords: conectivism, skill, architectural drawing, collaborative learning,

teaching methodology.
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RESUMO

Esta tese tem como objetivo conceber uma metodologia de ensino adequada -
conectivismo aprendizagem baseada para a expressdao curso Arquitetonica IV da

formacgdo em Arquitetura, a fim de melhorar o desempenho académico dos alunos.

O avanco tecnologico e surgimento de novas ferramentas aplicadas ao ensino -
aprendizagem proporcionam grandes beneficios para a educagao, no entanto, nem todos
os professores aplicam adequadamente as técnicas de ensino necessdrias aos cursos.
Especificamente na carreira de arquitetura, de acordo com a tiltima modificagdo curricular
feita no semestre 2015-I1, os cursos na area académica de Comunica¢ao sofreram uma
redu¢do consideravel de horas, e devem manter o mesmo contetudo. O problema se reflete
no curso expressdo IV arquitetonico, o ultimo curso de disciplina, em que as
consequéncias foram refletidas em mau desempenho escolar por causa do horario
reduzido e falta de tempo para desenvolver as habilidades do curso. Este problema
motivou o desenvolvimento desta tese, buscando uma solugdo através da aplicagdo de
uma nova metodologia de ensino - aprendizagem, cujo principal problema ¢ desenvolvido
no capitulo I, e ¢ descrita por: "Como projetar uma metodologia de ensino? -
aprendizagem baseada no conectivismo, para melhorar o desempenho académico dos
alunos do curso de Arquitetura de Expressdo IV, da carreira de arquitetura da

Universidade Ricardo Palma?

A tese foi proposta para: ~ Projetar uma metodologia de ensino - aprendizagem
baseada no conectivismo, para melhorar o desempenho académico do curso Arquitetural
Expression IV, da carreira de Arquitetura da Universidade Ricardo Palma. O
desenvolvimento do arcabouco filosoéfico € do arcaboucgo tedrico foram desenvolvidos
nos capitulos II e 11, respectivamente, onde foram obtidas as bases tedricas e sustentacao

da presente investigacao.

No capitulo IV, s3o desenvolvidas as variaveis, conteudos e defini¢cdes para as
hipdteses: "A aplicagdo de uma metodologia de ensino - aprendizagem projetada na base
do conectivismo, melhorara significativamente o desempenho académico dos alunos do
Curso de Expressao Arquitetural IV, da carreira. de arquitetura da Universidade Ricardo

Palma. "
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A pesquisa aplicou o método experimental, com abordagem quantitativa da
pesquisa, no nivel relacional, pesquisas e questionarios foram aplicados aos estudantes,
comparando os grupos controle e experimental. A metodologia foi desenvolvida no
capitulo V, onde sdo indicados o método e o desenho da pesquisa. De uma populagao de
160 alunos, se tirou uma amostra de 94 alunos pertencentes ao curso Expressdo

Arquitetonica IV.

Apos a aplicacdo dos instrumentos nos grupos de controle e estudo experimental,
os resultados foram analisados estatisticamente. O capitulo VI mostra o teste de hipdteses,
confirmando a hipotese geral que indica que existe relacdo entre a aplicagdo da
metodologia de ensino - aprendizagem projetada com base no conectivismo com o
desempenho académico. As hipodteses especificas foram verificadas, indicando que o
ensino aprendizagem, a atividade de aprendizagem e a motivagdo para aprender estdo
relacionadas ao desempenho académico dos alunos. As discussoes dos resultados foram
desenvolvidas no capitulo VII, onde contrastaram os resultados encontrados nas
investigagdes anteriores, concluindo que o método aplicado em um nimero maior de
alunos ¢ tdo eficaz quanto em um nimero menor € que as varidveis consideradas no
presente. As pesquisas sao eficientes e estdo diretamente relacionadas ao desempenho
académico. Concluindo, a metodologia de ensino-aprendizagem baseada no conectivismo
estd relacionada ao desempenho académico dos alunos, ao curso de Expressdo

Arquitetonica IV do curso de Arquitetura da Universidade Ricardo Palma.

Palavras-chave: conectivismo, competicdo, desenho arquitetonico, aprendizagem

colaborativa, metodologia de ensino
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INTRODUCCION

El avance tecnologico en la ensefianza superior de arquitectura viene produciendo
cambios significativos y positivos en varios niveles. Las herramientas informaticas
aplicadas a la ensenanza — aprendizaje de la carrera de arquitectura, permite disefiar

nuevas metodologias que abren un sinnimero de posibilidades a nivel académico.

El afio 2015, en la Facultad de Arquitectura y Urbanismo, se produjo una
reestructuracion curricular trayendo consigo la modificacion de cursos y la disminucion
de horas, sin embargo, los contenidos y las exigencias académicas han aumentado. Esta
situacion obliga los profesores a la busqueda de nuevas metodologias de ensefianza y a
los alumnos buscar diferentes estrategias de aprendizaje. Es favorable entonces, que el
entorno educativo se convierta en un espacio donde los alumnos se vean involucrados en
un objetivo en comun, generando momentos de intercambio de informacién, discusion y
debate. Estas actividades pueden apoyar a los alumnos en el mejoramiento de su
rendimiento académico y en el desarrollo de las competencias de la carrera, necesarias

para un profesional de éxito.

Dentro de una sociedad de cambio y en constante desarrollo tecnoldgico, la
informacion y las comunicaciones, estan presentes en muchos aspectos de la vida diaria,

logrando incursionar tanto el &mbito educativo como en la actividad profesional.

Gracias al avance tecnologico, el internet y las comunicaciones, los estudiantes
tienen acceso inmediato a la informacién, elementos que se han convertido en
herramientas importantes e imprescindibles para la educacion. Todas las personas
involucradas forman un sistema de comunicacion dentro de esta red especializada,
quienes comparten intereses comunes en beneficio de sus integrantes. El ser humano
como ser social, tiene la habilidad para relacionarse e interactuar con otras personas,
siendo capaz de trabajar en forma cooperativa, discutiendo e interpretando la informacion

obtenida por todo el grupo.

Los procesos de ensefianza — aprendizaje, complementados por medios digitales,
traspasan los limites del aula, generando nuevos conocimientos a partir del apoyo mutuo
y la interaccion entre las personas. El aprendizaje desarrollado en un entorno social

tecnoldgico, no es individualista, genera un ambiente de cooperacion para tomar
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decisiones y explorar nuevos conceptos, desarrollando asi nuevas destrezas y habilidades

y mejorando su rendimiento académico.

Estos cambios implican un reto docente, quien se ve en la necesidad de modificar
los métodos tradicionales de ensefianza, aplicando nuevas estrategias que permitan a los
alumnos aprovechar los ambientes de cooperacion y colaboracion generados por los

medios y la tecnologia.

Dentro de los principios establecidos por las teorias del aprendizaje, como el
conductismo, cognitivismo y el constructivismo, surge un nuevo ambiente de acceso al
conocimiento, producido mediante la interaccién de las personas y el intercambio de

informacion, conocido como ¢l conectivismo.

El conectivismo es la teoria del aprendizaje de la era digital, promovida por
Stephen Downes y George Siemens, como fruto de la sociedad de la informacion, donde
la actualizacion es fundamental. Esta teoria, se fundamenta en la forma como los alumnos
aprenden por medio de la comunicacion y por el efecto de la tecnologia dentro de los
procesos de ensefianza — aprendizaje. Un nuevo conocimiento surge mediante las
interconexiones, la colaboracion y la construccion de experiencias de cada alumno, dentro
de una gran red de comunicacion. Si este flujo de datos es aprovechado de manera
adecuada, es posible obtener un espacio de aprendizaje dinamico e innovador, el que

podria afectar de manera positiva los tradicionales procesos de ensefianza — aprendizaje.

Fue motivo de la presente tesis, proponer una metodologia de ensefianza -
aprendizaje, basada en el conectivismo, cuya aplicacion en el curso Expresion
Arquitectonica IV, de la Carrera de Arquitectura de la Universidad Ricardo Palma, que

permita un mejoramiento en el rendimiento académico de los estudiantes de dicho curso.

La tesis esta estructurada por capitulos, donde el primer capitulo analizé la
realidad problematica, problemas, objetivos y justifico la importancia de la investigacion.
El segundo capitulo enfatiz6 las bases tedricas y filosoficas relacionadas con la
investigacion. El tercer capitulo analizo las bases tedricas o cientificas y términos basicos.
El cuarto capitulo planted las hipdtesis y operacionalizacion de variables. El quinto
capitulo tratd sobre la metodologia de la investigacion, muestra, técnicas e instrumentos
de recoleccion de datos. El capitulo sexto, mostrd los resultados obtenidos por las

pruebas, el andlisis descriptivo e inferencial y la discusion del analisis estadistico.
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CAPITULO1
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. DESCRIPCION DE LA REALIDAD PROBLEMATICA

Un profesional de la arquitectura a nivel internacional implica el conocimiento y el
dominio de varias habilidades relacionadas con el disefio, la construccion y el manejo de
herramientas digitales de la especialidad. Un arquitecto debe ser capaz de coordinar y
trabajar en equipo con profesionales de la construccion, ingenieros y contratistas, desarrollar
sus ideas a través de la tecnologia y los métodos mas avanzados de comunicacion. La
ensefianza de la arquitectura en paises desarrollados estd muy ligada con la tecnologia, las
artes y el desarrollo de competencias que permitan al profesional enfrentarse al mercado

internacional y el trabajo colaborativo.

La investigacion de Gacto y Abaladejo (2014) “Reflexiones sobre la docencia del
dibujo técnico en los niveles de bachillerato: una propuesta metodologica basada en el
aprendizaje cooperativo y las nuevas tecnologias” muestra la problematica del dibujo
técnico encontrada en la universidad Catélica San Antonio de Murcia de Espaia, donde “los
alumnos que cursan la asignatura de dibujo técnico tienen problemas de capacidad espacial
al enfrentarse con la representacion de figuras en el plano” (Gacto y Abaladejo, 2017 pag.
2). De acuerdo a los autores, los alumnos presentaban carencias y obstaculos en su
formacion, por la reduccion de contenidos relativos a la representacion grafica. Estas

21



deficiencias fueron superadas mediante la aplicacion de las tecnologias de la informacion y
la comunicacion (TIC) y una metodologia inclusiva y cooperativa, logrando minimizar las
dificultades en aprendizaje de la asignatura. La reaccion de los alumnos ante este nuevo
recurso y sus opiniones fueron favorables, por la claridad de exposicion, generando

ambientes donde el docente se sintid6 mas comodo al impartir la clase.

Con el avance de la tecnologia, a través de las aplicaciones mdviles y dispositivos
electronicos que facilitan la comunicacion a través de redes, las personas estan desarrollando
nuevas habilidades y destrezas, si bien no son facilmente percibidas, pueden ser
aprovechadas para el desarrollo de multiples actividades, mediante la aplicacion de una

metodologia adecuada.

“Lo significativo en el trabajo colaborativo no es la simple existencia de
interaccion e intercambio de informacion entre los miembros del grupo, sino su
naturaleza. Uno de los objetivos basicos es que el intercambio de ideas y actuaciones
de los miembros implicados en el proceso nos lleve a la elaboracion de nuevas, ideas,
la realizacion de nuevas actividades formativas, nuevas propuestas de accion...”

(Cabero, 2002, p. 17)

El problema de expresion y comprension de los contenidos espaciales para el
desarrollo de destrezas en el dibujo técnico arquitecténico también lo tienen los alumnos de
la Universidad de La Laguna y la Universidad Politécnica de Valencia y Politécnica de
Cartagena, Espana, segun lo expresado por Navarro, Saorin, Contero y Conesa, quienes
disefiaron una estrategia para subsanar las carencias formativas al respecto. Una situacion
similar a la encontrada en la Facultad de Arquitectura y Urbanismo de la Universidad

Ricardo Palma.

“Debido a las distintas procedencias del alumnado en el primer afio de carrera
y al diferente desarrollo de sus habilidades que ha adquirido a lo largo de su vida,
nos encontramos con una poblacion muy dispar. Encontramos alumnos que nunca
han cursado una signatura de dibujo técnico y que por lo tanto no conocen nada sobre
los conceptos de vistas normalizadas (alzado, planta, perfil). También nos
encontramos con alumnos que a pesar de haber estudiado asignaturas de dibujo en

los institutos de los que proceden, no han desarrollado su capacidad espacial y tienen
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serias dificultades en operar mentalmente con figuras en el espacio.” (Navarro et al.

2004, pag. 3)

La transformacion tecnoldgica en la educacion, obliga al docente a la investigacion
de nuevas teorias educativas, y la aplicacion de estrategias para mejorar la ensefianza —
aprendizaje. Estas estrategias deben adecuarse a una generacion de nativos digitales,
alumnos con habilidades y destrezas diferentes, capaces de interactuar y resolver problemas
mediante el apoyo mutuo y la comunicacion. Universidades de la Habana, Cuba, y de
Ecuador, también comparten la idea de solucionar los conflictos del aprendizaje en alumnos

de diferentes habilidades a través de la red y el conectivismo, como una teoria de la actividad.

Solorzano y Garcia, consideran que: “Una red de aprendizaje, al ser una red social,
esta integrada por personas que comparten intereses similares; cualquier red de aprendizaje
ofrece recursos que los participantes pueden utilizar para sus objetivos particulares y
diversos servicios que les ayudan a alcanzarlos. En el contexto de la educacion superior las
redes de aprendizaje pueden constituir un excelente medio para garantizar que tanto
facultades como estudiantes dispongan del mayor margen posible para actuar con libertad,
innovar en el seno de la universidad, y para vincularse con actores externos al mundo

universitario”. (Solorzano, Garcia, 2016, pag. 3)

El problema a nivel mundial va mas allda de como utilizar la tecnologia en el
aprendizaje, es buscar una nueva estrategia para que los alumnos puedan intercambiar
conocimiento y desarrollar nuevas habilidades a través de las conexiones entre ellos y otros
especialistas o profesores. “La realidad de la educacion en México y en otros paises
latinoamericanos, es que no se procura en los estudiantes la formacion de un pensamiento
critico / creativo. La practica docente consiste mayoritariamente en mantener una actitud
pasiva de los estudiantes en el aula, un comportamiento reactivo mas que proactivo.
Mediante la practica conectivista se consigue que los aprendices participen en la creacion de
conocimiento nuevo. Esto se procura con una educacion de contenidos abiertos,
participativa.” El conectivismo en la practica, tuvo resultados positivos en la Universidad
Autonoma de Guerrero (México) y en la Universidad Distrital Francisco Jos¢ de Caldas

(Colombia). (Carmona, Becerra y Nava-Casarrubias, 2010, pag. 26-27)

Este entorno digital representa un reto a la creatividad y la innovacion docente. El

aula con la influencia de la tecnologia, es enriquecida con un acceso ilimitado a la
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informacion. Estas multiples posibilidades afectan el hecho de ensefiar como
tradicionalmente se conoce, es una oportunidad para orientar a los alumnos hacia la
investigacion, el apoyo mutuo y el auto aprendizaje, caracteristicas que permiten enfrentar

los retos de la sociedad de la informacion.

De acuerdo al informe de la Comision Internacional sobre la Educacion para el siglo

XXI, desarrollado por la Unesco:

Consciente de las realidades de la educacion actual, la Comision hizo particular
hincapi¢ en la necesidad de disponer de medios cualitativos y cuantitativos de
ensefianza, tradicionales (como los libros) o nuevos (como las tecnologias de la
informacion), que conviene utilizar con discernimiento y promoviendo la

participacion activa de los alumnos. (Delors, 1996, p. 25).

Las facultades de arquitectura en el Pert, deben reestructurar sus planes curriculares
y contenidos en funcién a las necesidades del pais y el avance tecnoldgico. A inicios del
siglo XXI numerosas facultades de Arquitectura se crearon en diversas Universidades, como
la Universidad de Lima, La Pontificia Universidad Catolica del Peru, la Universidad San
Ignacio de Loyola y la Cientifica del Sur. Romero (2016), en su investigacion acerca de la
carrera de Arquitectura, Urbanismo y Territorio de la USIL, explica esta problematica: “La
formacion de los profesionales de arquitectura — encargados de plantear las soluciones
técnicas e implementarlas en nuestra realidad — se vienen desarrollando con herramientas de
ayer, bajo modelos de otras latitudes.... se siguen aplicando la misma metodologia y las
mismas mallas curriculares, algunas con pequefias variantes, que hace décadas, cuando se
inicia y forma la escuela de arquitectura y arte de la Universidad de Ingenieria del Peru.”

(Romero, 2016, pag. 83-84)

Las tecnologias, las comunicaciones y el trabajo colaborativo, deben ingresar de
forma estructurada y siguiendo una adecuada metodologia en cada asignatura de la estructura
curricular, aplicando nuevas estrategias dentro del plan de mejora continua. De lo contrario,
tanto los docentes como alumnos, continuardn en forma pasiva y repetitiva, siguiendo una
formacion tradicional, sin la posibilidad de enriquecerse con la experiencia y el

conocimiento que una red de conexiones e intercambio de informacidn ofrecen.

Las consecuencias de la falta de una metodologia acorde con los cambios

tecnologicos y de trabajo colaborativo en la ensefianza — arquitectura en los cursos de la
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Carrera de Arquitectura, pueden ocasionar el incumplimiento de los contenidos curriculares,
la falta de creatividad en los trabajos y una baja motivacion en los alumnos. Actualmente en
las universidades que ofrecen la carrera de Arquitectura, se producen multiples cambios en
la estructura curricular, a raiz de la creacion de nuevas escuelas relacionadas con actividades
de Ingenieria y Arquitectura y la competencia entre ellas. La aparicion de nuevas
herramientas digitales para el disefio y representacion arquitectonica, sumado al gran
porcentaje de alumnos que cuentan con dispositivos de comunicacion mediante redes
digitales, ha modificado los entornos de ensefianza - aprendizaje. Es fundamental generar un

cambio que desarrolle la creatividad a través del intercambio de informacion.

La Facultad de Arquitectura y Urbanismo de la Universidad Ricardo Palma, a través
del nuevo Plan de estudios 2015-II realiz6 la reestructuracion curricular de la Carrera de
Arquitectura del Plan 2006-I1. De acuerdo a este nuevo Plan de Estudios, se eliminaron
varias asignaturas, integrando nuevos contenidos y requerimientos (FAU-URP, 2017, pag.
20). Sin embargo, no se consideraron los problemas que éstos traerian en el rendimiento
académico de los alumnos, por la falta de horas en el cumplimiento de los objetivos y la

obligacidn que tienen los docentes en impartir los contenidos curriculares de cada curso.

La introducciéon de nuevos programas aplicados al dibujo y disefio arquitectdnico,
produjo modificaciones en la ensefanza, lo que, sumado a las reformas curriculares y la
introduccion de nuevos contenidos, genero esta sobrecarga de contenidos. Varias fueron las
consecuencias negativas que trajo esta reestructuracion en el area de Expresion
Arquitectonica de la carrera, debido a la reduccion de contenidos curriculares y horas por
curso, resulto dificil que el docente lograse cumplir con las competencias planteadas en los

silabos de los cursos.

Esta situacion obliga a buscar nuevas técnicas y estrategias de ensefianza —
aprendizaje, una metodologia que permita a los alumnos aprender en un menor tiempo y a
los docentes impartir los contenidos de una manera dindmica y efectiva. De acuerdo con
Ocafia (2011) “Estos criterios que estan relacionados directamente con el rendimiento: a
mayor asistencia a clases, dedicarle mas horas a la semana al estudio, entregar puntualmente
los trabajos académicos y participar activamente durante las sesiones, el rendimiento

académico serd definitivamente mayor.” (Ocana, 2011, pag. 174)
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1.2. DELIMITACION DE LA INVESTIGACION
1.2.1.  Delimitacion espacial

El proyecto fue desarrollado en la ciudad de Lima, Pert, en el ambito de la

carrera de Arquitectura de la Universidad Ricardo Palma.

1.2.2.  Delimitacion Social

El proyecto estuvo centrado en la situacion problemadtica de la expresion
arquitectonica digital de la Carrera de Arquitectura de la Universidad Ricardo Palma.
Para el analisis experimental, se tomo el caso de los estudiantes pertenecientes al cuarto
nivel de la carrera, en el curso Expresion Arquitectonica IV. Los alumnos inscritos en
el mencionado curso, tienen una edad promedio de 19 afios, pertenecen a un nivel socio-
econdomico medio y medio - alto, en su mayoria, portan computadoras personales o
celulares (Smartphones) con acceso a internet y conexion a las redes sociales desde su
domicilio. Se tomaron 94 estudiantes para la realizacion de los instrumentos, los que

conformaron los grupos de control y experimental.

1.2.3.  Delimitacion Temporal

El proyecto fue llevado a cabo durante los semestres académicos 2018-1 y
2019-1. La prueba experimental se aplicé desde marzo 2019 y se concluy¢ a finales de
junio 2019. Luego de realizado el proyecto experimental, se realizo el analisis de las
evaluaciones y la comparacion estadistica. Las conclusiones y recomendaciones, asi

como el informe final de la tesis, fueron realizadas luego de finalizado el experimento.

1.2.4.  Delimitacion Conceptual

La investigacion realizo un analisis, diagnostico y evaluacion de la situacion
actual de los cursos correspondientes a la Disciplina Dibujo Arquitectonico en la carrera
de Arquitectura, de la Universidad Ricardo Palma, luego se aplicé la metodologia de

ensefanza - aprendizaje propuesta en el curso Expresion Arquitectonica IV, donde se
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tomaron dos grupos, uno experimental y otro de control, con los cuales se comprobaron

las hipdtesis planteadas.

1.3. PROBLEMAS DE INVESTIGACION

1.3.1.

1.3.2.

Problema Principal

(De qué manera el disefio de una metodologia de ensefianza - aprendizaje
basada en el conectivismo, se relaciona con el rendimiento académico de los
alumnos del curso Expresion Arquitectonica IV, de la carrera de arquitectura

de la Universidad Ricardo Palma?

Problemas Especificos:

e ;De qué manera influye la ensefianza - aprendizaje basada en el
conectivismo, en el rendimiento académico de los alumnos del curso
Expresion Arquitectonica IV, de la carrera de Arquitectura de la

Universidad Ricardo Palma?

e ;De qué manera influye la actividad del aprendizaje basada en el
conectivismo, en el rendimiento académico de los alumnos del curso
Expresion Arquitectonica IV, de la carrera de Arquitectura de la

Universidad Ricardo Palma?

e ;De qué manera influye la motivaciéon por aprender en base al
conectivismo, en el rendimiento académico de los alumnos del curso
Expresion Arquitectonica IV, de la carrera de Arquitectura de la

Universidad Ricardo Palma?

1.4. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.4.1.

Objetivo General

Determinar la relacion de una metodologia de ensefianza - aprendizaje basada en

el conectivismo, en el rendimiento académico del curso Expresion
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Arquitectonica IV, de la carrera de Arquitectura de la Universidad Ricardo

Palma.

1.4.2.  Objetivos Especificos

e Determinar la influencia de la ensenanza — aprendizaje basada en el
conectivismo, en el rendimiento académico de los alumnos del curso de
Expresion Arquitectonica IV, de la carrera de arquitectura de la Universidad

Ricardo Palma.

e Evaluar como influye la actividad del aprendizaje basada en el
conectivismo, en el rendimiento académico de los alumnos del curso
Expresion Arquitectonica IV de la carrera de arquitectura de la Universidad

Ricardo Palma.

e Establecer como influye la motivacion por aprender en base al
conectivismo, en el rendimiento académico de los alumnos del curso
Expresion Arquitectonica IV de la carrera de arquitectura de la Universidad

Ricardo Palma.

1.5. JUSTIFICACION E IMPORTANCIA DE LA INVESTIGACION
1.5.1.  Justificacién

A partir de la incorporacion de los nuevos contenidos curriculares en la carrera
de arquitectura, los cursos de la Disciplina de Dibujo Arquitectonico, han sufrido
modificaciones, una disminucion de cursos y de la cantidad de horas por curso. Esta
situacion afectd el rendimiento de los alumnos y el normal cumplimento de los
contenidos indicados en el silabo. El cambio curricular modificé varios cursos de
formacion, obligando a los profesores a adaptarse a los nuevos requerimientos y a
buscar nuevas metodologias de ensefianza - aprendizaje que permitan al alumno

desarrollar un aprendizaje significativo.

Los cambios realizados al interior de la estructura curricular, responden al

avance tecnoldgico, que incorpora nuevas herramientas y aplicaciones en distintas
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areas de especializacion. En el campo educativo, es posible orientar esta tecnologia
hacia la generacion de nuevos saberes, la mejor organizacion de actividades y el ahorro
de tiempo. Esto puede generar un espacio dinamico de aprendizaje, donde los
estudiantes adquieren nuevas habilidades y destrezas a través de la interaccion y la
comunicacion, pudiendo desarrollar su potencial y mejorar su motivacion por
aprender. Sera motivo de la presente tesis, proponer una metodologia adecuada para
que, a través de la actividad, la significancia, de la ensefianza aprendizaje y la

motivacion por aprender, que los alumnos puedan mejorar su rendimiento académico.

1.5.2.  Importancia

Un arquitecto egresado de la carrera de arquitectura debe ser capaz de expresar
y comunicar sus ideas de manera correcta e innovadora, dominando las herramientas
y recursos tecnoldgicos de la especialidad y poder enfrentarse eficientemente al

mercado profesional.

El presente trabajo, ha promovido el uso apropiado de la informacion y las
comunicaciones en los estudiantes de arquitectura, mediante la aplicaciéon de un
método de aprendizaje basado los principios del conectivismo, que mejoren la

adquisicion de competencias de la carrera.

La tesis analiz6 las competencias, los objetivos y los logros alcanzados en los
cursos de la Disciplina Dibujo Arquitectonico de la carrera de Arquitectura, en base a
las opiniones de autoridades, docentes y alumnos de la Carrera de Arquitectura de la
Universidad Ricardo Palma. En base a los resultados, se propuso la aplicacion de un
nuevo disefio metodologico de ensefianza — aprendizaje, para el curso de Expresion
Arquitectonica IV, comprobando que los alumnos puedan mejorar su rendimiento

académico.

1.6. FACTIBILIDAD DE LA INVESTIGACION

Desde el punto de vista académico, el numero de estudiantes matriculados en
el curso obligatorio Expresion Arquitectonica IV, y el apoyo de la Facultad, hicieron

factible la aplicacion de la presente propuesta. Actualmente, la Universidad Ricardo
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Palma, a través de la Oficina de Desarrollo Académico, promueve el empleo de nuevas
estrategias de ensefianza — aprendizaje que permitan mejorar el rendimiento académico
de los estudiantes y los profesores del area estan promoviendo el uso de nuevas

metodologias.

Desde el punto de vista econdmico, los costos de la investigacion fueron
asumidos por la tesista, por cuanto la realizacion de la investigacion no ocasiond costo
para la institucion. Las aplicaciones de los instrumentos han sido realizadas por la
autora, quien obtuvo el permiso del coordinador del area de Comunicaciones de la
FAU para su ejecucion. Los alumnos fueron comunicados acerca de la ejecucion de la
investigacion, las autoridades otorgaron el permiso respectivo para la aplicacion de las

pruebas y encuestas.

1.7. LIMITACIONES DEL ESTUDIO

Entre las limitaciones encontradas en la presente tesis, se puede mencionar la
aplicacion de la muestra en secciones de 20 alumnos por aula, debido al aforo méximo
de 22 personas (20 alumnos como maximo) en el laboratorio de computo, incluyendo
al profesor y un posible asistente. Esto obligd a la aplicacion de los instrumentos en
varias secciones, pero en tiempos y horarios similares, a fin de evitar la comunicacién
entre los alumnos de los grupos experimental y de control durante las pruebas. Fue
importante que los alumnos de los grupos no puedan intercambiar informacién y datos

de los ejercicios que puedan dar datos erroneos al experimento.

Durante la aplicacion de los instrumentos al grupo experimental, los alumnos
se mostraron entusiastas por responder las encuestas, sin embargo, los alumnos del
grupo de control llegaban tarde y muchos de ellos no cumplieron con responder las

encuestas y dejaron el curso por exceso de inasistencias.

Otra limitacion se encontré en el tipo de institucion educativa, dado que debid
ser elegida una de tipo privada, y con alumnos entre medio y alto nivel socio
economico. No todas las universidades cuentan con las mismas posibilidades de usar
medios informaticos, por lo que la investigacion podra ser aplicada unicamente a las
universidades o instituciones educativas que brinden la carrera de Arquitectura y

cuentan con los medios necesarios para ello (acceso a la tecnologia y medios de
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comunicacion). Una limitacion desde el punto de vista socio econémico, estuvo
relacionada con el poco acceso a la informaciéon que tienen algunos alumnos. Para
poder aplicar la propuesta, los estudiantes y profesores deben necesariamente poder
acceder a las redes sociales, asi como contar con computadoras, laptops o celulares
con acceso a internet, ya sea en sus casas o en los correspondientes centros educativos.
En la mayoria de instituciones el acceso a wifi esta muy limitado, con velocidad

reducida y varios estudiantes no cuentan con computadora.

Otra gran limitante que obligd a ajustar los tiempos de trabajo, fueron las
restricciones de acceso en las redes libres de internet inalambrico, las que impiden
acceder a los datos de redes sociales y bloquea la sefial dentro del campus universitario,
¢éstas son las normas educativas y que rigen en la mayoria de instituciones. Los
alumnos debieron usar la sefal de sus propios equipos o realizar las actividades en sus

hogares.

A pesar que un gran nimero de profesores apoyan la ensefianza con medios
digitales y con herramientas de comunicacion, una parte de docentes prefieren la
ensefanza tradicional y estan en contra del trabajo colaborativo, encontrando que las
redes de comunicacion incentivan el plagio y el trabajo facil. Entre profesores de la
carrera, algunos consideran que el trabajo colaborativo no es posible de aplicar en sus
cursos, sin embargo, un grupo mayor apoya este tipo de metodologia, manteniendo

apoyo constante al estudiante por medio de la comunicacion y los medios tecnoldgicos.
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CAPITULO II:
MARCO FILOSOFICO

2.1. FUNDACION ONTOLOGICA
2.1.1.  Filosofia de la educacion
Es una rama de la filosofia que trata de reflexionar sobre los procesos educativos
del hombre, de los sistemas educativos, la sistematizacion de los métodos de ensefianza
aplicados en el aula y la pedagogia. Su objetivo es entender el fenomeno educativo y
su influencia en la sociedad. “La filosofia es la disciplina que concentra sus recursos
en el analisis de los valores que se expresan en el proceso educativo y que rigen en las

decisiones del educador.” (Pheniz, 1974. p. 24)

Segin Tunal, uno de los principales problemas epistemoldgicos
abordados en la filosofia de la educacién se refiere a que estudiosos del
tema han antepuesto sus intereses particulares en una parcela analitica,
en la que los investigadores de distintas disciplinas se asumen como los
propietarios del conocimiento sobre el fendémeno educativo. La filosofia
de la educacion tiene que convocar a otras disciplinas si se quiere tener
un conocimiento profundo del objeto de estudio de este tipo particular de

filosofia. (Tunal, 2010, p. 1).
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2.1.2.  Lapractica y la ensefianza de la filosofia.

Existe una division entre hacer o practicar la filosofia y ensefiarla. La distincion
entre el filosofo y el profesor de filosofia, entre un supuesto creador de la filosofia y
un no menos supuesto divulgador de esa filosofia creada por otro. Entre los filosofos
de la educacion latinoamericanos, Saviani, propone tres maneras basicas de ensenar la

materia. (Cohan, 1996, p. 143):

e Una primera posibilidad consiste en afiliarse a una corriente filosofica ya
constituida en relacion con la educacion y enfocar la materia desde esta
lente. Se ensefiard, por ejemplo, una filosofia de la educacién marxista,

existencialista, analitica, tomista, pragmatista.

e Una segunda posibilidad reside en asumir una postura ecléctica. Segun esta
linea, ensefar filosofia de la educacion supone no afiliarse a una corriente
sino tener en cuenta todas las corrientes posibles. El profesor se situa fuera

de estas posturas, a modo de narrador, ofrece una vision externa de ellas.

e Una tercera posibilidad consiste en organizar programas monograficos,
organizados alrededor de un tema o de una pregunta, desarrollados en forma

de seminarios.

Saviani propone concentrar la atencion en la problematica educacional y
desatar ante ella una actitud filosofica. Es preciso desarrollar un proceso de

reflexion sobre los problemas educacionales de nuestro tiempo.

2.1.3.  Vinculos entre Educacion y Filosofia

La filosofia de la educacion planteada por cada autor se sustenta en el modo de
concebir una vinculacion o total desvinculacion entre la Educacion y la Filosofia.

Del mismo modo, se dan posturas intermedias, dentro de las que se reconocen
seis formas de elaborar la Filosofia de la Educacion: (Garcia & Garcia, 2013, p. 116-

117)

e Filosofia de caracter descriptivo, se limita a constatar lo que sucede en el

proceso educativo.
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2.14.

Filosofia para educadores, a modo de antologia de cuestiones estrictamente
filosoficas, equivale a explicar temas de Filosofia general, no de Historia de la
Filosofia, sin abordar de forma explicita su conexién con los fendémenos

educativos.

Filosofia como un analisis metafisico de cuestiones relacionadas con la accion
educativa, como la investigacion de la estructura entitativa del ser educacional,
la esencia de la educacion, sus causas, la teleologia ordenadora de todo el

proceso, etc.

Filosofia en el contexto de la educacion, cultivada principalmente por
pensadores del ambito anglosajon, trata de clarificar el contenido conceptual

de los términos fundamentales empleados en el lenguaje ordinario y cientifico.

Filosofia de reflexion radical sobre los supuestos profundos de la educacion,
que integre el buen conocimiento de la Historia y la Antropologia Filosoéfica.
Esta reflexion engloba un amplio abanico de cuestiones que no se reducen a la
determinacion de la categoria ontoldgica en que haya que inscribirse el peculiar
ser de la educacién, o al enjuiciamiento de la educabilidad desde una

perspectiva metafisica, etc.

Filosofia de enfoque deductivo o de las Escuelas de Filosofia, llamado de
manera coloquial “de los ismos”, que trata de explicitar las consecuencias
educativas que se pueden extraer a partir de los principales sistemas filoséficos

— racionalismo, empirismo, existencialismo, etc. -.

La Sociologia de la Educacion.

Si la Pedagogia es, es principio la teorizacion y racionalizacion ejercida

sobre el fenomeno educativo y se acepta que la educacion es un fendmeno social,
parece evidente concluir que la configuracion y fundamentacion de una adecuada
teoria, debe contar, al menos, con la dimensioén social que enmarca todos los
hechos educativos. Se entiende que la Sociologia de la Educacion es una de las
ciencias clave en el desarrollo de las Ciencias de la Educacion. Son las Ciencias
Sociales subsidiarias de las Ciencias de la Educacion y tanto el concepto de

ciencia que se mantenga como método que se use para la aclaracion de este tipo
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de conocimiento de la realidad, debe estar basada en la interdisciplinaridad como

llamada inexcusable a la sintesis y a la integracion. (Ayala & Gonzéles, 1997, p.

42)

2.1.5.

Enfoques educativos segun las Escuelas de pensamiento

Cuando se plantean investigaciones sobre Filosofia de la Educacion, pueden

encontrarse respuestas en comun ante preguntas fundamentales elaboradas por

pensadores pertenecientes a una corriente filoséfica determinada. Garcia & Garcia

resume la sistematizacion de Bigge (1982) en la tabla N°2. (Garcia et al., 2013, p. 118)

Tabla 1 Sistematizacion de las escuelas de pensamiento

Escuela de Fin de la Como se aprende Como se enseiia Qué se enseiia
pensamiento educacion
Realismo clasico Formar virtudes Disciplina intelectual ~ Mostrando la Verdades
intelectuales y verdad y el bien fundamentales
morales
Teismo dualista Salvacion eterna Demostracion Disciplina de la Matematicas,
racional inteligencia logica
Empirismo Eficacia Estimulo — respuesta ~ Desde fuera. Ciencias
y esfuerzo Estimular naturales
Filosofia analitica Examinar creencias  Refinando el Ensefar a razonar  Proposiciones
para ser racionales  razonamiento logicamente verificables
Existencialismo Autorrealizacion Cultivando Despertar la Lo que quiera el
del individuo. sentimientos responsabilidad alumno
autoconciencia personal
Conductismo Formar patrones Haciendo, Seleccionar Estudios
intelectuales y de resolviendo experiencias. sociales,
conducta problemas Interés experimentos
Cogntivismo Reconstruir la vida ~ Cambio en Suscitar y Hébitos
cambiando patrones comportamientos resolver mentales.
de pensamiento. problemas.
Investigar.

Fuente: (Garcia et al., 2013)
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Aproximacion filosofica al conocimiento de la educacion

De acuerdo con Garcia y Garcia, (Garcia et al., 2013, p. 20) la Filosofia de la
Educacion se puede definir como la “aproximacion al mundo de los
fenomenos educativos empleando la metodologia propia de la educacion”. La
Filosofia de la Educacion se constituye como un tipo de “saber practico”. Esto
significa que se trata de un saber de y para la accion, es un conocimiento en
y desde la accion. La Filosofia de la Educacion no tiene como fin principal la
contemplacion e la realidad educativa, sino la mejora de esta actividad. No se
trata de un conocimiento teérico que se aplica después de la accion, sino de
un saber que se decanta en la accion misma, porque el conocimiento practico

solo se establece en propia praxis.

La Filosofia de la Educacién como Disciplina Académica

La diversificacion de las asignaturas en el curriculo obedece a la
consideracion de las distintas disciplinas como areas de estudio organizadas
sistematicamente, como ambitos del saber y del hacer en que son iniciados
los alumnos en las escuelas y otras instituciones educativas. Las disciplinas,
mas que conjuntos estaticos de saberes objetivados, son modos de disponer
un conjunto de actividades cognoscitivas. El ser humano necesita integrar los
diversos conocimientos y habilidades que posee en una sintesis globalizadora
que le permita unificar vitalmente lo que conoce, pero esa sintesis no puede
ser ensefiada como un producto ya fabricado, sino que ha de ser elaborada y
asumida tras un proceso de interiorizacioén personal. (Garcia et al., 2013, p.

23).
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CAPITULO III
MARCO TEORICO CONCEPTUAL

3.1. ANTECEDENTES DEL PROBLEMA

Zapata-Ros (2015), en: “Teorias y modelos sobre el aprendizaje en entornos
conectados y ubicuos. Bases para un nuevo modelo teorico a partir de una vision critica
del conectivismo”, expone las bases para la construcciéon de un modelo tedrico del
aprendizaje, y de la elaboracion del conocimiento, a partir de entornos conectados de
aprendizaje. El autor reflexiona y formula la hipotesis sobre las causas que dan origen
al conectivismo en la etapa actual de desarrollo, en la Sociedad del Conocimiento y de
la Informacion, estas conclusiones serviran como base de un nuevo modelo. Parte de
una vision critica del conectivismo, el reconocimiento y el aporte de las teorias
existentes, contrastandolos con sistemas estructurados de ideas, que sin ser teorias son

aceptadas como tales.

La investigacion concluye que: el uso del conectivismo se presenta como una
teoria que supera los déficits de las tres grandes teorias existentes sobre el
aprendizaje en base a tres grandes corrientes del pensamiento y de la ciencia
de la sociedad actual: la teoria del caos, la de la complejidad y la de redes
auto - organizadas, y lo hace en funcion de los enunciados confusos sobre si

el aprendizaje se produce dentro o fuera del individuo, mezclando niveles de
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significacion, y también en funcién de unos principios en los que destaca la
conceptualizacion del aprendizaje como vinculado a la configuracion de las
redes y como algo relacionado con la capacidad de configurar la informacién
y las capacidades para obtener mas rendimiento cognitivo de la informacién

que hay en las redes. (Zapata - Ros, p. 98, 2015)

La tesis doctoral de Rojas (2015), “Influencia de la metodologia innovadora de
enserianza de las telecomunicaciones, en la media de evaluacion de competencias a
nivel de pre grado en la Universidad Ricardo Palma”, evalia la aplicacion de una nueva
metodologia de ensefianza de las telecomunicaciones. Plantea la hipotesis que una
metodologia de ensefianza de las comunicaciones, basada en “aprender haciendo” de
manera natural y funcional con conectivismo, con estudio de mercado, técnica de
ensefanza adaptativa y estilo visual —kinestésico, influye en la media de evaluaciones
de competencias. Se emplearon instrumentos de recoleccion de datos para las variables

de metodologia de ensefianza innovadora y para la evaluacion de competencias.

El estudio de Rojas evidencia que el estudiante adquiere competencias Utiles para
el ejercicio profesional, y que la metodologia innovadora de ensefianza de las
telecomunicaciones les proporciona bases solidas para adaptarse a los cambios, aprender
a argumentar y a tener pensamiento critico. La tesis demuestra que el empleo de redes
de conexion con sistemas de informacion o bases de datos y la realizacion de actividades
significativas, mediante una metodologia innovadora de ensefianza de las
telecomunicaciones, influye significativamente en la media de la evaluacion de
competencias. Esta metodologia forma estudiantes preparados para adaptarse a los

cambios tecnologicos y con competencias. (Rojas, 2015, p. 141).

La tesis de Amo, Casany y Alier (2014), “Approaches for quality in pedagogical
and design fundamentals in moocs”, reflexiona sobre los enfoques pedagogicos de
diversos autores acerca del conectivismo y el conductismo como los principales
paradigmas educativos que describen los dos tipos de MOOCs (massive open online
courses). El estudio estd centrado en identificar cudles son los pilares de la educacion
para proponer un disefio pedagogico que ofrezca un aprendizaje efectivo centrado en la
calidad y adaptacion del estudiante a los medios. Mediante la investigacion, se busca
responder a las preguntas: ;Como los estudiantes escogen diferentes recursos de

aprendizaje y que resultados obtienen? ;Algunos estudiantes necesitan instrucciones
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correctivas? ;Qué tipo de estudiantes necesitan asesoria académica para completar con

éxito su aprendizaje?

Los principios metodologicos que fundamentan el modelo pedagogico propuesto
se basan en el disefio y enfoques pedagogicos existentes y propuestos por diferentes
investigadores. Las principales caracteristicas para el disefio pedagogico efectivo con
MOOC:s son: disefio web amigable, calidad en el disefio de plataformas tecnoldgicas de
aprendizaje, ritmo de aprendizaje adaptado al estudiante, enfoque de ensefianza basado
en competencias, evaluacion en pares, aprendizaje colaborativo, interactividad, y la

competencia basada en el aprendizaje.

Los autores concluyen que la experimentacion con MOOCs proporciona
beneficios no solo para los estudiantes, sino para el desarrollo del equipo de trabajo,
mejorando el resultado de su aprendizaje. Sin embargo, se deben hacer mas
investigaciones para establecer principios y herramientas tecnologicas mas precisas y
validadas como base del disefio instruccional a fin de convertir los MOOC en entornos

de aprendizaje efectivos y adaptativos. (Amo, Casany, Alier, 2014, p. 84)

La tesis de grado de Bellido (2015), “Repercusiones del trabajo cooperativo en
habilidades sociales de comunicacion y empatia de estudiantes napurunas de
Monterrico Angoteros”, parte de las experiencias que constatan deficiencias en el
tratamiento y acompanamiento del aprendizaje, que frena el progreso de varias destrezas
sociales y la participacion del estudiante en el aula. La tesis busca comprobar desde la
experiencia en el colegio, las repercusiones del trabajo cooperativo en habilidades
sociales de comunicacidon y empatia en los estudiantes napurunas del nivel secundario.
Analiza las manifestaciones y reflexiones de los estudiantes y de los docentes sobre el
trabajo cooperativo como actividad de aprendizaje, y su efecto en la comunicacioén y

empatia.

Ser realiz6 una investigacion cualitativa, se adjudica un tipo interpretativo, por
lo que estudia la realidad en su estado natural, e interpreta los fendmenos de acuerdo a
la lectura que dan las personas a su experiencia. Es de nivel explicativo, busca responder
las causas que originan que el trabajo cooperativo repercuta en las habilidades sociales

de los estudiantes. Se aplico un focus group a los estudiantes y una entrevista semi -
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estructurada a los docentes de areas de Comunicacion e Historia, Geografia y Economia,

como medio para cotejar la experiencia de los estudiantes.

La tesis ha podido comprobar que el trabajo cooperativo permite a los estudiantes
implicarse mas en su propio proceso de aprendizaje, junto con sus compaieros,
reconociendo que el intercambio los beneficia a todos, porque ponen en comun sus
saberes y sus experiencias. El trabajo cooperativo despliega capacidades comunicativas
en los estudiantes ya que la interaccion entre pares promueve la escucha, la atencion, el
dialogo y el ejercicio para tomar acuerdos. Ademas, fortalece la identidad, la autoestima
e integracion entre ellos, la empatia, estimulandolos a descubrir nuevas habilidades en

la expresion haciendo sus relaciones mas armoniosas y positivas. (Bellido, 2015, p. 66).

La tesis de posgrado de Torres (2017) “Metodologia cooperativa utilizando las
tecnologias de la informacion y comunicacion en el aprendizaje del idioma inglés en
los estudiantes de tercer nivel de la Facultad de Ingenieria — Universidad de
Chimborazo Riobamba, Ecuador.”, demuestra que el aprendizaje cooperativo y el uso
de las tecnologias de la informacion y comunicacién mejoran el rendimiento académico
de la ensefianza del inglés. Se basa en un disefio experimental pre y post test, donde el
grupo experimental recibio la metodologia de cooperacion para alcanzar un objetivo
comun en torno a las tecnologias de informacion y comunicacion, comparado con otro
grupo de control, con la tradicional tendencia individualista. Los datos se analizaron con

la prueba “T” de Student.

Los resultados mostraron mejoras significativas en el grupo experimental,
comparado con el grupo de control. La combinacion del aprendizaje cooperativo usando
las TIC constituye un enfoque pedagodgico innovador para compartir esfuerzos y ayuda
mutua en la generacion de aprendizajes significativo en el idioma extranjero. Por lo
tanto, se hace evidente estadisticamente que el uso de las estrategias de aprendizaje
cooperativo a través de las tics mejoran el desarrollo de las habilidades lingiiisticas y
comunicativas, por lo que el autor propone su aplicacion en la ensefianza. (Torres, 2017,

p. 135)

La tesis de doctorado de Carazas (2017): “Influencia de la aplicacion de juegos
matemdaticos cooperativos en las actitudes hacia el aprendizaje de las matematicas del

Centro de Educacion Basica Alternativa Humberto Luna de Cusco”, analiza la
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aplicacion de los juegos cooperativos en el aprendizaje de la matematica del alumnado
de primer grado, quienes tienen bajo rendimiento y actitudes de aversion hacia las
matematicas. Inicialmente se hizo una encuesta entre los alumnos, dando como
resultado que los estudiantes tienen actitudes negativas y escaso uso de estrategias

didacticas.

Luego de efectuado el experimento, aplicando estrategias cooperativas por medio
de juegos matematicos en el grupo experimental, se compararon los resultados con el
grupo inicial, lo que dio como resultado un incremento de un 89% de actitudes
favorables hacia las matematicas en los estudiantes. Los resultados fueron comprobados
con prueba de hipdtesis T de Student, la que concluyd que los alumnos mejoraron sus
actitudes hacia el desarrollo de ejercicios matemadticos, aumentando su confianza,

interés, curiosidad, actitud critica. (Carazas, 2017, p. 145)

La tesis de doctorado en Educacion de Villegas (2010): “Efecto del método de
aprendizaje cooperativo en la formacion académica de los alumnos de la Escuela
Académica Profesional de Agronomia de la Universidad Nacional Jorge Basadre
Grohmann”, se centra en la problematica de la produccidon agraria, que requiere
profesionales integrales, con capacidad de trabajar en forma cooperativa y con actitudes
de confiabilidad y responsabilidad. La tesis aplica el método del aprendizaje cooperativo
en una seccion de estudiantes del tercer afio de la asignatura meteorologia agricola de la
facultad de Ciencias Agricolas (grupo experimental), y se aplica el método de leccion

magistral en otra seccion de la misma asignatura y afio (grupo de control).

Los resultados se analizaron con la prueba estadistica de T de Student; las
diferencias de los promedios iniciales de los dos grupos indican que no existe diferencia
significativa, luego de aplicar el método, se evidencia una mejora sustancial en el grupo
experimental. Aplicando la estadistica descriptiva, los alumnos se ubican en un nivel
regular de formacion académica de 62%, luego de la aplicacion del método en post
prueba se reduce a un 9%, mejorando en 53%. Igualmente, en la pre prueba, el grupo
experimental obtiene un nivel de 33%, luego de la aplicacion del método sube a 62%,

lo que concluye que existe una mejora del 99%.
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La investigacion concluye que el método cooperativo puede ser aplicado en
asignaturas que requieren andlisis y discusion, y logra el desarrollo de habilidades

sociales, valores y destrezas en los estudiantes. (Villegas, 2010, p. 159).

En la investigacion de Llano (2007) “Metacognicion y aprendizaje en
colaboracion”, presenta una revision bibliografica sobre las practicas pedagogicas que
permiten que los estudiantes vivan procesos de aprendizaje exitosos, y se centra en el
rol del aprendizaje en colaboracion como una préctica pedagdgica que podria estimular
procesos congnitivos. El proposito de esta revision bibliografica es presentar evidencia
que sustente y/o niegue la relacion que puede existir entre la interaccion de pares basada
en principios constructivistas y los procesos metacognitivos. Plantea la necesidad de
entender el proceso de aprendizaje con todas sus variables, para asi poder disefiar
ambientes pedagogicos que fomenten un aprendizaje significativo para los estudiantes.
Concluye su investigacion afirmando que la interaccion de pregunta - respuesta guiada
entre pares puede producir procesos metacognitivos, ya que esta interaccion ayuda a los
estudiantes a monitorear y regular su comprension del material y su habilidad para
expandir nuevo conocimiento al ir mas alla de lo estudiado. Segun los textos analizados
por la autora, la metacognicion y la interaccidon constructivista entre pares parecen estar

ligados fuertemente en procesos de aprendizaje exitosos. (Llano, 2007, p. 127).

El trabajo de investigacion de Coll, Engel y Nifio (2017): “La Actividad de los
participantes como fuente de informacion para promover la colaboracion. Una
analitica del aprendizaje basada en el modelo de Influencia Educativa Distribuida”
presenta la version de una analitica del aprendizaje inspirada en el modelo de influencia
distribuida (IED). La idea central del modelo de IED es que en las situaciones de trabajo
y aprendizaje colaborativo todos los participantes son fuentes potenciales de ayuda para
los otros participantes. Sus objetivos fueron: analizar el impacto de la informacion
proporcionada a los participantes sobre el proceso colaborativo y su evolucion, indagar
si la informacion proporcionada tiene un efecto diferencial en funcion de su naturaleza
y contrastar la utilidad de la analitica desarrollada para analizar los procesos de
colaboracion en linea. Para ello, se han seguido cuatro grupos de estudiantes que

participan en una serie de foros en linea en el marco de una asignatura de master.
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3.2

Los resultados indicaron que en general la informacion proporcionada a los
participantes sobre su actividad tiene un impacto en el proceso colaborativo. En lo
concerniente al primer objetivo, los resultados demostraron que el hecho de
proporcionar informacién a los participantes sobre los componentes estructurales —
acceso, participacion y conectividad- y sobre el contenido de sus contribuciones —
gestion de la participacion, de la tarea y de los significados- tiene un impacto positivo
inmediato y sostenido sobre el proceso colaborativo. En lo concerniente al segundo
objetivo, los resultados obtenidos no apoyan la hipdtesis de un impacto diferencial en
funcion de la naturaleza de la informacion proporcionada a los grupos, el analisis
comparativo detallado de los valores de los indicadores, en especial de los grupales e
individuales relativos al contenido de las contribuciones, ponen ciertamente de
manifiesto la existencia de diferencias en los procesos colaborativos de los cuatro
grupos, pero esas diferencias dificilmente pueden atribuirse a la naturaleza de la

informacion proporcionada a los participantes de cada grupo.

En lo concerniente al tercer objetivo, relativo a la analitica empleada y la
adecuacion y validez de los indicadores que propone para dar cuenta del ejercicio de la
IE en los procesos de colaboracion en linea, los resultados apoyan la afirmacion de que
la analitica utilizada ha permitido identificar, describir y analizar aspectos y
componentes del desarrollo de los foros y de los procesos colaborativos generados en

los grupos. (Coll, 2017, p. 29).

BASES TEORICAS O CIENTIFICAS

El tema de investigacion, sugiere un analisis detallado de las teorias educativas
y del aprendizaje, asi como su implicancia en la teoria del conectivismo, cuya corriente
fundamenta el desarrollo del modelo experimental. Numerosas tesis a nivel de posgrado
sustentan la importancia de las comunicaciones y de esta teoria, en el mejoramiento del

aprendizaje.
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3.2.1.  Ensenanza — aprendizaje basada en el conectivismo

Comprende las técnicas, actividades y métodos que realiza el profesor durante
los procesos de ensefianza de una asignatura, donde los alumnos aprenden en base a los
principios del conectivismo. De acuerdo con Siemens, segin los principios del
conectivismo, el individuo como un ser social, desarrolla su aprendizaje en un proceso
bajo la influencia de conexiones y fuentes de conocimiento entre las personas, dando
lugar a la circulacion de éste. (Siemens, 2006, pag. x). Tiene como fundamento el
desarrollo de habilidades de aprendizaje y el aumento de nivel de conocimiento
centrado en el estudiante y no en el profesor, quien se vuelve en un tutor o guia del

aprendizaje.

La ensefianza - aprendizaje se realiza en redes que ayudan a los estudiantes
desarrollar competencias, colaborando y compartiendo informacion. En este sentido,
las redes de aprendizaje estan disefiadas para tratar de enriquecer la experiencia de
aprendizaje en los contextos de la educacion formal (escuelas o universidades). (Sloep

y Berlanga, 2011, p. 56)

Una red de aprendizaje basada en el conectivismo, promueve:

Intercambiar experiencias y conocimientos con otros.
e Trabajar en colaboracion para la investigacion y lograr la innovacion.

e Ofrecer y recibir apoyo para el desarrollo profesional, formal y no formal en

el campo.
e Mejorar la evaluacion del aprendizaje colaborativo.
e Brindar apoyo mutuo en problemas de aprendizaje.
e Organizar grupos de trabajo, comunidades, debates y congresos.

e Ofrecer y recibir apoyo de y hacia otros usuarios de la red, resolver dudas,

observaciones, etc.
e Autoevaluarse y evaluar el trabajo de otros
e Buscar nuevos recursos, monitorear el progreso, crear y elaborar sus perfiles

de competencias.
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3.2.2.  Teoria del conectivismo

El conectivismo es una teoria de aprendizaje de la era digital, promovido por
Stephen Downes y George Siemens. Segun esa teoria, el aprendizaje se realiza a través
de conexiones y redes de informacion, dentro del mundo social digital. Las conexiones
hacen posible el aprendizaje y son mas importantes que el estado del conocimiento. El
conectivismo como teoria presenta un modelo de aprendizaje que refleja una sociedad
en la que el aprendizaje ya no es una actividad individual. Ahora se trata de reconocer
el hecho de que los modos de aprender y su funcidn se alteran cuando se utilizan nuevas
herramientas (Siemens, 2006, pag. xiii). De acuerdo a Fonseca: “El reto para la
accesibilidad, la buena educacion y el trabajo colectivo beneficia el desarrollo de

soluciones innovadoras”. (Fonseca, 2015, p. 55)

3.2.3.  Ensenanza — aprendizaje basada en el conectivismo

Es el proceso mediante el cual el docente transmite los conocimientos sobre una
materia, donde los alumnos adquieren conceptos y destrezas a través de las conexiones
entre los alumnos, quienes forman redes de informacion mediante la colaboracion. De
acuerdo con Sobrino (2011): “el conectivismo describe el aprendizaje como un proceso
de creacion de una red de conocimiento personal. La ensefianza y el aprendizaje se
entienden como la comunicacion planificada del conocimiento”. (Sobrino, 2011, pag.
117). “El aprendizaje es el proceso o conjunto de procesos a través del cual se adquieren
o se modifican ideas, habilidades, destrezas, conductas o valores, como resultado o con
el concurso del estudio, la experiencia, la instruccion, el razonamiento o la observacion.
El conocimiento adquirido puede ser representado y transmitido a otros individuos y
grupos de forma remota y atemporal mediante cddigos complejos dotados de

estructura”. (Zapata-Ros y otros, 2015. pag. 73)

3.2.4.  Actividad de aprendizaje
Son las acciones que se plantean de acuerdo a los objetivos de aprendizaje y se
realizan tareas especificas. “Las actividades de aprendizaje se producen en un contexto
determinado, en términos del ambiente, los enfoques pedagdgicos adoptados y los
procedimientos institucionales y dificultades. Ademads, estan destinadas a cumplir un

conjunto de resultados de aprendizaje especificados y criterios de evaluacion, mediante
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una serie de tareas que emplean un conjunto de herramientas y recursos”. (Marcelo y

otros, 2013, pag. 344).

3.2.5.  Motivacion por aprender

La motivacion, del latin motivus (relativo al movimiento), es aquello que mueve
o tiene eficacia o virtud para mover; en este sentido, es el motor de la conducta humana.
“El interés por una actividad es despertado por una necesidad, la misma que es un
mecanismo que incita a la persona a la accion. La motivacion es aquella actitud interna
y positiva frente al nuevo aprendizaje, es lo que mueve al sujeto a aprender, es por tanto
un proceso enddgeno. En este proceso el cerebro humano adquiere nuevos

aprendizajes, la motivacion juega un papel fundamental.” (Carrillo, 2009, pag. 24).

3.2.6.  Rendimiento académico

El rendimiento académico es un indicador del nivel de aprendizaje alcanzado
por el alumno, una relacion entre lo obtenido y el esfuerzo empleado para obtenerlo.
De acuerdo con Reyes, en el rendimiento académico, intervienen muchas otras
variables externas al sujeto, como la calidad del maestro, el ambiente de clase, la
familia, el programa educativo, etc., y variables psicologicas o internas, como la
actitud hacia la asignatura, la inteligencia, la personalidad, el autoconcepto del alumno,
la motivacion, etc. (Reyes, 2003, pag. 35)

Para Cardona el rendimiento académico es entendido como “la valoracion
cuantitativa y cualitativa del logro de competencia alcanzado en el proceso de
ensefnanza-aprendizaje, dentro de un contexto de desempefio especifico.” (Cardona,

Vélez, Tobon, 2016, pag. 428).

3.2.7. Teoria del constructivismo

Es una corriente pedagdgica que sustenta que el alumno es generador de su
propio conocimiento, a través de su experiencia interna y con la ayuda de herramientas,
le permiten generar soluciones y saberes. Jean Piaget considera que el conocimiento se
parte por la interaccion con el medio, mientras Lev Vygotsky propone que el medio

social permite la reconstruccion de saberes.
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Vygotsky's utiliza a menudo el término en su colaboracion discusion acerca de
la evaluacion de la zona de desarrollo proximo. El término no debe entenderse
como un esfuerzo conjunto y coordinado para avanzar, en la que el socio mas
experto siempre estd proporcionando apoyo en los momentos en que las
funciones de maduracion son inadecuadas. Mas bien parece que este término se
utiliza para referirse a cualquier situacion en la que un nifio esta siendo ofrecido
alglin tipo de interaccion con otra persona que esté relacionado con un problema

a resolver. (Kozulin, Gindis, Ageyew & Miller, 2003, p. 54)

3.2.8.  Aprendizaje colaborativo

El aprender de forma colaborativa no significa que los alumnos se retnan en
grupos para estudiar. El curso Expresion Arquitectonica IV, el trabajo colaborativo se
basa en el apoyo mutuo dentro y fuera del aula, donde los alumnos intercambian

informacion para resolver dudas y generan nuevas ideas.

Para que realmente se produzca un aprendizaje colaborativo, el profesor debera
estructurar actividades y tareas para que los alumnos logren un aprendizaje a través del

intercambio de informacion, el debate y la generacion de nuevos conocimientos.

Segun Barclay, una caracteristica del aprendizaje colaborativo es: que tenga
lugar una ensefanza significativa. Cuando los estudiantes trabajan juntos en
una tarea colaborativa, deben incrementar sus conocimientos o profundizar
su comprension de curriculum de la asignatura... consiste en que dos o mas
estudiantes trabajen juntos y compartan equitativamente la carga de trabajo
mientras progresan hacia los resultados de aprendizaje previstos. (Barklay,

2002, p. 18)

El aprendizaje colaborativo mediado por entornos virtuales, debe centrarse en
generar entornos de interaccion para posibilitar los intercambios personales y
la negociacidon de conocimientos nuevos. Las investigaciones en este campo
adoptan el término CSCL, del inglés Computer Supported Collaborative

Learning, y comparten el interés comtin por aprender como las tecnologias de
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la informacién y la comunicacion pueden facilitar los procesos colaborativos
en situaciones de enseflanza y aprendizaje, mejorando la interaccion y el
trabajo en grupo, asi como los resultados de aprendizaje de los participantes,
como base de conocimiento para elaborar propuestas pedagogicas desde esta

perspectiva. (Hernandez & Olmos, 2011, p. 31).

3.2.9.  Aprendizaje cooperativo

El aprendizaje cooperativo es un método docente que permite al alumno un
aprendizaje compartido, que favorece el reparto de actividades y de trabajo en grupo o
en pares. Esto favorece a los estudiantes que tienen alguna dificultad, y enriquece a los
mas aventajados. A diferencia del aprendizaje colaborativo, que permite que los
alumnos utilicen una variedad de recursos tecnologicos para apoyar el desarrollo de

actividades, transferencia de conocimiento y busqueda de la informacion.

El chat, el correo electronico o las comunicaciones mediante computadoras o
dispositivos méviles son un medio de comunicacidon practico y eficaz. También las
discusiones mediante foros o videoconferencias pueden brindar un conocimiento
valioso para los conocimientos del grupo. Pero todas las tecnologias por si mismas no
pueden llevar al aprendizaje o hacia situaciones de colaboracion, deben ser orientadas y

estructuradas de tal modo que impulsen el trabajo en equipo y la responsabilidad.

3.2.10. Sistema de competencias

“En un contexto educativo las competencias deben ser consideradas como
prologo de las destrezas manipulativas y las habilidades intelectivas que el educando
debe adquirir y desarrollar para su pleno progreso personal, laboral e intelectual.”
(Marzal, 2008, p.42). De acuerdo con Marzal, en el modelo educativo, el sistema de
competencias debe desarrollar adecuadamente en el estudiante potencialidades
personales, como conocimiento, motivacion, actitud, habilidades cognitivas, gestion,
ejecucion y evaluacion, aptitudes y destrezas en el desempetio de tareas; potencialidades
contextuales, como actitudes de superacion, renovacion, actualizacion, cultura sistémica

de organizacidn y cooperativismo.
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3.2.11. Sistema de contenidos

El sistema de contenidos esta ligado a los objetivos educativos para conseguir
desarrollar las competencias. De acuerdo con Alvarez, los contenidos deben estar
disefiados segun los contenidos que se tratardn: instrumentales para el aprendizaje;
basicos de conocimiento; y valores y actitudes. Los contenidos digitales serian el
vinculo para transportar estos contenidos y dirigirlos hacia los objetivos determinados.”

(Alvarez, 2005, pag. 164)

3.2.12. Sistema de medios de ensefianza

Los medios de ensefianza constituyen un factor importante dentro del proceso de
ensefanza - aprendizaje, segiin Guilbert, Garcia y Garcia, favorecen la comunicacion bi
direccional que existe entre los protagonistas. En este proceso, intervienen diversos
componentes: la informacién, el mensaje, el canal, el emisor, el receptor, la codificacion

y descodificacion. (Guilbert, Garcia y Garceia, 2009, pag. 5).

El sistema de medios de ensefianza estd vinculado a los métodos para el logro de

objetivos, y se pueden clasificar en:
e Medios de transmision de informacion.
e Medios de experimentacion
e Medios de entrenamiento
e Medios de programacion de la ensefianza

e Medios de control del aprendizaje

Los medios de transmision de informacion son los més usados y tienen la funcién
de transmitir a los alumnos informacion acerca de los diferentes contenidos de estudio,

pueden ser:

e Medios de percepcion directa (elementos fisicos, (tableros, pizarra), elementos

graficos (mapas, laminas) materiales impresos (libros, revistas).

e Medios de proyeccion de imagenes fijas (opacas, transparentes o diapositivas)
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e Medios sonoros (naturales o técnicos)

e Medios de proyeccion de iméagenes (cine, television y software)

3.2.13. Sistema de evaluacion

Evaluar una competencia radica en medir el desempefio del estudiante, segiin
parametros que el docente establece para asegurar la adquisiciéon de conocimientos y
habilidades propias del curso. “Evaluar competencias es sindnimo de recoger
informacion acerca del desempefio de un aprendiz para valorar dicha informacién en
relacién con un conjunto de indicadores previamente establecidos”. (Leterier, 2006. p.

94)

La evaluacion debe considerar el cumplimiento de varios objetivos, estard
enfocada en el nivel de adquisicion de actitudes y de la capacidad de desarrollo de cada

actividad a lo largo del curso.

Como la evaluacion debe ser gradual, serd separada por etapas, desde lo basico
a lo complejo, finalmente, debe comprobarse la asimilacion de las capacidades

planteadas en el curso.

Segun Villardon — Gallego, el alumno debera ser capaz de:

Aprender a conocer, dotdndose de conocimientos basicos y desarrollando

la habilidad de especializacion.

* Aprender a hacer, desarrollando la habilidad para aplicar y adaptar el

conocimiento.

* Aprender a participar, mediante el buen entendimiento y la comunicacioén

con los demas, aprendiendo a cooperar y trabajar en equipo.
*  Aprender a ser uno mismo, posicion realista y de actitud personal.

* Aprender a elegir, para tomar decisiones y emision de juicio critico.

(Villardon, 2015, p. 23)

50



3.2.14. Competencias de aprendizaje

Segun Montero, respecto a las competencias: “La formacién basada en
competencias constituye una propuesta que parte del aprendizaje significativo y
se orienta a la formacidon humana integral, como condicion esencial del proyecto

pedagdgico”. (Montero, 2009. p. 185).

Entre las caracteristicas planteadas por Bautista en su blog, (Bautista, 2017, p. 2)

respecto al aprendizaje basado en competencias, se encuentran:

e Vinculo con la vida diaria, se erradica la memorizacioén de datos, los cuales no
son significativos al estudiante, por el hecho de estar desvinculados de su

cotidianidad.

e Responsabilidad del propio aprendizaje, se trata de crear un ambiente de

participacion, apoyado de diversos recursos tecnoldgicos.

e Sentido humano, engloba una vision acerca de la formacion del ser humano: el
individuo se encuentra en una constante adquisicion de conocimientos y

habilidades.

e Desarrollo integral, lo fundamental en un proceso de ensefanza — aprendizaje es

lo que el estudiante hace con lo que conoce.

Se pretende que el alumno se sitlie en un espacio y plantee soluciones vinculadas
a la realidad. De acuerdo con Marco, “El aprendizaje situado propone un aprendizaje
vinculado a un contexto y tener previstas unas determinadas tareas que las personas han

de realizar para adquirir las deseadas competencias”. (Marco, 2010, p. 21).

3.2.15. Competencia conceptual

Se refiere los conceptos y teorias que desarrolla el estudiante durante el proceso
de ensefianza — aprendizaje. Los procesos evaluativos no s6lo haran referencia al
producto de la actividad, sino que también al proceso de problematizacion y a la
secuencia heuristica de acciones realizadas por el alumno. “Esta secuencia se apoyara
entonces en procesos cognitivos que se llevaran a cabo a través de distintos

procedimientos de aprendizaje como los de conceptualizacién, de resolucion de
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problemas, el experimental, el comunicacional, etc.” (Lenoir y Morales-Gomez, 2011,

pag. 51)

3.2.16. Competencia procedimental

Se refiere al desarrollo de aspectos relacionados a la practica y la forma como se
realizan los trabajos o proyectos y ejercicios del curso, procedimientos considerados
como requisito para lograr un determinado objetivo. Segun Zarzar, los requisitos
procedimentales de la competencia, se pueden definir dependiendo del nivel, en:
destrezas basicas (en preescolar y primaria), hasta las méas complejas (trabajos técnicos
complicados), pasando por otras de mediana dificultad, como el uso de instrumentos,
herramientas o reactivos (procedimientos para elaborar productos, u otros). (Zarzar,

2015, pag. 149)

3.2.17. Competencia actitudinal

Las competencias actitudinales son las referidas a la forma como el alumno
desarrolla un determinado trabajo. Estos pueden estar relacionados a los habitos de
trabajo intelectual o fisico, de estudio, personales, de limpieza, etc. Las actitudes
positivas son las siguientes: respeto, seriedad, responsabilidad, profesionalismo,
superacion, busqueda de la calidad, autoevaluacion, tolerancia, no conformismo, respeto
a si mismo y a los demas, iniciativa, originalidad, espiritu de trabajo, entre otras. Los
valores que deben sostener los alumnos son, por ejemplo: la honestidad, la ética, la

democracia, la paz, el trabajo, el respeto, etc. (Zarzar, 2015, pag. 150).

3.2.18. Técnicas de evaluacion de la competencia

Una vez realizado el disefio de las alternativas de solucion, se procede a realizar
una evaluacion dentro del grupo de trabajo, a manera de co-evaluacion, esto permite la
retroalimentacion de los conocimientos. De acuerdo con Blanco “La evaluacion que se
realiza tiene un caracter formativo y se hace conjuntamente con el alumno, lo que
supone una puesta en comun, acuerdos y revision con el estudiante.” (Blanco, 2011, p.
43).
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Las competencias se pueden evaluar en base a tres aspectos: conceptual,

procedimental y actitudinal, como se indica en la Tabla N°2.

Tabla 2 Aspectos a considerar en la evaluacion de competencias en la carrera de

arquitectura
Conceptual Procedimental Actitudinal
e Investigacion e Manejo de técnicas artisticas e Participacion
e Conocimiento e Aplicacion de los conceptos e Asistencia
e Analisis previos e Puntualidad
e Eleccién de alternativas e Actitud positiva
e Realizacion de ejercicios e Trabajo en equipo
e Replanteo de propuestas e Cooperacion
e Busqueda de soluciones e Juicio critico
e Creacion de modelos e Relacion con la comunidad
tridimensionales o maquetas
e Dibujo y representacion
e Nivel de desarrollo
e Seleccion y presentacion
e Evaluacion
e Sustentacion de la propuesta
Fuente: Blanco, 2011.
3.2.19. Lasredes de comunicacion multimedia (RCM)

Son las redes formadas por los medios de comunicacion y las redes de

comunicacion electronica que cada vez acthan de manera mas

interrelacionada y convergente, hoy en dia indispensables para las relaciones

humanas y el desarrollo socioeconémico, y que se han convertido en las redes

de mediacion generadoras del universo simbolico de los individuos, de las

condiciones de acceso para el ejercicio de la ciudadania y para la

interpretacion de la realidad y la generacion y articulacion de conocimiento.

(Carbonell, 2012, p. 40).

3.2.20. Educacion con apoyo de tecnologias

Los ambientes de estudio y de aprendizaje en aula estdn ahora rodeados de

sistemas informaticos, sirven de sustento a la actividad social y a las comunicaciones.

“La llegada de las TIC al ambito educativo ha modificado sustancialmente la practica

tanto del docente como del estudiante, es aqui donde comienzan los retos para todos los

implicados en el proceso. Por un lado, el docente debe pensar en nuevas formas de
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orientar el proceso, nuevas actividades, formas de evaluacién mds acordes a estos
nuevos contextos. El estudiante debe llevar a cabo un aprendizaje més social y activo.”

(Monsalve y Amaya, 2014, p. 410).

Esta educaciéon es un tipo mas directo de experiencia significativa de apoyo
proviene del ambiente social del aprendizaje mediado por las tecnologias. Los
estudiantes mantienen una interaccidn con otras personas para el surgimiento de
conocimiento, donde los profesores actian como guias de esta busqueda de
conocimiento y brindan el marco de referencia interpretativo. El aprendizaje con apoyo
de tecnologias cubre un amplio conjunto de aplicaciones y procesos, tales como el
aprendizaje basado en la Web, el aprendizaje basado en la computadora, las aulas

virtuales y la colaboracion digital. Sinénimo de e-learning o aprendizaje electronico.

3.2.21. Redes de comunicacion: La red social real y la red social virtual

El término “medio de comunicacion” proviene del latin “medio” que se define
como lo que esta en el centro de algo o entre dos cosas que se comunican. Lo que
comunmente conocemos como medios de comunicacion (television, prensa, radio)
también relacionan a los individuos por medio de la informacion, pero de forma estatica,
ahora, gracias a la tecnologia, han aparecido nuevos medios de comunicacion, que

permiten que el espectador se convierta en actor.

La red social virtual y, de manera mas general, el medio de comunicacion
social, es la representacion de la red social en un universo virtual,
representado principalmente por Internet. Asi podremos reproducir casi todas
esas acciones de nuestra vida diaria que nos permiten interactuar con otros
individuos, pero en un universo virtual. A partir de ciertos medios de
comunicacion como internet, los teléfonos moviles, o, incluso la television,
han aparecido sub- medios de comunicacion, gracias a los cuales los
internautas se han convertido en la fuente de informacion... si queremos
comunicar y crear al mismo tiempo algun tipo de interaccion, serd necesario
contar con dos elementos: la informacion, por supuesto, y la tecnologia, que
hara posible las interacciones y la comunicacion de la informacion. (Rissoan,

2019, p. 10).
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3.2.22. Las redes sociales aplicadas a la educacion

Una red social en el &mbito de la educacion permite transformar el aprendizaje
tradicional, los estudiantes se encuentran involucrados en este ambiente de redes y
comunicaciones y es de uso comun incorporar su uso dentro de un ambiente de
aprendizaje. Dependera del profesor y la forma en que lo utiliza, para fomentar la
comunicacion y facilitar el aprendizaje constructivista y colaborativo. De acuerdo con
Mero, Merchan y Mackenzie, “las redes sociales pueden crear espacios de intercambio
y colaboracion entre los actores del proceso de ensefianza-aprendizaje y nos lleva a
considerarlas, ademas, como herramientas que ofrecen informacién a los docentes sobre
el perfil del estudiante. Ello favorece el desarrollo de analiticas de aprendizaje que
contribuyen a una ensefianza personalizada, adaptativa y motivadora, lo que redunda en

la calidad del proceso.” (Mero, Merchan y Mackenzie, 2019, p.3)

3.3. DEFINICION DE TERMINOS BASICOS
3.3.1. El conectivismo

El conectivismo es una teoria del aprendizaje promovido por Stephen Downes
y George Siemens, que explica como las tecnologias de internet han creado nuevas
oportunidades para las personas, para aprender y compartir informacion a través del
internet y los ambientes sociales de comunicacion digital. Estas tecnologias
incluyen: Web browsers, emails, wikis, foros de discusion, redes sociales,
YouTube, y cualquier otra herramienta que permite a los usuarios aprender a

compartir informacién con otras personas.

“El conectivismo es la integracion de principios explorados por las
teorias del caos, redes, complejidad y auto-organizacion. El aprendizaje
es un proceso que ocurre al interior de ambientes difusos de elementos
centrales cambiantes — que no estan por completo bajo control del

individuo. (Siemens, 2004, p. 6)
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3.3.2.

3.3.3.

El constructivismo

El constructivismo parte de la idea que el individuo — tanto en los aspectos
cognitivos y sociales del comportamiento como en los afectivos - no es un
simple producto del ambiente ni resultado de sus disposiciones internas, sino
una construcciéon propia; que se produce dia a dia como resultado de la
interaccion entre esos factores. Segin la posicion constructivista, el
conocimiento no es una copia de la realidad, sino una construccion del ser
humano. La construccién depende de dos aspectos: la representacion inicial
que tengamos de la nueva informacion, y de la actividad, externa o interna,

que desarrollemos al respecto. (Carretero, 2005, p. 25).

El constructivismo es un punto de vista sobre el conocimiento, sobre coémo
este se adquiere y sus relaciones con el desarrollo general de la persona. Habla
de una elaboracion progresiva del pensamiento, en la que nunca se llega a un
conocimiento absoluto, pues siempre se evoluciona hacia conocimientos mas
elaborados. El conocimiento es el resultado de una construccion mental
producto de la asimilacion de estimulos y vivencias del aprendiz a sus

estructuras mentales. (Méndez, 2013 pag. 5)

Aprendizaje colaborativo con TIC

En educacion, el aprendizaje colaborativo se ha vuelto una estrategia

instruccional importante que se ha visto revitalizada por la incorporacion de las TIC

y las posibilidades de estudiantes y profesores de mantenerse comunicados a pesar

de las distancias geograficas, esto que aparentemente es una gran ventaja para las

formaciones en linea, también reviste particular relevancia para los entornos

presenciales, dado que es posible continuar el trabajo aun sin estar reunidos

fisicamente y extender las discusiones haciendo que éstas no se agoten por las

limitaciones del tiempo que predominan en los espacios formativos. Estas

interacciones no se producen en la misma forma que en el &mbito presencial, las

formas en que se desarrollan y las consecuencias en los procesos colaborativos son

también diferentes.
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3.3.4.

3.3.5.

La herramienta comunicativa provista por las TIC insertas en forma adecuada
en los procesos de ensefianza o formacion y bien asistidas puede favorecer la
colaboracion. Los foros electronicos constituyen un espacio apto para la
promocion de comportamientos colaborativos entre los estudiantes, bajo la
modalidad asincrona que permite que cada participante reconozca las
aportaciones de los demas, reflexione sobre ellas y construya sus aportes

segun su propio ritmo de aprendizaje. (Quiroz, 2011. pag. 32, 33)

Grupo de aprendizaje colaborativo

En un grupo tradicional, los participantes aceptan trabajar juntos,
pero no tienen expectativas de que la interaccion les aporte un beneficio
concreto. Por lo tanto, hay poca interdependencia. Cada uno se hace
responsable de “su parte” y no se reflexiona sobre el proceso grupal. Es un
grupo de aprendizaje colaborativo, los miembros se comprometen con un
objetivo comun, mas alla de los objetivos individuales. Se responsabilizan e
interesan no so6lo por su aprendizaje y logro personal, sino por el de cada uno
de los miembros del grupo. Este objetivo comin y responsabilidad

compartida, los estimula a esforzarse mas alld de sus logros individuales.

Esto requiere que los miembros trabajen realmente juntos y se
brinden ayuda y apoyo, tanto en el plano académico como en el personal. Se
dedican esfuerzos y atencion grupal tanto a la actividad en si como al proceso
de trabajo en equipo. El liderazgo es una responsabilidad que todos los
miembros estan dispuestos a aceptar y se da espacio para analizar el proceso
que va siguiendo el grupo como tal, en funciéon de la mejora continua del

aprendizaje y el funcionamiento grupal. (Rodriguez, 2008, pag. 173).

Habilidad

Es la capacidad de desempenar cierta tarea fisica o mental. Las competencias
mentales o cognoscitivas incluyen pensamiento analitico (procesamiento de

informacion y datos, determinado cauda y efecto, organizacion de datos y
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3.3.6.

3.3.7.

planos) y pensamiento conceptual (reconocimiento de caracteristicas en datos

complejos). (Alles, 2006. pag. 80).

Conocimiento

Es la informacion que una persona posee sobre areas especificas. El
conocimiento es una competencia compleja. En general, las evaluaciones de
conocimiento no logran predecir el desempefio laboral porque el
conocimiento y las habilidades no pueden medirse de la misma manera.
Muchas evaluaciones de conocimiento miden la memoria, cuando lo que

realmente importa es como se utiliza la informacion. (Alles, 2006. pag. 80)

Evaluacion de aprendizaje

Por tradicion la evaluaciéon se ha considerado como un proceso
ininterrumpido que sirve de fundamento a la ensefanza-aprendizaje. Un
proceso sistematico para determinar hasta qué punto alcanzan los alumnos los
objetivos de la educacion, previamente determinados. El énfasis principal en
la evaluacion reside en el grado hasta el cual se alcanzan las metas
educacionales. Se trata de un proceso continuo y permanente destinado a la
comprobacion del logro, por parte de los alumnos, de los objetivos de los

programas. (Saavedra, 2001, pag. 27)

En este sentido, se puede evaluar no solo los logros de aprendizaje, sino el

“nivel de desempefio” a lo largo del proceso de ensehanza - aprendizaje. El

desempefio, como resultado del aprendizaje, evidencia el nivel de conocimiento

adquirido y el nivel de desarrollo de las habilidades y actitudes del estudiante. Una

evaluacion de desempefio, pretende conocer las actitudes y aptitudes del estudiante

demostrando los valores desarrollados en un determinado momento.

3.3.8.

Evaluacion diagnoéstica

Incluye un proceso abarcador, detallado y particular para identificar las

causas que explican la raiz de las dificultades y errores recurrentes y
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persistentes en el aprendizaje. Por lo general atiende las siguientes
interrogantes: (A qué se debe que los estudiantes no aprendan? y ;qué
factores influyen en el aprendizaje? Este tipo de evaluacion requiere
técnicas que faciliten el identificar la causa de los errores y dificultades de
los estudiantes. Se identifican sus fortalezas y cualidades de manera que
se facilite la formulacion de un plan de ayuda. Es necesario aclarar que la
evaluacion diagnéstica puede ocurrir en cualquier momento de la
secuencia instruccional. Algunas de las técnicas utilizadas son: la
entrevista al estudiante, a su familia y a otros maestros, la observacion, la
revision del expediente o la intervencion de especialistas. (Medina-Diaz,

Verdejo-Carrion. 2001, pag. 26)

3.3.9.  Evaluacion formativa

Se utiliza para dar seguimiento, revisar el progreso del aprendizaje y
realizar cambios o ajustes durante la instruccidon. Su propdsito principal es
la toma de decisiones respecto a las alternativas de accion y direccion
apropiadas a través del proceso instruccional (pasar a otros objetivos,
repasar lecciones, asignar tareas especiales, continuar con un
procedimiento o substituirlo). Entre las funciones de la evaluacion
formativa esté la de proveer retro comunicacion continua tanto al maestro
como al estudiante sobre sus logros y errores a fin de orientar el
aprendizaje hacia los resultados esperados. Se realiza a lo largo del proceso
instruccional y en cualquier momento del mismo, por ejemplo, al terminar
una unidad o capitulo, al terminar la leccion diaria, al utilizar un método

distinto de ensefianza. (Medina-Diaz, Verdejo-Carrion. 2001, pag. 26)

3.3.10. Auto evaluacion

La autoevaluacion permite al alumno realizar una serie de actividades y
corregirlas (es juez y parte implicada), conociendo de forma inmediata el resultado
de las mismas; asi, el alumno puede solicitar la ayuda necesaria para afrontar

eficazmente sus aprendizajes o adoptar una serie de decisiones vinculadas con una
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mayor dedicacion a un tema concreto, leer libros sobre una materia determinada...

En definitiva, la justificacion de porqué cada vez se plantea mas actividades de

autoevaluacion, no es otra que la derivada de considerar que los ejercicios de

autoevaluacion contribuyen a la mejora de los resultados y el rendimiento de los

alumnos.

3.3.11.

La autoevaluacion supone una accion ejercida por un sujeto, que es a la vez
objeto de evaluacion. La autoevaluacion no debe ser inicamente entendida
como una técnica de evaluacion, sino que ha de ser considerada como una
herramienta que facilita, si no explicita, si implicitamente, el desarrollo de
una serie de capacidades, destrezas y competencias en el alumno cuando éste
se enfrenta a la misma, que se traducen en razones indispensables para
fomentar el uso y la extension de esta practica evaluativa a cualquier proceso
de ensefianza — aprendizaje, por los beneficios que comporta tanto en los
alumnos, como en los docentes, asi como para el propio sistema de ensefianza.

(Nieto y Rodriguez, 2009. pag. 68-69)

Evaluacioén en pares

Es una forma de evaluacion que involucra a los estudiantes en el proceso

de aprendizaje de una asignatura, donde se pide a los alumnos el desarrollo de

determinados ejercicios para que posteriormente los propios alumnos se encarguen

de evaluarse mutuamente.

La evaluacion por pares es un recurso que conviene potenciar, ya que
aprender con el compaiero hace mas aceptables las correcciones. La
dificultad de evaluar es menor cuando se ofrecen indicadores claros y
sencillos. El compafiero que evalua tiene muy reciente la secuencia o
recorrido de su propio aprendizaje y por eso conoce en buena medida el grado

de dificultad de lo que est4 evaluando. (Mafieru, 2015, p. 221)
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3.3.12. La sociedad de la informacion

La sociedad de la informacion, altamente tecnificada y extendida, irrumpe
con fuerza en los procesos de ensefanza-aprendizaje demandando cambios en la
cultura y la organizacion educativas. La inclusién social limita el acceso a la
informacion generando la brecha digital. Ello implica una privacion del aprendizaje
y del conocimiento. La responsabilidad de una difusion informativa transparente y
efectiva tiene raices profundas en un Sistema Educativo competitivo y de calidad,
capaz de trabajar en la direccion de una sociedad formada y justa, de todos y para

todos.

La sociedad de la Informacioén contribuye a incrementar los canales de
comunicacion y a multiplicar las sinergias econdmicas, educativas y sociales.
Su eficiente integracion educativa contribuird a las mejoras individuales y
colectivas en todos los niveles y ambitos en los que la relevancia

informacional contribuye a la sociedad. (Nieto y Rodriguez, 2009, pag. 15)
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CAPITULO IV
HIPOTESIS Y VARIABLES

4.1. HIPOTESIS GENERAL
La aplicacion de una metodologia de ensenanza - aprendizaje disefiada en base al
conectivismo, se relaciona con el rendimiento académico de los alumnos del curso
Expresion Arquitectonica IV, de la carrera de arquitectura de la Universidad

Ricardo Palma.

4.2. HIPOTESIS ESPECIFICAS

e La ensenanza-aprendizaje basada en el conectivismo, se relaciona con el
rendimiento académico del curso Expresion Arquitectonica IV de la carrera de

Arquitectura de la Universidad Ricardo Palma.

e La actividad del aprendizaje basada en el conectivismo, se relaciona con el
rendimiento académico de los alumnos del curso Expresion Arquitectonica IV

de la carrera de Arquitectura de la Universidad Ricardo Palma.

e La motivacion por aprender en base al conectivismo, se relaciona con el
rendimiento académico de los alumnos del curso Expresion Arquitectonica IV
de la carrera de Arquitectura de la Universidad Ricardo Palma.
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4.3. DEFINICION CONCEPTUAL Y OPERACIONAL DE LAS VARIABLES

4.3.1.

Identificacion de Variables e indicadores
Variable independiente (X)

Ensenanza — aprendizaje basada en el conectivismo: comprende los
métodos y técnicas aplicadas para hacer eficiente el proceso de ensefianza —
aprendizaje. Esta metodologia se aplicd con las bases del conectivismo,
distribuyéndose en forma de redes de conocimiento, mediante flujos de
informacion y una diversidad de opiniones generadas a través de la
comunicacion y el trabajo colaborativo. La evaluacion se realiza en pares,
mediante la coevaluacién y la autoevaluacion, donde el estudiante debe
esforzarse en enriquecer su propio espacio de conocimientos con las

herramientas y recursos obtenidos por las redes de aprendizaje.

Variable dependiente (Y)

Rendimiento académico: estd referido a la medicion de las capacidades
desarrolladas por el alumno dentro del proceso de aprendizaje, y estard
determinado por el nivel de desarrollo de las competencias: conceptual,
procedimental y actitudinal alcanzado por los estudiantes del curso Expresion
Arquitectonica IV, tomando como base el sistema de evaluacion vigesimal, de

acuerdo a las rubricas de evaluacion.

4.3.2.

Cuadro de operacionalizacion de variables

VARIABLES

DIMENSIONES

INDICADORES

ITEMS

ESCALA DE
VALORES

VARIABLE
INDEPENDIENTE
Metodologia de
ensefianza — aprendizaje
basada en el
conectivismo
Comprende las
actividades y técnicas

aplicadas dentro del

Ensenanza —

aprendizaje basada en el

conectivismo:
organizacion y
desarrollo de las clases
tedrico — practicas
aplicando técnicas de

colaboraciéon y

Medios de ensefianza
aprendizaje pertinentes
y organizados segun los

planes de clase.

Guia de observacion
de desempetio
estudiantil: preguntas
1ao9.

Encuesta de
autoevaluacion
actitudinal del
estudiante, preguntas

1ao.

Nominal

63




proceso de enseflanza —
aprendizaje, aplicando
las bases del

conectivismo. Se

aprendizaje por medio

de redes.

Actividad de

Frecuencia de uso de

Guia de observacion

aprendizaje: desarrollo los medios de de desempefio Nominal
realizan actividades de de los trabajos practicos | enseflanza - aprendizaje | estudiantil: preguntas
aprendizaje y tareas del curso en Efectividad y buena 10a18
colaborativo mediante forma colaborativa. organizacion de los Cuestionario de
flujos de informacién y Aprendizaje en redes, trabajos grupales autoevaluacion
se motiva el evaluacion en pares y Planes de clase actitudinal del
aprendizaje, autoevaluacion. disefiados de acuerdo a | estudiante, preguntas
consiguiendo un mayor las actividades de 10a18
nivel de conocimiento a aprendizaje
través de la — Y p Iy

Motivacién por Grado de aceptacion y Guia de observacion
comunicacion en redes. aprender en base al eficiencia de la de desempefio Nominal
(Siemens, 2006, pég. x) conectivismo: metodologia estudiantil: preguntas

respuesta de los Aplicacion de matrizde | 19 a26

estudiantes en forma evaluaciones para las Encuesta de

positiva, actitudes y pruebas practicas. autoevaluacion

asistencia constante a actitudinal del

las clases. estudiante, preguntas

19a25

VARIABLE Calificaciones obtenidas | Analisis estadistico de
DEPENDIENTE Rendimiento académico | como resultado de las los promedios finales | Nominal
Rendimiento en el aspecto conceptual | evaluaciones finales del | del curso Expresion
Académico curso Expresion arquitectonica IV
Referida a la medicion Arquitectonica I'V.
de las capacidades Evaluaciones de las Analisis estadistico de
desarrolladas por el Rendimiento académico | pruebas tedricas y las pruebas teéricas y | Nominal
estudiante dentro del en el aspecto practicas de expresion practicas de entrada y
proceso de aprendizaje, | procedimental arquitectonica. salida del curso
entendida como la Expresion
valoracion cuantitativa Arquitectonica I'V.
y cualitativa del logro Nivel de motivacion e Guia de observacion
de competencia Rendimiento académico | interés por el curso de desempefio Nominal

alcanzado en el proceso
de enseflanza-
aprendizaje. (Cardona,

Vélez, Tobon, pag. 428)

en el aspecto actitudinal

Ausencia no mayor al

30%

estudiantil: preguntas
de. 19226
Cuestionario de
autoevaluacion
actitudinal del
estudiante: preguntas

19a26
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CAPITULO V
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

5.1. ENFOQUES, TIPO Y NIVEL DE INVESTIGACION

5.1.1.

Enfoque de investigacion

La presente investigacion tiene un enfoque cuantitativo, debido a que es
viable realizar inferencias entre la informacion recogida, para el entendimiento
de los resultados, es de tipo formativa, aplicada experimental y clasica. Dentro
de un proceso sistematico que requiere la recoleccion, andlisis y vinculacion de

la informacién.

Segiin Hernandez-Sampieri, “El enfoque cuantitativo representa un
conjunto de procesos, es secuencial y probatorio. Parte de una idea que va
acotandose y, una vez delimitada, se derivan objetivos y preguntas de
investigacion, se revisa la literatura y se construye un marco o una perspectiva
teorica. De las preguntas se establecen hipdtesis y determinan variables; se traza
un plan para probarlas; se miden las variables en un determinado contexto; se
analizan las mediciones obtenidas utilizando métodos estadisticos, y se extrae
una serie de conclusiones respecto de la o las hipotesis.” (Hernandez-Sampieri,
Fernandez y Baptista, 2014, pag. 4). De acuerdo al enfoque cuantitativo, tiene
planteamientos especificos, orientado en variables medidas, prueba de hipdtesis
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y teoria, disefios preestablecidos, instrumentos estandarizados, datos numéricos
y analisis estadistico sobre una matriz. Tiene un proceso secuencial, orientado a

la realidad objetiva y es deductivo y probatorio.

La investigacion tuvo un enfoque predominantemente cuantitativo, sin
embargo, se incluyd una variable cualitativa, la misma que sirvié para analizar
los efectos de la aplicacion de la propuesta metodologica en el aspecto
actitudinal del estudiante. Seglin su temporalidad, una es prospectiva, los datos
son recogidos a proposito de la investigacion. Tiene un corte transversal, todas
las variables son medidas en una sola ocasion, se miden las variables una vez y

los datos se recolectan en un periodo de tiempo.

5.1.2.  Nivel de investigacion

La investigacioén tiene un nivel relacional, estudios de causa y efecto,
utiliza la estadistica bivariada, que permite hacer asociaciones y medidas de
asociacion. especificando sus dimensiones y componentes a estudiar. “Los
estudios correlacionales pretenden responder a preguntas de investigacion...
tienen como propodsito medir el grado de relacion que exista entre dos o mas
conceptos o variables (en un contexto particular). En ocasiones solo se analiza
la relacion entre dos variables, lo que podria representarse como X — Y.”

(Hernédndez-Sampieri, Collado, Baptista, 2014, pag. 93)

5.2. METODOS Y DISENO DE INVESTIGACION
5.2.1.  Método de Investigacion

De acuerdo con Tam Vera y Oliveros, “El método es de tipo
transeccional, con un corte transversal o barrido espacial. Se realiza un corte
transversal o barrido espacial. Es exploratorio, se identifican las variables
relevantes en el sistema. Descriptivo, se miden las variables relevantes y es
correlacional, se mide el grado de asociacion entre dos variables. Causal,
debido a que mide la relacion funcional causa-efecto entre una variable

independiente y una variable dependiente.” (Tam, Veray Oliveros. 2008, pag.
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5.2.2.

149). La investigacion busca entender la situacion social como un todo,
considerando sus propiedades y su dinamica, pretende conceptuar sobre la

realidad, que parte de la informacidn obtenida de los sujetos de estudio.

Disefio de la Investigacion

La investigacion es de disefio experimental, donde se manipula una
variable independiente para observar su efecto en una variable dependiente.
“Los disefios experimentales se utilizan cuando el investigador pretende
establecer el posible efecto de una causa que se manipula. En un experimento,
la variable independiente resulta de interés para el investigador, ya que
hipotéticamente sera una de las causas que producen el efecto supuesto. Para
obtener evidencia de esta supuesta relacion causal, el investigador manipula
la variable independiente y observa si la dependiente varia o no.” (Hernandez-
Sampieri, op cit, 2014, pag. 130). Este proceso involucra un grupo
experimental donde se aplica la metodologia propuesta, y otro de control,
donde no se aplica, a fin de comparar los resultados pre y post, con el

proposito de medir los efectos de la propuesta metodologica.

Esto permiti6 evaluar la evolucién de los dos grupos.

GE: O1 X 02 (se aplica el experimento)
GC: O1 - 02 (no se aplica el experimento)
Donde:

GC: Grupo de control.
GE: Grupo experimental.
X: Programa de intervencion, metodologia.
Ol: Pretest.
O2. Postest.

Se seleccioné un grupo experimental donde se aplicd la metodologia

experimental propuesta y un grupo de control, con la metodologia tradicional,
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a fin de determinar si existen o no diferencias significativas que comprueben

las hipdtesis planteadas inicialmente.

5.3. POBLACION Y MUESTRA DE LA INVESTIGACION

5.3.1.

5.3.2.

Poblacion

La investigacion consideré una poblacion de 160 alumnos, que
corresponden al total de estudiantes inscritos en el curso Expresion
Arquitectonica IV, durante el semestre académico 2019-1, en la Carrera de

Arquitectura, de la Universidad Ricardo Palma.

Muestra: no probabilistica.

Hernandez-Sampieri (2014) indica: “Las muestras no probabilisticas,
también llamadas muestras dirigidas, suponen un procedimiento de seleccion
orientado por las caracteristicas de la investigacion, mas que por un criterio
estadistico de generalizacion. La ventaja de una muestra no probabilistica —
desde la vision cuantitativa- es su utilidad para determinados disefios de
estudio que requieren no tanto una representatividad de elementos de una
poblacion, sino una cuidadosa y controlada eleccion de casos con ciertas
caracteristicas especificadas previamente en el planteamiento del problema.”
(Op cit, pag. 180)

Se aplicod la siguiente formula para el célculo de la muestra para

poblacion finita:

_ No?Zz2
T (N-1)e2 + 5222

n
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Tabla 3 Calculo de la muestra

VARIABLE DESCRIPCION VALOR
ag Desviacion estandar de la poblacion 3
N Tamaifio de la poblacion 160
5 Valor obtenido de la distribucion normal para 1.96
un nivel de confianza del 95%
N esperado Limite aceptable del error muestral 0.05
Tamafio minimo de la poblacién objetivo 74

esperado para un nivel de confianza del 95%

Se considerd la desviacion estdndar estimada en base a una muestra piloto.
Luego se utilizé una técnica estadistica para comparar dos muestras independientes,
basados en distribuciones T de Student. Se considerd un nivel de confianza de 0.05.
La muestra tomada para la presente tesis fue de 94 alumnos, distribuidos de la siguiente

mancra:

Tabla 4 Distribucion de la muestra

Semestre académico 2019-1 MUESTRA

Grupo de control: Alumnos de tres secciones del curso 54 alumnos

Expresion Arquitectonica IV semestre 2019-1

Grupo experimental: Alumnos de dos secciones del curso 40 alumnos

Expresion Arquitectonica IV semestre 2019-1

Fuente: Oficina de Registros Académicos, carrera de arquitectura, en la

Universidad Ricardo Palma.

5.4. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS
5.4.1.  Técnicas
Para la recoleccion de datos realizaron: pruebas de entrada, pruebas de salida,

guias de observacion, cuestionarios de autoevaluacion y rubricas de evaluaciones.

A fin de comprobar las hipétesis planteadas, los instrumentos fueron sometidos
a juicio de expertos, doctores de la especialidad, validando la efectividad de los

mismos.
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Los cuestionarios de autoevaluacion actitudinal del estudiante (anexo 12), dio

a conocer los siguientes objetivos:
e Conocer el grado de responsabilidad y compromiso del estudiante.

e Conocer la opinion de los alumnos respecto a la metodologia de la
Disciplina Dibujo Arquitectéonico, en base a la adquisicion de

competencias conceptuales, procedimentales y actitudinales.

e Conocer la opinion de los alumnos sobre el sistema de medios de
enseflanza y de evaluacion de los cursos de la Disciplina Dibujo

Arquitectonico.

e Conocer la importancia del trabajo colaborativo y la formacion de una red
de comunicacion para mejorar el aprendizaje del Dibujo Arquitecténico,

desde el punto de vista del estudiante.

5.4.2. Instrumentos

Se aplicaron formatos de guia de observacion y cuestionarios, estos
instrumentos fueron sometidos a juicio de 5 expertos. La matriz de la validacion de

cada instrumento se detalla en el anexo 3.

A fin de comprobar la hipdtesis general: “La aplicacion de una metodologia de
ensefanza - aprendizaje disefiada en base al conectivismo, mejorara significativamente
el rendimiento académico de los alumnos del curso Expresion Arquitectonica IV, de
la carrera de arquitectura de la Universidad Ricardo Palma”. Se analizaron

estadisticamente los promedios finales de los grupos experimental y de control.

Para comprobar la hipotesis especifica N° 1: “La significancia de la ensefanza-
aprendizaje basada en el conectivismo, influird positivamente en el rendimiento
académico del curso Expresion Arquitectonica IV de la carrera de Arquitectura de la
Universidad Ricardo Palma”, se compararon los resultados de las pruebas teodrica de

salida (anexo 8) en los grupos de control y experimental.

Para comprobar la hipdtesis especifica N° 2: “La actividad del aprendizaje

basada en el conectivismo, influira significativamente en el rendimiento académico de
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los alumnos del curso Expresion Arquitectonica IV de la carrera de Arquitectura de la

Universidad Ricardo Palma”, se compararon los resultados de la prueba practica de

salida (anexo 10) en los grupos de control y experimental.

Para comprobar la hipdtesis especifica N° 3: “La motivacion por aprender en

base al conectivismo, influira adecuadamente en el rendimiento académico de los

alumnos del curso Expresion Arquitectonica IV de la carrera de Arquitectura de la

Universidad Ricardo Palma”, el docente aplico una guia de observacion de desempefio

estudiantil (anexo 11) y un cuestionario de autoevaluacion estudiantil (anexo 12),

permitiendo conocer el aspecto actitudinal del estudiante al finalizar el experimento.

5.4.3.

Validez y confiabilidad
54.3.1 Validez

Para asegurar la validez de dichos instrumentos, éstos fueron sometidos
a juicio de 5 expertos, doctores especialistas en el area de la educacion y la
arquitectura, dichos expertos confirmaron la confiabilidad de los
instrumentos aplicados en la investigacion, indicado en la matriz de
validacion de contenidos (anexo 3). Luego de someter los instrumentos a

juicio de expertos, se pueden apreciar los resultados en la siguiente tabla:

Tabla 5 Analisis de los instrumentos segun juicio de expertos

Muy

Deficiente Regular Bueno Excelente
INDICADORES CRITERIOS 0-20% 2140%  41-60% Bueno 81-100%
61-80%
1. Claridad Esta .formula'do con X
lenguaje apropiado
C Estd  expresado en X
2. Objetividad conductas observables.
3. Actualidad Adecpado al alcal}ce de X
ciencia y tecnologia
4. Organizacion E,x1.ste una organizacion X
légica
Lo Comprende los aspectos X
3. Suficiencia de cantidad y calidad
Adecuado para valorar
aspectos del sistema de X
6. Intencionalidad evaluacion y desarrollo
de capacidades
cognoscitivas
Basados en aspectos X
7. Consistencia Teoricos-Cientificos de

la Tecnologia Educativa
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Entre los indices, X

8. Coherencia indicadores y las

dimensiones

La estrategia responde al X
9. Metodologia Proposito del

diagndstico

Segun la opiniéon de los 5 doctores, el 100% de los instrumentos tienen
claridad y objetividad, estan redactados y expresados con un lenguaje apropiado. El
tema es adecuado al alcance de la ciencia y la tecnologia, con suficiencia e
intencionalidad pertinente. La cantidad y la calidad de los instrumentos son
propicios para valorar los aspectos del sistema de evaluacion y el desarrollo de
capacidades cognoscitivas. Tienen coherencia entre los indices, los indicadores y
las dimensiones, la metodologia tiene una estrategia que responde al proposito del

diagnostico.

5432  Confiabilidad

Para garantizar la confiabilidad de los instrumentos, €stos fueron aplicados
en un mismo contexto, laboratorios de computo de la Facultad de Arquitectura y

Urbanismo de la Universidad Ricardo Palma y en un mismo semestre académico.

Los instrumentos fueron redactados en un lenguaje apropiado al publico
estudiantil, con cuestionarios con preguntas directas y no complejas. Los alumnos
de los grupos de control y experimental se inscribieron libremente en el curso, sin
obligaciéon alguna por parte del investigador. Los alumnos eligieron
voluntariamente su inscripcion en cada grupo, de ese modo no existieron
diferencias ni condiciones negativas que puediesen afectar los resultados. Tanto
los horarios, los ambientes de aprendizaje, como los contenidos han sido

equivalentes. Los instrumentos fueron aplicados de la misma forma en cada grupo.

54.4. Procesamiento y analisis de datos

La recoleccion de datos de cuestionarios y pruebas, fueron realizados
manualmente, luego procesados de forma computarizada. Una vez obtenida la
informacion de los grupos de observacion, se analizaron estadisticamente para su

interpretacion.
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El procedimiento seguido para el procesamiento de los datos fue el

siguiente:

e Validacion, para detectar alguna falla o error en la realizacién de los

cuestionarios y evaluaciones.
e Revision y depuracion de datos, a fin de detectar errores y omisiones.
e Edicion y ordenamiento de datos, se realizé de forma manual.

e Codificacion: se realizé un listado de respuestas, para su consolidacion y

codificacion.

¢ Introduccion de datos, segiin codigos asignados

e Tabulacion, ordenamiento de informacion en tablas

e Analisis estadistico, utilizando el software Minitab.

e Presentacion grafica para facilitar su interpretacion y los resultados de la

investigacion.

e Interpretacion y explicacion de los resultados.

5.4.5.  FEtica en la investigacion

Durante la aplicacion de la presente investigacion, se siguieron los principios
¢éticos y las normas para la manipulacion de datos. La informacion brindada por la
Facultad de Arquitectura y Urbanismo, como cantidad de alumnos, evaluaciones,
pruebas y cuestionarios, fueron trabajados con responsabilidad y criterio en cada

etapa.

Como primera medida, se informo a los participantes sobre la realizacion de la
investigacion, los fines y objetivos de la misma. Igualmente, se informo6 a los
estudiantes que serian parte de la investigacion y sus evaluaciones serian sometidas
a un analisis estadistico como parte de la investigacion. Se comunicé que este hecho
no perjudicaria el normal desarrollo académico, se respetaria su autonomia y se
mantendria el anonimato de las mismas. La redaccion de la tesis fue realizada
integramente por la autora, respetando la propiedad intelectual de las referencias

bibliograficas, mediante la correcta cita de cada autor.
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CAPITULO VI
RESULTADOS

6.1. ANALISIS DESCRIPTIVO
Segun los objetivos planteados en la presente tesis, los instrumentos fueron
aplicados en los estudiantes inscritos en la asignatura Expresion Arquitectonica IV, los
cuales fueron distribuidos en dos grupos: control (grupo de observacion 1) y

experimental (grupo de observacion 2), segun se aprecia en la tabla N° 6.

Tabla 6 Organizacion de grupos de observacion

Grupo de
observacion Curso Tipo de grupo
1 Expresion Arq. IV inscrito en el
semestre 2019-1 Control
2 Expresion Arq. IV inscrito en el
semestre 2019-1 Experimental

A fin de comprobar la hipotesis general: “La aplicacion de una metodologia de

enseflanza - aprendizaje disefiada en base al conectivismo, se relaciona con el
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rendimiento académico de los alumnos del curso Expresion Arquitectonica IV, de la

carrera de arquitectura de la Universidad Ricardo Palma”, se planteo lo siguiente:

Ho: no existe relacion entre la aplicacion de la metodologia de ensefianza

aprendizaje en base al conectivismo con el rendimiento académico.

HI: existe relacion entre la aplicacion de la metodologia de ensefianza aprendizaje

en base al conectivismo con el rendimiento académico.

Para ello se analizaron los resultados obtenidos en las pruebas de entrada y los

promedios finales de los grupos experimental y de control.

Para comprobar la especifica N° 1: “La ensefanza - aprendizaje basada en el
conectivismo, se relaciona con el rendimiento académico del curso Expresion
Arquitectonica IV de la carrera de Arquitectura de la Universidad Ricardo Palma”, se

plante6 lo siguiente:

Ho: no existe relacion entre la ensefianza - aprendizaje en base al conectivismo

con el rendimiento académico.

H1: existe relacion entre la ensefianza - aprendizaje en base al conectivismo con

el rendimiento académico.

Se realiz6 el andlisis estadistico de resultados de la prueba tedrica de entrada y
salida (Anexos 7 y 8) entre los grupos experimental y de control de la asignatura

Expresion Arquitectonica IV.

Para comprobar la hipdtesis N° 2 “La actividad del aprendizaje basada en el
conectivismo, se realaciona con el rendimiento académico de los alumnos del curso
Expresion Arquitectonica IV de la carrera de Arquitectura de la Universidad Ricardo

Palma”, se plante6 lo siguiente:

Ho: no existe relacion entre la actividad de ensefianza aprendizaje en base al

conectivismo con el rendimiento académico.

H1: existe relacion entre la actividad de ensefianza aprendizaje en base al

conectivismo con el rendimiento académico.
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Para comprobar esta hipotesis, se realizd el andlisis de la prueba practica de
entrada y prueba practica de salida (anexo 9 y 10) en los grupos experimental y de

control.

Para comprobar la hipotesis N° 3 “La motivacion por aprender en base al
conectivismo, se relaciona con el rendimiento académico de los alumnos del curso
Expresion Arquitectonica IV de la carrera de Arquitectura de la Universidad Ricardo

Palma.” se planted lo siguiente:

Ho: no existe relacion entre la motivacion por aprender en base al conectivismo

con el rendimiento académico.

HI: existe relacion entre la motivacion por aprender en base al conectivismo con

el rendimiento académico.

Para ello, se utilizaron los resultados obtenidos en la “Guia de observacion de
desempefio estudiantil” (anexo 11) y la “Cuestionario de autoevaluacion actitudinal

del estudiante” (anexo 12).

6.2. ANALISIS INFERENCIAL

6.2.1.  Analisis estadistico de comprobacion de hipotesis general

Luego de la aplicacion de los instrumentos, la hipotesis planteadas se

sometieron al analisis estadistico. Los grupos de observacion fueron los siguientes:

Tabla 7 Media aritmética de los promedios finales de los grupos observados

Grupos de observacion Media aritmética
Promedio final

1 control 13.98

2 experimental 17.37

76



Tabla 8 Resultados de los promedios finales correspondientes a los grupos de control y experimental

Promedio final grupo control  Promedio final grupo experimental

1 14 18
2 14 17
3 14 18
4 14 15
5 17 19
6 12 18
7 14 15
8 18 16
9 16 20
10 12 18
11 14 17
12 14 17
13 12 17
14 16 17
15 16 20
16 13 20
17 11 18
18 17 12
19 13 17
20 14 15
21 12 18
22 17 17
23 16 19
24 12 17
25 11 19
26 12 20
27 15 17
28 13 18
29 15 20
30 12 16
31 15 15
32 13 13
33 13 19
34 13 19
35 12 18
36 16 20
37 14 16
38 11 15
39 16 19
40 16 16
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41 13

42 11
43 11
44 15
45 17
46 13
47 16
48 15
49 9

50 17
51 17
52 14
53 15
54 13

Media aritmética 13.98 17.36

e Aplicacion de la prueba estadistica de homogeneidad

Prueba e Intervalo de confianza IC para dos varianzas: CONTROL; EXPERIMENTAL

Método
o1 desviacion estandar de CONTROL
o2: desviacion estandar de EXPERIMENTAL

Relacion: ci/62

Se utiliz6 el método F.

Este método es exacto solo para datos normales.

Estadisticas descriptivas

IC de 95%
Variable N Desv.Est. Varianza para o
CONTROL 54 2.033 4.132 (1.709; 2.509)

EXPERIMENTAL 40 1.931 3.728 (1.582;2.479)
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Relacién de desviaciones estandar

Relacion IC de 95% para
estimada la relacion usando F
1.05282 (0.778; 1.406)
Prueba
Hipotesis nula Ho:01/062=1
Hipdtesis alterna Hiioi/o2# 1

Nivel de significancia o =0.05

Estadistica
Método de prueba GL1 GL2 Valorp
F .11 53 39 0.744

Resultado de la prueba estadistica 3: el valor P = 0.744

Resultado de la prueba de homogeneidad:

No se rechaza la hipdtesis nula, por lo que se verifica que las varianzas de las pruebas tedricas

son homogéneas
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Figura 1 Prueba e intervalos de confianza aplicada a los promedios finales en los grupos
de control y experimental

Prueba e IC para dos varianzas: CONTROL; EXPERIMENTAL
Relacion = 1vs. Relacion # 1

IC de 95% para 6(CONTROL) / o(EXPERIMENTAL)
T

Prueba F
Valorp 0.744

0.8 0.9 1.0 11 12 13 14

ICs de chi-cuadrada de 95% para o

CONTROL

EXPERIMENTAL

150 175 2.00 225 2.50

Grafica de caja de CONTROL; EXPERIMENTAL

CONTROL —_— [ ——
10 12 14 16 18 20

Prueba T e IC de dos muestras: CONTROL; EXPERIMENTAL

Método
pi: media de CONTROL
n2: media de EXPERIMENTAL

Diferencia: pu - p2

No se presupuso igualdad de varianzas para este analisis.

Estadisticas descriptivas

Error estandar

Muestra N Media Desv.Est. de la media
CONTROL 54 13.98 2.03 0.28
EXPERIMENTAL 40 17.38 1.93 0.31
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Estimacion de la diferencia

Limite superior

de 95% para la
Diferencia diferencia
-3.394 -2.709

Prueba estadistica de hipotesis general:

e Ho: no existe relacion entre la aplicacion de la metodologia de ensefianza aprendizaje
en base al conectivismo con el rendimiento académico.

e HI: existe relacion entre la aplicacion de la metodologia de ensefianza aprendizaje
en base al conectivismo con el rendimiento académico.

Hipotesis nula Ho: pu - p2=0

Hipotesis alterna  Hi: pi - p2 <0

ValorT GL Valorp
-824 86  0.000

Resultado: Valor P = 0 se rechaza la hipotesis nula.

Resultado de primera prueba estadistica: se comprueba que existen diferencias significativas

entre los resultados, por lo tanto:

Se acepta la hipdtesis alterna que indica que los resultados de los promedios finales

del grupo experimental son mayores que los del grupo de control.
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Prueba de normalidad para los datos obtenidos por los promedios finales en los grupos de

control y experimental.

Figura 2 Prueba de normalidad aplicada los promedios finales del grupo de control

99 -
Media 13.98

Desv.Est. 2.033
N 54
AD 0.795
Valor p  0.037

Porcentaje
v
o

10 12 14 16 18 20
CONTROL

P=0.037<0.05

Los datos de los promedios finales del grupo de control no tienen una distribucion normal.

Figura 3 Prueba de normalidad aplicada los promedios finales del grupo experimental

99 -

Media 17.38

Desv.Est. 1.931

95 N 40

AD 0.782

90 Valor p  0.039
80
g 70
g 60
@ 50
5 40
o 30
20
10
5

°
1
12 14 16 18 20 22
EXPERIMENTAL
P=0.039 <0.05

Los datos de los promedios finales en el grupo experimental no tienen una distribucion
normal.
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6.2.2. Analisis estadistico de comprobacion de la hipotesis especifica N° 1.

Para realizar el andlisis inferencial se realizaron pruebas estadisticas, en
primer lugar, una prueba de normalidad para saber si los datos son homogéneos con
la Prueba F. Se aplico la prueba t de Students para varianza de dos muestras y analizar
si existen diferencias entre ambos grupos, luego se sometid a la prueba chi cuadrado

para comprobar las validar las hipotesis planteadas.

Tabla 9 Media aritmética de las pruebas teoricas de entrada y final de los grupos de control y
experimental

Grupo observacion Media aritmética Media aritmética
Prueba tedrica de entrada  Prueba tedrica de salida
N° 1 control 12.40 12.91
N° 2 experimental 12.45 16.38

Tabla 10 Resultado de las pruebas teoricas aplicadas al grupo de observacion 1 (grupo control)

Prueba tedrica de entrada Prueba tedrica de salida
1 16 15
2 13 12
3 11 17
4 12 15
5 13 16
6 15 13
7 15 14
8 15 17
9 14 17
10 13 12
11 14 12
12 13 11
13 12 9
14 13 18
15 14 18
16 11 15
17 12 13
18 14 15
19 13 12
20 14 13
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21 12 12
22 16 16
23 15 16
24 10 11
25 7 8
26 10 11
27 15 14
28 13 12
29 11 13
30 8 10
31 14 14
32 10 11
33 8 9
34 13 12
35 8 8
36 12 13
37 13 13
38 8 9
39 14 16
40 14 15
41 11 13
42 12 3
43 6 14
44 14 16
45 15 16
46 13 15
47 15 18
48 15 14
49 1 12
50 15 18
51 15 16
52 15 13
53 14 16
54 11 12

Media aritmética

12.40

12.91

Aplicacion de la prueba estadistica de comprobacion de hipotesis especifica 1:

comparacion de resultados de pruebas tedricas en grupo de control y experimental.
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Prueba F para varianza de dos muestras aplicada al grupo de observacion 1 (control) y

observacion 2 (experimental)

Prueba de IC para dos varianzas: CONTROL; EXPERIMENTAL
Meétodo
o1: desviacion estandar de CONTROL
c2: desviacion estandar de EXPERIMENTAL
Relacion: 61/02

Se utilizd el método F.

Estadisticas descriptivas

IC de 95%

Variable N Desv.Est. Varianza parac

CONTROL 54 2.987 8.921 (2.511; 3.687)

EXPERIMENTAL 40 2.967 8.804 (2.431; 3.810)
Relacion de desviaciones estandar

IC de 95%

Relacion para la relacion

estimada usando F

1.00662 (0.744; 1.345)
Prueba

Hipotesis nula Ho:c1/062=1

Hipotesis alterna Hi:o1/02#1

Nivel de significancia a=0.05

Estadistica
Método de prueba GL1 GL2 Valor p
F 1.01 53 39 0.977
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Resultado de la prueba estadistica 1: el valor P = 0.977

Resultado de homogeneidad:

No se rechaza la hipdtesis nula, por lo que se verifica que las varianzas de las pruebas

teoricas son homogéneas

Figura 4 Prueba e Intervalos de confianza para las pruebas teoricas aplicadas a los grupos

de control y experimental

Prueba e IC para dos varianzas: CONTROL; EXPERIMENTAL

Relacion = 1 vs. Relacion # 1

IC de 95% para o(CONTROL) / o(EXPERIMENTAL)

0.8 0.9 1.0 1.1 12 13 14

ICs de chi-cuadrada de 95% para o

CONTROL

EXPERIMENTAL

250 275 3.00 325 3.50 375 4.00

Grafica de caja de CONTROL; EXPERIMENTAL

5 10 15 20

Prueba de diferencia de medias con T de Student

Prueba T e IC de dos muestras: CONTROL; EXPERIMENTAL

Meétodo
pi: media de CONTROL
p2: media de EXPERIMENTAL
Diferencia: pu - g2

Se presupuso igualdad de varianzas para este analisis.

Prueba F
Valorp 0.977

86



Estadisticas descriptivas

Error estandar

Muestra N Media Desv.Est. de la media
CONTROL 54 13.39 2.99 0.41
EXPERIMENTAL 40 16.38 2.97 0.47

Estimacion de la diferencia

Limite superior

Desv.Est. de 95% para la
Diferencia agrupada diferencia
-2.986 2.979 -1.954

Prueba estadistica para comprobacion de hipdtesis especifica 1:

Ho: no existe relacion entre la metodologia de ensefianza aprendizaje basada en

el conectivismo con el rendimiento académico.

H1: existe relacion entre la metodologia de ensenanza aprendizaje basada en el

conectivismo con el rendimiento académico.

Ho: M - U2 = 0
Hipotesis nula

Hipotesis alterna Hi: pu - p2 <0

ValorT GL Valorp
-4.81

92 0.000

Interpretacion de los resultados:
Valor P = 0 se rechaza la hipotesis nula.

Existen diferencias significativas entre los resultados.

En conclusion: Se acepta la hipdtesis alterna que indica que los resultados de las pruebas

tedricas del grupo experimental son mayores que los del grupo de control, por lo tanto, si
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existe relacion entre la metodologia de ensefianza - aprendizaje basada en el conectivismo

con el rendimiento académico.

Pruebas de normalidad en las pruebas précticas

Prueba de normalidad en las pruebas tedricas del grupo de control y experimental.

Se aplico la prueba T de Student a los resultados de las pruebas practicas de salida de los
grupos de observacion control y experimental para definir si las medias de las notas difieren

o si son homogéneas.

P=0.080 > 0.05

Figura 5. Prueba de normalidad para pruebas tedricas en el grupo de control

99
Media 13.39
Desv.Est. 2.987
95 N 54
AD 0.661
90 Valor p  0.080
80
o 70
)
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S 50
g 40
o 30
20

10

5 10 15 20
CONTROL

Los datos de las pruebas teoricas en el grupo de control tienen una distribucion normal.
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Figura 6. Prueba de normalidad para pruebas tedricas en el grupo experimental

99 .
Media 16.38
Desv.Est. 2.967
95 N 40
AD 0.761
90 Valorp 0.044
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£ 40
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10 12 14 16 18 20 22 24
EXPERIMENTAL

Resultado obtenido:
P valor = 0.044.

Por lo tanto: los datos de las pruebas teoricas en el grupo experimental no tienen una

distribucidén normal.

Andlisis estadistico de comprobacion de la hipotesis especifica N° 2

Tabla 11. Media aritmética de las pruebas practicas de entrada y final de los grupos observados.

Grupos de observacion Media aritmética Media aritmética

Prueba practica de entrada Prueba practica de salida
1 control 12.91 13.96
2 experimental 12.62 17.00

Tabla 12. Resultados de las pruebas practicas de entrada y salida correspondientes al grupo de
observacion 1 (grupo control)

Prueba de entrada Prueba de salida
1 13 14
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2 13 14
3 14 14
4 14 14
5 16 17
6 11 12
7 13 14
8 18 18
9 16 16
10 12 12
11 14 14
12 12 14
13 11 12
14 18 16
15 18 16
16 14 13
17 11 11
18 17 17
19 12 13
20 13 14
21 10 12
22 12 17
23 14 16
24 12 12
25 8 11
26 10 12
27 12 15
28 11 13
29 12 15
30 8 12
31 12 15
32 12 13
33 9 13
34 11 13
35 7 12
36 10 16
37 12 14
38 10 11
39 16 16
40 16 16
41 12 13
42 7 11
43 13 11
44 15 15
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45 17 17

46 11 13
47 16 16
48 15 15
49 12 9
50 17 17
51 17 16
52 13 14
53 15 15
54 13 13
Media aritmética 12.91 13.96

Tabla 13. Resultados de las pruebas practicas de entrada y salida correspondientes al grupo de
observacion 2 (experimental)

Prueba de entrada Evaluacion final
1 17 17
2 15 16
3 12 15
4 11 16
5 16 20
6 12 18
7 14 15
8 14
9 19
10 15 18
11 12 16
12 13 18
13 11 17
14 15 17
15 9 20
16 13 19
17 14 18
18 9 13
19 12 17
20 13 15
21 15 16
22 14 17
23 8 19
24 9 16
25 14 18
26 12 19
27 13 17
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28 14 17
29 14 20
30 15 16
31 14 14
32 11 12
33 14 19
34 8 18
35 14 18
36 13 20
37 14 18
38 12 15
39 13 19
40 14 14
Media aritmética 12.90 17.00

6.2.3.  Analisis estadistico de comprobacion de hipotesis especifica N° 2

Comparacion de resultados de pruebas practicas en grupo de control y experimental.

Prueba e IC para dos varianzas: CONTROL; EXPERIMENTAL

Método

o1: desviacion estandar de CONTROL

o2: desviacion estandar de EXPERIMENTAL

Relacion: ci/62

Se utilizo el método F. Este método es exacto solo para datos normales.

Estadisticas descriptivas

IC de 95%
Variable N Desv.Est. Varianza para o
CONTROL 54 2.009 4.036 (1.689; 2.480)

EXPERIMENTAL 40 2.013 4.051

Relacion de desviaciones estandar

(1.649; 2.584)

IC de 95%
Relacion para la relacion
estimada usando F
0.998154 (0.737; 1.333)
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Prueba de normalidad

Hipotesis nula Ho:c1/062=1
Hipdtesis alterna Hiioci/o2#1
Nivel de significancia a=0.05
Estadistica
Meétodo de prueba GL1 GL2 Valor p
F 1.00 53 39 0.978

Resultado de la prueba estadistica 2: el valor P = 0.978

Por lo tanto: No se rechaza la hipotesis nula, por lo que se verifica que las varianzas de las

pruebas tedricas son homogéneas

Figura 7. Prueba e Intervalos de confianza para los grupos de control y experimental

Prueba e IC para dos varianzas: CONTROL; EXPERIMENTAL
Relacién = 1 vs. Relacion # 1

IC de 95% para 6(CONTROL) / o(EXPERIMENTAL)
T

! Prueba F

1
i ‘ Valorp 0.978
H
1
1
1

0.8 09 1.0 11 1.2 13 14

ICs de chi-cuadrada de 95% para o

CONTROL

EXPERIMENTAL

16 18 2.0 22 24 26

Grafica de caja de CONTROL; EXPERIMENTAL

CONTROL _—] [ F—
10 12 14 16 18 20

Prueba T e IC de dos muestras: CONTROL; EXPERIMENTAL

Método
pi: media de CONTROL
n2: media de EXPERIMENTAL

Diferencia: pu - 2
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No se presupuso igualdad de varianzas para este analisis.

Estadisticas descriptivas
Error estandar

Muestra N Media Desv.Est. de la media
CONTROL 54 13.96 2.01 0.27
EXPERIMENTAL 40 17.00 2.01 0.32

Estimacion de la diferencia

Limite superior

de 95% para la
Diferencia diferencia
-3.037 -2.339

Prueba estadistica de comprobacion de hipdtesis especifica N 2

Ho: no existe relacion entre la actividad del aprendizaje basada en el conectivismo con

el rendimiento académico.

H1: existe relacion entre la actividad del aprendizaje basada en el conectivismo con el

rendimiento académico.

Hipotesis nula Ho: i - p2=0

Hipotesis alterna Hi:p - p2<0
ValorT GL Valor p
-7.24 84 0.000

Interpretacion de los resultados:
Valor P = 0 se rechaza la hipotesis nula.

Se comprueba que existen diferencias significativas entre los resultados.

Por lo tanto: Se acepta la hipdtesis alterna que indica que los resultados de las pruebas
practicas del grupo experimental son mayores que los del grupo de control, en consecuencia,
si existe relacion entre la actividad del aprendizaje basada en el conectivismo con el

rendimiento académico.
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Figura 8. Prueba de normalidad aplicada a las pruebas prdcticas en el grupo de control
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P=0.036 <0.05

14
CONTROL
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Los datos de las pruebas practicas en el grupo de control no tienen una distribucién normal.

Figura 9. Prueba de normalidad aplicada a las pruebas practicas en el grupo experimental
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P=10.100 > 0.05

Los datos de las pruebas practicas en el grupo de experimental tienen una distribucion

normal.

6.2.4.  Andlisis de comprobacion de la hipotesis especifica N° 3

Para comprobar la hipotesis especifica N° 3: “la motivacion por aprender en base

al conectivismo, se relaciona con el rendimiento académico de los alumnos del curso

Expresion Arquitectonica IV”, se aplicé el andlisis estadistico chi cuadrado a los

instrumentos: la guia de observacion de desempefio estudiantil.

Tabla 14. Resultado de la guia de observacion de desemperio estudiantil aplicada al grupo de

observacion 1 (control)

<
. < O ©n 0 E Q
INDICADORES DE VERIFICACION S) % 8 = g & =
- £ |z |8 | <> |> |§
DE DESEMPENO DEL ESTUDIANTE z |z |2 |CE|E |8
S
ENSENANZA-APRENDIZAJE BASADA EN EL
CONECTIVISMO
Cumple con la realizacion de tareas y actividades
0 1 15 19 19 54
encomendadas.
Contribuye con ideas nuevas para la mejora de los trabajos 6 7 14 25 2 54
Sustenta con claridad las ideas referentes a los trabajos
14 8 16 16 0 54
realizados
Realiza preguntas por medio del correo u otros medios de
L 12 14 11 17 5 54
comunicacion.
Revisa y corrige los errores en su trabajo 0 0 16 16 22 54
Solicita al docente nuevo material para ejercitar fuera de
22 13 12 5 2 54
clase
Propone alternativas de solucion ante los problemas 2 15 13 12 12 54
Mantiene una disposicion positiva respecto a la realizacion
) 0 6 13 19 16 54
de los trabajos
Interviene con sugerencias en las clases teoricas 12 17 18 2 5 54
TOTALES 68 81 128 | 131 78 486
MEDIA % 14% | 17% | 26% | 27% | 16% | 100%

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE BASADA EN EL
CONECTIVISMO
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Interactia con sus compaifieros en la generacion de nuevas
25 15 14 0 0 54
ideas
Realiza criticas constructivas al trabajo de sus compaferos 15 13 15 7 4 54
Comparte material personal para la mejora de los proyectos 31 20 2 0 1 54
Brinda apoyo ante las dudas de sus compaiieros 28 24 2 0 0 54
Toma en cuenta la opinion de los demas compafieros en la
) ) 50 2 2 0 0 54
mejora de sus trabajos
Mantiene un vinculo de compafierismo en la clase 0 0 23 12 19 54
Promueve un ambiente de empatia en el equipo de trabajo 0 0 5 19 30 54
Revisa permanentemente el material publicado en la
0 0 0 25 29 54
plataforma virtual del curso
Analiza con su par de clase los errores de su parte del trabajo | 54 0 0 0 0 54
TOTALES 203 | 74 63 63 83 486
MEDIA % 42% | 15% | 13% | 13% | 17% | 100%
MOTIVACION POR APRENDER EN BASE AL
CONECTIVISMO
Asiste a clases con puntualidad y en forma constante. 0 2 2 25 25 54
Entrega con puntualidad los trabajos 0 0 4 5 45 54
Asiste a la asesoria fuera de clases 45 8 1 0 0 54
Justifica sus inasistencias 17 15 20 0 2 54
Escucha y respeta las opiniones de sus compaieros 47 2 5 0 0 54
Comparte materiales para el desarrollo de trabajos del grupo | 54 0 0 0 0 54
Esta atento con el rol y horario de entregas de tareas,
) 0 0 10 20 24 54
evaluaciones y asesorias
Acepta las criticas del docente referente a la mejora de los
0 0 6 24 24 54
trabajos
TOTALES 163 | 27 48 74 120 | 432
MEDIA % 38% | 6% | 11% | 17% | 28% | 100%
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Tabla 15. Resultados de la aplicacion de la guia de observacion de desemperio estudiantil aplicada

al grupo de control

Resultados de la guia de observacién de desempeiio estudiantil en el grupo

de control

50%

40%

30% [
L —
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0%

NUNCA CASI A VECES CASI SIEMPRE

NUNCA SIEMPRE

m ENSENANZA - APRENDIZAJE
BASADA EN EL CONECTIVISMO

® MOTIVACION POR APRENDER
BASADA EN EL CONECTIVISMO

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
BASADA EN EL CONECTIVISMO

Tabla 16. Resultado de la guia de observacion de desemperio estudiantil aplicada al grupo de

observacion 2 (experimental)

<
O
" S1Z |8 |22 |2
ENSENANZA-APRENDIZAJE BASADA EN EL | © Eu) % & | & §
CONECTIVISMO % E > &) 5 E @)
212 | < |l a | T
@)
Cumple con la realizacion de tareas y actividades
0 0 2 11 25 40
encomendadas.
Contribuye con ideas nuevas para la mejora de los trabajos 1 2 4 13 20 40
Sustenta con claridad sus ideas referentes a los trabajos
) 0 5 2 8 25 40
realizados
Realiza preguntas por medio del correo u otros medios de
o 0 2 8 5 25 40
comunicacion.
Revisa y corrige los errores en su trabajo 0 0 7 15 18 40
Solicita al docente nuevo material para ejercitar fuera de
2 4 6 12 16 40
clase
Propone alternativas de solucion ante los problemas 3 5 1 12 19 40
Mantiene una disposicion positiva respecto a la realizacion
) 3 3 4 5 25 40
de los trabajos
Interviene con sugerencias en las clases teoricas 0 0 8 14 18 40
TOTALES 9 21 42 95 191 360
MEDIA % 3% | 6% | 12% | 27% | 53% | 100%
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE BASADA EN EL
CONECTIVISMO

Interactia con sus compaiieros en la generacién de nuevas

) 0 0 0 0 40 40
ideas
Realiza criticas constructivas al trabajo de sus compaifieros 0 0 0 8 32 40
Comparte material personal para la mejora de los proyectos 0 0 0 5 35 40
Brinda apoyo ante las dudas de sus compaiieros 0 0 7 15 18 40
Toma en cuenta la opinion de los demas compaiieros en la
) ) 0 0 12 12 16 40
mejora de sus trabajos
Mantiene un vinculo de compafierismo en la clase 0 0 0 2 38 40
Promueve un ambiente de empatia en el equipo de trabajo 0 0 7 5 28 40
Revisa permanentemente el material publicado en la
0 0 14 8 18 40
plataforma virtual del curso
Analiza con su par de clase los errores de su parte del trabajo | 0 0 0 5 35 40
TOTALES 0 0 40 60 260 360
MEDIA % 0% | 0% | 8% | 12% | 53% | 74%
MOTIVACION POR APRENDER BASADA EN EL
CONECTIVISMO
Asiste a clases con puntualidad y en forma constante. 0 0 0 18 22 40
Entrega con puntualidad los trabajos 0 0 8 30 40
Asiste a la asesoria fuera de clases 0 8 15 9 8 40
Justifica sus inasistencias 0 3 8 21 8 40
Escucha y respeta las opiniones de sus compaifieros 0 2 5 8 25 40
Comparte materiales para el desarrollo de trabajos del grupo | 0 0 0 5 35 40
Estd atento con el rol y horario de entregas de tareas, | 0 0 0 40 40
evaluaciones y asesorias
Acepta las criticas del docente referente a la mejora de los
) 0 0 5 15 20 40
trabajos
TOTALES 0 13 35 84 188 320
MEDIA % 0% | 3% | 8% | 19% | 44% | 74%
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Figura 10. Resultados de la aplicacion de la guia de observacion de desemperio estudiantil aplicada

al grupo experimental

Resultados de la guia de observacion de desempefio estudiantil en el
grupo experimental
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Tabla 17. Resultado del cuestionario de autoevaluacion actitudinal del estudiante aplicado al grupo

de observacion 1 (control)

g 2
< 8 2 7] E &ﬂ —
, ) > % 8 m oy ﬁ
INDICADORES SEGUN ASPECTOS % 2 O 2| ® E o
Z O é > A = 3
o <
= @)
ENSENANZA-APRENDIZAJE BASADA EN EL
CONECTIVISMO
Cumple con la realizacion de tareas y actividades
0 1 15 19 19 54
encomendadas.
Realiza preguntas por medio del correo u otros
) o 12 14 11 17 |5 54
medios de comunicacion.
Acepta y corrige los errores en su trabajo 0 0 16 16 22 54
Realiza ejercicios fuera de clase 22 13 12 5 2 54
Interviene durante las clases teoricas 12 17 18 2 5 54
TOTALES 46 45 72 59 48 270
MEDIA % 17% | 17% 27% | 22% | 18% | 100%
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE BASADA
EN EL CONECTIVISMO
Interactiia y apoya a sus compaiieros de clase 25 15 14 0 0 54
Comparte material personal para la mejora de los
31 20 2 0 1 54
proyectos
Brinda apoyo ante las dudas de sus compaiieros 28 24 2 0 0 54
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Promueve un ambiente de empatia en el equipo de
) 0 0 5 19 30 54
trabajo
Revisa permanentemente el material publicado en
0 0 0 25 29 54
la plataforma virtual del curso
TOTALES 84 59 23 44 60 270
MEDIA % 31% | 22% 9% 16% | 22% | 100%
MOTIVACION POR APRENDER BASADA
EN EL CONECTIVISMO
Asiste a clases con puntualidad y en forma
0 2 2 25 25 54
constante.
Sustenta y propone con claridad ideas referente a | 0 5 9 2 4 20
los trabajos realizados
Escucha y respeta las opiniones de sus compafieros | 0 2 9 7 2 20
Analiza y corrige errores en su trabajo 0 0 0 3 17 20
Participa con actitud de mejora y sugerencias en las | 0 0 7 8 5 20
clases
TOTAL 0 7 25 20 28 80
MEDIA PORCENTAIJE 0% 9% 31% 25% | 35% | 100%

Figura 11. Resultados de la aplicacion del cuestionario de autoevaluacion estudiantil aplicada al

grupo de control
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Resultados del cuestionario de autoevaluacidn estudiantil en el grupo
de control
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Tabla 18. Resultado del cuestionario de autoevaluacion actitudinal del estudiante aplicada al grupo
de observacion 2 (experimental)

Z 2
- < ([_f_)] 2 n E E —
ENSENANZA-APRENDIZAJE BASADA EN :LZ) > % sIl= & <
EL CONECTIVISMO 5 |2 |83 |&§ |o
zZ ) 3 7~ 3 = =

< wn
o <
[ @)
Cumple con la realizacion de tareas y actividades
0 1 15 19 19 54

encomendadas.

Realiza preguntas por medio del correo u otros
) o 12 14 11 17 5 54
medios de comunicacion.

Acepta y corrige los errores en su trabajo 0 0 16 16 22 54
Realiza ejercicios fuera de clase 22 13 12 5 2 54
Interviene durante las clases teodricas 12 17 18 2 5 54
TOTALES 46 45 72 59 48 270
MEDIA % 17% | 17% | 27% | 22% | 18% | 100%
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE BASADO
EN EL CONECTIVISMO
Interactua y apoya a sus compafieros de clase 25 15 14 0 0 54
Comparte material personal para la mejora de los
31 20 2 0 1 54
proyectos
Brinda apoyo ante las dudas de sus compafieros 28 24 2 0 0 54

Promueve un ambiente de empatia en el equipo

de trabajo

Revisa permanentemente el material publicado

en la plataforma virtual del curso

TOTALES 84 59 23 44 60 270
MEDIA % 31% | 22% | 9% | 16% | 22% | 100%
MOTIVACION POR APRENDER BASADO
EN EL CONECTIVISMO

Asiste a clases con puntualidad y en forma

constante.

Entrega con puntualidad los trabajos 0 0 4 5 45 54
Asiste a la asesoria fuera de clases 45 8 1 0 0 54
Justifica sus inasistencias 17 15 20 0 2 54
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Esta atento con el rol y horario de entregas de

tareas, evaluaciones y asesorias

Acepta las criticas del docente referente a la
mejora de los trabajos
TOTALES 62 25 43 74 120 | 324
MEDIA % 19% | 8% | 13% | 23% | 37% | 100%

Figura 12. Resultados de la aplicacion del cuestionario de autoevaluacion estudiantil aplicada al
grupo experimental

Resultados del cuestionario de autoevaluacion estudiantil en el grupo
experimental
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Resultados de la guia de observacion estudiantil, cuadros comparativos entre los resultados

obtenidos entre el grupo de control y experimental
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Figura 13. Cuadro comparativo de la guia de observacion estudiantil en el indicador ensefianza -

aprendizaje

60%

50%

40%

30%

20%

10%

0%

Cuadro comparativo de observacion estudiantil en el indicador ensefianza -
aprendizaje basada en el conectivismo

B GRUPO DE CONTROL
GRUPO EXPERIMENTAL

vkl

NUNCA  CASINUNCA  AVECES CASI SIEMPRE
SIEMPRE

Figura 14. Cuadro comparativo de observacion estudiantil en el indicador motivacion por aprender
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Figura 15. Cuadro comparativo de observacion estudiantil en el indicador actividad de aprendizaje

Cuadro comparativo de observacion estudiantil en el indicador actividad de
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Pruebas estadisticas

Estadistico de prueba: Prueba de asosiacion mediante chi cuadrado

Para comprobar la hipotesis especifica N° 1: “La ensefianza - aprendizaje basada
en el conectivismo, se relaciona con el rendimiento académico del curso Expresion
Arquitectonica IV de la carrera de Arquitectura de la Universidad Ricardo Palma”, se

planteo lo siguiente:

Ho: no existe relacion entre la ensefianza - aprendizaje en base al conectivismo

con el rendimiento académico.

HI: existe relacion entre la ensefianza - aprendizaje en base al conectivismo con

el rendimiento académico.

Nivel de significancia o =0.05

105



Tabla 19 Resultado de la prueba de asociacion: enserianza - aprendizaje relacionada con el
rendimiento académico en el grupo de observacion 2 (experimental)

pocas | Algunas casi

Ensefanza - aprendizaje Nunca veces veces siempre | Siempre Todo

Cumple con la realizacion de tareas 0 2 2 11 25 40
1.000 2.556 4.667 10.556 21.222

Contribuye con ideas nuevas 1 2 4 13 20 40
1.000 2.556 4.667 10.556 21.222

Sustenta con claridad sus ideas 0 5 2 8 25 40
1.000 2.556 4.667 10.556 21.222

Realiza preguntas por correo electronico 0 2 8 5 25 40
1.000 2.556 4.667 10.556 21.222

Revisa y corrige los errores 0 0 7 15 18 40
1.000 2.556 4.667 10.556 21.222

Solicita al docente materiales nuevos 2 4 6 12 16 40
1.000 2.556 4.667 10.556 21.222

Propone alternativas de solucion 3 5 1 12 19 40
1.000 2.556 4.667 10.556 21.222

Mantiene una disposicion positiva 3 3 4 5 25 40
1.000 2.556 4.667 10.556 21.222

Interviene con sugerencias en clase 0 0 8 14 18 40
1.000 2.556 4.667 10.556 21.222

Todo 9 23 42 95 191 360

Contenido de la celda
Conteo
Conteo esperado
Prueba de chi-cuadrada
Chi-cuadrada GL Valorp
Pearson 53.171 32 0.011
Relacion de verosimilitud = 61.442 32 0.001

27 celda(s) con conteos esperados menores que 5.

P valor de la prueba Pearson =0.011, menor a 0.05, por lo tanto, se descarta la hipotesis

nula y se comprueba la hipotesis alterna.
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Conclusion:

Luego de la aplicacion de la prueba de asociacion chi-cuadrada, se comprueba la
hipotesis alterna, por lo tanto queda comprada la hipotesis 1: que afirma que existe relacion
entre la ensefianza aprendizaje en base al conectivismo con el rendimiento académico.

Para comprobar la hipdtesis N° 2 “La actividad del aprendizaje basada en el
conectivismo, se realaciona con el rendimiento académico de los alumnos del curso

Expresion Arquitectonica IV de la carrera de Arquitectura de la Universidad Ricardo

Palma”, se plante6 lo siguiente:

Ho: no existe relacion entre la actividad de ensefianza aprendizaje en base al

conectivismo con el rendimiento académico.

H1: existe relacion entre la actividad de ensefianza aprendizaje en base al

conectivismo con el rendimiento académico.

Tabla 20. Resultado de la prueba de asociacion: actividad del aprendizaje relacionada con el
rendimiento académico en el grupo de observacion 2 (experimental)

pocas | Algunas casi
Actividad de aprendizaje Nunca veces veces | siempre Siempre Todo
Interactia con sus compafieros 0 0 0 0 40 40

4.444 6.667 28.889

Realiza criticas constructivas 0 0 0 8 32 40
4.444 6.667 28.889

Comparte material 0 0 0 5 35 40
4.444 6.667 28.889

Brinda apoyo 0 0 7 15 18 40
4.444 6.667 28.889

Considera la opinion de los demas 0 0 12 12 16 40

4.444 6.667 28.889

Compafierismo en la clase 0 0 0 2 38 40

4.444 6.667 28.889

Promueve un ambiente de empatia 0 0 7 5 28 40
4.444 6.667 28.889
Revisa el material en aula virtual 0 0 14 8 18 40

4.444 6.667 28.889

Analiza los errores con su compafiero 0 0 0 5 35 40
4.444 6.667 28.889
Todo 0 0 40 60 260 360
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Contenido de la celda
Conteo
Conteo esperado

Prueba de chi-cuadrada

Chi-cuadrada GL Valor p
Pearson 109.004 16 0.000

Relacion de verosimilitud 125.065 16 0.000
9 celda(s) con conteos esperados menores que 5.

P valor de la prueba Pearson = 0.000, se descarta la hipdtesis nula y se comprueba la

hipotesis alterna.

Conclusion:
Luego de la aplicacion de la prueba de asociacion chi-cuadrada, se comprueba la
hipotesis alterna que prueba la hipotesis 2: que afirma que existe relacion entre la actividad

de aprendizaje por medio del conectivismo con el rendimiento académico.

Para comprobar la hipotesis N° 3 “La motivacion por aprender en base al
conectivismo, se relaciona con el rendimiento académico de los alumnos del curso
Expresion Arquitectonica IV de la carrera de Arquitectura de la Universidad Ricardo

Palma.” se planted lo siguiente:

Ho: no existe relacion entre la motivacion por aprender en base al conectivismo

con el rendimiento académico.

H1: existe relacion entre la motivacion por aprender en base al conectivismo con

el rendimiento académico.

Tabla 21. Resultado de la prueba de asociacion: motivacion por aprender relacionada con el
rendimiento académico en el grupo de observacion 2 (experimental)

pocas | Algunas casi
Motivacion por aprender Nunca veces veces | siempre | Siempre Todo
Asiste a clases con puntualidad 0 0 0 18 22 40

1.444 3.889 | 10.222 24.444

Entrega con puntualidad los trabajos 0 0 2 8 30 40
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1.444 3.889 | 10.222 24.444

Asiste a la asesoria fuera de clases 0 8 15 9 8 40

1.444 3.889 | 10.222 24.444

Justifica sus inasistencias 0 3 8 21 8 40

1.444 3.889 | 10.222 24.444

Escucha y respeta las opiniones 0 2 5 8 25 40
1.444 3.889 | 10.222 24.444

Comparte materiales 0 0 0 5 35 40
1.444 3.889 | 10.222 24.444

Esta atento con el rol y horario 0 0 0 0 40 40
1.444 3.889 | 10.222 24.444

Acepta las criticas del docente 0 0 5 15 20 40
1.444 3.889 | 10.222 24.444

Realiza criticas constructivas 0 0 0 8 32 40
1.444 3.889 | 10.222 24.444

Todo 0 13 35 92 220 360

Contenido de la celda
Conteo

Conteo esperado

Prueba de chi-cuadrada

Chi-cuadrada GL Valor p
Pearson 168.753 24 0.000
Relacion de verosimilitud 175.150 24 0.000

18 celda(s) con conteos esperados menores que 5.

P valor de la prueba Pearson = 0.000, se descarta la hipdtesis nula y se comprueba la

hipoétesis alterna.

Conclusion:
Luego de la aplicacion de la prueba de asociacion chi-cuadrada, se comprueba la
hipoétesis alterna que prueba la hipdtesis 3: que afirma que existe relacion entre la motivacion

por aprender en base al conectivismo con el rendimiento académico.
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6.2.5.

INSTRUCCIONES

Lista de cotejo para analizar la actividad de aprendizaje aplicado al grupo experimental

- Verifique si su disefio contiene los procesos pedagogicos precisados en esta lista de cotejo y, coloque un visto (V) en el recuadro que

corresponda.

- Si marca que si contiene el proceso pedagdgico, redacte la estrategia con la cual se cumple.
- Si marca que no lo contiene, redacte una estrategia que evidencie su incorporacion en el disefio.

7

FASES MOMENTO PROCESOS SI NO ACCION
Generacion de clima favorable El docente genera un ambiente de empatia y cordialidad en el aula.
Propone una accion de acercamiento afectivo S Saluda y procede con la introduccion y presentacion del curso.
con los estudiantes. Reconoce por su nombre a cada estudiante, se aproxima a cada uno
para absolver cualquier duda.
Motivacion por el aprendizaje El docente busca motivar a los alumnos a través de documentos,
Utiliza alglin recurso que despierte el interés videos y proyectos de semestres anteriores.
de los estudiantes, en relacion al logro de la S Utiliza power point y complementa la explicacion con imagenes y
CONCEPCION INICIO actividad. diapositivas relativas a la actividad profesional.
Recuperacion de saberes previos El docente realiza una prueba de entrada para conocer el nivel de
Propone una técnica para recoger los saberes \/ los alumnos.

previos de los estudiantes en relacion al logro

de la actividad.

Generacion del conflicto cognitivo

El docente presenta los proyectos de alumnos de semestres

anteriores, motivando el didlogo y la participacion.
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Plantea la pregunta problematizadora de

manera clara, precisa y directa.

El docente genera el conflicto cognitivo

Se presenta en términos profesionales, la asignacion de un
proyecto arquitectéonico a cada grupo, con el detalle de la
programacion arquitectonica, ubicacion geografica y parametros

normativos.

Vinculacion a la actividad de aprendizaje
Establece relacion entre el conflicto cognitivo,

los saberes previos y el logro de la actividad.

El docente presenta la actividad a desarrollar y la importancia que
ésta en la actividad profesional, la necesidad de trabajar en equipo
y de reconocer los conocimientos previos.

Vincula el trabajo del proyecto con los conocimientos del curso, la

necesidad de la construccion precisa y normativa.

CONSTRUCCION

DESARROLLO

Actividad del aprendizaje

Construccion del aprendizaje

Utiliza técnicas para construir el nuevo
aprendizaje con la participacion activa de los

estudiantes.

El docente solicita la colaboracion de todos los participantes del
equipo como parte fundamental para cumplir con los requisitos del
proyecto.

Los grupos de trabajo deben desarrollar el proyecto de manera

creativa, aplicando los conceptos aprendidos en la sesion.

Aplicacion de los nuevos saberes
Orienta, absuelve interrogantes y verifica el
cumplimiento de los roles en el trabajo que

desarrollan los equipos.

El docente presenta la clase de manera expositiva y fomenta la
practica de lo aprendido, ejercitando el proyecto del ABPC.,
Cada alumno debe presentar su avance y cumplir con la asignacion
de labores en el equipo.

Se cumplen con los plazos establecidos de acuerdo al rol que

cumple cada integrante.

Retroalimentacion
Propone actividades que permitan la

retroalimentacion con los grupos y en plenario.

Se realiza la revision de materiales y videos proporcionados por el

docente.
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Los alumnos presentan de manera expositiva el resultado de su
trabajo y recibe los comentarios y sugerencias del todo el grupo y

docente.

VALORACION

CIERRE

Evaluacion
Aplica un instrumento de evaluacion idoneo
para el producto solicitado de acuerdo al logro

de la actividad.

El docente solicita a cada estudiante realizar una autoevaluacion,
la evaluacion por pares dentro de cada grupo de trabajo.

En esta actividad el alumno toma de conciencia de lo realizado en
la sesion y toma una accion de mejora.

El docente realiza una valoracion del trabajo realizado en clase por

cada equipo y de manera individual.

Significancia del aprendizaje

Metacognicion

Plantea preguntas que permiten al estudiante
reconocer sus emociones, habilidades y
formas de aprendizaje durante el desarrollo de

la clase.

El profesor aplicard a cada estudiante un cuestionario de
autoevaluacion actitudinal segin los aspectos de: compromiso,
responsabilidad, cooperacion, colaboracién, comunicacion,
actitud positiva.

En base al resultado de estas cuestionarios, el docente podra

realizar acciones correctivas.

Transferencia
Propone una actividad similar o compleja para
la aplicacion, de manera independiente, del

nuevo conocimiento construido.

El docente plantea un nuevo trabajo para la realizacion y practica
domiciliaria, para repasar los contenidos vistos en clase.
El estudiante utilizara el material proporcionado, como separatas,

videos y tutoriales.
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6.2.6.

INSTRUCCIONES

Lista de cotejo para analizar la actividad del aprendizaje aplicando el método tradicional

- Verifique si su disefio contiene los procesos pedagogicos precisados en esta lista de cotejo y, coloque un visto (V) en el recuadro que

corresponda.

- Si marca que si contiene el proceso pedagdgico, redacte la estrategia con la cual se cumple.
- Si marca que no lo contiene, redacte una estrategia que evidencie su incorporacion en el disefio.

FASES MOMENTO PROCESOS Si NO ACCION
Generacion de clima favorable El docente NO genera un ambiente de empatia en el aula. El trato
Propone una accién de acercamiento afectivo Y es cortés pero no se aproxima a sus estudiantes.
con los estudiantes. Saluda y procede con la introduccion y presentacion del curso.
NO Reconoce por su nombre a cada estudiante.
Las consultas se realizan en general, no personalizado.
Motivacion por el aprendizaje El docente NO busca motivar a los alumnos a través de
Utiliza alglin recurso que despierte el interés documentos ni referencias, solamente utiliza presentaciones en
CONCEPCION INICIO de los estudiantes, en relacion al logro de la Y power point para las exposiciones.
actividad.
Recuperacion de saberes previos El docente realiza una prueba de entrada para conocer el nivel de
Propone una técnica para recoger los saberes \/ los alumnos.

previos de los estudiantes en relacion al logro

de la actividad.

Generacion del conflicto cognitivo

Se presenta en términos profesionales, la asignacion de un

proyecto arquitectéonico de forma INDIVIDUAL, con el detalle de
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Plantea la pregunta problematizadora de

manera clara, precisa y directa.

la programacion arquitectonica, ubicacion geografica y parametros

normativos.

Vinculacion a la actividad de aprendizaje
Establece relacion entre el conflicto cognitivo,

los saberes previos y el logro de la actividad.

El docente presenta la actividad a desarrollar y la importancia que
ésta en la actividad profesional, NO trabaja en equipo y no motiva
el dialogo con sus compafieros, por trabajar de forma individual.

Vincula el trabajo del proyecto con los conocimientos del curso, la

necesidad de la construccion precisa y normativa.

Actividad del aprendizaje

Construccion del aprendizaje

Utiliza técnicas para construir el nuevo
aprendizaje con la participacion activa de los

estudiantes.

El docente solicita la colaboracion de todos los participantes del
equipo como parte fundamental para cumplir con los requisitos del
proyecto.

Los grupos de trabajo deben desarrollar el proyecto de manera

creativa, aplicando los conceptos aprendidos en la sesion.

Aplicacion de los nuevos saberes
Orienta, absuelve interrogantes y verifica el

cumplimiento de los roles en el trabajo que

El docente presenta la clase de manera expositiva y fomenta la
practica de lo aprendido, NO se ejercita el proyecto con el método

ABPC.

CONSTRUCCION | DESARROLLO
desarrollan los equipos. Cada alumno debe presentar su avance de forma Individual. NO
existe trabajo en equipo.
Se cumplen con los plazos establecidos.
Retroalimentacion Se realiza la revision de materiales y videos proporcionados por el
Propone actividades que permitan la docente.
retroalimentacion con los grupos y en plenario. Los alumnos presentan de manera personal el resultado de su
trabajo. No recibe los comentarios y sugerencias del todo el grupo,
solo del docente.
VALORACION CIERRE Evaluacion El docente evalua los trabajos individualmente.
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Aplica un instrumento de evaluacion idoneo
para el producto solicitado de acuerdo al logro

de la actividad.

NO aplica la autoevaluacion, ni por pares.

En esta actividad el alumno toma de conciencia de lo realizado en
la sesion y toma una accion de mejora.

El docente realiza una valoracion del trabajo realizado de manera

individual.

Significancia del aprendizaje

Metacognicion

Plantea preguntas que permiten al estudiante
reconocer sus emociones, habilidades y
formas de aprendizaje durante el desarrollo de

la clase.

El profesor NO aplica una cuestionario de autoevaluacion
actitudinal. Los aspectos de: compromiso, responsabilidad,
cooperacion, colaboracion, comunicacion, actitud positiva no son

considerados dentro de los criterios de evaluacion.

Transferencia
Propone una actividad similar o compleja para
la aplicacion, de manera independiente, del

nuevo conocimiento construido.

El docente plantea un nuevo trabajo para la realizacion y practica
domiciliaria, para repasar los contenidos vistos en clase.
El estudiante utilizara el material proporcionado, como separatas,

videos y tutoriales.
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De acuerdo a la lista de cotejo aplicada en ambos grupos, se puede apreciar

durante las diferentes fases y momentos, que el grupo experimental ha generado una

mejor actividad del aprendizaje, mayor motivacion y se ha producido una

significancia del aprendizaje, como se aprecia en la siguiente tabla:

Tabla 22. Resultado de la aplicacion de la lista de cotejo en los grupos de control y experimental

Fase Grupo control Grupo experimental

Concepcion No existié acercamiento con los Se generé un clima de empatia y
alumnos, es dificil generar una colaboracion entre los alumnos,
motivacion por aprender. mejord la motivacion por aprender.

Construccion ~ La actividad de aprendizaje se La actividad de aprendizaje se
realizd mediante la exposicionde gener6 a través del trabajo
contenidos y la evaluacion colaborativo y la generacion de
individual. nuevas ideas y la evaluacion en

pares.
Valoracion Se aplicaron instrumentos de Las rabricas de evaluacion y la

evaluacion, sin embargo, no se
creo significancia inmediata en el

aprendizaje.

transferencia de contenidos tedricos
y practicos a través del conectivismo
crearon  significancia en el

aprendizaje
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CAPITULO VII
DISCUSION DE RESULTADOS

De acuerdo con la tesis doctoral realizada por Zapata— Ros (2015) “Teorias y modelos sobre
el aprendizaje en entornos conectados y ubicuos. Bases para un nuevo modelo teorico a
partir de una vision critica del conectivismo” el conectivismo se presenta como una teoria
que mezcla principios como la conceptualizacion del aprendizaje vinculado a la
configuracion de las redes y con la capacidad de configurar la informacion y las capacidades
para obtener mas rendimiento cognitivo de la informacion existente en las redes. La presente
investigacion complementa las posibilidades indicadas por Zapata-Ros con las actividades
generadas a través de las redes y la colaboracion. Difiere de la investigacion mencionada
por el tamano de la muestra, debido a que de una poblacién de 160 alumnos se tomo6 una

muestra de 96 alumnos.

En la investigacion realizada por Rojas (2015), se comprobo que el uso metodologias
innovadoras de ensefianza mejoran significativamente el desarrollo de competencias,
preparando a los estudiantes de telecomunicaciones a enfrentarse con los cambios
tecnologicos propios de su actividad profesional. Entre los aspectos en comun con la

presente metodologia aplicada, se puede mencionar que la investigacién presta especial
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atencion a las competencias relacionadas con el campo profesional o laboral, de manera que
los profesionales puedan adaptarse a las nuevas tecnologias, como el trabajo en equipo, la
gestion de recursos, la resolucion de problemas, la capacidad de aprender, la capacidad de

analisis y la capacidad matacognitiva.

Comparando los resultados obtenidos en la tesis de Bellido (2015): “Repercusiones
del trabajo cooperativo en habilidades sociales de comunicacion y empatia de estudiantes
Napurunas de Monterrico Angoteros”, se confirma que el trabajo cooperativo tiene
repercusion en las habilidades sociales, la comunicacion y la empatia entre los estudiantes y
el profesor, fortaleciendo la empatia, la autoestima y la identidad. De forma similar con los
resultados observados en la presente tesis, el trabajo colaborativo es visto como motivacion
del aprendizaje, donde los estudiantes se involucran mas en su aprendizaje. Se constatd en
ambas investigaciones que los estudiantes aprenden mucho mas en grupo que solos por la
interaccion con sus compaifieros, los enriquece y motiva a esforzarse para alcanzar sus
objetivos. Con la metodologia, se desarrollan capacidades comunicativas, la interaccion

entre pares promueve la escucha, la atencion y la toma de acuerdos en forma armoniosa.

Las pruebas estadisticas aplicadas en la presente investigaciéon, pueden ser
comparadas con la tesis de posgrado de Torres (2017), donde los datos se analizaron
mediante la prueba T de Student, basados en un disefio experimental pre y post test. El grupo
experimental, mediante técnicas de cooperacion e intercambio de informacion, alcanzaron
mejores resultados en el rendimiento académico, que los del grupo de control, quienes
trabajaron de manera individualista. Del mismo modo, se aplicaron cuestionarios sobre
apreciacion de la variable independiente: el aprendizaje cooperativo utilizando las TIC,
donde el estudiante contestdé una guia de autoevaluacion en base a cada una de las
dimensiones relacionadas con la variable. Otra tesis que también analiz6 mediante pruebas
de hipdtesis con T de Student, fue la de Carazas (2017), obteniendo un incremento del 89%
de mejoras en el aprendizaje de las matematicas mediante el método cooperativo. También
realizaron cuestionarios a los estudiantes, bajo los criterios cognoscitivos, afectivos, de
comportamiento, creencias del entorno y de autoconcepto. Sin embargo, en la presente

investigacion, las hipotesis fueron comprobadas mediante la prueba estadistica chi cuadrado.
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La investigacion de Villegas (2010) aplico la estadistica descriptiva y analizd los
resultados mediante prueba estadistica T de Student, donde a los alumnos del grupo
experimental, a quienes se les aplicd la nueva metodologia, evidenciaron una mejora del
53% y del 99% con respecto al grupo de control. El autor considera que la metodologia logra
desarrollar habilidades sociales, valores y destrezas en los estudiantes. Los resultados
obtenidos en la presente tesis, también evidenciaron claramente el mejoramiento del
rendimiento académico del grupo experimental con respecto al grupo de control, sin
embargo, se consideré no solamente el resultado de las evaluaciones para encontrar la
relacion entre el rendimiento académico y la aplicacién del método, también se considero la
aplicacion de cuestionario de autoevaluacion del estudiante y la guia de desempefo

estudiantil.

Con un nivel de significancia del 5%, luego de la aplicacion de las pruebas, se puede
decir que se utilizdo un método de comprobacion de hipotesis muy similar a los realizados
por las investigaciones tomadas como referencias, sin embargo, la metodologia utilizada
basada en el conectivismo conlleva la actividad de aprendizaje mediante un trabajo
colaborativo y la motivacion por el aprendizaje, lo que se relaciona con el rendimiento
académico. Se comprobo que los puntajes obtenidos por los alumnos del grupo experimental
son mayores a los obtenidos por el grupo de control en cada una de las pruebas aplicadas
(conceptual, procedimental y actitudinal). Es posible que los resultados en la presente tesis
tengan mejores resultados debido al avance tecnoldgico, los alumnos tienen mayores

posibilidades de comunicacién e intercambio de informacion que en afios anteriores.
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CONCLUSIONES

Luego de realizado el andlisis estadistico aplicado en los grupos observados, se puede

concluir que:

La aplicacion de una metodologia de ensefianza - aprendizaje disefiada en base
al conectivismo, se relaciona con el rendimiento académico de los alumnos del
curso Expresion Arquitectonica IV, de la carrera de arquitectura de la

Universidad Ricardo Palma.

La ensefianza-aprendizaje basada en el conectivismo, se relaciona con el
rendimiento académico del curso Expresion Arquitectonica IV de la carrera de
Arquitectura de la Universidad Ricardo Palma. Este proyecto experimental
puede ser aplicado en entornos de educacion superior similares, no

necesariamente referidos a la arquitectura.

La actividad del aprendizaje basada en el conectivismo, se relaciona con el
rendimiento académico de los alumnos del curso Expresion Arquitectonica IV

de la carrera de Arquitectura de la Universidad Ricardo Palma.

La motivacién por aprender en base al conectivismo, se relaciona con el
rendimiento académico de los alumnos del curso Expresion Arquitectonica IV

de la carrera de Arquitectura de la Universidad Ricardo Palma.
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RECOMENDACIONES

Segun los resultados obtenidos con la presente investigacion, se recomienda:

e Con el fin de mejorar el rendimiento académico de los alumnos del curso
Expresion Arquitectonica IV, se recomienda aplicar la metodologia de
ensefianza - aprendizaje disefiada en base al conectivismo, creando redes de
aprendizaje que permitan el intercambio de informacion entre los alumnos,
desarrollando nuevos conocimientos, orientados a los planes de clase y a la

estructura del curso planteada por el area académica.

e Se recomienda desarrollar una ensefianza-aprendizaje basada en el
conectivismo, reforzando el uso de plataformas virtuales, materiales digitales,
el autoaprendizaje y la autoevaluacion, las consultas se pueden realizar a través
de las redes de comunicacion, para conseguir una mejora en el rendimiento

académico del curso Expresion Arquitectonica IV.

e De acuerdo a la actividad del aprendizaje basada en el conectivismo, aplicada
a los alumnos del curso Expresion Arquitectonica IV, se recomienda organizar
pequeiios grupos de trabajo para la realizacion de proyectos de mediana y alta
complejidad, donde los alumnos tengan la posibilidad de investigar e innovar

en forma colaborativa, logrando incentivar la creatividad.

e Serecomienda reforzar la motivacion por aprender en base al conectivismo, en
los alumnos del curso Expresion Arquitectonica IV, a través del desarrollo de
temas de interés para los estudiantes, organizando momentos de debate y
exposicion de los trabajos de los alumnos, donde puedan sustentar sus ideas,

absolver las dudas o corregir errores.
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ANEXO 1: MATRIZ DE CONSISTENCIA

PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS GENERAL | VARIABLES | METODOLOGIA
GENERAL GENERAL
(De qué manera el disefio | Determinar la relacion de | La aplicacion de una Tipo de
de una metodologia de una metodologia  de | metodologia de ensefianza - | Variable 1: investigacion:
enseflanza - aprendizaje ensefianza - aprendizaje | aprendizaje diseflada en | Metodologia Formativa y
basada en el basada en el | base al conectivismo, se | de ensefianza— | aplicada
conectivismo, se conectivismo, en el | relaciona con el | aprendizaje.
relaciona con el rendimiento académico | rendimiento académico de Nivel de la
rendimiento académico del curso Expresion | los alumnos del curso investigacion:
de los alumnos del curso | Arquitecténica IV, de la | Expresiéon Arquitectdnica Experimental
Expresion Arquitectonica | carrera de Arquitectura | IV, de la carrera de
IV, de la carrera de de la Universidad | arquitectura de la
arquitectura de la Ricardo Palma. Universidad Ricardo
Universidad Ricardo Palma.
Palma?
PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS METODO
ESPECIFICOS ESPECIFICOS ESPECIFICAS
(De qué manera influye la | Determinar la influencia | La ensefianza-aprendizaje | Variable 2: Enfoque
enseflanza - aprendizaje | de la enseflanza — | basada en el conectivismo, | Rendimiento cuantitativo
basada en el conectivismo, | aprendizaje basada en el | se relaciona con el | Académico

en el rendimiento
académico de los alumnos
del  curso  Expresion
Arquitectonica IV, de la

carrera de Arquitectura de

conectivismo, en el
rendimiento  académico
de los alumnos del curso
de Expresion

Arquitectonica 1V, de la

rendimiento académico del
curso Expresion
Arquitectonica IV de la
carrera de Arquitectura de

la Universidad Ricardo

la Universidad Ricardo | carrera de arquitectura de | Palma.
Palma? la Universidad Ricardo
Palma
(De qué manera influye la | Evaluar como influye la | La actividad del

actividad del aprendizaje

basada en el

actividad del aprendizaje

basada en el

aprendizaje basada en el

conectivismo, se relaciona

Disefio  de
investigacion:

GC: Ol ---- 02

la

GE: 01 --X-- 02

GC: grupo de
control
GE: grupo

experimental

X: programa
intervencion,

metodologia,.
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conectivismo, en el
rendimiento  académico
de los alumnos del curso
Expresion Arquitectonica
IV, de la carrera de
Arquitectura de la
Universidad Ricardo

Palma?

conectivismo, en el
rendimiento  académico
de los alumnos del curso
Expresion Arquitectonica
IV de la carrera de
arquitectura de la
Universidad Ricardo

Palma.

con el rendimiento
académico de los alumnos
del  curso  Expresion
Arquitectonica IV de la
carrera de Arquitectura de
la  Universidad Ricardo

Palma.

(De qué manera influye la
motivacion por aprender
en base al conectivismo,
en el rendimiento
académico de los alumnos
del curso  Expresion
Arquitectonica IV, de la
carrera de Arquitectura de

la Universidad Ricardo

Palma?

Establecer como influye
la motivacion por
aprender en Dbase al
conectivismo, en el
rendimiento  académico
de los alumnos del curso
Expresion Arquitectonica
IV de la carrera de
arquitectura de la
Universidad Ricardo

Palma.

La motivacion por aprender
en base al conectivismo, se
relaciona con el
rendimiento académico de
los alumnos del curso
Expresion  Arquitectonica
IV de 1la carrera de
Arquitectura de la
Universidad Ricardo

Palma.

O1: Pre test
O2: Pos test

Poblacion:

160 alumnos

Muestra:

GC: 40 alumnos
GE: 54 alumnos
Técnicas de
procesamiento de
datos:

Pruebas de entrada,
pruebas de salida,
rubrica de
evaluacion, guias
de observacion de
desempefio
estudiantil,
cuestionarios de
autoevaluacion del
estudiante y lista de

cotejo.
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ANEXO 2: MATRIZ DE ELABORACION DE INSTRUMENTOS ENFOQUE

CUANTITATIVO

TITULO DE LA INVESTIGACION

“METODOLOGIA DE ENSENANZA -

APRENDIZAJE BASADA EN EL

CONECTIVISMO Y SU EFECTO EN EL RENDIMIENTO ACADEMICO, EN EL

CURSO EXPRESION ARQUITECTONICA

IV. DE LA CARRERA DE

ARQUITECTURA, UNIVERSIDAD RICARDO PALMA, ANO 2019.”

OBJETIVO Determinar la relacion de una metodologia de ensefianza - aprendizaje

GENERAL basada en el conectivismo, en el rendimiento académico del curso Expresion
Arquitectonica IV, de la carrera de Arquitectura de la Universidad Ricardo
Palma.

VARIABLE X Metodologia de ensefianza — aprendizaje

DEFINICION Comprende las actividades y técnicas aplicadas en el proceso de ensefianza

CONCEPTUAL | — aprendizaje, aplicando bases del conectivismo. Se motiva el aprendizaje y
consigue un mayor nivel de conocimiento a través de la comunicacion y la
colaboracion.

DEFINICION La metodologia de ensefianza - aprendizaje desarrollada en base al

OPERACIONAL | conectivismo, a través de la actividad del aprendizaje y la motivacion por
aprender, que mejoren el rendimiento académico.

DIMENSIONES | INDICADORES | REDACCION TIPO DE ESCALA

DE ITEMS INSTRUMENTO DE
MEDICION

Ensefianza — | Contenidos Opiniones acerca | eCuestionario  de

aprendizaje tematicos de las | autoevaluacion Nominal

basada en el | organizados competencias de | actitudinal del

conectivismo: adecuadamente la carrera. estudiante

organizacion y | en el silabo. Necesidad de | ePruecba practica de
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desarrollo de las
clases teorico -

practicas

Actividad de

aprendizaje

basada en el

conectivismo:
desarrollo y
ejecucion
colaborativa de
los contenidos del
curso.

Motivacién  por

aprender basada

en el

conectivismo:
respuesta de los

estudiantes en

forma positiva,
actitudes y
asistencia

constante a las

clases.

Medios de
ensefianza
aprendizaje
pertinentes y

organizados
segun los planes
de clase
Frecuencia  de
uso de los medios
de ensefanza -
aprendizaje
Efectividad y
buena
organizacion de
los trabajos
grupales

Planes de clase
disefiados de
las

acuerdo a

actividades de

aprendizaje
Grado de
aceptacion y

eficiencia de Ila
metodologia
Aplicacion  de
matriz de
evaluaciones
para

pruebas

practicas

aplicar el trabajo
colaborativo en la
el curso Expresion

Arquitectonica [V

Evaluacion de los
logros de
aprendizaje
procedimental
Evaluacion de los
logros de
aprendizaje
conceptual
Evaluacion de los
logros de
aprendizaje

actitudinal

entrada
e Prueba practica de

salida

ePrueba escrita de
entrada

ePrueba escrita de
salida

eGuia de
observacion
actitudinal
estudiantil.

eCuestionario  de
autoevaluacion del
estudiante

eRubrica de
evaluacion

practica.

Nominal
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TITULO DEL INSTRUMENTO: PRUEBAS DE MEDICION DE COMPETENCIAS

ANEXO 3: MATRIZ DE VALIDACION DE CONTENIDOS

N° CATEGORIAS / ITEMS PERTINENCIA® | RELEVANCIA® | CLARIDAD® | Sugerencias
PRUEBAS DE MEDICION DE Si No Si No Si No
COMPETENCIAS CONCEPTUALES

1 Prueba teorica de entrada X * R

2 Prueba teorica de salida X < X
PRUEBAS DE MEDICION DE Si No Si No Si No
COMPETENCIAS PROCEDIMENTALES

3 Prueba practica de entrada X hs X

4 Prueba practica de salida * N 'S
PRUEBAS DE MEDICION ACTITUDINAL Si No Si No Si No

5 Guia de observacion de desempefio
estudiantil X X V%

6 | Guia de autoevaluacion del estudiante X % ¢

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinidn de aplicabilidad:

Apellidos y nombres del juez evaluador:

VILLAMON PRO, JUAN

Aplicable [x ]

Aplicable después de corregir [ |

DNI:

No aplicable [ |

Lima, 28 de febrero de 2017

DF269 2/ F

Especialidad del evaluador: DOCTOR ARQUITECTO, DOCENTE UNIVERSITARIO, HISTORIADOR

' Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

/7% a

* Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimensién especifica del constructo.
* Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension.
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MATRIZ DE VALIDACION DE CONTENIDO 3

TITULO DEL INSTRUMENTO: RUBRICAS DE EVALUACION

N* CATEGORIAS / ITEMS PERTINENCIA® | RELEVANCIA® | CLARIDAD® | Sugerencias
RUBRICAS DE EVALUACION DE Si No Si No Si No
COMPETENCIAS PROCEDIMENTALES
1 Rubrica de evaluacion de prueba )§
practica de entrada X
2 Rubrica de evaluacion de prueba
practica de salida x X X

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad:

Apellidos y nombres del juez evaluador:

VILLAMON PRO, JUAN

DNI:

Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ]

No aplicable [ ]

Lima, 28 de febrero de 2017

072¢q7 2] F

Especialidad del evaluador: DOCTOR ARQUITECTO, DOCENTE UNIVERSITARIO, HISTORIADOR

: _Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

A

A7 AR

=AY

* Relevancia: El item es apropnado para representar al componente o dimension especifica del constructo.
*Claridad: Se entiende sin dificultad alguna ¢l enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension.
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ANEXO 3

MATRIZ DE VALIDACION DE CONTENIDO 2

TITULO DEL INSTRUMENTO: PRUEBAS DE MEDICION DE COMPETENCIAS

N CATEGORIAS / [TEMS PERTINENCIA® | RELEVANCIA® | CLARIDAD® | Sugerencias
PRUEBAS DE MEDICION DE Si No Si No Si No
COMPETENCIAS CONCEPTUALES

1 Prueba teodrica de entrada N * ke

2 Prueba teorica de salida X b X
PRUEBAS DE MEDICION DE Si No Si No Si No
COMPETENCIAS PROCEDIMENTALES

3 Prueba préctica de entrada N x X

) Prueba practica de salida * X b'e
PRUEBAS DE MEDICION ACTITUDINAL Si No Si No Si No

5 Guia de observacion de desempeno
estudiantil X X v

6 | Guia de autoevaluacion del estudiante X X N

Observaciones (precisar si hay suticiencia):
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [x | Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Lima, 28 de febrero de 2018
Apellidos y nombres del juez evaluador: Cobevias N;ﬂa ma PO'IQLQ
pni: 09203036

Especialidad del evaluador: —‘D(ij-of énr A—u{-fU-ITQJU r

fximla
" Pertinencia: El ftem corresponde al concepto tedrico formulado.
2 Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo.
FClaridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension.
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MATRIZ DE VALIDACION DE CONTENIDO 3

TITULO DEL INSTRUMENTO: RUBRICAS DE EVALUACION

N CATEGORIAS / [TEMS PERTINENCIA® | RELEVANCIA® | CLARIDAD® | Sugerencias
RUBRICAS DE EVALUACION DE Si No Si No Si No
COMPETENCIAS PROCEDIMENTALES
1 Rubrica de evaluacion de prueba ),\
practica de entrada X y
2 Rubrica de evaluacion de prueba
practica de salida p 3 X X

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad: ~ Aplicable [ x ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Lima, 28 de febrero de 2018

Apellidos y nombres del juez evaluador: (Cobenos f\)\'jama— P@CHC’
DNl ©093Q70+8

Especialidad del evaluador: Dﬂg\:ﬁf en A

i

! Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
* Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo.
*Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimensién.
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TITULO DEL INSTRUMENTO: PRUEBAS DE MEDICION DE COMPETENCIAS

MATRIZ DE VALIDACION DE CONTENIDO 2

ANEXO 3

N*® CATEGORIAS / ITEMS PERTINENCIA * | RELEVANCIA * CLARIDAD ® Sugerencias
PRUEBAS DE MEDICION DE Si No Si No Si No
COMPETENCIAS CONCEPTUALES

1 Prueba tedrica de entrada \A 4 e

2 | Prueba tedrica de salida L v S
PRUEBAS DE MEDICION DE Si No Si No Si No
COMPETENCIAS PROCEDIMENTALES

3 Prueba practica de entrada 5{ V4 L

4 | Prueba préctica de salida .4 e 4
PRUEBAS DE MEDICION ACTITUDINAL Si No Si No Si No

5 Guia de observacion de desempefio
estudiantil % Y \[

6 | Guia de autoevaluacion del estudiante -~ j( %

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad:

Apellidos y nombres del juez evaluador: (\)Q\KQO WEETATESDS MBRMEL,
oni OBLARSAY

! Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

Especialidad del evaluador: "DOCTOR S\ IRWOEWY SN

Aplicable [x ] Aplicable después de corregir [ ]

No aplicable [ |

Lima, 28 de febrero de 2018

/

Firma

* Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo.
* Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension.
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MATRIZ DE VALIDACION DE CONTENIDO 3

TITULO DEL INSTRUMENTO: RUBRICAS DE EVALUACION

N° CATEGORIAS / ITEMS

PERTINENCIA !

RELEVANCIA ?

CLARIDAD *

Sugerencias

RUBRICAS DE EVALUACION DE
COMPETENCIAS PROCEDIMENTALES

Si

No

Si

No Si

No

1 Ribrica de evaluacion de prueba
practica de entrada

Y

L

<L

2 Rubrica de evaluacion de prueba
practica de salida

4

+~

<L

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad: ~ Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir | |

Apellidos v nombres del juez evaluador:

Lima, 28 de febrero de 2018

No aplicable [ ]

QLIVD MM, TESVS WMRRNGEL,
ont: OBNAS AR

Especialidad del evaluador: DO CTOR €W TROEWTERALA.

!'Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

il

Firma

? Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo.
*Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item. es conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension.
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MATRIZ DE VALIDACION DE CONTENIDO 2

TITULO DEL INSTRUMENTO: PRUEBAS DE MEDICION DE COMPETENCIAS

N* CATEGORIAS / [TEMS PERTINENCIA® | RELEVANCIA® | CLARIDAD® Sugerencias
PRUEBAS DE MEDICION DE Si No Si No Si No
COMPETENCIAS CONCEPTUALES

1 | Prueba tedrica de entrada >/ o X

2 | Prueba tedrica de salida > 3 7
PRUEBAS DE MEDICION DE Si No Si No Si No
COMPETENCIAS PROCEDIMENTALES

3 | Prueba practica de entrada >< ¥ .2

4 Prueba practica de salida K > e
PRUEBAS DE MEDICION ACTITUDINAL Si No Si No Si No

5 Guia de observacion de desempefio
estudiantil X 7( X

6 | Guia de autoevaluacion del estudiante = > X

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad: ~ Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Lima, 28 de febrero de 2017

Apellidos y nombres del juez evaluador:

GUTIERREZ TALLEDO, LAURENTE DNI: 0664¥137

Especialidad del evaluador: DOCTOR ARQUITECTO, DOCENTE UNIVERSITARIO.

' Pertinencia: El item corresponde al concepto teorico formulado.
* Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo.
7 Claridad: Sc entiende sin dificultad alguna ¢l enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension.
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MATRIZ DE VALIDACION DE CONTENIDO 3

TITULO DEL INSTRUMENTO: RUBRICAS DE EVALUACION

N° CATEGORIAS / (TEMS PERTINENCIA®' | RELEVANCIA® | CLARIDAD® | Sugerencias

RUBRICAS DE EVALUACION DE Si No Si No Si No
COMPETENCIAS PROCEDIMENTALES

1 Rubrica de evaluacion de prueba

practica de entrada X > x
2 Rubrica de evaluacion de prueba

practica de salida X )( X

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinidén de aplicabilidad:  Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ | No aplicable [ ]

Lima, 28 de febrero de 2017
Apellidos y nombres del juez evaluador:

GUTIERREZ TALLEDO, LAURENTE DNI: 0L ¥1H

Especialidad del evaluador: Dectol- ARV (TZCTO, VCCENTE CNIVERS (TA R

\I FiU
' Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

* Relevancia: El item s apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo.
* Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension.
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MATRIZ DE VALIDACION DE CONTENIDO 2

TITULO DEL INSTRUMENTO: PRUEBAS DE MEDICION DE COMPETENCIAS

N* CATEGORIAS / [TEMS PERTINENCIA® | RELEVANCIA® | CLARIDAD® | Sugerencias
PRUEBAS DE MEDICION DE Si No Si No Si No
COMPETENCIAS CONCEPTUALES

1 Prueba teorica de entrada A < X

2 Prueba tedrica de salida >< > 4
PRUEBAS DE MEDICION DE Si No Si No Si No
COMPETENCIAS PROCEDIMENTALES

3 Prueba practica de entrada 2 X x<

4 | Prueba practica de salida -~ < 4
PRUEBAS DE MEDICION ACTITUDINAL Si No Si No Si No

5 Guia de observacion de desempeno
estudiantil a X X

6 | Guia de autoevaluacion del estudiante o X X<

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opini6n de aplicabilidad:

Apellidos y nombres del juez evaluador:

GOMEZ RIOS, ALEJANDRO

Aplicable [ x ] Aplicable después de corregir [ ]

No aplicable [ ]

Lima, 28 de febrero de 2017

oni: (O771186( T

Especialidad del evaluador: DOCTOR ARQUITECTO, DOCENTE UNIVERSITARIO.

' Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

. Relevancia: El item ¢s apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo.
* Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension.
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\ ALAS PERUANAS

MATRIZ DE VALIDACION DE CONTENIDO 3

TITULO DEL INSTRUMENTO: RUBRICAS DE EVALUACION

N CATEGORIAS / ITEMS PERTINENCIA ' | RELEVANCIA® | CLARIDAD’® Sugerencias
RUBRICAS DE EVALUACION DE Si No Si No Si No
COMPETENCIAS PROCEDIMENTALES
1 Rubrica de evaluacion de prueba
practica de entrada X * >‘
2 Rubrica de evaluacion de prueba
practica de salida > s %

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinidn de aplicabilidad:

Apellidos y nombres del juez evaluador:

GOMEZ RIOS, ALEJANDRO

DNI:

Aplicable [ X | Aplicable después de corregir [ ]

No aplicable [ ]

L.ima, 28 de febrero de 2017

NHI11561Y

Especialidad del evaluador: DOCTOR ARQUITECTO, DOCENTE UNIVERSITARIO

' Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

/ Firma

? Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo.
* Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimensién.
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ANEXO 4: AUTORIZACION DE LA INSTITUCION
“METODOLOGIA DE ENSENANZA - APRENDIZAJE BASADA EN EL
CONECTIVISMO Y SU EFECTO EN EL RENDIMIENTO ACADEMICO, EN EL
CURSO EXPRESION ARQUITECTONICA IV DE LA CARRERA DE
ARQUITECTURA, UNIVERSIDAD RICARDO PALMA, ANO 2019.”

PROPOSITO DEL ESTUDIO

El estudio tiene por proposito disefiar una nueva propuesta metodologica de ensefianza —
aprendizaje, basada en el conectivismo, para el curso Expresion Arquitectonica IV de la
carrera de Arquitectura de la Universidad Ricardo Palma, para mejorar el rendimiento
académico del curso.

RIESGOS

No existe riesgo alguno para el que brinda informacion. Todos los datos seran utilizados
estrictamente con fines de la presente investigacion.

BENEFICIOS

El estudio no representa beneficios econdmicos para la institucion que brinda la
informacion, ni representa ningtn tipo de beneficio econémico para el encuestado.

COSTOS

No representa ningun costo para el encuestado ni para su institucion.

INCENTIVOS O COMPENSACIONES

No existe ningun tipo de incentivos o compensaciones para el que brinda informacion.

TIEMPO

La investigacion tendra una duracion de 24 meses, desde julio 2017 a julio 2019.

CONFIDENCIABILIDAD

Los datos recabados seran utilizados estrictamente en la presente investigacion respetando

su confidencialidad.

CONSENTIMIENTO:

El area académica de Comunicaciones de la FAU — URP permiti6 la realizacién de la
presente investigacion con fines académicos.

En fe de lo cual fimo a continuacion

Wy
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ANEXO 5: CONSENTIMIENTO INFORMADO

TITULO DE LA INVESTIGACION

“METODOLOGIA DE ENSENANZA - APRENDIZAJE BASADA EN EL
CONECTIVISMO Y SU EFECTO EN EL RENDIMIENTO ACADEMICO, EN EL
CURSO EXPRESION ARQUITECTONICA IV DE LA CARRERA DE
ARQUITECTURA, UNIVERSIDAD RICARDO PALMA, ANO 2019.”

PROPOSITO DEL ESTUDIO

El estudio tiene por proposito determinar la relacion entre la metodologica de ensefianza
— aprendizaje, basada en el conectivismo, en el rendimiento académico del curso
Expresion Arquitectonica IV de la carrera de Arquitectura de la Universidad Ricardo
Palma.

PROCEDIMIENTO PARA LA TOMA DE INFORMACION

Se utilizara el método de investigacion de enfoque cuantitativo, dentro de un proceso
sistematico que requiere la recoleccidn, andlisis y vinculacion de la informacion.

RIESGOS

No existe riesgo alguno para el que brinda informacion. Todos los datos seran utilizados
estrictamente con fines de la presente investigacion.

BENEFICIOS

El estudio no representa beneficios econdmicos para la institucion que brinda la
informacion.
No representa ningun tipo de beneficio econémico para el encuestado.

COSTOS

No representa ninglin costo para el encuestado ni para su institucion.

INCENTIVOS O COMPENSACIONES

No existe ninglin tipo de incentivos o compensaciones para el que brinda informacion.

TIEMPO

La investigacion tendra una duracién de 24 meses, desde julio 2017 a julio 2019.

CONFIDENCIABILIDAD

Mi participacion es voluntaria y andénima, de ser el caso. Los datos recabados seran
utilizados estrictamente en la presente investigacion respetando estrictamente su
confidencialidad, los cuales serdn eliminados al término del estudio.

CONSENTIMIENTO:

Acepto voluntariamente participar en esta investigacion. Tengo pleno conocimiento del
mismo y entiendo que puedo decidir no participar y que puedo retirarme del estudio si los
acuerdos establecidos se incumplen.

En fe de lo cual fimo a continuacion

Rossado Esp'inoza Veronica Paola
DNIN° 09150324

147



ANEXO 6:DECLARATORIA DE AUTENTICIDAD

TITULO DE LA INVESTIGACION

“METODOLOGIA DE ENSENANZA - APRENDIZAJE BASADA EN EL
CONECTIVISMO Y SU EFECTO EN EL RENDIMIENTO ACADEMICO, EN
EL CURSO EXPRESION ARQUITECTONICA IV DE LA CARRERA DE
ARQUITECTURA, UNIVERSIDAD RICARDO PALMA, ANO 2019.”

DECLARATORIA

La presente investigacion ha sido realizada integramente por la autora sin cometer plagio
o copia alguna de ningiin documento o investigacion previamente publicada o desarrollada
por otro autor.

Toda informacion contenida en el presente documento es auténtica, respetando los

derechos de autor.

Tengo pleno conocimiento de las consecuencias que involucra quebrantar los derechos de
autor.

En fe de lo cual fimo a continuacion

Rossado Espinoza Veronica Paola
DNIN° 09150324
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1.

2.

3.

4.

5.

piso. (2 puntos)

ANEXO 7: PRUEBA TEORICA DE ENTRADA

Indique como se representa la proyeccion de un techo de doble altura en un plano de planta de primer

N
N /!
| "/
b
N
|/ !
Vo __\
C

Indique cudl es la simbologia correcta de una ventana alta en un plano de planta. (2 puntos)

E==

=

Indique cual es la simbologia correcta de una puerta batiente: (1 puntos)

4/ \\I'|
7 I
| 7

2

a

b

—

b

[ F————7+1d4 ]

C

Indique cual es la simbologia correcta de una mampara con dintel en un plano de planta (2 puntos):

—}—| [
™\ I—L~
a

—_—

(0]

(0]

(E=—T — 717
C
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6. Indique cual es la representacion correcta de una escalera en un plano de planta de segundo piso (una escalera
del primer al segundo piso). (2 puntos):

e i i il e
[ I
2] 1 3 2 I J“JUJ"JJJAJJl
NNy
i L | pg==c=====d
| — ] -
[TT 1 TT, A
Ao b2 b3 ha hs ey 10 11 2 | Ao bt b2
I e L
—_4_=:_J|_=_4_=J:_JL=E| !‘:—:——
a b c

7. Indique cual es la simbologia correcta para indicar un espacio no techado en un plano de planta de primer piso.
(2 puntos)

T N N
\\‘ /I | \ | /|
N N
AN AN N
, N | \ |
L;fffj vV _ N V____N
a b c

8. Indique cual es la representacion de una puerta con proyeccion de dintel. (2 puntos)

9. Completa la informacion del cuadro de vanos, segun el estandar de simbologia arquitectonica nacional (3
puntos):

a. — \
C.

10. Indique cual es la simbologia utilizada para indicar el nivel de piso en planta:

(2 puntos):
JM P NIT +2.60 NPT +2.60

a b c
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ANEXO 8: PRUEBA TEORICA DE SALIDA

11. Indique como se representa la proyeccion de un techo de doble altura en un plano de planta de primer
piso. (2 puntos)

N A N N~~~/
| \ e N\ /|
N £ N/ \ :

|
|
| 75 |
| 2 !
L N ¥

o
o

C

12. Indique cual es la simbologia correcta de una ventana alta en un plano de planta. (2 puntos)

E====g ] [F====a ] [F====oF ]

a b C

13. Indique cual es la simbologia correcta de una puerta batiente: (1 puntos)

e —

27\ -

4 \\I'|
I — \ |
| = — I T

a b C

14. Indique cual es la simbologia correcta de una mampara con dintel en un plano de planta (2 puntos):

= » | —— DA AN E———— T
a b c

T %:T 90 66
.80 o
a b C
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16. Indique cual es la representacion correcta de una escalera en un plano de planta de segundo piso (una escalera
del primer al segundo piso). (2 puntos):

| I A H B A N R |
[ e B
| o 5| 2 I | 6] 5] 4 3] 2] 1
Iy
L m=======d
| — n -
[/TT 1 T I ?
Xo f_hz hs he bs e 10 fe | o\ 2
T T T T | 7
a b c

17. Indique cual es la simbologia correcta para indicar un espacio no techado en un plano de planta de primer piso.
(2 puntos)

19. Completa la informacion del cuadro de vanos, segun el estandar de simbologia arquitectonica nacional (3
puntos):

P-1 —

)

a. — \
C

20. Indique cual es la simbologia utilizada para indicar el nivel de piso en planta:

(2 puntos):
JM P NIT +2.60 NPT +2.60

a b c
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ANEXO 9: PRUEBA PRACTICA DE ENTRADA

Asignatura: Expresion Arquitectonica IV

Objetivos del trabajo practico:

Analizar e interpretar imagenes bidimensionales de espacios arquitectonicos y realizar
la representacion del modelo arquitectonico, siguiendo la simbologia nacional.
Representar en 2D y 3D un objeto arquitectonico, siguiendo adecuadamente la
documentacién de la arquitectura (cotas, ejes, textos, niveles), a escala 1/50.
Representar con realismo y calidad perspectivas interiores y exteriores, con luz natural
y artificial.

Realizar lo siguiente:

Ira parte: modelado de la arquitectura (8 puntos)

AR e

2dap

e

10.

Insertar en el programa Revit Architecture la imagen indicada (formato JPG)
Configurar el entorno de trabajo y escalar la imagen.

Configurar y colocar ejes y niveles de acuerdo al proyecto

Configurar y colocar muros, puertas y ventanas

Configurar y colocar pisos, cielo raso y techos

Configurar y colocar escaleras y barandas

arte: documentacion (6 puntos)

Crear 4 cortes

Configurar y colocar nombre de ambientes

Configurar y colocar cuadro de vanos y niveles de piso
Configurar y colocar dimensiones

3ra parte: perspectivas y fotorrealismo (6 puntos)

11
12

. Colocar perspectivas con luz natural (solar)
. Colocar mobiliario en los espacios

El alumno debera grabar su trabajo en formato Revit (RVT) con su apellido completo.

Es responsabilidad del alumno grabar adecuadamente su archivo.
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ANEXO 10: PRUEBA PRACTICA DE SALIDA

Asignatura: Expresion Arquitectonica IV

Objetivos del trabajo practico:

e  Analizar e interpretar imagenes bidimensionales de espacios arquitectonicos y realizar
la representacion del modelo arquitectonico, siguiendo la simbologia.

e  Representar en 2D y 3D un objeto arquitectonico, siguiendo adecuadamente la
documentacioén de la arquitectura (cotas, ejes, textos, niveles), escala 1/50.

e  Representar con realismo y calidad perspectivas interiores y exteriores, con luz natural
y artificial.

Realizar lo siguiente:

Ira parte: modelado de la arquitectura (8 puntos)

Insertar en el programa Revit Architecture la imagen indicada (formato JPG)
Configurar el entorno de trabajo y escalar la imagen.

Configurar y colocar ejes y niveles de acuerdo al proyecto

Configurar y colocar tipos de muro (4 minimo)

Configurar y colocar tipos de puertas y ventanas (4 minimo por cada una)
Configurar y colocar pisos, cielo raso y techos

Configurar y colocar escaleras y barandas

NV A LD =

2da parte: impresion de planos y documentacion (6 puntos)

8. Crear 4 cortes

9. Configurar y colocar nombre de ambientes

10. Configurar y colocar dimensiones

11. Configurar y colocar niveles de piso y cuadro de vanos
12. Crear membretes y formatos de impresion

13. Imprimir los planos en 2D y vistas

3ra parte: perspectivas, iluminacion y mobiliario (6 puntos)

13. Colocar perspectivas (6 minimo)

14. Colocar luz natural (solar)

15. Colocar luces artificiales (interiores y exteriores)

16. Colocar mobiliario (12 minimo)

17. Realizar vistas renderizadas (6 interiores y 2 exteriores)

El alumno deberé grabar su trabajo en formato Revit (RVT) con su apellido completo. Es

responsabilidad del alumno grabar adecuadamente su archivo.
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ANEXO 11: GUIA DE OBSERVACION DE DESEMPENO ESTUDIANTIL

m
. < ~
INDICADORES DE VERIFICACION < :LZ) 2 % E 0
N o <
DE DESEMPENO DEL ESTUDIANTE % :z> é E % 8
Z ? <« 7 E =
o S
112 |3 4 5

ENSENANZA-APRENDIZAJE BASADA EN EL
CONECTIVISMO

Cumple con la realizacion de tareas y actividades encomendadas.

2. Contribuye con ideas nuevas para la mejora de los trabajos

3. Sustenta con claridad sus ideas referente a los trabajos realizados

4. Realiza preguntas por medio del correo u otros medios de
comunicacion.

5. Revisay corrige los errores en su trabajo

6. Solicita al docente nuevo material para ejercitar fuera de clase

7. Propone alternativas de solucion ante los problemas

8. Mantiene una disposicion positiva respecto a la realizacion de los
trabajos

9. Interviene con sugerencias en las clases teoricas

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE BASADA EN EL
CONECTIVISMO

10.

Interactua con sus compaifieros en la generacion de nuevas ideas

11.

Realiza criticas constructivas al trabajo de sus compafieros

12.

Comparte material personal para la mejora de los proyectos

13.

Brinda apoyo ante las dudas de sus compaiieros

14.

Toma en cuenta la opinién de los demds compaifieros en la mejora
de su trabajos

15.

Mantiene un vinculo de compafierismo en la clase

16.

Promueve un ambiente de empatia en el equipo de trabajo
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17.

Revisa permanentemente el material publicado en la plataforma
virtual del curso

18.

Analiza con su par de clase los errores de su parte del trabajo

MOTIVACION POR APRENDER EN BASE AL
CONECTIVISMO

19.

Asiste a clases con puntualidad y en forma constante.

20.

Entrega con puntualidad los trabajos

21.

Asiste a la asesoria fuera de clases

22.

Justifica sus inasistencias

23.

Escucha y respeta las opiniones de sus compaiieros

24.

Comparte materiales para el desarrollo de trabajos del grupo

25.

Esté atento con el rol y horario de entregas de tareas, evaluaciones
y asesorias
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ANEXO 12: CUESTIONARIO DE AUTOEVALUACION ACTITUDINAL DEL

ESTUDIANTE
w2
< nu | Lu E E -
INDICADORES SEGUN ASPECTOS R EIEENEERE
=) o [;1 &) [;1 Om m o
Z =9 j = = =
Puntaje | 1 2 3 4 5

ENSENANZA-APRENDIZAJE BASADA EN EL
CONECTIVISMO

1. Cumple con la realizacion de tareas y actividades encomendadas.

2. Contribuye con ideas nuevas para la mejora de los trabajos

3. Sustenta con claridad sus ideas en relacion a los trabajos realizados

4. Realiza preguntas por medio del correo u otros medios de
comunicacion.

5. Revisay corrige los errores en su trabajo

6. Solicita al docente nuevo material para ejercitar fuera de clase

7. Propone alternativas de solucion ante los problemas

8. Mantiene una disposicion positiva respecto a la realizacion de los
trabajos

9. Interviene con sugerencias en las clases tedricas

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE BASADA EN EL
CONECTIVISMO

10. Interactia con sus compaiieros en la generacion de nuevas ideas

11. Realiza criticas constructivas al trabajo de sus compaiieros

12. Comparte material personal para la mejora de los proyectos

13. Brinda apoyo ante las dudas de sus compaferos

14. Toma en cuenta la opinién de los demas compaiieros en la mejora
de su trabajo

15. Mantiene un vinculo de compaiierismo en la clase

16. Promueve un ambiente de empatia en el equipo de trabajo
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17.

Revisa permanentemente el material publicado en la plataforma
virtual del curso

18.

Analiza con su par de clase los errores de su parte del trabajo

MOTIVACION POR APRENDER BASADA EN EL
CONECTIVISMO

19.

Asiste a clases con puntualidad y en forma constante.

20.

Entrega con puntualidad los trabajos

21.

Asiste a la asesoria fuera de clases

22.

Justifica sus inasistencias

23.

Escucha y respeta las opiniones de sus compaiieros

24.

Comparte materiales para el desarrollo de trabajos del grupo

25.

Esté atento con el rol y horario de entregas de tareas, evaluaciones
y asesorias

26.

Acepta las criticas del docente referente a la mejora de los trabajos
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ANEXO 13: RUBRICA DE EVALUACION DE PRUEBA PRACTICA DE
ENTRADA

Asignatura: Expresion Arquitectonica IV

Logro de aprendizaje: Dibuja y representa con precision y orden un modelo arquitectonico
de dos pisos, segin las configuraciones correctas del programa y utilizando
adecuadamente la simbologia arquitectonica.

Requisitos de evaluacion

(10 Puntos)
Indicaciones Indicadores del | Indicadores del | Indicadores del | Puntaje
TOTAL
logro logro logro
ALTO MEDIO BAJO
Insertar la  imagen | Dibujar el modelo | Dibujar el modelo | Dibujar el modelo
1 | indicada y dibujar el | completo, con muros | parcialmente parcialmente

modelo, configurando

los Muros, puertas,

ventanas, pisos,
escaleras, barandas,

cielo raso y techos

puertas, ventanas, pisos,
escalera con barandas,

cielo raso y techo.

completo (60%), con

muros puertas,
ventanas, pisos,
escalera con

barandas, cielo raso y

techo

completo (40%), con
muros puertas,
ventanas, pisos,
escalera con barandas,

cielo raso y techo

8 puntos

6 puntos

4 puntos

Configurar y colocar

cortes, ejes, textos,
2 | dimensiones y niveles

de piso

Configurar y crear 4

cortes, ejes, textos,
dimensiones, cuadros de

vanos y niveles de piso.

Configurar y crear 3

cortes, ejes, textos,
dimensiones, cuadros
de vanos y niveles de

piso.

Configurar y crear 2

cortes, ejes, textos,
dimensiones, cuadros
de vanos y niveles de

piso.

6 puntos

4 puntos

3 puntos

Ambientar con realismo
y crear 6 camaras en
3 | perspectiva interiores y
exteriores.

Presentar en formato

Ambientar y crear 6
camaras en perspectiva
interiores y exteriores.

Presentar en formato

JPG 6 vistas interiores y

Ambientar y crear 4
camaras en
perspectiva interiores
y exteriores.

Presentar en formato

Ambientar y crear 2
camaras en
perspectiva interiores
y exteriores.

Presentar en formato

JPG 6 vistas interiores y | 2 exteriores con luz | JPG 6 vistas interiores | JPG 6 vistas interiores

2 exteriores, con luz | natural de dia. y 2 exteriores con luz | y 2 exteriores con luz
natural. natural de dia. natural de dia.

6 puntos 4 puntos 1 punto

TOTAL: 20 14 8
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ANEXO 14: RUBRICA DE EVALUACION DE PRUEBA PRACTICA DE SALIDA

Asignatura: Expresion Arquitectonica [V

Logro de aprendizaje: Dibuja y representa con precision y orden un modelo arquitectonico
de dos pisos, segun las configuraciones correctas del programa y
utilizando adecuadamente la simbologia arquitecténica.

Requisitos de evaluacion (20 Puntos)

tipo de techo.

con barandas, cielo

raso y 1 tipo de techo.

Indicaciones Indicadores del | Indicadores del | Indicadores del | Puntaje
TOTAL
logro logro logro
ALTO MEDIO BAJO
Insertar la  imagen | Dibujar el modelo | Dibujar el modelo | Dibujar el modelo
1 | indicada y dibujar el | completo, con 3 tipos de | parcialmente parcialmente
modelo, configurando | muros, 3 tipos de | completo (60%), con | completo (40%), con
los Muros, puertas, | puertas, 3 tipos de | 2 tipos de muros, 2 | 2 tipos de muros, 2
ventanas, pisos, | ventanas, 3 tipos de | tipos de puertas, 2 | tiposde puertas, | tipo
escaleras, barandas, | pisos, escalera | tipos de ventanas, 2 | de ventanas, 1 tipos de
cielo raso y techos configurada, con | tipos de  pisos, | pisos, escalera
barandas, cielo raso y 1 | escalera configurada, | configurada, con

barandas, cielo raso y

1 tipo de techo.

8 puntos

6 puntos

4 puntos

Configurar y colocar los
ejes, textos,
2 | dimensiones y niveles
en el plano,
considerando segun la

escala 1/50

Configurar y crear 4
cortes, 3 tipos de
dimensiones, textos con
cuadros de vanos y
niveles de piso.

Crear 8 formatos de

Configurar y crear 2
cortes, 2 tipos de
dimensiones, textos,
con cuadros de vanos
y niveles de piso.

Crear 6 formatos de

Configurar y crear 2
cortes, 1 tipos de
dimension, textos con
cuadros de vanos y
niveles de piso.

Crear 2 formatos de

y crear 6 camaras en
3 | perspectiva interiores y
exteriores.
Presentar en formato
JPG 6 vistas interiores y
2 exteriores, con luz

natural y artificial, de

dia y noche.

y crear 6 camaras en
perspectiva interiores y
exteriores.
Presentar en formato
JPG 6 vistas interiores y
2 exteriores, (2 con luz
natural de diay 4 con luz

artificial de noche.

realismo y crear 4
camaras en
perspectiva interiores
y exteriores.

Presentar en formato
JPG 4 vistas interiores
y 2 exteriores, (2 con

luz natural de dia y 2

Crear membrete y | impresién con membrete | impresion con | impresion con
formato adecuado para | a escala 1/50 y formato | membrete a escala | membrete a escala
la impresion. Al. 1/50 y formato Al. 1/50 y formato Al.

6 puntos 4 puntos 3 puntos
Ambientar con realismo | Ambientar con realismo | Ambientar con | Ambientar con

realismo y crear 2
camaras en
perspectiva interiores
y exteriores.

Presentar en formato
JPG 2 vistas interiores
y 2 exteriores, (1 con

luz natural de dia y 1
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con luz artificial de

noche.

con luz artificial de

noche.

6 puntos

4 puntos

1 punto

TOTAL:

20

14

8
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ANEXO 15: SILABO APLICADO EN EL GRUPO EXPERIMENTAL

Para la asignatura :  EXPRESION ARQUITECTONICA IV
Condicion : Obligatoria

Tipo de asignatura : Teorico-practica

Semestre : Quinto

Créditos : 3

Horas de teoria : 1

Horas de practica : 3

SUMILLA

Corresponde al quinto semestre de la carrera de Arquitectura, es obligatorio y de
naturaleza tedrico-practica. La asignatura tiene por finalidad capacitar al estudiante en el
manejo y gestion de proyectos arquitectonicos en 2 y 3 dimensiones, empleando un
software de entorno coordinado basado en modelos (BIM). Permite la visualizacion
dinamica de los objetos y la visualizacion automatica de los cambios realizados, asi como
la generacion de datos en modelos arquitectonicos 3D, facilitando la creacion de tablas y

documentacién propia de un expediente técnico.

COMPETENCIA

Al finalizar la asignatura el estudiante serd competente en la representacion de un proyecto
arquitectonico tridimensional, utilizando técnicas digitales en dos y tres dimensiones, para
su visualizacion y presentacion interna y externa.

CAPACIDADES

e Dibuja objetos arquitectonicos tridimensionalmente.

e Aplica materiales, texturas, color y acabados a los espacios y objetos arquitectonicos.

o Utiliza técnicas de presentacion para la visualizacion del proyecto arquitectonico tales
como iluminacidon natural, artificial y sombras enfatizando las caracteristicas del
objeto.

PROGRAMACION DE CONTENIDOS
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UNIDAD DE APRENDIZAJE I: INTRODUCCION AL ESPACIO DIGITAL TRIDIMENSIONAL

CAPACIDAD: Modela objetos arquitectonicos tridimensionalmente.

Semanas: 2

CAPACIDAD: Maneja con creatividad, precision y destreza los modelos tridimensionales para ser aplicados a la arquitectura.

, INDICADORES DE | INSTRUMENTOS
SEMANA | SESION CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL ,
LOGRO DE EVALUACION
Introduccion al manejo tridimensional. Maneja las herramientas de Incorpora a sus
1 Prueba de Entrada
Dibujo tridimensional preciso con el uso de | dibujo y visualizacion a conocimientos de las
1% coordenadas tridimensionales y auxiliares de | través de una situacion herramientas de dibujo y
) referencia. practica. visualizacion de la
Dibujo de voliimenes solidos. Modifica los elementos y las Asi Interfaz, realiza un
siste
Desplazamiento espacial desde diferentes puntos de | vistas de manera eficaz. ejercicio practico.
) puntualmente y en
vista.
o o . forma constante. Eiercicios Précti
3 Aplicacion de distintos métodos de visualizacion de o Incorpora a sus | Ejercicios Practicos
. Participa en clase. o d delaciéon d
objetos. conocimientos las | d¢ modelacion de
. o . Valora los ) .
Creacion de formas nuevas tridimensionales ) ] o herramientas de | espacios
Maneja las herramientas de | conocimientos ) L i onal
generadas por elementos en 2D. o ] ] o operaciones de adicion y | tridimensionales
. ) edicion y modificacion adquiridos en cada ) ) A AD
22, Disefio de mallas y superficies. ) sustraccion de solidos | con AutoCAD, en
. . L . Realiza un modelo | sesion. ) |
Modificacion de formas y edicion de sélidos. . . . componiendo su modelo | €1as¢
. L B . ., | arquitectonico con rapidez y
4 Operaciones de adicion, sustraccion e interseccion Plantea un modelo en 3d
) destreza.
entre solidos. de un proyecto
Composicion de formas arquitectonicas con solidos. arquitectonico.
Dibujo en 3D de un proyecto arquitectéonico en
Autocad.

Lecturas selectas

Manuales de Autocad publicados en el aula virtual. Videos y tutoriales.

Estrategias didacticas a emplear

Ejercicio y practica.
Sistemas interactivos.

Aprendizaje basado en proyectos colaborativos.
Practica con Retroalimentacion: el profesor selecciona un modelo para ser ejecutado por los alumnos.

Ensefianza Asistida por Computadora bajo las siguientes modalidades:
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Equipos y materiales

Computadora, memoria USB, cuaderno, lapicero.
Proyector multimedia
Pizarra acrilica y plumones

Bibliografia

DOLLENS, Denis. De lo digital a lo analogico. Barcelona: Editorial Gustavo Gili, 2002.

ARNHEIM, Rudolf. La Forma visual de la arquitectura. Barcelona: Editorial Gustavo Gili, 2001
Paginas electronicas: Autodesk
www.autodesk.com (consulta: 08-02-2017)Revista CAD: http://www.autocadmagazine.com/ (consulta: 08-02-2017)
http://www.cadalyst.com/ (consulta: 08-02-2017)
www.cadonline.com (consulta: 08-02-2017)Manuales de Autocad,

http://www.%Mtecmba.com.ar/manuales-espanol/ (consulta: 08-02-2017)

UNIDAD DE APRENDIZAJE II. MATERIALES, ILUMINACION Y PERSPECTIVAS

Semanas: 2

Asigna materiales, texturas, color y acabados a los espacios y objetos arquitectonicos. Manejar la iluminacion natural y artificial enfatizando las caracteristicas del objeto.

CAPACIDAD: Maneja los diversos materiales constructivos y la iluminacion del objeto arquitectonico. Aprender el manejo de las perspectivas con realismo y destreza.

SEMANA SESION CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL INDICADORES PE INSTRUMEITITOS PE
LOGRO EVALUACION
Maneja el programa, modifica los | Asiste puntualmente y | Aplica los materiales en su
Insercion y modificacion de | materiales en un modelo | en forma constante. modelo arquitectonico.
. > materiales. arquitectonico. Participa en clase. Crea ambientes con sol y
> Creacion de vistas con luz | Recrea un material en el proyecto Valora los | sinsol, y conunaubicaciéon | Ejercicios  Practicos  de
solar, segun horario y | Maneja la luz solar y sus variaciones | conocimientos geografica especifica. espacios  tridimensionales
6 localizacion geografica. en diferentes areas adquiridos en cada | Crea imagenes realistas de | con aplicacion de materiales,
Ambientacion, configuracién | Geograficas y horas del dia. sesion. espacios arquitectonicos en | iluminacion ~ natural y
. de entorno. Comparte informacion | el programa Cad artificial enfatizando las
Generacion de perspectivas. Maneja de las diferentes formas de | con sus compaieros de caracteristicas del objeto en
4%, Grabacion ~ de  imdagenes | producir imigenes grupo. CAD, y en clase
g finales.  Presentaciéon  del | Coloca adecuadamente las vistas de | Cuestiona y aporta
proyecto CAD. camaras. sobre los ejercicios
realizados en clase.

Lecturas selectas

Manuales de Autocad publicados en el aula virtual.

Estrategias didacticas a emplear

Ensefianza Asistida por Computadora bajo las siguientes modalidades:

Ejercicio y practica.

Aprendizaje basado en proyectos colaborativos.

Sistemas interactivos.
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Practica con Retroalimentacion: el profesor selecciona un modelo para ser ejecutado por los alumnos.

Equipos y materiales

Computadora, memoria USB, cuaderno, lapicero.
Proyector multimedia
Pizarra acrilica y plumones

Bibliografia

DOLLENS, Denis. De lo digital a lo analogico. Barcelona: Editorial Gustavo Gili, 2002.

ARNHEIM, Rudolf. La Forma visual de la arquitectura. Barcelona: Editorial Gustavo Gili, 2001

Paginas electronicas: Autodesk

www.autodesk.com (consulta: 08-02-2017)Revista CAD: http://www.autocadmagazine.com/ (consulta: 08-02-2017)
http://www.cadalyst.com/ (consulta: 08-02-2017)

www.cadonline.com (consulta: 08-02-2017)Manuales de Autocad,
http.//www.arquitectuba.com.ar/manuales-espanol/ (consulta: 08-02-2017)

UNIDAD DE APRENDIZAJE III. MODELADO EN SOFTWARE REVIT

Semanas: 6

Modelar objetos arquitectonicos tridimensionalmente en el software Revit

CAPACIDAD: Crea modelos de volumenes de edificios con facilidad y creatividad con el software Revit.

, INDICADORES DE | INSTRUMENTOS DE
SEMANA SESION CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL ,
LOGRO EVALUACION
Entorno de trabajo y
9 o Asiste puntualmente y en
configuracion inicial
o o Maneja los conceptos BIM, | forma constante.
Conocimiento y aplicacion » o
) o familias y proyectos. Participa en clase. Crea modelos
52 de herramientas de dibujo. ) .
Maneja las herramientas de | Valora los conocimientos | arquitectonicos simples y
Modelado de elementos Ejercicio Practico
10 ) ) ) edicion y modificacion, y realiza | adquiridos en cada sesion. | complejos.
arquitetonicos simples. Creacion de una edificacion,
o un modelo de masa. Comparte  informacion
Modelado y edicion de con materiales, entorno y con
con sus compafieros de | Crea entornos virtuales, | o )
masas. . vistas interiores y exteriores.
grupo. que incorpora a los modelos
6 11 Modificacion de elementos Expone sus logros vy | arquitectonicos.
S arquitectonicos. Conoce y modifica los elementos | resultados en clase.
Volumetrias arquitectonicas | arquitectonicos. Opina y discute acerca de
78 13 Topografia. los resultados.
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Maneja el modelado en el terreno
14 y ejemplifica una situacion
practica.
88
SEMANA DE EXAMENES PARCIALES
15 Creacion y modificacion de S )
] . ) . Ejercicio Practico
9 elementos arquitectonicos: | Crea caracteristicas de los muros, | Asiste puntualmente y en . .
16 ) ) Creacion de elementos | Creacion de componentes
muros, pisos, techos. pisos, techos del modelo | forma constante. ) ) ) )
. . o arquitectonicos, arquitectonicos
Creacién y modificacion de arquitectonico  propuesto; asi | Participa en clase. ) )
17 o personalizados. personalizados  para el
clementos de carpinterfa: | COMO € puertas, ventanas, | Valora los conocimientos )
10% ' B B proyecto anteriormente
puertas, ventanas, escaleras, | €scaleras y barandas. adquiridos en cada sesion. .
18 disefiado.
barandas

Lecturas selectas

Manuales de revit publicados en el aula virtual.
Videos y tutoriales.

Estrategias didacticas a emplear

Ensefianza Asistida por Computadora bajo las siguientes modalidades:
Ejercicio y practica.

Aprendizaje basado en proyectos colaborativos.
Sistemas interactivos.

Practica con Retroalimentacion: el profesor selecciona un modelo para ser ejecutado por los alumnos.
Aprendizaje basado en proyectos colaborativos.

Equipos y materiales

Computadora, memoria USB, cuaderno, lapicero.
Proyector multimedia
Pizarra acrilica y plumones

Bibliografia

DOLLENS, Denis. De lo digital a lo analégico. Barcelona: Editorial Gustavo Gili, 2002.
ARNHEIM, Rudolf. La Forma visual de la arquitectura. Barcelona: Editorial Gustavo Gili, 2001
Paginas electronicas: Autodesk
www.autodesk.com (consulta: 08-02-2017)
Revista CAD: http://www.autocadmagazine.com/ (consulta: 08-02-2017)
http://www.cadalyst.com/ (consulta: 08-02-2017)www.cadonline.com (consulta: 08-02-2017)
Manuales de Autocad, http://www.arquitectuba.com.ar/manuales-espanol/ (consulta: 08-02-2017)

UNIDAD DE APRENDIZAJE IV. MATERIALES, ILUMINACION Y VISTAS EN REVIT

Semanas: 6

Asignar materiales, texturas, color y acabados a los espacios y objetos arquitectonicos. Manejar la iluminacion natural y artificial enfatizando las caracteristicas del objeto.
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CAPACIDAD: Aplica conocimientos de materiales, luces y vistas en el software Revit para lograr una representacion real del proyecto con rapidez

) INDICADORES DE | INSTRUMENTOS DE
SEMANA SESION CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL ,
LOGRO EVALUACION
Edicion de materiales. Maneja la aplicacion, modifica los
19 Ambientacion interior. materiales en un  modelo
m arquitectonico y coloca | Asiste puntualmente y en | Crea ambientes virtuales y | Ejercicio Practico
ambientacion interior de un | forma constante. que trabajan con las
20 modelo. Participa en clase. variables: asolamiento,
Comparte  informacion | iluminacion, dia y noche Ambientacion de espacios
Colocacion de camaras. | Maneja de las diferentes formas de | con sus compafieros de | ( interior y exterior) arquitectonicos internos y
Configuracion de luz y | colocacion de camaras, generando | grupo. externos.
21 secuencias de recorrido | vistas aéreas y/o peatonales, ¢ | Valora los conocimientos
solar, segin hora vy | isométricas. adquiridos en cada sesion. Crea fotos
12% ubicacion geografica. Crea imagenes reales en
Cielo raso y luces interiores. | Colocay edita los Cielo raso en su ambientes virtuales
modelo, asi como a partir de ahi
22 coloca las luminarias.
Maneja la edicion de luminosidad,
voltaje, y filtros de las luminarias.
Grabacion de imagenes ) )
. Maneja las diferentes formas de
digitales. ) )
23 grabar imagenes en sus diferentes
formatos.
13%
Reconoce las herramientas para
24 Cortes y elevaciones generar cortes arquitectonicos en | Realiza con creatividad la
un modelo arquitecténico. presentacion del proyecto Ejercicio Practico
arquitectonico,
142, 25
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26

Textos y dimensiones.

Tablas.

Tabula las cantidades de un | proyecto. externos.
categoria de elementos

arquitectonicos.

15%

27

28

Membretes y laminas.

Genera Familia de Lamina
personalizada y la inserta en su

proyecto arquitectonico.

16"

SEMANA DE EXAMENES FINALES

Lecturas selectas

Manuales de Revit publicados en el aula virtual.
Tutoriales y videos.

Estrategias didacticas a emplear

Ensefianza Asistida por Computadora bajo las siguientes modalidades:

Ejercicio y practica.

Sistemas interactivos.

Practica con Retroalimentacion: el profesor selecciona un modelo para ser ejecutado por los alumnos.

Equipos y materiales

Computadora, memoria USB, cuaderno, lapicero.
Proyector multimedia
Pizarra acrilica y plumones.

Bibliografia

NIESEWAND, Nonie. Detalles de interiores contemporaneos. Barcelona: Editorial Gustavo Gili, 2007.

YEE, Roger. Lighting spaces. New York: Visual References Publications, 2007.

DONG, Wei y Kathleen Gibson. Arquitectura y Diseiio por computadora. México D. F.: Editorial McGraw-Hill, 2000,
NIESEWAND, Nonie. Detalles de interiores contemporaneos. Barcelona: Editorial Gustavo Gili, 2007.

Librerias en 3D:

www.mr-cad.com (consulta: 08-02-2017)

www.cadonline.com (consulta: 08-02-2017)

http://www.3dlinks.com/Free_3D_Objects.cfm (consulta: 08-02-2017)

www.galiciacad.com (consulta: 08-02-2017)

http.//www.accustudio.com/ (consulta: 08-02-2017)

EVALUACION

Criterios de evaluacién:
Nivel de aprendizaje, la evaluacion es permanente en cada clase.

Nivel de conocimientos y habilidad para el desarrollo de los proyectos.
Aplicacion de la teoria con participacion del estudiante.

Participacion activa.
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Crea un estilo de cotas y textos | Presenta los metrados de Ambientacion de espacios

propios y los coloca en su modelo. | materiales a usar en el arquitectonicos internos y




Obtencion del promedio final:

Trabajo en equipo, colaboracion con sus compaiieros.
Puntualidad en la entrega de los trabajos.
Interés y motivacion por el curso.

La asistencia es obligatoria. E1 30% de inasistencias sera motivo de desaprobacion del curso.

TIPO DE EVALUACION CLAVE CRONOGRAMA PESO
EVALUACION TRABAJO ACADEMICO 1 SEMANA 2

EVALUACION TRABAJO ACADEMICO 2 SEMANA 4 1
EVALUACION TRABAJO ACADEMICO 3 PRAC SEMANA 10

EVALUACION TRABAJO ACADEMICO 4 SEMANA 14

EVALUACION TRABAJO ACADEMICO 5 PAR SEMANA 8 1
EVALUACION FINAL FIN SEMANA 16 1

FORMULA: (PAR1 + PRAC + FIN) /3
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ANEXO 16: ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE APLICADA EN EL GRUPO EXPERIMENTAL

Asignatura: Expresion Arquitectonica IV
DATOS INFORMATIVOS
1.1 Logro: 1.2 Contenidos: 1.3 horas

Dibuja con precision, creatividad y destreza un proyecto
arquitectonico de mediana complejidad, modificando y

visualizando adecuadamente el modelo arquitectonico.

Programas 3D aplicados a la arquitectura. Fundamentos de los programas
BIM, dibujo de objetos y paramétrico.

Principios de dibujo arquitectonico utilizando el programa Revit
Architecture.

Dibujo arquitectonico utilizando Revit: Organizacion adecuada de familias,

unidades, dibujo y modificacion.

cronologicas:5

1. SECUENCIA METODOLOGICA

posible realizar un proyecto arquitectonico creativo y cumpliendo los
parametros y la normatividad? ;Es posible que ustedes dibujen de manera
correcta respetando la simbologia arquitectonica?

El docente realiza una prueba de entrada para conocer el nivel de los
alumnos.

El docente presenta un problema establecido en términos de proyecto de
arquitectura.

Los estudiantes se ven ante un problema y el enfrentamiento con la realidad
de un dibujante de arquitectura.

MOMENTOS RECURSOS TIEMPO
FASES DE LA | ESTRATEGIA (aprox.)
ACTIVIDAD
El docente saluda cordialmente y procede con la introduccion y presentacion | Imagenes de referencia.
del curso, generando un clima de cordialidad. Equipo Multimedia. 0.5 horas
El docente presenta el silabo, las exigencias académicas, normatividad y | Presentacion de trabajos
Concepcion sistema de evaluacion. como ejemplo.
del proyecto | Inicio El docente motiva a los alumnos con la presentacion de los proyectos de | Plumones, pizarra.
en alumnos de semestres anteriores, fomentando el didlogo y la participacion. | Pc.
colaboracion El docente genera el conflicto cognitivo con la siguiente pregunta: ;Es
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El docente realiza una presentacion dialogada, explica la importancia de la
adecuada representacion arquitectonica y las diversas etapas en el desarrollo

Diapositivas en
powerpoint.

de un proyecto. Practicas de laboratorio, | 3 horas
Construye nuevos saberes y vincula el tema del curso con la presentacion | con ejercicios de dibujo
de la sesion y su aplicacion en la actividad profesional. tridimensional.
El docente describe el uso del software y tutoriales del programa, entrega la | Biisqueda en internet de
Construccion | Desarrollo separata del curso y presenta los videos y tutoriales. referentes.
colaborativa Los estudiantes realizan la practica orientada a la investigacion y al | Manuales digitales en
descubrimiento de diversas formas de dibujo y edicion. formato PDF de AutoCAD
Los participantes forman grupos de trabajo, asignando los roles y funciones. | tridimensional.
El docente realiza la asesoria y critica constante, a fin de realizar una | Actividad de aprendizaje:
retroalimentacién y la construccion de nuevos conocimientos. ABPC
Silabo de la asignatura.
Programa arquitectonico.
Pizarra, plumones.
Pc.
Valoracion Cierre Los equipos reciben la critica y asesoria del docente, construyendo nuevos | Busqueda de videos y | 0.5 horas
colaborativa saberes y trabajando de manera colaborativa. tutoriales.

El docente realiza la exposicion dialogada entre los grupos.

El docente presenta los requisitos del trabajo practico para la siguiente
sesion.

Los alumnos revisan la separata y videos, buscan referentes en internet.
Cada grupo de trabajo expone sus resultados y acepta las sugerencias y
comentarios de la clase.

El docente fomenta el didlogo entre los participantes.

El docente realiza las conclusiones con todos los aportes y comparte la
importancia de la sesion.

Lista de cotejo.
Separatas y videos.
Pizarra y plumones.
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ANEXO 17: SILABO APLICADO EN EL GRUPO DE CONTROL

Para la asignatura
Condicion

Tipo de asignatura
Semestre

Créditos

Horas de teoria

Horas de practica

SUMILLA

EXPRESION ARQUITECTONICA IV
Obligatoria

Teorico-practica

Quinto

3

1

3

Corresponde al quinto semestre de la carrera de Arquitectura, es obligatorio y de

naturaleza tedrico-practica. La asignatura tiene por finalidad capacitar al estudiante en el

manejo y gestion de proyectos arquitectonicos en 2 y 3 dimensiones, empleando un

software de entorno coordinado basado en modelos (BIM). Permite la visualizacién

dinamica de los objetos y la visualizacion automatica de los cambios realizados, asi como

la generacion de datos en modelos arquitectonicos 3D, facilitando la creacion de tablas y

documentacién propia de un expediente técnico.

COMPETENCIA

Al finalizar la asignatura el estudiante serd competente en la representacion de un proyecto

arquitectonico tridimensional, utilizando técnicas digitales en dos y tres dimensiones, para

su visualizacion y presentacion interna y externa.

CAPACIDADES

e Dibuja objetos arquitectonicos tridimensionalmente.

e Aplica materiales, texturas, color y acabados a los espacios y objetos arquitectonicos.

o Utiliza técnicas de presentacion para la visualizacion del proyecto arquitectdnico tales

como iluminacidon natural, artificial y sombras enfatizando las caracteristicas del

objeto.

PROGRAMACION DE CONTENIDOS
UNIDAD N° 1: INTRODUCCION A LAS TRES DIMENSIONES - AUTOCAD

Logros de aprendizaje:

e Comprender el manejo espacial del objeto arquitectonico con habilidad, rapidez

y destreza.
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Manejar con creatividad modelos tridimensionales para ser aplicados a la

arquitectura.

Manejar con precision y destreza la visualizacion del espacio arquitectonico.
N° de horas: 10

SEMANAS: 02

Semana

Tema

Actividades

Introducciéon  al
tridimensional.

de referencia.

Ubicacién  del
libre,
espacial desde
puntos de vista.
Dibujo de formas

mallas y superficies.
Creacion de
tridimensionales
por elementos en 2D.

manejo

Dibujo tridimensional preciso
con el uso de coordenadas
tridimensionales y auxiliares

Dibujo de voliimenes soélidos.
observador
desplazamiento
diferentes

libres
aplicando las coordenadas de
usuario para el dibujo de

formas
generadas

Presentacion del curso.

Exposicion del profesor.

Aplicacion de distintos métodos de visualizacion
de objetos.

Desarrollo de volumetrias de disefio libre.
Diseno de superficies tridimensionales libres.

Generacion de sélidos
volumetrias.

edicion de solidos.

arquitectonicas con solidos.

arquitectonico en Autocad.

Modificaciéon de formas y

Operaciones de adicion,
sustraccion e interseccion
entre solidos.

Composicion de  formas

Dibujo en 3D de un proyecto

Exposicion del profesor.

Selecciona un ambiente arquitectonico para su
representacion digital.

Aplicacién del dibujo de solidos en el dibujo de
un ambiente.

Relacion de lecturas selectas

Manuales de autocad publicados en el
aula virtual.

Técnicas didacticas

Ensenanza Asistida por Computadora

a emplear Préactica con Retroalimentacion: el profesor selecciona un
modelo para ser ejecutado por los alumnos.
Equipos y | Computadora, memoria USB, cuaderno, lapicero.
materiales Proyector multimedia
Pizarra acrilica y plumones
Bibliografia DOLLENS, Denis. De lo digital a lo analogico. Barcelona:

Editorial Gustavo Gili, 2002.

ARNHEIM, Rudolf. La Forma visual de la arquitectura.
Barcelona: Editorial Gustavo Gili, 2001

Péginas electrénicas:
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Autodesk

www.autodesk.com

Revista CAD

http://www.autocadmagazine.com/
http://www.cadalyst.com/

www.cadonline.com

Manuales de Autocad
http://www.arquitectuba.com.ar/manuales-espanol/

UNIDAD N° 2: PERSPECTIVAS, ILUMINACION Y MATERIALES

Logros de aprendizaje:

e Aprender el manejo de perspectivas y luces con realismo y creatividad.

e Aplicar los diversos materiales constructivos y la iluminacion del espacio
arquitectonico, para la presentacion final de un proyecto.

e Aplicar los conocimientos adquiridos de forma 6ptima, de manera que se puedan

obtener disefios reales, tanto en formato digital como impresos en papel.
N° de horas: 18

SEMANAS: 03
SEMANA |SESION/TEMA ACTIVIDADES
Generacion de perspectivas y cortes | Generacion de perspectivas y cortes
fugados. fugados.
3 Grabacion de vistas para una|Grabacion de vistas en 3D
presentacion profesional. Selecciona y clasifica la libreria de
Insercion de materiales y texturas. materiales
Creacion de vistas con luz solar, segun | Selecciona, clasifica 'y coloca
horario y localizacioén geografica. adecuadamente  los  materiales
seleccionados.
Edita y coloca a escala los materiales
seleccionados.

Grabacion de vistas en 3D.
Tratamiento de luces artificiales, para | Tipos de iluminacidn artificial.
vistas exteriores e interiores, de dia o|Creacion de escenas finales.

de noche. Trabajo de renderizado.

Ambientacion y foto realismo Selecciona imagenes del proyecto
4 Colocacion de mobiliario urbano, | para su presentacion final.

configuracién de entorno. Evaluacion de las  destrezas

Grabaciéon de imagenes finales. | adquiridas.
Presentacion del proyecto CAD
Relacion de lecturas | Manuales de autocad publicados en el aula virtual.
selectas
Técnicas didacticas a|Ensefianza Asistida por Computadora

emplear Practica con Retroalimentacion: el profesor selecciona un
modelo para ser ejecutado por los alumnos.

Equipos y materiales | Computadora, memoria USB, cuaderno, lapicero.

Proyector multimedia

Pizarra acrilica y plumones.
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Bibliografia NIESEWAND, Nonie. Detalles de interiores contemporadneos.
Barcelona: Editorial Gustavo Gili, 2007.

YEE, Roger. Lighting spaces. New York: Visual References
Publications, 2007.

DONG, Wei y Kathleen Gibson. Arquitectura y Diserio por
computadora. México D. F.: Editorial McGraw-Hill, 2000,
NIESEWAND, Nonie. Detalles de interiores contempordneos.
Barcelona: Editorial Gustavo Gili, 2007.

Librerias en 3D:

www.3dcafe.com

www.mr-cad.com

www.cadonline.com
http://www.3dlinks.com/Free_3D_Objects.cfm
www.galiciacad.com

http://www.accustudio.com/

http://3delicious.net/

http://www.creative-3d.net/
http://www.cadalyst.net/images/samples.html

http:// www.cgdigest.com/index.php/free-3d-models/

UNIDAD N° 3: MODELADO DE UN PROYECTO EN REVIT

Logros de aprendizaje:

e Comprender el manejo del programa Revit, para realizar proyectos
arquitectonicos con mayor rapidez y orden.

e Aprender el modelado de volimenes de edificios para realizar proyectos
volumétricos con facilidad y creatividad.

e Realizar la busqueda de nuevos elementos arquitectonicos de ambientacion, para
realizar diferentes aplicaciones en la arquitectura.

N° de horas: 20

SEMANAS: 04

Semana Tema Actividades

Entorno de trabajo y|Exposicion del profesor

5 configuracion inicial. Disefio creativo de espacios
Conocimiento y aplicacion | arquitectonicos que consideren varios
de herramientas de dibujo. | pisos.

Modelado de elementos
arquitectonicos simples.
Configuracion de elementos
Bim

6 Modelado de topografia. Desarrollo innovador de un volumen
Modelado y edicion de|con masas y niveles.

masas para realizar | Conversion de masas en muros y pisos
volumetrias utilizando | utilizando model by face.

conceptual mass.
Creacion y modelado de|Creacion de un proyecto configurando
7 elementos  arquitectdnicos | elementos arquitectonicos.

simples.
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Configuracion y colocacion
de objetos arquitectonicos en
Revit.

Edicion 'y creacion
materiales y texturas.
Insercion de mobiliario de

de

Configuracion y edicion de materiales y
texturas.

Revit y en librerias de
internet.
8 EVALUACION PARCIAL | Evaluacién
Relacion de | Manuales de Revit publicados en el aula virtual.
lecturas selectas
Técnicas Ensefianza Asistida por Computadora
didacticas a | Practica con Retroalimentacion: el profesor selecciona un
emplear modelo para ser ejecutado por los alumnos.
Equipos y | Computadora, memoria USB, cuaderno, lapicero.
materiales Proyector multimedia
Pizarra acrilica y plumones.
Bibliografia DONG, Wei y Kathleen Gibson. Arquitectura y Diserio por
computadora. México D. F.: Editorial McGraw-Hill, 2000,
STEELE, James. Arquitectura y Revolucion Digital.
Barcelona: Editorial Gustavo Gili, 2001

UNIDAD N° 4: DESARROLLO DE UN PROYECTO EN REVIT

Logros de aprendizaje:

e Aplicar los conocimientos de perspectivas, luces y materiales en el programa
Revit para lograr un resultado real con rapidez.

e Sintetizar los conocimientos adquiridos aplicdndolos creativamente en el
desarrollo de un proyecto arquitectonico.

N° de horas: 15

SEMANAS: 03
9 Inicio de proyecto en Revit. Aplicacion de los conocimientos
Insercion de modelo CAD e|aprendidos previamente.
imagenes. Dibujo de elementos arquitectonicos.
Configuracion de elementos
arquitectonicos: muros, puertas,

ventanas, pisos, techos, escaleras,
cielo raso.

10

Modelado de familias Revit.

Modelado de mobiliario.

11

Colocacion de camaras.
Configuracion de luz y secuencias de
recorrido  solar, segin hora y
ubicacion geografica.

Luces interiores y exteriores.

Ubicacion de observador para generar
perspectivas en el proyecto.
Insercion de cielo raso para
colocacion de luces interiores.
Eleccion y configuracion de luces de

la

internet.
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12 Informacién  escrita, textos y|Colocacidon y configuracion de textos y
dimensiones. dimensiones.

13 Cortes y elevaciones. Creacion de cortes y elevaciones

14 Membretes y laminas. Organizacion | Configuracion de laminas y membretes.
del proyecto en ldminas.

15 Visualizacion final renderizado. Creacion de laminas con membrete, y
Animacién interior y de recorrido |colocacion de  vistas para la
solar. presentacion del proyecto.

Grabacion de iméagenes digitales
16 SEMANA DE EVALUACIONES FINALES

selectas

Relacion de lecturas

Manuales de Revit publicados en el aula virtual.

Técnicas didacticas a

Ensenanza Asistida por Computadora

emplear Practica con Retroalimentacion: el profesor selecciona un
modelo para ser ejecutado por los alumnos.
Equipos y materiales | Computadora, memoria USB, cuaderno, lapicero.

Proyector multimedia
Pizarra acrilica y plumones.

Bibliografia YEE, Roger. Lighting spaces. New York: Visual References
Publications, 2007.
Péginas electronicas:
Manuales de Revit:
http://www.revitcity.com/index.php (consulta: 16-08-2016)
http://revittutorialsonline.com/ (consulta: 16-08-2016)
EVALUACION:

La evaluacion del curso se hara por medio de dos proyectos: uno en Autocad y otro en Revit,

y del promedio de practicas.

Criterios de evaluacion:

e Asistencia y puntualidad. Las inasistencias a las clases que superen al 30%,

impiden la posibilidad de entrega del proyecto.

e Participacion activa en el desarrollo de las clases.

e Investigacion y creatividad.

e Nivel de desarrollo de los trabajos.

e Adecuado nivel de ortografia.

e Puntualidad en la entrega de los trabajos.
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Obtencion del promedio final

TIPO DE EVALUACION CLAVE

CRONOGRAMA

PESO

PROMEDIO DE PRACTICAS | PRTI1

Semana 02-15

EVALUACION PROYECTO I | PROY1

Semana &

EVALUACION PROYECTO 2 | PROY2

Semana 16

FORMULA: (PRO1+ PROY2 +PRT1)/3
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