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RESUMEN

El propdsito de buscar maestros principiantes es optimizar la capacidad de aprendizaje de
los estudiantes dentro del marco curricular nacional. El nivel del plan curricular conduce al uso
de herramientas educativas para permitir que nuestros estudiantes aprendan operabilidad basica,
consolidada e ideas significativas, y se den cuenta de su capacidad para continuar. Aprenda y
sienta la capacidad de enfrentar varios desafios en la vida.

El propdsito de esta investigacion es determinar en qué medida el aprendizaje cooperativo
afecta positivamente a la institucion educativa "Marino Adrian Meza Rosales", Jacas Grande, y
a los estudiantes de sexto grado de la Escuela Primaria Huamalies-Huanuco. Se trata de un
estudio cuasiexperimental, con un total de 40 alumnos, 20 alumnos de sexto grado "A" como
grupo de control y 20 alumnos de sexto grado "B" como grupo experimental. Los dos grupos
fueron evaluados con un pretest del area de matematicas y luego de aplicar al grupo experimental
sesiones de clases con metodologia de aprendizaje cooperativo y al grupo de control seguir con
las sesiones de clase de aprendizaje tradicional y posteriormente evaluar a los dos grupos
(experimental y control) con una prueba post test del area en mencion.

Los resultados del trabajo de investigacion destacan que el aprendizaje cooperativo si
tiene un impacto positivo en el desempefio académico de los estudiantes de sexto grado en el
campo de las matematicas. Entre otras cosas, estamos inmersos en una sociedad donde es
imposible vivir solos. Esta convivencia permite que los estudiantes se formen en grupos. Las

habilidades y habilidades que funcionan en el medio ambiente son esenciales.

Palabras clave: Aprendizaje cooperativo, rendimiento académico.



ABSTRACT

The purpose of searching for beginning teachers is to optimize the learning capacity of students
within the national curriculum framework. The curriculum plan level leads to the use of
educational tools to allow our students to learn basic, consolidated operability and meaningful
ideas, and realize their ability to continue. Learn and feel the ability to face various challenges in
life.

The purpose of this research is to determine to what extent cooperative learning positively
affects the educational institution "Marino Adrian Meza Rosales", Jacas Grande, and the sixth
grade students of the Homilies-Huanuco Elementary School. This is a quasi-experimental study,
with a total of 40 students, 20 sixth grade "A" students as a control group and 20 sixth grade "B"
students as an experimental group. The two groups were evaluated with a pre-test in the area of
mathematics and after applying class sessions with cooperative learning methodology to the
experimental group and to the control group, continue with the traditional learning class sessions
and later evaluate the two groups (experimental and control) with a post-test test of the area in
question.

The results of the research work highlight that cooperative learning does have a positive impact
on the academic performance of sixth grade students in the field of mathematics. Among other
things, we are immersed in a society where it is impossible to live alone. This coexistence allows

students to form in groups. Skills and abilities that work in the environment are essential.

Keywords: Cooperative learning, academic performance
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INTRODUCCION

En las ultimas décadas, el Ministerio de Educacion se ha centrado en mejorar el
proceso educativo, evaluar a los estudiantes y permitir que los maestros encuentren
herramientas y estrategias para lograr los objetivos de aprendizaje esperados por los
estudiantes.

Los antecedentes relacionados con el Plan Nacional de Educacion 2021 son un
objetivo estratégico: "Todos disfrutan de igualdad de oportunidades y resultados
educativos", que tiene como objetivo reducir la brecha de desigualdad en la educacién
entre las instituciones educativas estatales y particulares.

El segundo objetivo de la investigacion: “Instituciones Educativas que garantizan
aprendizajes pertinentes de calidad”, refiere que los maestros deben ser innovadores y
usar estrategias para que sus estudiantes maximicen su capacidad.

El tercer objetivo: “Maestros bien preparados que ejercen profesionalmente la
docencia”, involucra a que el maestro se desenvuelva de manera ética, profesional,
responsable e integral con los estudiantes para lograr de esta manera el desarrollo de
los ocho aprendizajes primordiales estipulados el Curriculo Nacional.

Mejorando asi el rendimiento en el area de matematica permitiéndole al estudiante
enfrentarse adecuadamente al mundo actual, donde todo se basa en nimeros, calculos
y escenarios en el cual se problematice.

Esta investigacion tuvo como objetivo general demostrar que el aprendizaje
cooperativo influye positivamente en la mejora del rendimiento académico en el area de
matematicas de los alumnos del sexto grado de educacion primaria, en la competencia de
resolucion de problemas de cantidad.

Jhonson, D. y Jhonson, R. (2009), “La cooperacidn consiste en trabajar juntos para

alcanzar objetivos comunes. En una situacion cooperativa, los individuos procuran
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obtener resultados que son beneficiosos para ellos mismos y para todos los demas miembros
del grupo. El aprendizaje cooperativo es el empleo didactico de grupos reducidos en los que los
alumnos trabajan juntos para maximizar su propio aprendizaje y el de los demas”.

En busqueda de informacion acerca del aprendizaje cooperativo se pudo encontrar que éste
influye en el progreso de los aprendizajes tanto en el &rea de matematica como tambiénen otras
areas. Lo que le permite esta investigacion tener una base tedrico y préactico viable.

Esta investigacion se expone a través de los siguientes capitulos:
Capitulo I. En este capitulo se expone con mucha claridad el plan metodoldgico, compuesto
por varios elementos, como son la descripcion de la realidad problematica, delimitaciones,
problemas, objetivos e hipotesis. Asimismo, en este capitulo se ofrece el desarrollo de los
diversos componentes metodoldgicos somo son: el disefio experimental, método, nivel hipotesis,
técnicas, poblacion y justificaciones.
Capitulo Il. En capitulo 11 esta asignado a la exposicion del marco teorico, en el cual se expone
los antecedentes en sus formas nacionales e internacionales, las bases tedricas sobre las dos
variables y los términos bésicos.
Capitulo I11. Este capitulo expone los resultados con el nombre de Presentacidn, analisis e
interpretacion de resultados, en el cual se muestra la estadistica obtenida del analisis de datos de

la medicion de las variables. Se incluye la hipétesis , las conclusiones y las recomendaciones.

Finalmente, se mencionan las fuentes de informacion bibliograficas y los anexos
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CAPITULO |

PLANTEAMIENTO METODOLOGICO
1.1 Descripcion de la realidad problematica
En la actualidad, la actividad docente es una tarea que debe estar conectada con el desarrollo

de ideas. Las teorias constructivistas afirman que la formacion del aprendizaje no solo es un
producto del traspaso y aceptacion de la informacion, sino una teoria que surge entre la
interaccion activa del maestro y alumnos. No obstante, la mayor parte de instituciones
educativas, el sistema de ensefianza tradicional aun esta muy extendido, ignorando el uso de
estrategias y técnicas que ayudan a mejorar el aprendizaje de los estudiantes.

Lo que sucedio en la realidad de nuestra educacion huanuquefia fue contraproducente,
porque, aunque los maestros fueron capacitados para usar distintas estrategias de ensefianza,
no usaron el aprendizaje cooperativo. No hay investigaciones sobre este tema. Por tal motivo

necesidad de esta investigacion.

Esta investigacion propone un método de manejo de estrategias de aprendizaje cooperativo
para el 6ptimo desarrollo de habilidades cognitivas en el campo de las
matematicas y la I6gica, que se busca desde la experiencia en el aula para indicar que esta
estrategia juega un papel muy importante en el aprendizaje escolar. A través del desarrollo de
la capacidad perceptiva, la capacidad de procesamiento de informacién y la capacidad de
reflexion critica, es lo mismo que se especifica cuando los estudiantes realizan diversas

actividades relacionadas con la memorizacién, enfoque, seleccidn y organizacion de
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informacion en equipo.

En efecto, si se cree que los docentes han acumulado una serie de experiencias valiosas en
acciones educativas, deben utilizar estas experiencias a modo de punto de inicio para realizar
cambios a priori que favorezcan la mejorara de la actual calidad educativa. Si asumimos que
el eje del proceso educativo son los estudiantes, por lo tanto, debemos estimular su creatividad
y pensamiento critico reflexivo fortaleciendo asi el aprendizaje significativo; pero esto requiere
estrategias de aprendizaje, y dichas estrategias deben ser de aprendizaje cooperativo.

Por lo tanto, la investigacion propuso llevar a cabo una mejora en la practica educativa en
el campo de la matematica logica. Se adoptara el modelo de investigacion-accion porque
introduce las acciones y reflexiones del docente dentro del rango dindmico de la propia
practica, introduciendo asi modificaciones significativas en el trabajo en el aula. En este
contexto, los docentes deben cumplir con su rol de investigadores, guiando y fortaleciendo
cambios y mejoras en el proceso docente.

En este caso, a través de esta investigacion, las personas han aprendido que la investigacion
educativa es una opcion excelente para promover el cambio, y estos cambios pueden ayudar a

lograr una transformacion real en la educacion.

Desde este aspecto, se llevara a cabo el modelo de estrategias de aprendizaje cooperativo
ejecutandolo en el aula de clase con el fin de lograr la mejora de la ensefianza de las
matematicas conveniente en los estudiantes.

El objetivo de esta investigacion es indicar que el uso de las estrategias de aprendizaje

cooperativo incrementa el rendimiento académico en el area de Loégico Matematicas de
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los alumnos del sexto grado de educacion primaria de la Institucion Educativa “Marino Adrian

Meza Rosales” - Jacas Grande, Huamalies — Huanuco — 2019.

1.2 Delimitacion de la investigacion
1.2.1 Delimitacion social

Esta investigacion fue dirigida a alumnos de ambos sexos del sexto grado de primaria de la
| E Marino Adrian Meza Rosales, matriculados en el presente afio lectivo 2019.
1.2.2 Delimitacién temporal

La investigacion se realizd en la institucion educativa Marino Adrian Meza Rosales durante
los meses de noviembre del 2018 a fines de mayo del 2019, es decir durante el primer periodo
académico del afio 2019.
1.2.3 Delimitacién espacial

La Institucién educativa Colegio Marino Adrian Meza Rosales se halla en el distrito de Jacas
Grande, provincia de Huamalies, tal institucion esta supedita a la UGEL HUAMALIES la que
inspecciona a la institucion educativa, y esta Ultima pertenece a la Direccion regional de educacién

DRE HUANUCO.

Institucion Educativa Marino Adrian Meza Rosales
DRE Huénuco

UGEL Huamalies

Nivel / Modalidad Primaria - Secundaria
Distrito Jacas Grande

16



Provincia
Departamento
Centro poblado
Tipo de gestion
Género de alumnos
Forma de atencion
Turno de atencion
1.3 Problemas de la investigacion

1.3.1 Problema general

Huamalies
Huénuco
Jacas Grande
Publica de gestion directa
Mixto
Escolarizada

Mafiana - Tarde

¢En qué medida el aprendizaje cooperativo influye en el rendimiento acadéemico del area

de Matematica de los alumnos del sexto grado de educacion primaria en la Institucion Educativa

“Marino Adrian Meza Rosales” - Jacas Grande, Huamalies — Huanuco — 2019?

1.3.2 Problemas especificos

¢Como influye el aprendizaje cooperativo en el desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad en la dimension traduce cantidades a expresiones numericas en el
area de Matematica de los alumnos del sexto grado de educacion primaria en la Institucion

Educativa “Marino Adrian Meza Rosales” - Jacas Grande, Huamalies — Huanuco?

¢Coémo influye el aprendizaje cooperativo en el desarrollo de la competencia resuelve

problemas de cantidad en la dimension comunica su comprension sobre los nimeros y las

operaciones en el area de Matematica de los alumnos del sexto grado de educacion primaria

en la Institucion Educativa “Marino Adridn Meza Rosales” - Jacas Grande, Huamalies —

Huanuco?
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¢Coémo influye el aprendizaje cooperativo en el desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad en la dimension usa estrategias y procedimientos de estimacion y
calculo en el &rea de Matematica de los alumnos del sexto grado de educacion primaria
en la Institucion Educativa “Marino Adridn Meza Rosales” - Jacas Grande, Huamalies —
Huénuco?
¢Coémo influye el aprendizaje cooperativo en el desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad en la dimensién argumenta afirmaciones sobre las relaciones
numéricas Yy las operaciones en el area de Matematica de los alumnos del sexto grado de
educacion primaria en la Institucion Educativa “Marino Adrian Meza Rosales” - Jacas
Grande, Huamalies — Huanuco?

1.4 Objetivos de la investigacion

1.4.1 Objetivo general
Determinar en qué medida el aprendizaje cooperativo influye en el rendimiento académico

en el area de Matematica de los alumnos del sexto grado de educacion primaria en la Institucion

Educativa “Marino Adridn Meza Rosales” - Jacas Grande, Huamalies — Huanuco —

20109.

1.4.2 Objetivos especificos
Determinar como influye el aprendizaje cooperativo en el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad en la dimension traduce cantidades a expresiones
numéricas en el area de Matematica de los alumnos del sexto grado de educacion
primaria en la Institucion Educativa “Marino Adrian Meza Rosales”, Jacas Grande,

Huamalies , Huanuco,2019
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Determinar como influye el aprendizaje cooperativo en el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad en la dimensién comunica su comprension sobre los
nameros Yy las operaciones en el area de Matematica de los alumnos del sexto grado de
educacion primaria en la Institucion Educativa “Marino Adrian Meza Rosales” - Jacas
Grande, Huamalies — Huanuco
Determinar como influye el aprendizaje cooperativo en el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad en la dimension usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo en el area de Matematica de los alumnos del sexto grado de
educacion primaria en la Institucion Educativa “Marino Adrian Meza Rosales” - Jacas
Grande, Huamalies — Huanuco
Determinar como influye el aprendizaje cooperativo en el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad en la dimension argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las operaciones en el area de Matematica de los alumnos del sexto
grado de educacion primaria en la Institucion Educativa “Marino Adrian Meza Rosales” -
Jacas Grande, Huamalies — Huanuco

1.5 Hipotesis de la investigacion

1.5.1 Hipdtesis general
El aprendizaje cooperativo influye positivamente en el rendimiento académico en el area

de Matemaética de los alumnos del sexto grado de educacion primaria en la Institucién Educativa

“Marino Adridn Meza Rosales” - Jacas Grande, Huamalies — Huanuco — 2019.

1.5.2 Hipdtesis Especificas

El aprendizaje cooperativo influye positivamente en el desarrollo de la competencia

resuelve problemas de cantidad en la dimension traduce cantidades a expresiones
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numéricas en el area de Matematica de los alumnos del sexto grado de educacion
primaria en la Institucion Educativa “Marino Adridn Meza Rosales” - Jacas Grande,
Huamalies — Huanuco
El aprendizaje cooperativo influye positivamente en el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad en la dimensién comunica su comprension sobre los
nameros Yy las operaciones en el &rea de Matemaética de los alumnos del sexto grado de
educacion primaria en la Institucion Educativa “Marino Adrian Meza Rosales” - Jacas
Grande, Huamalies — Huanuco
El aprendizaje cooperativo influye positivamente en el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad en la dimensién usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo en el area de Matematica de los alumnos del sexto grado de
educacion primaria en la Institucién Educativa “Marino Adrian Meza Rosales” - Jacas
Grande, Huamalies — Huanuco
El aprendizaje cooperativo influye positivamente en el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad en la dimension argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las operaciones en el area de Matematica de los alumnos del sexto
grado de educacion primaria en la Institucion Educativa “Marino Adrian Meza Rosales” -
Jacas Grande, Huamalies — Huanuco

1.5.3 Variables

1.5.3.1 Variable dependiente

Aprendizaje Cooperativo

Definicion conceptual: El aprendizaje colaborativo utiliza el didlogo, las interacciones

positivas y la cooperacion como bases fundamentales del que hacer; sin embargo, es
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la implicacion colaborativa de cada persona, la que garantiza el alcance de las metas

de aprendizaje, y la realizacion individual y colectiva (Monge, 2006)

Definicién operacional: El aprendizaje cooperativo es una interaccion mutuamente beneficiosa

entre compaferos. Se organizan en pequefios grupos para ayudarse mutuamente a lograr o
lograr un objetivo comun y beneficiar a todos.

1.5.3.2 Variable independiente

Rendimiento Académico

Definicién conceptual: Chadwick (1979) define el rendimiento académico como “la expresion
de las habilidades y caracteristicas psicoldgicas de los estudiantes desarrolladas y actualizadas
a mediante del proceso de ensefianza y aprendizaje les permite obtener un cierto nivel de funcién
y desempefio académico en un periodo de tiempo, un afio o semestre, e integrarlos en los

calificativos finales (en el Cuantitativo en la mayoria de los casos) Nivel de evaluacion” (p. 98).

Definicion operacional: El rendimiento académico se define como nivel de logro que alcanza
un estudiante al final del proceso de ensefianza. Considerando el rendimiento académico, este

puede ser positivo o negativo.
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Identificacién y clasificacidén de variables e indicadores
Tabla 1: Operacionalizacién de las variables

DEFINICION
VARIABLES CONCEPTUAL DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTOS
Se identifica como miembro de su equipo:
Interdependencia Valora el aporte en eguipo al respetar I.a, opinion de sus pares. o
Positiva Asume~ la importancia de su participacion para el logro del aprendizaje de su
“El aprendizaje companero. . A
cooperativo s la Fortglgce el vinculo eX|§t_ente _entre el grupo brlndandqse apoyo mutuo _
nteraccion Participa con respo_nsablll_dad mtera_ctuando con los m|e_mbros de Su equipo:
reciproca entre - Re_co_noce la necesidad e importancia del apoyo mutuo intercambiando
pares, que Interaccion cara a cara opiniones entre sus pares. _ o
Variable organizados en Argumenta la importancia de intercambiar aprendizaje generado

. . retroalimentacion
Independiente  pequefios grupos

Aorendizaie s avudan Participa con responsabilidad interactuando con los miembros de su equipo: Sesiones de clase
Cgo erati \J/o mutﬁ:mente ara Reconoce la necesidad e importancia del apoyo mutuo intercambiando
P P Responsabilidad individual opiniones entre sus pares.

conseguir o lograr

2 Argumenta la importancia de intercambiar aprendizaje generado
un objetivo en

retroalimentacion.

EO”“]’J‘ .yedn Aplica habilidades intrapersonales e interpersonales:
Ter:je I(’:’IOC et Habilidades y estrategias Demuestra responsabilidad al participar dentro del equipo.
2812)5 (Castro, sociales Demuestra tolerancia y respeto al resolver conflictos constructivamente.

Selecciona ydesarrolla estrategias para el logro de una meta en comdn.

Resuelve ejercicios de situaciones problematicas aplicando técnicas
cooperativas.

Plantea problemas a partir de una situacién o una expresion numérica dada.
Evalla siel resultado obtenido o la expresién numérica formulada cumplen las

Estrategias cooperativas

“El rendimiento

o Traduce cantidades a
académico es el

expresiones numéricas

Vari nivel de logro condiciones iniciales del problema.

ariable alcanzado por los Pretest

Dependiente oo diantes al . - -

Rendimiento . . B Expresa la comprensién de los conceptos numéricos, las operaciones y

académico final de L:jn Comunica su comprension sobre o6 yieqades; las unidades de medida, las relaciones que establece entre ellos: Post test
Eggggzzzae los nameros y las operaciones ,candg lenguaje numérico y diversas representaciones.

aprendizaje,
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considerando el
rendimiento
académico como
un resultado, este
puede ser positiva
0 negativa”
(Briones, 2016).

Usa estrategias y
procedimientos de estimacion y
calculo

Argumenta afirmaciones sobre
las relaciones numéricas y las
operaciones:

Selecciona, adapta, combina o crea una variedad de estrategias, procedimientos
como el cdlculo mental y escrito, la estimacion, la aproximacion y medicion,
Compara cantidades; y emplear diversos recursos

Elabora afirmaciones sobre las posibles relaciones entre nimeros naturales,
enteros, racionales, reales, sus operaciones y propiedades; basado en
comparaciones y experiencias en las que induce propiedades a partir de casos
particulares; asi como explicarlas con analogias, justificarlas, validarlas o
refutarlas con ejemplos y contraejemplos.

Fuente: Elaboracion propia
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1.6 Disefio de la investigacion
1.6.1 Tipo de investigacion

La investigacion es de tipo aplicada, puesto que, a partir de la informacion obtenida,
la investigacion puede resolver real y directamente las dificultades afines con el
proceso de desempefio académico en el campo de las matematicas.

Del mismo modo, también utiliza métodos cuantitativos, porque al recopilar datos
antes y después de la prueba, puede construir una base de datos numérica. Por tanto,
los resultados de ambas variables se interpretan como aprendizaje cooperativo y
rendimiento académico. Los resultados han sido procesados en el programa estadistico
informatico SPSS 22 para establecer la variacion.

1.6.2 Nivel de investigacion

Esta investigacion alcanza el nivel explicativo porque nos permite comprender por
qué el aprendizaje cooperativo puede afectar satisfactoriamente el desempefio
académico de los estudiantes de sexto grado.

1.6.3 Método

Hernandez, Fernandez, y Baptista (2014) afirma que “los disefios cuasi experimentales
también manipulan deliberadamente, al menos, una variable independiente para observar su
efecto sobre una o0 mas variables dependientes, solo que difieren de los experimentos puros en
el grado de seguridad que pueda tenerse sobre la equivalencia inicial de los grupos. En los
disefios cuasi experimentales, los sujetos no se asignan al azar a los grupos ni se emparejan,
sino que dichos grupos ya estan conformados antes del experimento: son grupos intactos (la
razéon por la que surgen y la manera como se integraron es independiente o aparte del

experimento” (p. 151).
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Este disefio fusiona la gestion de las pruebas previas (pretest) en el grupo que

compone el experimento. Los participantes se dividen aleatoriamente en grupos y luego

se someten a pruebas previas al mismo tiempo; un grupo recibe tratamiento

experimental, mientras que el otro grupo no (el grupo de control); y finalmente, las

pruebas potes test también se realizan al mismo tiempo. (Petrosko, 2004). El disefio

usado en esta investigacion fue cuasi experimental, teniendo como grupo experimental

a 20 estudiantes del sexto grado “A” de primaria y el grupo de control también de 20

estudiantes del sexto grado “B” de la Institucion Educativa “Marino Adridn Meza

Rosales” - Jacas Grande, Huamalies — Huanuco, con el fin de determinar el efecto del

aprendizaje cooperativo de la variable independiente sobre el rendimiento académico

de la variable dependiente en el campo de las matematicas y la l6gica, se llevé a cabo

mediante la aplicacion de la prueba antes y después representada por la figura:

Donde:

GE: 01 X 02

GC: 03 - 04

GE: Grupo experimental

GC: Grupo de control

OL1: Prueba de entrada aplicada al grupo experimental (Pretest)

O3: Prueba de entrada aplicada al grupo de control (Pretest)

O2: Prueba de salida aplicada al grupo al grupo experimental (post test)
O4: Prueba de salida aplicada al grupo de control (pre-Test)

X: Tratamiento con la variable independiente

Estrategia tradicional.
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Como estudio cuasi-experimental, permite valorar la semejanza inicial entre
los dos grupos y comprender el nivel de la variable dependiente antes de aplicar el
experimento y manipular la variable independiente.

1.7 Poblacion y muestra de la investigacion
1.7.1 Poblacion
La poblacion estuvo constituida por 190 estudiantes de ambos sexos del nivel de
primaria, matriculados en el afio escolar académico 2018 de la Institucion Educativa
“Marino Adridn Meza Rosales” - Jacas Grande, Huamalies — Huanuco.
1.7.2 Muestra

La muestra estuvo conformada por 40 alumnos del sexto grado de primaria,
determinados en dos grupos de control y experimental.

Tabla 2: Muestra

GRUPO TAMANO DE LA MUESTRA
Control 20 alumnos
Experimental 20 alumnos
TOTAL 40 Alumnos

El tipo de muestreo es no probabilistico, intencional o por conveniencia. El grupo

experimental utiliza el modo de aprendizaje cooperativo y estrategias de aprendizaje.

El grupo de control continud con la ensefianza tradicional.
1.8 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

1.8.1 Técnicas

La recoleccidn de datos, se realizaron pruebas preliminares en ambos grupos para

recolectar informacion cuantitativa sobre su desempefio académico. Tras el

coaprendizaje con los alumnos del grupo experimental, se realizaron pruebas postest

en ambos grupos, lo que permitié medir cuantitativamente el resultado de la variable

dependiente.
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1.8.2 Instrumentos
Aprendizaje cooperativo:

Sesidn de aprendizaje cooperativo: A través de esta herramienta se organiza el
momento cognitivo o proceso de aprendizaje cooperativo. La conferencia de
aprendizaje cooperativo se emplearon diferentes modelos y estrategias desarrollados

en mi investigacion.

Rendimiento académico:

La prueba pretest: se realiza a los estudiantes antes de aplicar el curso de
aprendizaje cooperativo al grupo experimental. Dicha prueba permite recopilar
informacion acerca de los niveles de rendimiento academico de los dos grupos de
estudiantes. Tiene 13 preguntas. Post-test: Posteriormente de aplicar el curso de
aprendizaje cooperativo al grupo experimental, mida los resultados. Tiene 13
preguntas.

1.9 Justificacion e importancia de la investigacion
1.9.1 Justificacion tedrica

Dado que esta investigacion esta basa en diferentes teorias de aprendizaje,
tiene una base cientifica. Segun la teoria del constructivismo genético de Piaget, J.
(1981), el cree que la interaccion social es la base para la formacion de estructuras
intelectuales superiores (como el razonamiento, la planificacion, la memoria, la
atencion voluntaria, la creatividad, etc.). El progreso intelectual es una continuacion
de las siguientes condiciones: equilibrio-desequilibrio-reequilibrio.

La teoria sociocultural de Vigotsky L. (1993) muestra que tener diferentes
experiencias sociales no solo puede proporcionar conocimientos diferentes, sino
también estimular el progreso de las diferentes tipologias de procesos mentales. De

manera similar, la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel D. (1976) también
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estable cid que los estudiantes deben aprobar esta actividad y convertirse
en constructores de conocimiento.

El uso correcto de las estrategias de aprendizaje cooperativo puede permitir
que estudiantes adquieran y desarrollen habilidades matematicas, porque tienen la
oportunidad de enfrentar sus propias ideas, comunicar con sus colegas el proceso y
los resultados del trabajo, y observar y aprender como los diferentes miembros del
grupo piensan y resuelven problemas. Comprender y valorar diferentes puntos de
vista y, lo mas importante, diferentes formas de hacer las cosas. De esta forma,
aprenden de sus compafieros para construir su propio aprendizaje y fomentar y
fortificar sus habilidades cognitivas en el campo de las matematicas. En teoria,
sistematizard las ultimas bases tedricas acerca de las estrategias de aprendizaje

cooperativo Yy el rendimiento académico de los estudiantes de primaria.

1.9.2 Justificacion practica

A través del aprendizaje cooperativo, basicamente es posible estimular a los
estudiantes a participar de manera consecuente y activa en la formacion de su
aprendizaje. La relacion entre los estudiantes, el contenido, los materiales de
aprendizaje y las personas que lo rodean brindara a los estudiantes de la institucion
importantes oportunidades de aprendizaje, y lo mas importante, intentaran mejorar su
desempefio académico en el campo de las matematicas.

Esta investigacion ayuda a mejorar las calificaciones y el rendimiento
académico en el campo de las matemaéticas, ya que los estudiantes prueban diferentes
estrategias para obtener habilidades y conocimientos a través del aprendizaje
cooperativo.

La relevancia de esta investigacion es que tiene como objetivo demostrar el uso

de estrategias de aprendizaje cooperativo, particularmente como las
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estrategias conocidas como rompecabezas, juegos de rol, cooperacion guiada y
estudios de casos pueden mejorar el desarrollo de habilidades cognitivas, como la
atencion. Concentracion, seleccion de contenidos, creatividad, redaccion de textos,
etc.

En la practica se plantea un tipo didactico que favorecera el trabajo pedagégico
cooperativo y permitira perseguir con un modelo acorde con los nuevos planteamientos
pedagdgicos; todo esto permitira adecuar las estrategias a la realidad del area curricular
en el aprendizaje de las Matematicas
1.9.3 Justificacion social
Actualmente en la practica educativa, se pide realizar un aprendizaje cooperativo en el
aula de clase para que el aprendizaje sea efectivo, por tanto; mejorar asi el rendimiento
académico en estudiantes de educacion primaria en el area de Logico Matematica.

Por lo tanto, el estudiante puede desenvolverse como arquitecto y protagonista de su
propio proceso de aprendizaje, teniendo que superar ciertas limitaciones como el
trabajo en equipo.

El aprendizaje cooperativo, tal como lo expone Ferreiro y Calderon (2003:33) “Se
convierte en una respuesta ante el individualismo, la competencia entre iguales y el
desfase en el salon de clase”.

Por ello, es necesario desarrollar practicas educativas para superar estos
obstaculos y limitaciones que impone el sistema escolar, lo que se puede mejorar si
los docentes asumen el papel de mediadores y proponen alternativas para cambiar
diversos temas como la universalidad del individualismo. Esta situacion. Mal

desarrollo de las habilidades cognitivas en el aula.
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Es indispensable indicar que la cooperacién permite que el alumno aumente sus
posibilidades de trabajar en equipo y asi logre desarrollar un pensamiento critico y
reflexivo.

19.4 Justificacion legal

Esta investigacion es razonable bajo la Ley de Educacion Peruana, que tiene como
objetivo establecer la Guia General de Educacion y el Sistema Educativo Peruano, los
poderes y deberes del Estado, y los derechos y responsabilidades de las personas y la
sociedad en sus roles educativos. Gestiona todas las actividades educativas que

realizan las personas naturales o juridicas (publicas o privadas, estatales o extranjeras)

dentro del territorio nacional. De acuerdo con las reglas de la Constitucién Politica del

Perd, esto también es razonable.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la investigacion

2.1.1. Tesisnacionales

Quispe, Trinidad (2014) en su investigacion: “Influencia de las estrategias de
aprendizaje cooperativo en el desarrollo de habilidades cognitivas en el area de
comunicacion de los estudiantes de tercer grado de educacion primaria de la institucion
educativa San Antonio de Abad UGEL-06- distrito de Ate” Tesis con la finalidad de
proponer un “Modelo de Ensefianza en el area de Comunicacién basada en el Aprendizaje
Cooperativo, con apoyo de la Estrategia Rompecabezas, para favorecer la sociabilizacion
y el grado de ayuda mutua en el proceso de aprendizaje, cuyo fin es mejorar el desarrollo
de Habilidades Cognitivas y promover el aprendizaje significativo en los estudiantes. El
presente estudio fue una investigacion cuantitativa, de metodologia explicativa,
correlacional, la muestra estuvo conformada por los alumnos del tercer grado de
educacion primaria, tomando un grupo experimental y uno de control. En el grupo
experimental se aplicara la estrategia de aprendizaje cooperativo rompecabezas. Y en el
otro no, evaluaremos de la misma manera y asi se demuestra que la estrategia de
aprendizaje cooperativo ayuda a desarrollar las habilidades cognitivas en los estudiantes
del tercer grado de educacion primario. El autor formula entre otras la siguiente
conclusion: La propuesta de estrategias de aprendizaje cooperativo es bien recibida por
los estudiantes, en los aspectos tales como: experiencia académica y didactica. Ademas,
permite desarrollar habilidades cognitivas” (Quispe, Trinidad, 2014).

Coacha (2008) “La actitud participativa y su relacién en la construccion del
aprendizaje en el area de estudios sociales y ciudadania de los alumnos del segundo

afno de secundaria, turno tarde del Colegio Nacional Enrique Lopez Albujar. Piura -
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Perti . Tesis ISPP, La investigacion pertenece a la investigacion accion — participativa
centrada en el aula. La investigacion del problema fue percibida en el desarrollo de las
actividades del proceso de construccion de aprendizaje, cuyo propésito fue determinar
la actitud participativa de los alumnos (as) en la construccion del aprendizaje en el
area de Estudios Sociales y Ciudadania. Se concluyd que el trabajo cooperativo
estimula las relaciones interpersonales, asi como apertura a la participacion activa y
mejora el aprendizaje de los alumnos” (Coacha, 2008).

Chero (2009). “Influencia del aprendizaje cooperativo en el aprendizaje y el
nivel de desarrollo que se logra en la aplicacion de un tratamiento innovador en los
alumnos del segundo y tercero de educacion secundaria, turno mafiana del colegio Las
Mercedes. Huancayo — Peru: tesis UNCP. Esta investigacion estuvo orientada a conocer
el desarrollo del trabajo cooperativo en el aula, y su relacion con el aprendizaje. Por lo
tanto, pertenece a una investigacion accion participativa. Como lo sefialan los tesistas,
su objetivo se enmarcd en determinar el nivel de aprendizaje que logran los alumnos al
aplicar estrategias en el trabajo cooperativo de aula. Se concluyo que el dialogo reflexivo
y la autocritica conductual favorecen la auto direccion en la convivencia de aula. A la
vez sefialan que el trabajo cooperativo generd la participacion interactiva y un clima
positivo en el trabajo grupal, lo que favorecio obtener un nivel de aprendizaje 6ptimo”
(Chero, 2009).

Ruiz y Sanchez (2010). “El uso de los materiales educativos visuales y el
desarrollo de estrategias cognitivas en el area de Religion. Piura — Perd: Tesis
FCCSSED-UNP. Tesis con la finalidad de demostrar que el uso de los materiales
educativos visuales mejora el desarrollo de estrategias cognitivas dentro de la asignatura
de Religion. El autor formula entre otras la siguiente conclusion se comprobaron que los

materiales educativos visuales determinan el desarrollo de estrategias metacognitivas,
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de procesamiento y de apoyo, ademas permiten que las sesiones de clase sean mas
efectivas, a la misma vez que proporcionan un conjunto de condiciones didactica —
cognitivas que facilitan la funcion mediadora del profesorado y que impulsan el
desarrollo de la actividad mental del alumno” (Ruiz y Sanchez).

2.1.2 Tesis internacionales

Morales et al. (2018) en Panama realizaron la investigacion denominada:
“Habilidades Cognitivas a traves de la Estrategia de Aprendizaje Cooperativo y
Perfeccionamiento Epistemologico en Matematica de Estudiantes de Primer Afio de
Universidad. Tesis con la finalidad de demostrar que la utilizacion de la estrategia de
aprendizaje cooperativo, en el proceso de ensefianza y aprendizaje, favorece las
habilidades cognitivas. El presente estudio fue una investigacion de tipo descriptivo El
autor formula entre otras la siguiente conclusion: Los estudiantes lograron comprender y
utilizar la estrategia de resolucion de problemas, ordenando y organizando la informacion
matematica necesaria para lograr resultados fundamentados en el pensamiento reflexivo,
asi como motivarse y mostrar una participacion activa en el desarrollo de las actividades
didacticas de la clase” (Morales, et al. , 2018).

Espafia (2017), investigacion titulada: “Aprendizaje cooperativo en matematicas:
Aprender a cooperar y cooperar para aprender, Chile. Tesis con la finalidad de analizar
las potencialidades del Aprendizaje Cooperativo en el aprendizaje de las matematicas de
un grupo de estudiantes de segundo medio durante la practica profesional de la docente
investigadora en el afio 2016. La presente investigacion es de naturaleza cualitativa e
interpretativa basada en el estudio de casos y para ello se elabora y aplica una secuencia
de intervenciones didacticas o clases, donde se utilizan distintas técnicas de Aprendizaje
Cooperativo. El andlisis de los resultados recolectados se desarrollé a partir de narraciones

de episodios de clases y de un informe global del caso , que se enriquecen por la entrevista
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caso, que se enriquecen por las entrevistas realizadas a las estudiantes participantes.
Finalmente, se espera que los resultados de la investigacion inspiren a las comunidades
educativas y especialmente a los profesionales de la educacion para que integren el
Aprendizaje Cooperativo como una herramienta pedagdgica poderosa en la formacion de
los estudiantes, especialmente en la asignatura de matematicas” (Espafia, 2017).

Dorati y Cantd (2016), realizaron la investigacion titulada: “El
aprendizaje cooperativo aplicado a las matematicas y sus efectos en el rendimiento
académico en Panama. Tesis con la finalidad de aplicar la estrategia de aprendizaje
cooperativo con 120 estudiantes de primer afio de universidad, mediante la cual los
estudiantes elaboraron en grupos de tres sus examenes parciales, el examen final, las
tareas cooperativas Yy la de ejercicios para resolver en el pizarrén. El autor formula entre
otras la siguiente conclusion: Las estrategias influenciaron de tal forma que se incrementd
el rendimiento y se gener0 una actitud méas favorable hacia el aprendizaje de las
matematicas” (Dorati y Cantu, 2016).

De Ledn (2013), realiz6 el trabajo de investigacion: “Aprendizaje cooperativo
como estrategia para el aprendizaje del idioma inglés, Méjico”. Para llevar a cabo este
estudio, se realizo “el trabajo de campo con dos grupos, uno control y otro experimental,
conformados por 74 sujetos, de género masculino y femenino, comprendidos entre los
13 y 15 afios de edad, estudiantes de segundo grado basico, secciones Ay B del Instituto
Nacional Experimental Dr. Werner Ovalle Ldpez, de la ciudad de Quetzaltenango. Al
grupo experimental se le administré un estimulo que consistio en la aplicacion del
aprendizaje cooperativo en la ensefianza del idioma inglés, mientras que en el grupo
control hubo ausencia de condicion experimental. El autor formula entre otras la

siguiente conclusion: la implementacion de la metodologia de aprendizaje cooperativo
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en el curso de inglés permitié un resultado positivo en el grupo experimental, mas no
significativo en términos estadisticos” (De Leon, 2013).

Salmeron et al. (2010), en su investigacion titulada: “Influencia del aprendizaje
cooperativo en el desarrollo de la competencia para aprender a aprender en la infancia,
Espafia. Tesis con la necesidad de analizar los efectos de los métodos de aprendizaje
cooperativo en el desarrollo de dicha competencia cuando las tareas estan relacionadas
con resolucion de problemas y lectoescritura en la infancia. El presente estudio fue una
investigacion cuasi experimental y de disefio comparativo pretest - postest con grupos
control y experimental. La muestra se conforma por 44 sujetos. El autor formula entre
otras la siguiente conclusion: la eficacia de los métodos de aprendizaje cooperativo es
evidente en otros estudios de investigacion empirica en los que el tiempo de intervencion

fue mayor que en nuestro estudio” (Salmeron et al. (2010).

2.2  Bases teoricas
2.2.1 Lasteorias del aprendizaje que sostienen la Investigacion.

En la ultima década, se ha observado la honda crisis del paradigma conductista,
y la teoria cognitiva del aprendizaje humano ha comenzado a enfocarse, especialmente
en la informacion significativa y el aprendizaje de destrezas cognitivas que se da en las
Instituciones Educativas.
La teoria cognitiva cree gque la entrada de indagacién del entorno es activa y llena de
significado. De hecho, el aprendizaje significa el proceso cognitivo de la informacion,
en lugar de una simple asociacion-estimulo-respuesta.
Segin GooD Y BROPHY (1996). Actualmente, tanto el modelo de trasmision del

aprendizaje como el modelo de aprendizaje constructivista enfatizan una de las areas
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de controversia, ambos modelos se resumen como lo mismo en los subgrupos
cognitivos con sus propias posiciones:

En el modelo de difusion del aprendizaje existen métodos de otros investigadores
resaltan que los maestros intervienen como remitentes y envian contenidos fijos a los
estudiantes como si actuaran como receptores. Por lo tanto, esto no indica el rol
positivo de los estudiantes, porque solo copian informacion.

El modelo de aprendizaje constructivista destaca una serie de métodos que inciden en
las actividades educativas y promueven la reforma del Curriculo. Todo esto responde
al énfasis de los estudiantes en el desarrollo de nuevos conocimientos a través de la
construccion activa de vincular nuevos conocimientos con conocimientos previos, en
lugar de recibir pasivamente o simplemente copiar informacion de profesores o libros.
De esta manera median activamente la informacién de entrada, tratan de hacer que la
informacion de entrada sea significativa y la conectan con la

informacion que ya conocen sobre el tema.

El enfoque constructivista indica que los estudiantes deben cimentar su aprendizaje,
"haciendo el suyo" parafraseandolo con palabras oportunas para desarrollar
conocimientos generativos que puedan ser Utiles en su dia a dia, esta comprension
puede ser usada para interpretar, nuevas situaciones, pensar, razonar y aprender de
maneras general.). Al respecto dice que: “La actitud pedagdgica constructivista debe
preocupar que los alumnos no sean receptores conformistas sino agentes activos de su
propia educacion” (CARRETERO,1993). En un enfoque constructivista, se toman en
consideracion distintas perspectivas cognitivas y constructivistas que desde otra
perspectiva historica se centran en si mismas, un paradigma cognitivo, donde la teoria

constructivista de Jean Piaget, la teoria sociocultural de Lev Vygotsky,
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y la teoria del aprendizaje destacar. significativo de David Ausubel. A continuacion,
se muestra una sintesis de las teorias mencionadas:
a. Lateoria constructivista de Jean Piaget.

La teoria de Piaget ha sido las més utilizada en el plano educativo.

En tal sentido el libro de Good y Brophy (1997) se analiza que: Fue uno de los primeros
psicologos que registraron que nacemos como procesadores de informacion, activos y
exploratorios, y que cimentamos nuestro conocimiento en lugar de tomarlo ya hecho en
respuesta a la experiencia o la instruccion.

Del mismo modo en el libro de Woolfolk (1999) se lee que “el desarrollo
cognoscitivo supone mucho mas que la adicién de nuevos hechos e ideas a un almacén
de informacién”. El punto de vista de Piaget es que, desde el nacimiento hasta la
madurez, nuestro proceso de pensamiento ha sufrido cambios tremendos, aunque los
cambios son lentos, esto se debe a que estamos constantemente tratando de darle sentido
nal mundo. Por tanto, Piaget identifico cuatro factores que intervienen en la influencia
de los cambios en el pensamiento (madurez, actividad, experiencia social y equilibrio).

En el proceso de desarrollo, el sujeto se relaciona con las personas que lo
rodean. Segun Piaget, el desarrollo cognitivo esta influenciado por la transmisién
social del aprendizaje de otros. Sin transmision social habria que reinventar el
conocimiento que ya posee nuestra cultura.

Para Piaget (1962) “El aprendizaje es la “transformacion de conceptos previos,
pero, ademas, las nuevas concepciones aprendidas se integran con los que ya tienen, en
este caso lo fundamental que destaca en la teoria de Piaget es que se funda el
conocimiento y el estudiante es el verdadero protagonista del aprendizaje. Piaget
propuso cuatro etapas de desarrollo cognoscitivo las mismas que se desarrollan a través

de niveles sucesivamente superiores de organizacion e integracién. Estos se conocen
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como: El periodo sensorio—motor (de los cero a los dos afios), el periodo preoperacional
(de los dos a los siete afios), el periodo de las operaciones concretas (de los siete a los
doce afios) y el periodo de las operaciones formales (de los doce hasta la adultez” (p. 56).

Sefial6 que esta es la etapa del desarrollo cognitivo que los nifios comienzan a
vivir en la educacion secundaria y se consolidan gradualmente en el transcurso de la
adolescencia. En esta etapa, los estudiantes podran manejar mejor los materiales
abstractos. En cuanto a la dltima etapa, a nivel de operaciones formales se seguiran
produciendo operaciones y habilidades logradas en la etapa anterior, es decir, el
pensamiento formal es reversible e interno, y se organiza en un sistema de elementos
independientes. No obstante, el centro del pensamiento ha cambiado de “es" a posible.
Quienes se ocupan de negocios formales pueden considerar una situacion hipotética y
razonar deductivamente. También incluye razonamiento inductivo,
utilizando reflexiones especificas para identificar nociones generales.

Hay algunas advertencias a las que se debe prestar atencion: muchos estudiantes
nunca realizaran operaciones formales para poder utilizar estas operaciones de manera
eficaz al pensar y resolver problemas. Sera més fécil para los estudiantes en este proceso
aprender con la ayuda de hechos especificos representados en el trabajo cooperativo.
Por tanto, los maestros consiguen evaluar el pensamiento operacional formal solicitando
a los estudiantes que precisen conceptos, lo que significa que el aprendizaje se puede

estructurar en torno a conceptos integrales que promueven la comprension conceptual.
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En conclusion, Piaget alega que para” aprender significativamente” es ineludible
la comparacién del sujeto con los contenidos de ensefianza, también afirma que es de
suma importancia para la construccion de los aprendizajes, instantes de interaccion del
sujeto que aprende con otros que le ayuden a moverse de un “no saber” a “saber”, de un
“no poder hacer” a “saber hacer”, y lo mas importante de un “no ser” a “ser”, es decir
que le ayuden a moverse en su zona de desarrollo potencial.

b. La teoriasociocultural de Lev Vygotsky.

Lev Vygotsky, afirma que las personas no se limitan a responder a los estimulos,

sino que también pueden tomar acciones para transformarlos. Esta actividad es el
proceso de transformacion ambiental mediante el uso de herramientas, ademas sefiala
que el proceso psicologico: pensamiento (cognicion) y lenguaje (habla) parte de la
relacion social y el rescate entre adultos y nifios. A través de discursos publicos
(conversaciones con otras personas, especialmente padres y profesores) para comprender
la importancia del trasfondo cultural, y luego explicar este conocimiento a través de
discursos internos (pensamientos). Esto muestra claramente que el aprendizaje involucra
caracteristicas sociales especificas y un proceso en el que los nifios crecen gradualmente
en la existencia intelectual de quienes los rodean.
Woolfolk, (1996) sobre el pensamiento de Vygotsky afirma que “él creia que el
desarrollo cognoscitivo ocurre a partir de las conversaciones e intercambios que el nifio
sostiene con miembros mas conocedores de la cultura, adultos o compafieros mas
capaces”. En tal caso el maestro debe ser el intermediario para que el alumno tenga la
capacidad de integrase a un grupo. Estas personas sirven como guias que ofrecen la
informacion y el apoyo necesario para que el nifio crezca de manera intelectual.

Una de las contribuciones importantes de Vygostsky esté relacionada con la

"zona de desarrollo proximal®, que se considera el trayecto entre el nivel actual de
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progreso del estudiante y la capacidad de resolucién de problemas personales del
estudiante y su nivel potencial de desarrollo. Posibilidad de resolver nuevos
problemas cognitivos con la ayuda de adultos mas capaces.

En la educacion escolar es necesario distinguir que un estudiante puede
aprender por su cuenta y también puede aprender con la ayuda de otros, el espacio se
configura entre estos dos niveles, lo que define la accidn educativa de morbilidad del
alumno. EIl maestro debe intervenir precisamente en acciones que los estudiantes no
puedan realizar por si mismos, pero si los estudiantes obtienen suficiente ayuda
docente, puede resolver. (Flores, 2000)

A este mismo proceso lo denomina aprendizaje asistido; el mismo que se entiende

como participacion guiada por el profesor en el saldn de clases. En este caso es

necesario contar con un andamiaje (proporcionar informacion, dar animos) y

permitir gradualmente que los alumnos hagan cada vez mas cosas por si mismos.

Los docentes revisan los pasos de un problema o lo resuelven, permiten las

revisiones o plantean preguntas que reorientan la atencion de sus alumnos

(Woolfolk,1996, p. 48-49).

Las bases cientificas que sustentan la importancia del aprendizaje cooperativo se
encuentran en la teoria de Lev Vygotsky.

Para Vygotsky “Estar en sociedad, vivir y compartir con los demas es la fuente
y condicion para el desarrollo del proceso psicoldgico de alto nivel Unico y comdn de
los seres humanos”. “La educacion y el desarrollo son dos fenémenos diferentes, pero
estrechamente relacionados; desde el primer dia de vida, estos dos
procesos han convivido en una relacién muy compleja y dinamica. (Ferreiro y

Calderon 2001).
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En cada escenario de aprendizaje que desea aprender, ya sea dentro o fuera de
la escuela, ya sea en conocimientos, habilidades o actitud, existe un trecho entre el
nivel real de desarrollo y el nivel cercano o potencial de desarrollo.

Para Vygotsky Donde un tema se desvia de su nivel existente o posible potencial
inmediato, se produce la adquisicion de conocimientos, el uso de habilidades y la
integracion de actitudes y valores, por tanto, habra educacion y progreso alli. La
educacion se estd desarrollando de la posicion actual a la posicion ideal, que esta
aumentando en espiral. Pero para ello es necesaria la relacion interpersonal, este tipo de
comunicacion propicia entre el sujeto de aprendizaje y el objeto de conocimiento a traves
del moderador, quien brinda orientacion, sugerencias y ayuda necesaria para lograr el
efecto deseado.

El concepto general de desarrollo humano de Vygosky, su postura en el campo
de la educacion y el desarrollo, el desarrollo cercano y su propuesta de aprendizaje
cooperativo.

Por ende, el trabajo de los estudiantes en el grupo cooperativo ayuda a los
maestros y a cada miembro del equipo a identificar el area de desarrollo potencial de
cada individuo de todo el equipo. Para Vygotsky, puede aprender a través de la
comunicacion y el dialogo entre los miembros del equipo.

c. Lateoria del aprendizaje significativo de David Ausubel.

Los aportes de David Ausubel en educacion son importantes, los que se
interpretan mediante el aprendizaje significativo. Woolfolk, A (1996) hace, al respecto,
la siguiente explicacién:

La teoria del maestro es presentar el material de una manera que anime a los
estudiantes a comprender el aula y conectarlo con lo que ya saben. Esto nos hace

entender que cuando los estudiantes encuentren significado en lo aprendido,
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aprenderan mucho; y cuando puedan establecer una conexién entre nuevos
conocimientos y conocimientos que ya conocen, descubriran ese significado.

En la actualidad, el importante aprendizaje de Ausubel se manifiesta principalmente
como una especie de difusion de opiniones, que es el elemento preponderante que afecta
el aprendizaje significativo de cualquier idea en el estado de la estructura cognitiva
existente del individuo durante el aprendizaje. De igual forma, Ausubel enfatiza que “la
ensefianza de un sistema de conocimiento organizado basado en conceptos clave y
propone métodos para que los profesores construyan contenidos para los estudiantes”.
Se puede decir que el aprendizaje significativo incluye la modificacion del esquema de
conocimiento, lo que ocurre cuando existe cierta contradiccion con el conocimiento que
tienen los estudiantes, y cuando se rompe el equilibrio inicial de su esquema cognitivo,
esto producira una reaccion entre los estudiantes. Para incitar el aprendizaje activo de
forma regular y afirmar que cada paso ha sido dominado antes de pasar al siguiente paso
a paso, esimportante que los estudiantes escriban materiales usando sus propias palabras
y los apliquen a nuevos contextos; comparaciones, analogias y otros. Los modelos
especificos pueden ayudar a los alumnos a conectar cosas nuevas con cosas familiares.
2.2.2. Elaprendizaje cooperativo.

Hoy podemos sefialar que el concepto de aprendizaje cooperativo todavia se
confunde con el trabajo en grupo. En mi investigacion se considera la nocién de
"aprendizaje cooperativo", que equivale al trabajo en equipo. Segun la definicién de
Ferreiro Gravié (2003), el concepto es: el proceso de aprendizaje en equipo; se da

entre estudiantes segun el principio de "el mejor maestro de un nifio es otro nifio™.
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Las estrategias de aprendizaje cooperativo incluyen dividir a los estudiantes en
diferentes grupos para mejorar el aprendizaje y las habilidades cognitivas de cada grupo,
y mantener su interés bajo la cooperacion de otros miembros del grupo, guiandolos para
lograr las metas establecidas.

Para comprender mejor la definicion, existe diferencia entre el trabajo en grupo y el
trabajo en equipo. Segun Diaz y Hernandez (2002).

Tabla 3: Diferencia entre trabajo en grupo y trabajo en equipo

APRENDIZAJE EN EQUIPO APRENDIZAJE EN GRUPO
Interdependencia positiva. Valoracion

No existe interdependencia.
de cada miembro. Formacién de

No existe valoracion individual.
equipos, es heterogéneo. Liderazgo

Se trabaja con miembros homogéneos
compartido.

Existe un solo lider.
Responsabilidad grupal.

Responsabilidad por sisolo.
Se desarrollan habilidades sociales y

No se toman en cuenta las habilidades.
cognitivas

El profesor al grupo y asume el rol de
Elprofesor observa e interviene, cumpliendo

facilitador.
rol mediador.

Fuente: Diaz y Hernandez (2002).

Pujolas P. (2001), define: “aprender, desde una perspectiva curricular, es un
proceso complejo en el que intervienen de forma interactiva los estudiantes, el profesor
y los contenidos, en un contexto determinado definido por las actividades de aprendizaje.
En la construccion de conocimientos y en la realizacién de aprendizajes significativos
son determinantes las interacciones sociales que se establecen, no sélo entre el profesor
y los alumnos, sino también entre los mismos alumnos y entre éstos y los contenidos de

aprendizaje”.

El aprendizaje cooperativo tiene su origen en el constructivismo, sefialando que cuando los

estudiantes desarrollan conocimientos (conocimiento e informacion), saber hacer
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(habilidades) saber hacer (cualidades y valores), el aprendizaje cooperativo sucedera y sera
posible).

El aprendizaje cooperativo brinda a los estudiantes la oportunidad de apoyarse entre
si para mejorar su aprendizaje y cooperar para aprender mejor el contenido escolar y las
actividades proporcionadas por el maestro y, al mismo tiempo, aprender a trabajar en
equipo.

El aprendizaje cooperativo ayuda a que las actividades en el aula de los maestros
sean efectivas, promueve el desarrollo de habilidades sociales, aprende mejor los
conceptos, optimiza las habilidades de resolucion de problemas, mejora las habilidades
de comunicacidén y lenguaje y promueve una atmosfera positiva para los estudiantes.
Necesario para la interaccion exitosa en el salon de clase de que los estudiantes
participan en equipos heterogéneos son responsables del aprendizaje entre pares y
mejoran su capacidad para aceptar el aprendizaje.

Podemos enfatizar la preponderancia del aprendizaje cooperativo en la ejecucion
de la competencia intercultural, esta es una idea basica como “interdependencia
activa" o "responsabilidad de equipo a individual y responsabilidad de individuo a
equipo" mencionada en las caracteristicas del aprendizaje cooperativo. Las escuelas
son definitivamente instituciones sociales que brindan a los estudiantes una
preparacion para la vida social. Podemos mencionar que las escuelas competitivas
brindan educacién para una sociedad competitiva, mientras que las escuelas
cooperativas pueden aspirar a una sociedad cooperativa.

Diaz M. (2002) con base en la opinion de Echeita, sefialé que “el aprendizaje

cooperativo se relaciona con los siguientes procesos”:
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El proceso cognitivo brinda la cooperacion entre compafieros, adaptacion a

través del lenguaje, procesamiento de discusiones y resolucion de problemas.

El proceso motivacional puede promover el éxito académico y determinar las

metas académicas internas.

El proceso emocional puede promover el sentido de pertenencia de los
miembros del equipo y formar una autoestima positiva y un sentido de

actividad.

El aprendizaje cooperativo es una habilidad basica que ofrece a los estudiantes
trabajar activamente en el aprendizaje de ellos mismos y de sus compafieros. Todos
los profesores de matematicas creen que el aprendizaje cooperativo es una solucién
alternativa para optimizar el rendimiento de los estudiantes.

Ventajas del Aprendizaje Cooperativo en la Practica Educativa

Las investigaciones han demostrado que, en comparacién con la competencia y el
individualismo, el aprendizaje cooperativo de los estudiantes en tres areas es educativo:

a) Nivel de logro, incrementa el rendimiento académico en los estudiantes.

b) Nivel de desarrollo de habilidades interpersonales, consigue en los estudiantes

un conjunto de objetivos actitudinales en su interaccion social.

¢) Nivel intrapersonal, incrementa la autoestima del estudiante.

En el salon de clase el aprendizaje cooperativo causa en los estudiantes:
Incluir a sus compafieros.
Influir a sus comparieros sobre las actividades académicas.
Gocen de su aprendizaje.

Se puede decir que el aprendizaje cooperativo promueve:
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a) Esfuerzos para alcanzar un mejor desempefio: Mejorar el desempefio escolar
mejorando la eficiencia del trabajo de los estudiantes, mayores posibilidades
de conservacion a futuro, motivacion interna, motivacion de alto desempefio,
mas tiempo para actividades educativas y niveles mas altos de razonamiento
y pensamiento critico.

b) Relaciones positivas entre estudiantes: Cultivar el espiritu de equipo, la
solidaridad y el compromiso de los estudiantes, el apoyo personal y escolar, y
valorar la diversidad y la solidaridad entre ellos.

c) Mayor salud mental: Consolidacion de la autoestima y la autoestima, progreso
social, capacidad para integrar y controlar las emociones ante la adversidad y la
tension.

Dimensiones del aprendizaje cooperativo
Primera dimension: Interdependencia positiva

La interdependencia se define y estudia a partir de la teoria de la interdependencia
social. Las interpretaciones de escritores clasicos (por ejemplo: Kurt Lewin y Morton
Deutsch) nos muestran que su uso ocurre en diferentes situaciones en la que las
personas cooperan y se dan cuenta de su éxito. Solo cuando se logra el objetivo, otros
colegas pueden lograrlo.

En este caso, Gomez J. (2007) sefialo que los estudiantes deben percibir los vinculos
que los unen con otros miembros del grupo para que puedan ver claramente que su
propio éxito en el aprendizaje estd estrechamente relacionado con el éxito de los
demas. Los estudiantes deben ser educados para obtener los mejores resultados a fin
de unificar el compromiso y la perseverancia entre los miembros del equipo.
Entendemos que cuando el equipo deja de pensar en el individualismo, se produce la
cooperacion.

48



Los docentes deben realizar con precision las actividades comunes a los alumnos, y
el objetivo es que los alumnos comprendan que cada miembro del equipo es una
condicion necesaria para ayudarse mutuamente y alcanzar las metas propuestas. La
dedicacion de cada miembro no solo se beneficia a si mismos, sino que también
benefician a todos.

Segunda dimensién: Interaccién cara acara

Santamaria S. (1997) sefiald6 que no se pueden utilizar sustitutos no verbales

(instrucciones o materiales) para lograr los efectos de las relaciones sociales y la
comunicacién verbal entre estudiantes ; no solo es una estrella, sino que también
requiere de miembros talentosos, investigadores y trabajo en equipo para promover el
cambio de opiniones y estilos entre los estudiantes, un andlisis amplio y profundo de
los temas tratados y una explicacion de la experiencia y los saberes de los estudiantes
Analizando lo dicho por Santamaria, podemos decir que la interaccion presencial de
los estudiantes es significativa porque existen una serie de actividades cognitivas y
dindmicas interpersonales entre materiales y actividades, que se presenta cuando los
estudiantes interactdan entre si logrando aprendizajes significativos.
El contacto interpersonal permite a los estudiantes del equipo lograr la retroalimentacion
social sobre los miembros que no desean participar en sus propias actividades. Al disefiar
las actividades del equipo, es importante planificar las medidas necesarias para que se
puedan producir interacciones cara a cara.

Es importante tomar en cuenta y considerar si la relacion interpersonal implica
necesariamente el aspecto fisico (como incorpora la idea de interaccion cara a cara) o
pueden instalarse en contextos geograficos lejanos. Debido a la difusion de la

tecnologia de educacion a distancia

49



abierta, asignaturas en linea y otras modalidades de ensefianza, los estudiantes no se sitlan
realmente en una misma aula, sino en espacios virtuales. Podemos afirmar que no
interactian, es posible organizar interrelaciones demostrativas y ambientes sociales
pertinentes en la ensefianza online, por ello los creadores de debate académico y social,
deben realizar intercambios expresivos via email, charlas en tiempo real y la realizacion
de proyectos grupales entre otros.
Resumiendo, la investigacion podemos decir que la relacién cara a cara es
facilitadora del aprendizaje:
Los estudiantes proporcionan apoyo eficiente y practico.
Intercambian medios y materiales.
Optimizar la ejecucién de las actividades académicas en base a sus respuestas.
El estudiante debe estar motivado y a la vez ser motivador del equipo.
Alentar el esfuerzo entre comparieros.
Discutir las diferentes actividades académicas de manera constructiva.
Mantener en equilibrio las emociones y el control de ansiedad.
Tercera dimension: Responsabilidad y valoracién personal
La combinacion perfecta para asegurar que todos los miembros del equipo se fortifiquen
y afirmar su éxito es el compromiso personal, es necesario evaluar el progreso personal
de cada individuo para que el equipo sepa quién necesita mas apoyo.
Es importante tomar en cuenta:
Valorar el esfuerzo que, apoyando el trabajo del equipo.
Favorecer la retroalimentacion a nivel individual, asi como en equipo.
Apoyar a los equipos para evitar esfuerzos reiterados por parte de sus miembros.

Responsabilidad del resultado final.
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Al calificar, ponderar la intervencion y logros personales como los de equipo.

Conservar un nimero de estudiantes, observando la democracia.

Plantear examenes particulares (cotejo interpersonal e intrapersonal).

Elegir los miembros que exhiban y expliquen el trabajo, teniendo en cuenta

gue hay estudiantes que no tienen disposicion para exponer.

Determinar por un estudiante para que realice el cargo de interventor.

Fomentar la ensefianza entre iguales.

El proposito del aprendizaje de los equipos es fortalecer pedagégicamente a
sus integrantes.

Cuarta dimension: Habilidades interpersonales y manejo de grupos

En esta dimension los maestros deben ensefiar a los estudiantes a poseer
habilidades sociales necesarias para obtener una cooperacion de valor y estar
motivados para usarlas ensefiarles: comprenderse y confiar en los demas; comunicarse
con precision y precision; aceptarse, apoyarse y resolver dificultades de manera
constructiva.

Con respecto a lo mencionado Johnson D. (2009), dijo: Las habilidades de
resolucién de conflictos pueden ser las destrezas sociales preponderantes que los
estudiantes requieren para aprender a trabajar en equipo a largo plazo. Los maestros
ensefian a los estudiantes procedimientos de conflicto y los desafian intelectualmente
para garantizar un razonamiento de alto nivel y un aprendizaje de alta calidad
ensefidandoles a negociar (y actuar como mediadores) la resolucién constructiva de
conflictos entre Controversia académica). Estudiantes y profesores (lo llamamos el

plan de confort).

En todo caso los estudiantes deben desarrollar sus destrezas para solucionar conflictos

entre ellos de manera constructiva, la cooperacion no puede alcanzar su maximo
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potencial.

El equipo debe tener capacidad de liderazgo, poder de decisidn, generacién de confianza,
comunicacion y manejo de conflictos, lo cual es muy importante. Se deben ensefiar
habilidades sociales a los estudiantes para obtener una colaboracion de alto nivel y
estimular la motivacion para usarlas.
Se le debe ensefiar a los estudiantes a:

Expresarse y creer unos entre ellos.

Expresarse de modo exacto y sin rodeos.

Aceptarse y apoyarse unos a otros.

Solucionar problemas de manera constructiva.

Si observamos, podemos decir que valores y actitudes muy importantes estan
interfiriendo con estas habilidades, como la voluntad de hablar con los demas, la
tolerancia, compasion, honestidad, equidad y sentido de la justicia.

A través de nuestra investigacion se puede afirmar que el aprendizaje cooperativo
es una de las iniciativas pedagogias mas adecuadas para la educacion y el desarrollo
humano en todas sus etapas. Hoy, esta propuesta se ha incorporado a todas las acciones
educativas.

Al impartir una asignatura, los profesores deben promover la comunicacion
interpersonal y la préctica en equipo de los estudiantes, el papel que juegan en su
entorno, ensefiarles a solucionar problemas, tomar medidas decisivas y habilidades
estableciendo didlogos directos.

Quinta dimension: Procesamiento de grupo

Los estudiantes que participan en estudios grupales con diferentes niveles de
habilidad aplicarén varias actividades de aprendizaje para mejorar su comprension del
tema.
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El equipo debe realizar una evaluacion y autocritica para comprender si el aprendizaje
colaborativo estd realmente desarrollado en su totalidad, de modo que puedan tomar
decisiones que beneficien al equipo, haciéndolo mas efectivo y eficiente.

Para hacer un buen trabajo de cambio y buen desempefio, el equipo debe reflexionar
sobre sus operaciones. El equipo evalla responsablemente los resultados de sus
actividades académicas y la efectividad del trabajo en equipo. Cada miembro del equipo
debe reflexionar sobre qué aspectos son efectivos y qué aspectos no lo son para mejorar
estos aspectos. El procesamiento en equipo debe ser una actividad regular de todo el
equipo cooperativo. No solo debe enfatizar lo que hace el equipo, sino también como
lograr intereses comunes y mejorar el desempefio del equipo.

Los integrantes del equipo deben reflexionar y discernir si realmente estan
logrando los objetivos establecidos y si mantienen relaciones de trabajo
interpersonales positivas y adecuadas. Este proceso de deliberacion debe realizarse en
distintos momentos durante el desarrollo del trabajo académico, no solo al final de la
actividad, sino que es importante explicar el proceso de evaluacion continua y
autoevaluacion.

Los docentes deben orientar sus actividades para identificar qué comportamientos
y actitudes de los estudiantes son necesarios, efectivos, efectivos y cuales no son
necesarios. El grupo decidira qué comportamientos o cualidades deben continuar,
aumentar o cambiar.

Participar de un equipo de trabajo demanda que los estudiantes sean conscientes,
autocriticos, criticando y reflexionando, requiriendo reflexion y descubriendo que solo
cuando otros logran alcanzar sus metas y metas, pueden lograr sus metas y metas y

mantener relaciones interpersonales. A lo largo de la actividad educativa, la reflexion
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grupal puede ocurrir en diferentes momentos, no solo cuando se completa la actividad,
y €S necesario posicionarse de esta manera:

Determinar que trabajos y cualidades de los miembros son necesarias,

apropiadas, efectivas y cuales son innecesarias.

El equipo debe decidir qué labores o cualidades deben continuar o cambiar.

En sintesis, se compara las figuras esenciales de trabajo en equipo bajo los

modelos tradicionales

Es importante tener en cuenta que la influencia de los miembros del grupo

puede permitir a los estudiantes obtener beneficios inalcanzables cuando

trabajan solos 0 se comunican solo con los maestros.
Establecimiento del grupo cooperativo.

Segun Woolfolk (1998), el objetivo de un grupo cooperativo son los miembros
que ven, revisan y analizan la informacion. El equipo adecuado esta conformado por
4, 5 0 6 estudiantes. El proposito es animar a cada estudiante a participar en
discusiones y hacer preguntas para que los equipos de dos a cuatro miembros
funcionen correctamente.

Tipos de equipos cooperativos.

Equipo de aprendizaje cooperativo "formales”; es un grupo en el que los

estudiantes trabajan juntos para lograr el objetivo comin de la actividad de

aprendizaje durante un curso de una hora o varias semanas.

El equipo “informal™ de aprendizaje cooperativo se limita a una clase. Son un

grupo donde el docente dirige actividades didacticas directas, como lectura de

casos, discusion de temas, realizacion de ejercicios, etc. Aqui se establece un
ambiente propicio para aprender y explorar, generar interés e incluso clases

abiertas y cercanas.
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El equipo cooperativo o0 "de larga duracion” es esencialmente un grupo
heterogéneo con estudiantes permanentes, responsables y duraderos, estas
motivaciones los motivan a trabajar duro en las actividades académicas, el
objetivo principal es "hacer que sus miembros se apoyen y ayuden entre si".
Animarse y apoyarse mutuamente para lograr buenos resultados escolares.
Modelos del aprendizaje cooperativo.
Walters L. (2000) cité cuatro modelos principales de aprendizaje cooperativo, la
contrastacion entre ellos radica en la estructura de la tarea, el uso de premios, la

competencia y los métodos de evaluacion.

Estos modelos son inicialmente dificultosos de aprender y emplear y, al mismo
tiempo, muy flexibles. Pueden adaptarse a diferentes asignaturas, edades y situaciones
de aprendizaje, de modo que los profesores puedan realizar actividades de manera
constante cuando utilizan los mismos métodos en el aula.

Primer modelo: Aprendiendo juntos (Learning together)

El modelo de aprendizaje cooperativo "Aprender juntos” fue elaborado por Roger
Johnson y David Johnson. Puede que sea el mas versétil de todos los métodos.
Partiendo de la particularidad del aprendizaje cooperativo organizado por grupos de
dos a cinco integrantes, se propuso una actividad en la que los integrantes deben lograr

o0 buscar mejoras en el grupo o en cada integrante.

Las caracteristicas de este método son definidas por Johnson, R. y Johnson, D. (1994)
considerando estos factores:
Los tres tipos de procedimiento de aprendizaje cooperativo se deben de usar de
manera integrada, conociéndolos como aprendizaje cooperativo formal,

aprendizaje cooperativo informal y los grupos de base cooperativos.
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El docente en cada clase o actividad cooperativa deberia tomarse en cuenta
elementos fundamentales como la dependencia positiva, interaccion facilitadora
caraa cara, responsabilidad individual, destrezas sociales y evaluacion del trabajo
en equipo que se Ve reflejada en la cooperacion.

Las lecciones iterativas y habituales, deben ser cooperativas, asi como las

practicas en clase.

La organizacion de las I.E deberia cambiar de una estructura de rendimiento

masivo competitivo/individual a una estructura cooperativa basada en equipos.
Segundo modelo: Aprendizaje por equipos de estudiantes Student team learning)
El modelo de aprendizaje en equipo de estudiantes fue creado por Slavin, R. (1990).La

base del modelo se resume a continuacion:

En este modelo, los miembros del equipo se ayudan mutuamente a aprender,
comprender la informacién obtenida a través del contenido de aprendizaje individual,
completar con éxito las actividades asignadas, mejorar la autoestima y mejorar el
respeto y aprecio por los pares, para lograr incentivos colectivos obtenidos mediante el
aprendizaje individual. También requiere que el equipo sea interdependiente y alcance
los objetivos.

En este modelo hallamos algunos métodos procedentes que son:

El primer método es Studen Team-Achievement Department (STAD), y su
representacion es la misma que la del Studen Team Learning anterior. La idea central
es: recompensas grupales, evaluacion personal e igualdad de oportunidades para el
éxito. Organice a los estudiantes en un grupo de estudio que consta de cuatro miembros,
cada uno de los cuales tiene diferentes niveles de comportamiento académico, género

0 raza.
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El docente muestra una ensefianza y los estudiantes labora con sus equipos para
certificar que todos los integrantes del equipo hayan aprendido el tema.

Al final del curso, los estudiantes presentan una serie de preguntas sobre un tema
determinado, y luego el maestro realiza una evaluacion individual sin la ayuda de los
miembros para demostrar su dominio del tema. Los efectos de estas muestras se
contrastan con la media de los efectos anteriores y se otorgan puntos en funcién del
grado de mejora de las acciones preliminares. Dichos puntos se suman a los puntos del
equipo para que el equipo pueda obtener algdn tipo de premio.

El periodo sistémico de acciones, desde la exposicion, la practica por equipos
hasta el cuestionario ocupa normalmente de tres a cinco periodos de lecciones.

El beneficio de STAD es la velocidad a la que se alcanza la meta, que es el mejor
momento para ensefiar metas claramente definidas (como célculo y aplicaciones
matematicas, comunicacion, uso de la geografia y conceptos cientificos). Las relaciones
sociales permiten que el equipo avance y alcance importantes logros en las relaciones
de los estudiantes: ensefianza, asistencia, comportamiento, etc.

a) El'modelo Team Assisted Individualization (TAI), este modelo coordina el poder
del aprendizaje colaborativo con un plan de ensefianza personalizado en
matematicas. Inicialmente, se cre6 con base en el concepto deeducacion
compensatoria, y su prop6sito era apuntar a personas que no alcanzaban el logro
esperado de matematicas en el sistema educativo.

Los procedimientos en TAI son:
Al iniciar el TAI se evalla para saber el grado de aprendizaje de cada estudiante.

Se forman equipos de cuatro a cinco estudiantes, que seran cambiados cada ocho

semanas.
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El docente parte la actividad en dos muestras, todos los dias, ensefia una leccion

a grupos pequerios de estudiantes del mismo nivel. La otra muestra los estudiantes

trabajan con materiales individuales, los que incluyen: una guia de estudio,

gjercicios de practica, dos pruebas de evaluacién formativa, una prueba de
evaluacion final, las respuestas a los ejercicios de practica y las pruebas de
evaluacion.

Dos veces a la semana, los estudiantes desarrollan pruebas de treinta minutos en

alguno de los elementos de las matematicas.

El docente a las tres semanas trabaja con toda el aula, el esquema STAD. Slavin
R. (1984), T.A.l. Este es un método especifico de ensefiar matematicas en
el primer ciclo. Segun evaluaciones previas, los estudiantes se dividen en grupos de 4
0 5 miembros, en parejas o grupos de tres, pertenecientes a grupos docentes con
diferentes niveles de habilidad matemaética.

Esta técnica se usa para solucionar escenarios probleméticos en los que los
estudiantes pueden utilizar estrategias y tener confianza en su desarrollo. Forme equipos
de trabajo de cuatro o seis miembros diferentes; los estudiantes forman parejas en sus
equipos. Cada pareja resuelve el problema planteado por el profesor. Si no pueden
ayudarse a si mismos a responder y aclarar la pregunta, pediran a otro par de estudiantes
que lo hagan. Los estudiantes presentan sus estrategias, procesos Yy resultados de
resolucion de problemas. Los estudiantes pueden corregir su trabajo.

Antes de llamar al profesor, el equipo resolvio las dificultades en la actividad.
El profesor considerara el tipo de evaluacion. (Evaluaciéon de procesos, resultados,
conocimientos, procedimientos, metas cognitivas o de actitud) puede ser individual o

en equipo.
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b) EI modelo de Cooperative Integrated Reading and Composition, Lectura y
Redaccion Cooperativas Integradas, esta muy asociado con el TAI, el modelo
aparece habilidades de lectura y escritura, los equipos de lectura estan
organizados por nivel (tres niveles), y cada grupo de ocho a quince alumnos
estd integrado. Una vez formado el grupo, los estudiantes se organizaran en
parejas o en tres. Esta pareja y otras dos parejas en los otros dos niveles, el
grupo de lectura se reunieron con el maestro durante 20 minutos al dia para
debatir sus libros de consulta. Después de discutir con el maestro, los
estudiantes trabajan en equipos para las actividades designadas.

Tercer modelo: Jigsaw (rompecabezas)

El modelo Jigsaw fue disefiado por Eliot Aronson y su equipo a inicio de los afios
setenta. Los estudiantes trabajan en pequefios equipos donde debe confiar unos a otros.
Cada miembro del equipo se “especializa” en una asignatura y tiene la capacidad de dar
la informacién critica para contribuir al resto de los compafieros. EI modelo Jigsaw se
sintetiza en estos pasos: Introduccion al tema, exploracion, informe — revision y
evaluacion.

El docente prepara el tema y lo divide el contenido en 4 o 6 partes o fragmentos del
contenido dentro de cada grupo, se les da un tiempo necesario para familiarizarse con lo
que se les entrega, luego se le asigna a cada miembro, ahora se les junta temporalmente
en grupos por areas, los miembros regresan a su equipo inicial para presentar la parte
del contenido, presenta la parte que ha preparado, mientras tanto los demas miembros
pueden tomar notas, preguntar y aclarar dudas en un proceso de co-aprendizaje.
Terminado proponen o negocian en forma grupal y se muestra en clase a otros

comparneros.
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El proceso de evaluacién acostumbrado que planteaban tanto Aronson como Slavin se
transforma en un proceso extendido de co-aprendizaje mas ludico basado en la puesta
en comun y formas de representacion.
Cuarto modelo: Grupo de investigacion — Group investigation
El modelo fue creado por Sharan S. y Sharan Y. (1992), los rasgos primordialesdel
método de investigacion en grupo son:
La indagacion: el maestro plantea un problema con diversas facetas al aula.
En el proceso de indagacion de las respuestas al problema los estudiantes
elaboran el conocimiento que adquieren.
La correspondencia entre los estudiantes.
El significado de los hallazgos de los estudiantes es el proceso de interaccién
entre el conocimiento previo de cada estudiante y el nuevo conocimiento
adquirido, y entre el estudiante y las ideas y la informacion aportada por otros
integrantes del grupo.
Motivacién interna, la indagacion en equipo genera en los estudiantes un rol
activo en la formacion de qué y como van a aprender.
En la experiencia, el tipo de trabajo en equipo se desdobla en seis etapas, se le
conoce como método de proyectos o trabajo por proyectos:
Iniciando del problema propuesto por el maestro, los estudiantes elaboran una
serie de preguntas de investigacién que se agrupan en categorias o subtemas
que seran escogidos por los estudiantes segun sus preferencias personales.
Después de escoger un tema, los estudiantes escogen las preguntas que trataran
de responder, delimitan los recursos que necesitan, dividen el trabajo y asignan

roles individuales.
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Los estudiantes pueden buscar informacion individualmente o en parejas,
recopilar y organizar datos, notificar a sus compaferos de equipo, discutir y
analizar sus hallazgos, determinar si se necesita mas informacion y finalmente
explicar e integrar sus hallazgos.
Después de esta etapa, estos grupos planifican sus presentaciones, enfocandose
en los puntos o ideas principales que encontraron.
El grupo da una charla, mientras que el resto de los alumnos prestan atencion
a unos formularios de evaluacion elaborados por el grupo y el profesor.
Finalmente, profesores y estudiantes valoran sus trabajos, incluyendo los
resultados de la encuesta, el proceso de la encuesta y las operaciones del grupo;
una buena estrategia es utilizar los aportes en cada grupo para realizar una
prueba de evaluacion.
Técnicas de aprendizaje cooperativo
Técnicas de aprendizaje cooperativo informal

Las técnicas de aprendizaje cooperativo informal cumplen las siguientes
caracteristicas:
Técnicas muy elaboradas, donde se indica lo que los estudiantes deben
realizar en sus actividades académicas.

Destinada al logro de objetivos concretos y de corto plazo.

Aplican procesos cognitivos precisos.

Son de duracion corta (puede extenderse desde unos minutos hasta una sesion).
Demandan un nivel de habilidades cooperativas relativamente bajo, en la medida
en que el trabajo se basa en una dinamica muy estructurada.

Disefiado para equipos pequefios, por lo que el nivel de interacciones que deben

manejar los estudiantes es bajo.
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Con estas tipologias podemos trabajar en equipo en el aula, permitiendo articular
dindmicas de trabajo mas elaboradas a partir de la combinacién de algunas de ellas.

El docente al iniciar las técnicas cooperativas informales debe tomar en cuenta
modelos de actuacion:

Al inicio de una sesidn debe buscarse una estrategia y usarla de forma ordenada
durante un determinado tiempo (una semana, quince dias), para cerciorarse que los
estudiantes la han comprendido, luego agregar otra para armonizar con la anterior.

Se debe detallar con claridad y precision la actividad que se presenta.
Se les solicita a las parejas/grupos un producto concreto.

Evaluar de manera formal o informal para cerciorarse si lo aprendido es

correcto.

Elegir al azar parejas/grupos para que expliquen a la clase sus actividades

académicas.
Estar en constante movimiento y observar el desarrollo de la actividad. Permitir
la agregacion de técnicas de aprendizaje cooperativo informal en la
dindmica diaria del salon de clase, tomando como referencia las actividades académicas
0 procesos que permiten desarrollar.

En mayor parte estos procesos o0 actividades, se ejecutan en las aulas, sin embargo,
noson tan usadas, los docentes deberian emplearlas para buscar que los estudiantes
elaboren aprendizajes significativos. Mencionaremos técnicas especificas para:

Activa conocimientos previos
Orienta los contenidos

Presenta contenidos
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Promover la comprension de las explicaciones
Aseveran la comprension de la actividad propuesta
Se plantean las actividades

Leen de forma comprensiva

Responden a interrogantes, problemas y ejercicios
Resuelven situaciones-problema

Crear ideas y rutas de solucion

Escribir y producir numerosos tipos de textos
Aplicar diversas estrategias para organizar y elaborar una informacién
Efectuar actividades o proyectos de investigacion
Dilucidar dudas y corregir errores

Crear debates y discusiones alturadas

Resumir y abreviar lo aprendido

Aprender y repasar

Reflexionar sobre lo aprendido

Promover la transferencia y aplicacion de lo aprendido

Nuestra propuesta se basa en optimizar los escenarios de aprendizaje, aprovechando

las mejores posibilidades que nos ofrece la interaccion social.

Técnicas formales de aprendizaje cooperativo

Las tecnicas formales de aprendizaje cooperativo son complejas en comparacion a

las técnicas informales de aprendizaje cooperativo y pueden durar varias reuniones.

Necesitan habilidades de cooperacion de alto nivel, que provienen de la tarea en si,

pero también del alto grado de autonomia y autorregulacion que aportan.
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Aprendizaje cooperativo en las matematicas

El aprendizaje cooperativo es una estrategia metodologica utilizada en casi todas
las aulas en la actualidad. En él, el equipo debe trabajar en conjunto para lograr un
objetivo, que solo se concreta con el trabajo de cada miembro del equipo logra sus
objetivos. Numerosos estudios demuestran que los beneficios del aprendizaje
cooperativo en el salén de clase, por ejemplo, desarrollan habilidades interpersonales
y espiritu de trabajo en equipo, cultivan la responsabilidad personal y la autoestima y
aumentan la motivacion para obtener nuevos aprendizajes.

En el &rea de matematicas debemos apostar por el aprendizaje vivencial,
manipulativo y exploratorio, en este tipo de aprendizaje nuestro rol como maestros se
convierte en guia para este descubrimiento. El aprendizaje cooperativo ejercera un
papel importante, ayudara a los estudiantes a sentirse protagonistas del aprendizaje y
promovera su motivacion para seguir adelante. Como guia, debemos esforzarnos por
cumplir con los principios basicos de la gestion del aprendizaje cooperativo:
participacion igualitaria, interdependencia activa, responsabilidades individuales y
grupales e interaccion simultanea.

Existen multiples métodos o dinamicas de aprendizaje cooperativo. Aqui
mostramos algunas que puedes utilizar en el salén de clase de primaria para trabajar
diferentes contenidos:

a) Lapiz al centro: EI maestro plantea un ejercicio o pregunta al alumno. Cada
grupo de cooperacién nombra un regulador. Los estudiantes colocan un
boligrafo en el centro de la mesa para indicar que pueden hablar y escuchar,
pero no escribir. El regulador lee las preguntas en voz alta para asegurarse de

que todo el grupo exprese sus opiniones y que todos entiendan la respuesta
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acordada. Después de cierto tiempo, cada alumno tomé un lapiz y respondid

las preguntas por escrito. Ahora solo puedes escribir, no hablar.

b) Quiz quiz trade: cada estudiante tiene una tarjeta donde aparece la pregunta sobre

d)

el tema en un lado y la respuesta en el otro lado. El grupo se mueve en el aula
(se puede tocar musica para que puedan moverse en el aula) y cuando el maestro
les indica que se emparejen con otro compafiero. Un socio le pregunta a otro,
que esta tratando de dar la respuesta correcta. Si hizo algo mal, puede dar hasta
dos pistas; si al final lo hizo mal, entonces la persona que lee el

problema le dard una solucién para que su compafiero pueda aprender. Una vez
que los dos comparieros preguntaron, intercambiaron cartas y buscaron otros
comparieros gratis.

El rompecabezas: El curso se divide en diferentes grupos de 4 o 5 alumnos. Los
materiales de aprendizaje se dividen en tantas secciones como miembros del
equipo haya para que todos puedan recibir fragmentos de informacion sobre el
tema. Cada miembro del equipo prepara su rol en base a la informacion que le
brinda el docente o informacion que puede encontrar. Luego, forma un grupo
de expertos con miembros de otros equipos investigando y elaborando el
mismo punto de vista, donde intercambian informacion y completan la
informacion, y dibujan diagramas y diagramas conceptuales. A continuacion,
cada uno de ellos vuelve a su equipo de origen y se encarga de explicar al
equipo lo que prepararon.

Folio giratorio: el maestro entregd al grupo una hoja de papel con una frase
escrita relacionada con los contenidos a tratar en el curso. Este papel se pone en
la mesa de grupo y se rota para que cada estudiante pueda escribir las ideas

implicitas en la oracion. Luego, estos grupos intercambian carteras con otros
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equipos y agregan ideas que aun no se han recopilado. Por Gltimo, cada equipo
recopila un portafolio con la ayuda de otros equipos e intenta establecer una idea
general de las frases que compartiran con todo el grupo.

e) Parejas cooperativas para la resolucién de problemas: Ponemos a estudiantes en
un escenario problematico, y parejas de estudiantes discuten el problema,
pretendiendo responder preguntas como: ;cual es el problema? ;qué nos
preguntan? o ¢qué datos necesitan resolver? Luego, buscaron individualmente
diferentes soluciones utilizando los materiales requeridos. Después de un tiempo,
los juntaron vy eligieron un camino posible, e hicieron un plan para lograr
gradualmente al resultado final. Finalmente, el docente seleccioné a la suerte a
algunos estudiantes y explicé la solucién y el proceso seguido a todo
el grupo.

Sesion de aprendizaje cooperativo

En una sesion de aprendizaje cooperativo se incluye habilidades cooperativas en el
salon de clase de manera que los estudiantes trabajen en equipo para la construccion de
nuevos aprendizajes, justificando la perspectiva del aprendizaje significativo, a partir de
sus esquemas de conocimiento previos.
Estd compuesta por cuatro momentos:

Primer momento: activacion de conocimientos previos y orientacion hacia la

tarea.

Ferreiro R. (2006) insistié en que: la activacién es llamar la atencidon y movilizar
su proceso Yy funcionamiento mental con la intencion educativa propuesta
anteriormente.

Al inicio de la reunién, el docente debe estar preparado para aprender, de igual

manera es importante considerar lo aprendido por los estudiantes a través del
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cuestionamiento, recordar lo aprendido en la reunion anterior y activar el proceso
de aprendizaje. Que discutir en clase.
Es importante aclarar los objetivos del encuentro e indicar las actividades a realizar,
cuanto tiempo duraran las actividades y qué esperamos lograr juntos. Lo que se busca

es que los estudiantes se identifiquen y participen en el desarrollo del nuevo aprendizaje.

Segundo momento: presentacion de los contenidos.

Este punto, presentar lo programado para la sesion, que debe estar claramente
cumplido y hecho para cumplir con las metas que esperamos alcanzar.

Los docentes divulgan el contenido mediante la recopilacién de conocimientos
previos, y luego asociaran los conocimientos previos con el nuevo contenido, dandose
cuenta de conflictos cognitivos entre los estudiantes que respetan cada estilo de
aprendizaje.

Utilizar ejemplos extraidos de sus conocimientos previos para el andlisis y
combinar las preguntas para que puedan verificar la interiorizacion del contenido.

Tercer momento: procesamiento de la informacion.

Ferreiro R. (2004), afirma: “el momento de procesamiento de la informacidn, es aquel
momento de una clase de aprendizaje cooperativo en el que los alumnos, guiados por el
maestro y empleando determinadas estrategias que el docente orienta, procesan de forma
activa, independiente y creadora, un contenido de ensefianza”.

Los docentes como mediadores deben crear un ambiente de aprendizaje que
posibilite las relaciones interpersonales, permitiéndole a los estudiantes interactuar
para aprender objetos de conocimiento, es decir, a traves de acciones cooperativas, 10s

estudiantes absorben nuevos conocimientos y los convierten en realidad.
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En el procesamiento de la informacion se utilizara una estrategia cooperativa porque
el alumno podra aprender algo en grupo y luego tendra que hacerlo él mismo.
Cuarto momento: recapitulacion de lo aprendido.

En este momento se dara retroalimentacion para revisar el trabajo en la sesion,
esto se denomina metacognicion.

En general lo aprendido brinda a los estudiantes la oportunidad de organizar la
informacion promoviendo la construccion de planes de conocimiento, lo que otorga un
aprendizaje de mejor calidad, sino que también una base sélida para la adquisicion de
nuevos conocimientos.

2.2.3. Rendimiento académico.

El rendimiento académico se refiere a la evaluacion que se les hace a los estudiantes para
evaluar sus conocimientos aprendidos en clase y medir sus capacidades en su proceso de
formacion y asi mejorar el aprovechamiento del estudiante, durante la investigacion se
comprobo que el rendimiento académico no solo es la capacidad que presenta el estudiante
si no que nos da una idea de la voluntad que presenta el estudiante con respecto a los
estimulos educativos que presenta el docente y la institucion educativa. El rendimiento
academico proviene "Del latin reddere (restituir, pagar) el rendimiento es una relacion
entre lo obtenido y el esfuerzo empleado para obtenerlo”

(El Tawab, 1997).

Jiménez (2000) afirma que el rendimiento académico “es un nivel de
conocimientos demostrado en un area o materia comparado con la norma de edad y nivel
académico”; Los autores Fuentes y Romero (2002), precisan que el rendimiento
académico como “la relacién entre lo que el alumno debe aprender y lo aprendido”;
Rodriguez (2005) conceptla que el rendimiento académico “es el resultado del proceso

educativo que expresa los cambios que se han producido en el alumno, en relacion con
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los objetivos previstos. Estos cambios no solo se refieren al aspecto cognoscitivo, sino
que involucran al conjunto de habitos, destrezas, habilidades, actitudes, aspiraciones,
ideales, intereses, inquietudes, realizaciones, etc., que el alumno debe adquirir”.

Si conceptualizamos el rendimiento escolar desde su evaluacion, es importante
reflexionar que los estudiantes no solo se basan en su desempefio individual, sino que
también estan influenciados por grupos de pares, ya sea en el aula o en el mismo
contexto educativo. Segun el estudio de Cominetti y Ruiz (1997) determind indicaron
algunos factores del rendimiento: “las expectativas y el género refieren que se necesita
conocer qué variables inciden o explican el nivel de distribucién de los aprendizajes”,
sefialaron que: “Las expectativas de familia, docentes y los mismos alumnos con
relacion a los logros en el aprendizaje reviste especial interés porque pone al descubierto
el efecto de un conjunto de prejuicios, actitudes y conductas que pueden resultar
beneficiosos o desventajosos en la tarea escolar y sus resultados, asimismo, el
rendimiento de los estudiantes es mejor, cuando los docentes declaran que el nivel de
desempefio y de comportamientos escolares del grupo es adecuado”.

Se considera que el rendimiento escolar como el comportamiento del proceso
educativo integral, tanto en la cognicién adquirida por los estudiantes, como en el
desempefio integral de habilidades, destrezas, talentos, ideales e intereses. Esta
integracién nos permite darnos cuenta de la dedicacion y proceso docente de los
profesores. Se puede decir que los profesores son responsables del rendimiento
académico de los estudiantes. En este proceso se verdn afectados factores como la
metodologia del docente, la personalidad del alumno, el apoyo familiar, las
condiciones emocionales y econdmicas de la familia.

Para obtener un adecuado rendimiento académico, es transcendental que los maestros

planifiquen estrategias, habilidades de aprendizaje, recursos y materiales
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didacticos de manera adecuada para obtener aprendizajes significativos en el proceso

de ensefianza.

Factores gue impacta en el rendimiento Académico.

Hay muchos factores que influyen el rendimiento académico, que pueden ser

externos o internos. Estos factores se relacionan brevemente con la psicologia y la

nutricion personal, su estado de salud y los factores externos afectados por el mundo

exterior (como la familia, la residencia, la comunidad educativa, etc.).

a)

b)

Factores enddgenos: En este factor considera:

Estudiantes: El género, la edad, la nutricion, la frecuencia de aprendizaje, la
motivacién, los habitos de aprendizaje y lectura, las noticias y las disfunciones,
etc.

Factores exdgenos:

Comunidad: Involucrar a las familias y las comunidades donde viven los
estudiantes y participar en actividades positivas o negativas.

Familia: El buen rendimiento académico depende no solo de los ingresos, sino
también de la composicion de la familia, el trabajo y la educacion de los padres, la
vida familiar, los sentimientos y la seguridad, la infraestructura material de la familia
y los recursos disponibles para el aprendizaje, el uso del tiempo y la paternidad. En
el camino y relacion familiar con la escuela es necesario sefialar

que la participaciéon de la familia en las actividades de aprendizaje de los estudiantes
estimula el entusiasmo de los estudiantes y despierta su actitud positiva hacia los
habitos de aprendizaje. Asimismo, evitar la violencia doméstica tambien es un
factor decisivo en el fracaso escolar.

Escuela: Comprendemos por escuela a la institucién que estd comprometida con el

proceso de ensefianza entre alumnos y docentes. La escuela es una de las
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instituciones mas importantes en la vida de una persona, y quizas una de las
instituciones mas importantes después de la familia, porque a partir de ahora se
asume que los nifios pueden integrarse en ella desde una edad temprana y
generalmente pueden completar sus estudios. Torres (2005) afirma que “La
escuela opera a nivel del sistema escolar en su conjunto, a nivel de cada institucion
(y/o redes de instituciones) y a nivel de aula. Tiene que ver no Gnicamente con la
ensefianza, sino con todas las dimensiones del quehacer y la cultura escolares,
incluyendo la infraestructura y los materiales de ensefianza, el uso del espacio y
del tiempo, la organizacion, las rutinas y las normas, la relacion entre directivos y
docentes y entre estos, los alumnos, los padres de familia y la comunidad, la
relacion entre pares, la competencia docente, los contenidos de estudio, la
pedagogia, la valoracion y el uso del lenguaje en las interacciones informales y en
la ensefianza, los sistemas de evaluacion: premios y castigos, incentivos,
estimulos, etc.” (p.71).
Dimensiones del rendimiento académico en el &rea de matematica
El Curriculo Nacional refiere que la matematica es uno de los campos significativos
e importantes, que ocupa un lugar especial en el desarrollo del conocimiento y la
ensefianza de los estudiantes. Este campo ayuda a establecer, simplificar y analizar la
informacién para razonar y explicar el mundo que la rodea, desempefia un papel
preponderante en la toma de decisiones acertadas y utilizar estrategias y conocimientos
matematicos para resolver problemas de manera flexible en una variedad de
situaciones. En el proceso de aprendizaje de las matematicas, es propicio para el trabajo
formativo del desarrollo de la capacidad de pensamiento Idgico de los estudiantes,
principalmente en la aplicacién de la capacidad de pensamiento Idgico y el método de

resolucion de problemas de manera creativa y en
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realidad diferente del entorno real en la vida diaria. EI Programa de Educacién

Primaria (2016) afirma:
La matematica es una actividad humana y ocupa un lugar relevante en el desarrollo
del conocimiento y de la cultura de las sociedades. Se encuentra en constante
desarrollo y reajuste, por ello, sustenta una creciente variedad de investigaciones
en las ciencias, las tecnologias modernas y otras, las cuales son fundamentales
para el desarrollo integral del pais. El aprendizaje de la matematica contribuye a
formar ciudadanos capaces de buscar, organizar, sistematizar y analizar
informacion, para entender e interpretar el mundo que los rodea, desenvolverse en
él, tomar decisiones pertinentes y resolver problemas en distintas situaciones,
usando de forma flexible estrategias y conocimientos matematicos. (p.230).

Perero, M. (1994) afirmd: "La matematica es una ciencia del esfuerzo humano, derivada

de necesidades reales, y su desarrollo ha superado el limite de uso inmediato.

Las matematicas son el desarrollo de todo tipo de razonamientos”. El juicio matematico

y el razonamiento l6gico son de gran relevancia en la EBR, ya que permiten a los

estudiantes enfrentarse a los desafios que se presentan y plantear y resolver problemas

practicos de manera analitica. A. Whitehead (2003).

Educacion de las Matematicas segun el Curriculo Nacional

1. Competencia
Se conceptualiza como la habilidad de una persona para concertar un conjunto de

habilidades y destrezas. La capacidad de lograr un proposito especifico en una

situacion dada de manera relevante y ética.
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Programa de Educacion Primaria (2016) refiere: “El logro del Perfil de egreso de
los estudiantes de la Educacién Bésica se favorece por el desarrollo de diversas
competencias. A través del enfoque Centrado en la resolucion de problemas, el area de
Matematica promueve y facilita que los estudiantes desarrollen y vinculen las siguientes
competencias”:

a) Competencia: Resuelve problemas de cantidad

Esta competencia pretende establecer las relaciones entre datos y una 0 méas
acciones de agregar y quitar cantidades, para transformarlas en expresiones
numeéricas. “Consiste en que el estudiante solucione problemas o plantee
nuevos problemas que le demanden construir y comprender las nociones de
namero, de sistemas numéricos, sus operaciones y propiedades. Ademas,
dotar de significado a estos conocimientos en la situacion y usarlos para
representar o reproducir las relaciones entre sus datos y condiciones. Implica
también discernir si la solucion buscada requiere darse como una estimacion
o célculo exacto, y para ello selecciona estrategias, procedimientos, unidades
de medida y diversos recursos. EIl razonamiento Idgico en esta competencia
es usado cuando el estudiante hace comparaciones, explica a través de
analogias, induce propiedades a partir de casos particulares o ejemplos, en el
proceso de resolucién del problema” (Programa de Educacién Primaria,

2016, p.232)
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Tabla4: Competencia Resolucidn de problemas de cantidad

CAPACIDAD

DESCRIPCION

Traduce cantidades a

expresiones numeéricas

Comunica su comprensién
sobre los nimeros y

operaciones

Usa estrategias y
procedimientos de

estimacién y calculo

Realiza preguntas basadas en situaciones o0 expresiones numéricas
dadas. También implica evaluar si los resultados obtenidos o las

expresiones numéricas formuladas (modelos) cumplen las condiciones

iniciales del problema.

Expresar comprension de conceptos, operaciones y atributos digitales,
sistema de unidades y sus relaciones; utiliza lenguaje digital y diversas

representaciones.

Es seleccionar, ajustar, ordenar u organizar varias estrategias, procesos,
como célculos mentales y escritos, valoraciones, proximidades y

mediciones, contrastar cantidades y utilizar varios recursos.

“Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones:
Explicara en detalle las posibles relaciones entre nimeros naturales,
enteros, numeros racionales, ndmeros reales, sus operaciones y
propiedades; basado en la comparacién y la experiencia, derivara
propiedades de casos especificos; y explicard, demostrara, verificara o

pasard ejemplos y refutacién”.

Fuente: Elaboracién propia. Basada en CN 2016
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b) Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

“Consiste en que el estudiante logre caracterizar equivalencias y generalizar

regularidades y el cambio de una magnitud con respecto de otra, a través de

reglas generales que le permitan encontrar valores desconocidos, determinar

restricciones y hacer predicciones sobre el comportamiento de un fenémeno.

Para ello plantea ecuaciones, inecuaciones y funciones, y usa estrategias,

procedimientos y propiedades para resolverlas, graficarlas o manipular

expresiones simbolicas. Asi también razona de manera inductiva y deductiva,

para determinar leyes generales mediante varios ejemplos, propiedades y

contraejemplos” (Programa de Educacion Primaria, 2016, p.243)

Tabla 5: Competencia Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

CAPACIDAD DESCRIPCION
“Esto significa convertir los datos problematicos, los valores
desconocidos, las variables y las relaciones en graficos o expresiones
algebraicas (modelos) que puedan resumir la interaccidn entre ellos.
Traduce datos y g ( ) due p

condiciones a expresiones

algebraicas

Comunica su comprension
sobre las relaciones

algebraicas

También significa un resultado de evaluacién o una expresion de la
situacion; y de acuerdo con la situacién o expresidn para hacer

preguntas o preguntas.

“Esto significa expresar su comprension de los conceptos, conceptos o
propiedades de patrones, funciones, ecuaciones y desigualdades

estableciendo las relaciones entre ellos; utilizando lenguaje algebraico

y diversas representaciones. Y explico la informacion representada por

el contenido de algebra”

“Es la seleccion, ajuste, combinacién o creacion de procesos, estrategias

Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales

75



y ciertos atributos para simplificar o transformar ecuaciones, desigualdades
y expresiones simb6licas, permitiéndole resolver ecuaciones, determinar
dominios y rangos, representar lineas,

pardbolas y funciones diversas”

Argumentan Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio vy
equivalencia

Esto significa hacer afirmaciones sobre variables, reglas algebraicas y
propiedades algebraicas, razonamiento inductivo para generalizar las reglas

y probar y probar deductivamente propiedades y nuevas relaciones

Fuente: Elaboracién propia. Basada en el CN 2016

76



c) Competencia: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

Consiste en que el” estudiante analice datos sobre un tema de interés o estudio o

de situaciones aleatorias, que le permitan tomar decisiones, elaborar

predicciones razonables y conclusiones respaldadas en la informacion producida.

Para ello, el estudiante recopila, organiza y representa datos que le dan insumos

para el andlisis, interpretacion e inferencia del comportamiento determinista o

aleatorio de estos usando medidas estadisticas y probabilisticas” (Programa de

Educacién Primaria, 2016, p.263)

Tabla 6: Competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

CAPACIDAD

DESCRIPCION

Representa datos con
graficos y medidas
estadisticas 0

probabilisticas

Comunica la comprension
de los conceptos
estadisticos y

probabilisticos

Usa estrategias y

procedimientos para

recopilar yprocesar datos

Sustenta conclusiones o
decisiones con base en

informacion obtenida

“Es el acto de representar un conjunto de datos, seleccionar una tabla o
gréfico estadistico, una medida de tendencia central, ubicacién o
dispersién. Al proponer temas de investigacion, se deben identificar las
variables de la poblacion o muestra. También implica el analisis de
situaciones aleatorias y expresa la ocurrencia de eventos a través de

valores de probabilidad”

“Esto es para transmitir su comprension de los conceptos de estadistica
y probabilidad relacionados con la situacion. Leer, describir e interpretar
informacién estadistica contenida en gréficos o tablas dediferentes

fuentes”

“Es seleccionar, ajustar, combinar o crear diversos programas,
estrategias y recursos para recolectar, procesar y analizar datos, asi
como el uso de técnicas de muestreo y el calculo de medidas
estadisticas y de probabilidad”

Toma decisiones, hace predicciones o saca conclusiones y proporciona

apoyo basado en la informacion obtenida del procesamiento y analisis

de datos y revision o evaluacion de procesos.
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Fuente: Elaboracién propia basada en el CN. 2016

d) Competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Consiste en que el “estudiante se oriente y describa la posicion y el movimiento

de objetos y de si mismo en el espacio, visualizando, interpretando y relacionando

las caracteristicas de los objetos con formas geométricas bidimensionales y

tridimensionales. Implica que realice mediciones directas o indirectas de la

superficie, del perimetro, del volumen y de la capacidad de los objetos, y que logre

construir representaciones de las formas geométricas para disefiar objetos, planos

y maquetas, usando instrumentos, estrategias y procedimientos de construccion y

medida. Ademas, describa trayectorias y rutas, usando sistemas de referencia y

lenguaje geométrico” (Programa de Educacion Primaria, 2016, p.253)

Tabla 7: Competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

CAPACIDAD

DESCRIPCION

Modela objetos con formas

geométricas y

transformaciones

Sus

Comunica su comprension

sobre las formas

relaciones geométricas

Usa estrategias vy
procedimientos  para

orientarse en el espacio

y

“Se trata de construir un modelo que reproduzca las caracteristicas de
los objetos, sus posiciones y movimientos a través de formas

geométricas, elementos y caracteristicas; las posiciones vy
transformaciones en el plano. También puede evaluar si el modelo
cumple con las condiciones dadas en la pregunta”

“Se utiliza para transmitir su comprension de los atributos de las formas
geométricas, sus transformaciones y su posicion en el sistema de
referencia; el lenguaje geométrico y las representaciones graficas o
simbdlicas también se utilizan para establecer relaciones entre estas

formas”

“Es seleccionar, adaptar, combinar o crear diversas estrategias, procesos
y recursos para construir formas geométricas, rastrear rutas, medir o
estimar distancias y superficies, y transformar formas bidimensionales

y tridimensionales”
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“Se trata de establecer las posibles relaciones entre los atributos de los

elementos y las formas geométricas, segun su exploracion o
Argumenta afirmaciones

visualizacion. De igual forma, en base a su experiencia, ejemplos o
sobre relaciones

contraejemplos, y conocimiento de propiedades geométricas para
geométricas

probarlas, verificarlas o refutarlas; utilizar razonamiento inductivo o

deductivo”

Fuente: Elaboracién propia basada en el CN. 2016

2. Capacidad

La capacidad es el recurso para una accion eficaz. Estos recursos son los
conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes utilizan para afrontar dada
la situacion. Estas funciones involucran habilidad, que es una operacién mas compleja.

La asesoria docente sobre el aprendizaje de las matematicas considera el

desarrollo de seis habilidades matematicas, que se consideran fundamentales para el
uso instrumental de las matematicas. Estos apoyan la capacidad para resolver
problemas matematicos y deben resolverse en todos los niveles y métodos de la
educacion bésica regular. Estas seis capacidades son las siguientes:

Matematizar: La matematizacion es el proceso de proporcionar una estructura
matematica para una parte de un problema real o real. Siempre que se pueda
establecer el isomorfismo, es decir, que la forma entre la estructura matematica
y la realidad sea igual, el proceso seréa efectivo. Cuando esto suceda, los atributos
de la estructura matemética corresponderan a los reales y viceversa. Las
matematicas también implican la interpretacion de soluciones o modelos
matematicos basados en el contexto de la situacién del problema.

Representar: La forma de representar las cosas es diferente, por lo que la forma
de organizar el aprendizaje de las matematicas también es diferente. El
aprendizaje de las matematicas es un proceso de lo concreto a lo abstracto. Por

lo tanto, si elaboramos conceptos y expresamos operaciones matematicas a partv



de nuestras experiencias reales y especiales, las personas, especialmente los
nifios, aprenderdn matematicas con mayor facilidad. Esto implica manipular
materiales concretos (estructurados o no estructurados) y luego proceder con
operaciones simbolicas. Nuestra capacidad para representar objetos
matematicamente apoya la transicién de manipular objetos concretos a objetos
abstractos. "Las habilidades de expresion no solo son fundamentales para
afrontar situaciones problematicas, sino también para organizar el aprendizaje
matematico y socializar los conocimientos matematicos adquiridos por los
estudiantes”

Comunicar: EIl lenguaje matematico “también es un instrumento que nos
permite comunicarnos con los demés. Contiene diversas formas de expresion y
comunicacién oral, escrita, simbdlica, gréafica. Todo ello existe de forma Unica
en cada persona y pueden desarrollarse en las Instituciones Educativas si brindan
oportunidades y medios para hacerlo. Buscamos ejecutar esta capacidad en los
estudiantes para que puedan comprender, desarrollar y expresar con precision
matematica las ideas, argumentos y procedimientos utilizados, asi como sus
conclusiones. Ademads, identificar, interpretar y analizar expresiones
matematicas escritas o verbales. En matematicas se busca desarrollar en los
estudiantes esa capacidad de recibir, producir y organizar mensajes matematicos
orales de forma critica y creativa. Esto les facilita la toma de decisiones
individuales y grupales”

Elaborar estrategias: Al enfrentar “una situacion problematica de la vida

real, lo primero que hacemos es dotarla de una estructura matematica.
Luego, seleccionamos una alternativa de solucién entre otras opciones. Si

no disponemos de ninguna alternativa plausible, intentamos crearla.

Entonces, cuando ya disponemos de una alternativa razonable de solucion,
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elaboramos una estrategia. De esta manera, la resolucion de una situacion
problemaética supone la seleccion o elaboracién de una estrategia para guiar

el trabajo, interpretar, evaluar y validar su procedimiento y solucion
matematicos. La construccion de conocimientos matematicos requiere
también seleccionar o crear y disefiar estrategias de construccion de
conocimientos”

Utilizar expresiones simbolicas: Hay diferentes formas de simbolizar. Han
estado “construyendo sistemas simbolicos con caracteristicas sintacticas,
seménticas y funcionales peculiares. El uso de expresiones y simbolos
matematicos ayuda a la comprension de ideas matematicas, sin embargo, estas
no son faciles de generar debido a la complejidad de los procesos de
simbolizacion. En el desarrollo del aprendizaje matemaético, los estudiantes,
basandose en sus experiencias vivenciales e inductivas, utilizan diferentes
niveles de lenguaje. Inicialmente utilizan un lenguaje de rasgos coloquiales,
paulatinamente utilizan un lenguaje simbdlico hasta llegar a un lenguaje técnico
y formal como resultado de un proceso de convencion y acuerdo en el grupo de
trabajo” "La capacidad de usar simbolos y expresiones simbdlicas es esencial
para desarrollar conocimientos y resolver problemas matematicos. También
comunicar, explicar y comprender resultados matematicos”

Argumentar: Esta capacidad no solo es esencial para el desarrollo del
pensamiento matematico, sino también esencial para organizar y construir
secuencias, proponer conjeturas y verificarlas, y establecer conceptos, juicios y
razonamientos. Estos conceptos, juicios y razonamientos son el proceso de
encontrar o La solucion proporciona un soporte 16gico y coherente.

3. Estandares de aprendizaje de Matematica
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El estandar de aprendizaje es un estandar preciso y universal, no solo se usa para
informar si se ha alcanzado el estandar, sino que también se usa para indicar la distancia
o distancia que cada estudiante debe alcanzar el estandar. De esta manera, pueden
proporcionar informacion valiosa para brindar retroalimentacién a los estudiantes
sobre su aprendizaje, ayudarlos a progresar y adaptar la ensefianza a los requisitos de
las necesidades de aprendizaje establecidas. Del mismo modo, los estandares de
aprendizaje se pueden utilizar como referencias para las actividades de programacion,
permitiendo a los estudiantes desarrollar habilidades.
Son “descripciones del desarrollo de la competencia en niveles de creciente complejidad,
desde el inicio hasta el fin de la Educacién Basica, de acuerdo con la secuencia que sigue
la mayoria de las estudiantes que progresan en una competencia determinada. Estas
descripciones son holisticas porque hacen referencia de manera articulada a las
capacidades que se ponen en accion al resolver o enfrentar situaciones auténticas”

(Curriculo Nacional, 2016, p.36)
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Tabla 8: Estandares y desempefios de la competencia resuelve problemas de cantidad

Competencia: Resuelve problemas de cantidad

Cuando el estudiante Resuelve problemas de cantidad combina capacidades como:
Traduce cantidades a expresiones numéricas

Comunica su comprensién sobre los niimeros y las operaciones

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo.

Argumenta afirmaciones sobre relaciones numéricas y las operaciones

“Resuelve problemas referidos a una 0 mas acciones de comparar, igualar, repetir o

repartir cantidades, partir y repartir una cantidad en partes iguales; las traduce a

Descripcién expresiones aditivas, multiplicativas y la potenciacion cuadrada y clbica; asi como
del nivel de la a expresiones de adicion, sustraccion y multiplicacién con fracciones y decimales
competencia (hasta el centésimo). Expresa su comprensidén del sistema de numeracién decimal
esperado  al con ndmeros naturales hasta seis cifras, de divisores y maltiplos, y del valor
final del V posicional de los nimeros decimales hasta los centésimos; con lenguaje numérico
nivel y representaciones diversas. Representa de diversas formas su comprension de la

nocién de fraccién como operador y como cociente, asi como las equivalencias
entre decimales, fracciones o porcentajes usuales. Selecciona y emplea estrategias
diversas, el calculo mental o escrito para operar con nimeros naturales, fracciones
decimales y porcentajes de manera exacta o aproximada; asi como para hacer
conversiones de unidades de medida de masa, tiempo y temperatura, y medir de
manera exacta o aproximada usando la unidad pertinente. Justifica sus procesos
de resolucion, asi como sus afirmaciones sobre las relaciones entre las cuatro
operaciones y sus propiedades, basandose en ejemplos y sus conocimientos

matematicos”
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DESEMPENOS SEXTO GRADO DE PRIMARIA

“Traduce una 0 mas acciones de comparar, igualar, repetir, repartir cantidades, dividir una cantidad en
partes iguales, a expresiones aditivas, multiplicativas y a potencias cuadrada y clbica con nimeros
naturales; asi como a operaciones de adicion, sustraccion y multiplicacion de fracciones y decimales
(hasta el centésimo); al plantear y resolver problemas.

Expresa su comprension del sistema de numeracion decimal con nimeros naturales hasta seis cifras, de
divisores y multiplos, primos y compuestos, asi como del valor posicional en niimeros decimales hasta
los centésimos; con lenguaje numérico y representaciones diversas. Representa de diversas formas su
comprensidn de la nocién de fraccién como operador ycomo cociente, asi como las equivalencias
entre decimales, fracciones o porcentajes usuales

Selecciona y emplea estrategias heuristicas, estrategias de calculo aproximado y exacto, mental o
escrito y otros procedimientos, para realizar operaciones con fracciones, nlimeros naturales y
decimales exactos, asi como para calcular porcentajes. Mide la masa, el tiempo y la temperatura, de
manera exacta o aproximada, seleccionando y usando la unidad de medida que conviene en una
situaciéon y emplea estrategias de calculo para convertir medidas expresadas con naturales y decimales.
Justifica con varios ejemplos y sus conocimientos matematicos, sus afirmaciones sobre la relaciones

entre las cuatro operaciones y sus propiedades. Asi también, justifica su proceso de resoluciéon”

Fuente: Elaboracion propia basada en el Programa Curricular de Educacion Primaria 2019.

82



Tabla 9: Estandares y desempefios de la competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y

cambio

Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

Cuando el estudiante Resuelve problemas de cantidad combina capacidades como:

Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas

Comunica su comprensién sobre las relaciones algebraicas

Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales

Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia

Descripcion
del nivel de la

competencia

esperado  al
final del V
nivel

“Resuelve problemas de equivalencias, regularidades o relaciones de cambio entre
dos magnitudes o entre expresiones; traduciéndolas a ecuaciones que combinan las
cuatro operaciones, a expresiones de desigualdad o a relaciones de proporcionalidad
directa, y patrones de repeticion que combinan criterios geométricos y cuya regla de
formacién se asocia a la posicién de sus elementos. Expresa su comprension del
término general de un patrén, las condiciones de desigualdad expresadas con los
signos >y <, asi como de la relacion proporcional como un cambio constante; usando
lenguaje matematico y diversas representaciones. Emplea recursos, estrategias y
propiedades de las igualdades para resolver ecuaciones o hallar valores que cumplen
una condicién de desigualdad o proporcionalidad; asi como procedimientos para
crear, continuar o completar patrones. Realiza afirmaciones a partir de sus
experiencias concretas, sobre patrones y sus elementos no inmediatos; las justifica

con ejemplos, procedimientos, y propiedades de la igualdad y desigualdad”.

DESEMPENOS SEXTO GRADO DE PRIMARIA

“Traduce equivalencias y no equivalencias (“desequilibrio™), valores desconocidos, regularidades y el

cambio entre dos magnitudes, identificadas en situaciones, a ecuaciones con que contienen las cuatro

operaciones y desigualdades; la proporcionalidad directa o a patrones de repeticion (con criterios

geométricos de traslacion y giros) patrones (con y sin configuraciones puntuales) cuya regla se asocia a

la posicion de sus elementos y patrones aditivos o multiplicativos; al plantear y resolver problemas.
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Expresa su comprension del término general de un patrén (Por ejemplo: 2, 5, 8, 11, 14,.--> término
general = triple de un niimero, menos 1), asi como condiciones de desigualdad expresadas con los
signos > y <, asi como de la relacién proporcional como un cambio constante; usando lenguaje
algebraico ydiversas representaciones.

Emplea estrategias heuristicas, estrategias de calculo y propiedades de las igualdades para resolver
ecuaciones o hallar valores que cumplen una condicion de desigualdad o de proporcionalidad; asi
como para determinar la regla o eltérmino general de un patrén.

Elabora afirmaciones sobre los términos no inmediatos en un patron y sobre lo que ocurre cuando
modifica cantidades que intervienen en los miembros de una desigualdad. Las justifica con ejemplos,
calculos o propiedades de la igualdad o en sus conocimientos. Asi también, justifica su proceso de

resolucion”

Fuente: Elaboracion propia basada en el Programa Curricular de Educacion Primaria 2019.
Tabla 4: Estandares y desempefios de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion

Competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Cuando el estudiante Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
combina capacidades como:

Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones

Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geomeétricas

Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio

“Resuelve problemas en los que modela caracteristicas y datos de ubicacidn
Descripcidn _ . ) . _

de los objetos a formas bidimensionales y tridimensionales, sus elementos,
del nivel de la ) o o _ )

propiedades, su movimiento y ubicacion en el plano cartesiano. Describe estas

competencia _ _
formas reconociendo angulos rectos, nimero de lados y vertices del poligono,

esperado  al _ o _ _

asi como lineas paralelas y perpendiculares, identifica formas simétricas y
final del V

realiza traslaciones, en cuadriculas. Asi también elabora croquis, donde traza
nivel

y describe desplazamientos y posiciones, usando puntos
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cardinales y puntos de referencia. Usa lenguaje geométrico. Emplea
estrategias y procedimientos para trasladar y construir formas a través de la
composicion 'y descomposicion, y para medir la longitud, superficie y
capacidad de los objetos, usando unidades convencionales y no
convencionales, recursos e instrumentos de medicion. Elabora afirmaciones
sobre las figuras compuestas; asi como relaciones entre una forma
tridimensional y su desarrollo en el plano; las explica con ejemplos concretos

y gréficos”

DESEMPENOS SEXTO GRADO DE PRIMARIA

“Modela caracteristicas de los objetos, datos de ubicacion, cambios de tamafios y
movimientos identificados en problemas; con formas bidimensionales (triangulos,
cuadrilateros y circulos) o tridimensionales (prismas rectos y cilindro) y sus
elementos; asi como a la rotacion en el plano cartesiano.

Describe la comprension del prisma, tridngulo, cuadrilatero y circulo a partir de
reconocer elementos, y lineas paralelas y perpendiculares. Asi mismo describe
posiciones de objetos en el plano usando puntos cardinales y de referencia, los
representa en croquis. También representa de diversas formas, giros en cuartos y
medias vueltas, traslacion, y dos o0 mas ampliaciones de una figura plana en el plano
cartesiano. Todo ello lo hace usando lenguaje geométrico.

Emplea estrategias heuristicas, estrategias de calculo y procedimientos de
composicion y descomposicion para construir formas desde perspectivas, desarrollo
de sdlidos, realizar giros en el plano, asi como para trazar recorridos. Usa diversas

estrategias para construir &ngulos, medir la longitud (cm), la superficie (m?, cm?) ola
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capacidad de los objetos, de manera exacta o aproximada. Realiza célculos numéricos
para hacer conversiones de medidas (unidades de longitud). Emplea la unidad de
medida no convencional o convencional, segin convenga, asi como instrumentos, de
dibujo (compaés, transportador) y de medicién, y diversos recursos.

Elabora afirmaciones sobre las relaciones entre los elementos de las formas
geomeétricas, propiedades basicas, su desarrollo en el plano y atributos medibles, y las
explica con argumentos basados en ejemplos concretos, graficos, propiedades y en
sus conocimientos matematicos con base en su exploracion o visualizacion, usando
razonamiento inductivo. Asi también, explica el proceso seguido. Por ejemplo: Al

duplicar el perimetro de un rectangulo su area se cuadruplica”

Fuente: Elaboracién propia basada en el Programa Curricular de Educacién Primaria 2019.
Tablall: Estandares y desempefios de la competencia resuelve problemas de gestién de datos e

incertidumbre

Competencia: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

Cuando el estudiante Resuelve problemas de cantidad combina capacidades como:
Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas

Comunica la comprension de los conceptos estadisticos y probabilisticos

Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos

Sustenta conclusiones o decisiones en base a informacién obtenida

“Resuelve problemas relacionados con temas de estudio, en las que reconoce
Descripcion variables cualitativas o cuantitativas discretas, recolecta datos a través de encuestas y
del nivelde la  de diversas fuentes de informacion. Selecciona tablas de doble entrada, graficos de
competencia barras dobles y graficos de lineas, seleccionando el mas adecuado para representar
esperado al  los datos. Usa el significado de la moda para interpretar informacion contenida en

final del V  gréficos y en diversas fuentes de informacién. Realiza experimentos aleatorios,

nivel reconoce sus posibles resultados y expresa la probabilidad de un evento
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justifica predicciones, decisiones y conclusiones, basandose en la informacién

obtenida en el analisis de datos o en la probabilidad de un evento”

DESEMPENOS SEXTO GRADO DE PRIMARIA

“Elabora tablas de frecuencia de doble entrada y graficos de lineas seleccionando el grafico estadistico
mas adecuado. Para esto, reconoce variables cualitativas (por ejemplo: color, material) y cuantitativas
discretas (Por ejemplo: nimero de hermanos) y sus respectivas modalidades (Por ejemplo: rojo,
amarillo; cuero, plastico) o valores (Por ejemplo: 1, 2, 3) que ha obtenido en un tema de estudio o en
situaciones aleatorias.

Interpretar informacién contenida en graficos y en diversas fuentes de informacion, usando el
significado de la moda y expresa la probabilidad de un evento relacionando el nimero de casos
favorables y el total de casos posibles.

Recolecta datos a través de encuestas y de diversas fuentes de informacién, y las registra en tablas de
frecuencia simples, para resolver problemas estadisticos.

Elabora y justifica predicciones, decisiones y conclusiones, basdndose en la informacion obtenida en el

analisis de datos o en la probabilidad de un evento” .

Fuente: Elaboracién propia basada en el Programa Curricular de Educacion Primaria 2019.

Evaluacion del rendimiento académico

La evaluacion es una herramienta que nos permite medir la habilidad o logro de
del estudiante luego de un proceso de aprendizaje. La evaluacion responde en funcion a
objetivos y competencias trazadas por el docente para la orientacion y formacion de
nuevos aprendizajes.

Segun Reategui, Arakaki y Flores (2001), la evaluacion cumple cuatro funciones:

“Toma de decisiones: Implica la decision que el alumno debe pasar de nivel de

aprendizaje, marcha del proceso pedagdgico.

Retroinformacidn: se buscan conocer las debilidades y fortalezas del alumno en

funcioén de sus logros.
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Reforzamiento: implica convertir a la evaluacion en una actividad satisfactoria,
mediante el reconocimiento de su esfuerzo y rendimiento.

Autoconciencia: se busca que el alumno reflexiono respecto a su propio proceso
de aprendizaje como entendiendo que elementos le esa causando dificultad” (p.
67).

Prieto y Garcia (1996) creen que el “campo o conjunto de indicadores en los que
se basa el nivel de logro de una persona es muy importante para construir una
prueba para evaluar el desempefio. El tema a evaluar. Las pruebas de desempefio
consisten en indicadores, que estan conectados a proyectos o tareas importantes
relacionados con el campo a través de definiciones semanticas” (p.90).

En 2016, el Disefio Curricular Nacional del Ministerio de Educacion propuso una
evaluacion para evaluar el proceso de aprendizaje para distinguirlo de las evaluaciones
tradicionales, que solo permitian a los estudiantes obtener las puntuaciones mas altas.
Por esta razén, oficialmente utiliza letras para identificar todos los niveles de aprendizaje:

Inicio C: Indica que el estudiante estd empezando un proceso de aprendizaje sobre
un contenido determinado o tiene una dificultad. En este momento es muy
importante el acompariamiento y monitoreo.

Proceso B: Indica que el aprendizaje esta en proceso de ser logrado, en camino a
aprender. También requiere acompafiamiento.

Logrado A: Indica que el alumno logro el aprendizaje previsto en un tiempo
determinado por el docente. Es el calificativo que todos los alumnos necesitan
lograr.

Logro destacado AD: Indica que el alumno evidencia un nivel superior a lo
esperado respecto a la competencia. Esto quiere decir que demuestra

aprendizajes que van mas alla del nivel esperado.
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2.3. Definicion de términos basicos
Aprendizaje. Al integrar nuevos conocimientos en el plan de conocimientos
previo, o incluso revisarlo, la internalizacion y reinterpretacion individual de
una serie de significados culturales socialmente compartidos, los nifios deben
ser capaces de construir nuevos conocimientos entre estos conocimientos y los
que ya poseen.
Aprendizaje cooperativo. Parte de la técnica de adquirir el significado de la
vida interior, forma el caracter y fortalece la voluntad. Pero esta personalidad
requiere la realizacion de la interaccion social.
Capacidades. Son todo tipo de conocimientos limitados, que se pueden poner en
practica para desarrollar habilidades. Es decir, cooperan entre si. Pueden ser
habilidades cognitivas y relaciones interpersonales, orientacion emocional,
actitud, conocimientos, procedimientos, etc. Una vez adquiridos, cambiaran la
forma en que las personas comprenden, acttan y viven en diferentes contextos y
situaciones de relaciones personales y participacién social.
Cooperacion. Las acciones comunes Y claras de diversas personas, equipos 0
entidades para realizar tareas comunes o lograr un mismo objetivo de beneficios
comunes, similares o complementarios.
Competencia. Saber actuar en un entorno especifico En este caso, el alumno
selecciona y moviliza diversos conocimientos, conocimientos, habilidades
propias y recursos externos de manera focalizada e integral para resolver
situaciones problematicas o alcanzar metas especificas. Cumplir con ciertos

estandares de accion considerados esenciales.
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Equipo. Una asociacién definible de personas con conciencia colectiva, que
participan en el logro de objetivos comunes y se apoyan mutuamente para
lograr objetivos comunes.

Formacion de equipos. En el aula, el equipo de trabajo puede variar segun el
namero de integrantes, sujeto a las tareas que deba realizar el equipo. Ademas
del ndmero de composicion del equipo. Esto también se atribuye al aspecto
cualitativo, que se refiere a la heterogeneidad de los niveles de aprendizaje o
conocimiento sexual (nifios y nifias).

Matemética. Un conjunto de conocimientos de base humana, estas ciencias
contintian inventando y descubriendo para explicar la realidad y satisfacer sus
necesidades.

Organizacién. Formar un equipo cohesionado mediante una asignacion
razonable de trabajo, una planificacion adecuada y el autocontrol de las tareas
para lograr los objetivos.

Trabajo en equipo. El trabajo en equipo involucra a personas que trabajan de
manera coordinada en la ejecucion del proyecto, una serie de ejercicios, etc. El

trabajo en equipo es mas que la suma de contribuciones individuales
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CAPITULO 111

PRESENTACION, ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
3.1 Tablasy gréficos estadisticos
Analisis descriptivo de las pruebas pretest y post test (Variable dependiente:
Rendimiento académico)
Los resultados al realizar las pruebas de pretest y post a ambos grupos experimental y
de control, generaron resultados, los cuales fueron procesados en el programa
informatico SPSS 22 y Excel para realizar los calculos y porcentajes, todo ello
visualizados en las siguientes tablas y graficos.

Tabla 12: Resultados de notas del Pre y Post test de los grupos de control y experimental

Grupo Control Grupo Experimental

Alumno Pre test Post test Alumno Pretest Post test
1 8 12 1 5 15
2 10 12 2 6 14
3 9 11 3 7 15
4 11 14 4 5 12
5 5 10 5 6 13
6 7 12 6 7 14
7 8 11 7 10 20
8 6 12 8 9 15
9 4 9 9 11 20
10 6 10 10 4 12
11 6 10 11 6 12
12 9 12 12 8 16
13 8 13 13 9 17
14 7 14 14 9 16
15 8 10 15 5 14
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16 11 15 16 4 13

17 10 13 17 6 16
18 5 9 18 12 20
19 6 11 19 9 17
20 7 13 20 8 16
Total 151 233 Total 146 307

Fuente: Elaboracion propia

Variaciones Pre y Post Test GEy GC

2Q 20 20

4
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

Grupo Control Pre test Grupo Control Post test

Grupo Experimental Pretest Grupo Experimental Post test

Gréfico 1: Variaciones PRE yPost Test grupo control y experimental

La presente tabla nos muestra los resultados de las calificaciones en rango
vigesimal, obtenidas por los alumnos del sexto grado de educacién primaria en las
pruebas Pre-Test y Post Test de los grupos control y experimental.

Es preciso indicar que, en ambos grupos, existe un cambio positivo en cuanto a
los resultados del post test respecto al pretest. En el grupo de control se pasa de un total
de 151 puntos a 233, en el grupo experimental se pasa de 146 puntos a los 307
evidenciandose mejoras significativas en ambos grupos.

En el grupo de control la media aritmética de los calificativos del pretest es de
7.55 yen el post test la media es de 11.65, registrandose un incremento significativo de

4.1 puntos. En el grupo experimental el promedio de las calificaciones del pretest es de

91



7.3 yen el post test la media aritmética es de 15.35, registrandose un incremento

significativo de 8.05 puntos.

Finalmente deducimos que la diferencia significativa favorece al grupo

experimental, respecto del grupo control ya que la diferencia de los resultados del post

test de ambos grupos es de 3.7 puntos favoreciendo al grupo experimental.

Analisis descriptivo de la prueba pretest

Tabla 13: Prueba Pre Test

PRUEBAPRE TEST

Grupo Control Grupo Experimental
CALIFICACION Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
INICIO 18 90.00 18 90.00
PROCESO 2 0.00 2 10.00
LOGRADO 0 - 0 -
Total 20 100.00 20 100.00

Fuente: Elaboracion propia

Resultados Pre Test

LOGRADO |
10.00 B GRUPQ EXPERIMENTAL
PROCESO
10.00 GRUPQ CONTROL
90.00
INICIO 90.00

- 20.00 40.00 60.00 80.00 100.00

Grafico 2: Resultados Pre test

La tabla y el grafico nos muestran que los resultados de la prueba Pre Test

tomada a los grupos de control y experimental son similares ya que en ambos grupo el
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90% de los alumnos se encuentran en inicio, el 10% est4 en proceso y ninguno ha

logrado el aprendizaje.

Entiéndase que para el presente estudio se ha tomado los calificativos de la

siguiente manera:

Inicio: 0a 10

Proceso: 11 a 13

Logrado: 14 a 20

Andlisis descriptivo de la prueba post test

Tabla 5: Prueba Post Test

PRUEBA POST TEST
Grupo Control Grupo Experimental
CALIFICACION Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
INICIO 6 30.00 0 -
PROCESO 11 55.00 5 25.00
LOGRADO 3 15.00 15 75.00
Total 20 100.00 20 100.00
Fuente: Elaboracién propia
Resultados Post Test

80.00 7500

70.00

60.00 55.00
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INICILO. PROCESDO LOGRADDO
1 T 15 COORAD

aa

grupo control GRUPO EXPERIMENTAL

Grafico 3: Resultados Post Test

93



Como podemos observar la tabla y el grafico relacionados a los resultados de la
prueba Post Test, en el grupo de control el 30% se encuentra en inicio, mientras que el
grupo experimental nadie esta en ese nivel.

En proceso se encuentra el 55% del grupo control yel 25% del grupo
experimental.

En el grupo de control han logrado el aprendizaje el 15%, mientras que en el
grupo experimental lo han logrado el 75% de los alumnos que recibieron las sesiones de
clases de aprendizaje cooperativo.

Analisis descriptivo de la variable independiente: Aprendizaje Coperativo

Para el analisis de la variable independiente, a saber, aprendizaje cooperativo seha
tomado en cuenta Unicamente a los alumnos del grupo experimental, es decir, a aquellos
con quienes se trabajaron sesiones de aprendizaje cooperativo, al final de las cuales se les
aplico un cuestionario tipo Likert de 8 items como consta en el anexo correspondiente.
ftem N° 1: ;Como calificarias las estrategias de aprendizaje cooperativo utilizadas por el
profesor durante el desarrollo de las clases?

Tabla 15: Calificacion de las estrategias del aprendizaje cooperativo

Calificacion de las estrategias del Aprendizaje Cooperativo

Calificacion Frecuencia Porcentaje
Excelente 11 55.00
Bueno 8 40.00
Regular 1 5.00

Malo 0 -

Total 20 100.00

Fuente: Elaboracion propia
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Grafico 4: Calificacién de estrategias de aprendizaje cooperativo

La tabla yel grafico referidos a la pregunta: ;Como calificarias las estrategias de

aprendizaje cooperativo utilizadas por el profesor durante el desarrollo de la clases?

hecha a los alumnos del grupo experimental, nos muestra que el 55% lo consideran

excelente y el 40% bueno, dandonos un porcentaje acumulado del 90%; para el 5% es

regular y malo no lo califica nadie.

ftem N° 2: ¢ Los logros que alcanzaste en la sesion de aprendizaje cooperativo fueron?

Tabla 16: Logros alcanzados con las sesiones de aprendizaje cooperativo

Logros alcanzados

Calificacion Frecuencia Porcentaje
Excelente 13 65.00
Bueno 7 35.00
Regular 0 -

Malo 0 -

Total 20 100.00

Fuente: Elaboracion propia
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Gréfico 5: Logros alcanzados con las sesiones de aprendizaje cooperativo

La tabla y el grafico relacionado a la interrogante: ¢ Los logros que alcanzaste en
la sesion de aprendizaje cooperativo fueron?, nos sefiala lo siguiente: el 65% de los
estudiantes alcanzaron excelentes logros con el aprendizaje cooperativo y el 35% refiere
haber obtenido buenos logros con dichas sesiones de clase.
item N° 3: ;Como fueron los materiales visuales utilizados por el profesor?

Tabla 17: Materiales visuales utilizados en las sesiones de aprendizaje cooperativo

Materiales visuales utilizados

Calificacion Frecuencia Porcentaje
Excelente 11 55.00
Bueno 8 40.00
Regular 1 5.00

Malo 0 -

Total 20 100.00

Fuente: Elaboracién propia
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Gréafico 6: Materiales utilizados en las sesiones de aprendizaje cooperativo

Segun los resultados de la presente tabla y grafico sobre los materiales visuales
utilizados por el profesor durante las sesiones de aprendizaje cooperativo, se puede
apreciar que al 55% le parecio excelente; al 40% lo considera bueno.
ftem N° 4: ;Como te sentiste al realizar trabajos con las estrategias de aprendizaje

cooperativo?

Tabla 18: Trabajos con las estrategias de aprendizaje cooperativo

Te sentiste

Calificacién Frecuencia Porcentaje
Excelente 17 85.00
Bueno 3 15.00
Regular 0 -

Malo 0 -

Total 20 100.00

Euente: Elaboracidn prnpia
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Gréfico 7: Trabajos con las estrategias de aprendizaje cooperayivo

Al preguntarles a los estudiantes del grupo experimental ;como se sintieron al
realizar trabajos con las estrategias de aprendizaje cooperativo?, como consta en la tabla
y el gréfico, el 25% indicd sentirse excelente y el 15% manifestd sentirse bien.
ftem N° 5: ;Como te sentiste al realizar trabajos en equipo?

Tabla 19: Sentimientos al realizar trabajos en equipo

Trabajos en equipo

Calificacion Frecuencia Porcentaje
Excelente 19 95.00
Bueno 1 5.00
Regular 0 -

Malo 0 -

Total 20 100.00

Fuente: Elaboracion propia
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Grafico 8: Trabajos en equipo

Respecto a ¢cOmo se sintieron al realizar trabajos en equipo?, el 95% considerd
haberse sentido excelente y el 5% bien.
item N° 6: ¢ Las estrategias de aprendizaje cooperativo te ayudaron en tu aprendizaje del
area de matematicas?

Tabla 20: Aprendizaje cooperativo y el area de matematica

Area de Matematica

Calificacion Frecuencia Porcentaje
Excelente 16 80.00
Bueno 4 20.00
Regular 0 -

Malo 0 -

Total 20 100.00

Fuente: Elaboracion propia
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Gréfico 9: Aprendizaje cooperativo yel &rea de matematica

Ante la pregunta: ;Las estrategias de aprendizaje cooperativo te ayudaron en tu
aprendizaje del area de matematicas?, los alumnos respondieron que en un 80% que las
estrategias del aprendizaje cooperativo les ayudd excelentemente en su proceso de
asimilacién del area de matematica. Al 20% les ayudé en buena forma.
ftem N° 7: ¢ Lograste aprender y comprender la matematica al trabajar en equipos?

Tabla 21: Aprendizaje de matematica al trabajar en equipo

Lograste atender y comprender

Calificacién Frecuencia Porcentaje
Excelente 17 85.00
Bueno 2 10.00
Regular 1 5.00

Malo 0 -

Total 20 100.00

Fuente: Elaboracion propia
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LOGRASTE ATENDER Y COMPRENDER
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Grafico 10: Lograste aprender y comprender en matematica

El 85% de los estudiantes manifiesta que lograron aprender y comprender de
manera excelente las matematicas al trabajar en equipo; un 10% refiere haber aprendido
y comprendido bien el area en mencion.
ftem N° 8: ;Como calificas el desempefio del profesor durante el desarrollo de las clases
de aprendizaje cooperativo?

Tabla 22: Desempefios del profesor en las sesiones de aprendizaje cooperativo

Desempefio del profesor

Calificacion Frecuencia Porcentaje
Excelente 15 75.00
Bueno 4 20.00
Regular 1 5.00

Malo 0 -

Total 20 100.00

Fuente: Elaboracion propia
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DESEMPENO DEL PROFESOR

Excelente
m Bueno
m Regular

m Malo

Grafico 11: Desempefio del profesor en las sesiones de aprendizaje cooperativo

Finalmente, ante la interrogante: ;Como calificas el desempefio del profesor
durante el desarrollo de las clases de aprendizaje cooperativo?, los alumnos en un 75%
califican a sus docentes que su desempefio fue excelente; para un 20% el desempefio del
profesor fue bueno y sélo para un 5% fue regular.

3.2 Contrastacion de Hipotesis
3.2.1 Hipotesis General

Ha: El aprendizaje cooperativo influye positivamente en el rendimiento académico en el
area de Matematica de los alumnos del sexto grado de educacion primaria en la
Institucion Educativa “Marino Adrian Meza Rosales” - Jacas Grande, Huamalies —
Huénuco — 20109.

Ho: El aprendizaje cooperativo no influye positivamente en el rendimiento académico en
el area de Matematica de los alumnos del sexto grado de educacion primaria en la
Institucion Educativa “Marino Adrian Meza Rosales” - Jacas Grande, Huamalies —

Huanuco — 2019

102



3.2.2 Hipotesis Especificas

Hipdtesis especifica 1

Ha: El aprendizaje cooperativo influye positivamente en el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad en la dimension traduce cantidades a expresiones
numeéricas en el area de Matematica de los alumnos del sexto grado de educacion
primaria en la Institucion Educativa “Marino Adridn Meza Rosales” - Jacas Grande,
Huamalies — Huénuco

Ho: El aprendizaje cooperativo no influye positivamente en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad en la dimension traduce cantidades a
expresiones numeéricas en el area de Matematica de los alumnos del sexto grado de
educacion primaria en la Institucion Educativa “Marino Adridn Meza Rosales” -
Jacas Grande, Huamalies — Huanuco

Hipotesis especifica 2

Hi: El aprendizaje cooperativo influye positivamente en el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad en la dimensién comunica su comprension sobre
los nimeros y las operaciones en el area de Matematica de los alumnos del sexto
grado de educacion primaria en la Institucién Educativa “Marino Adrian Meza
Rosales” - Jacas Grande, Huamalies — Huanuco

Ho: El aprendizaje cooperativo no influye positivamente en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad en la dimensién comunica su
comprension sobre los numeros y las operaciones en el area de Matematica de los
alumnos del sexto grado de educacion primaria en la Institucion Educativa “Marino

Adrian Meza Rosales” - Jacas Grande, Huamalies — Huanuco
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Hipdtesis especifica 3

Hi: El aprendizaje cooperativo influye positivamente en el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad en la dimensidn usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo en el &rea de Matematica de los alumnos del sexto grado de
educacion primaria en la Institucion Educativa “Marino Adridn Meza Rosales” -
Jacas Grande, Huamalies — Huanuco

Ho: El aprendizaje cooperativo no influye positivamente en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad en la dimension usa estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo en el &rea de Matematica de los alumnos
del sexto grado de educacion primaria en la Institucion Educativa “Marino Adrian
Meza Rosales” - Jacas Grande, Huamalies — Huanuco

Hipotesis especifica 4

Hi: El aprendizaje cooperativo influye positivamente en el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad en la dimension argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las operaciones en el area de Matematica de los alumnos del
sexto grado de educacion primaria en la Institucion Educativa “Marino Adrian
Meza Rosales” - Jacas Grande, Huamalies — Huanuco

Ho: El aprendizaje cooperativo no influye positivamente en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad en la dimensidn argumenta
afirmaciones sobre las relaciones numeéricas y las operaciones en el area de
Matematica de los alumnos del sexto grado de educacién primaria en la Institucién

Educativa “Marino Adridan Meza Rosales” - Jacas Grande, Huamalies — Huanuco
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Primera:

Segunda:

Tercera:

Cuarta:

CONCLUSIONES
El aprendizaje cooperativo influye positivamente en el rendimiento académico
en elarea de Matematica de los alumnos del sexto grado de educacion
Primaria en la Institucion Educativa “Marino Adrian Meza Rosales” - Jacas
Grande, Huamalies — Huanuco — 2019.
El aprendizaje cooperativo influye positivamente en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad en la dimension traduce
cantidades a expresiones numéricas en el area de Matemaética de los
alumnos del sexto grado de educacién primaria en la Institucion Educativa
“Marino Adrian Meza Rosales” - Jacas Grande, Huamalies — Huanuco
El aprendizaje cooperativo influye positivamente en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad en la dimension comunica su
comprensién sobre los nimeros y las operaciones en el area de Matematica
de los alumnos del sexto grado de educacion primaria en la Institucion
Educativa “Marino Adrian Meza Rosales” - Jacas Grande, Huamalies —
Huanuco
El aprendizaje cooperativo influye positivamente en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad en la dimensidn argumenta
afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones en el area de
Matemaética de los alumnos del sexto grado de educacion primaria en la
Institucion Educativa “Marino Adrian Meza Rosales” - Jacas Grande,

Huamalies — Huanuco
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Primero:

Segundo:

Tercero:

Cuarto:

RECOMENDACIONES

Los docentes deben considerar en sus sesiones de aprendizaje diarias el
modelo de aprendizaje cooperativo, con el fin de incrementar el
aprendizaje cooperativo y el rendimiento académico de los estudiantes de
educacion primaria en el area de matematica.

Los docentes deben aplicar sistematicamente estrategias cooperativas
considerando que el aprendizaje cooperativo influye de manera
significativa en el desarrollo de las capacidades cognitivas y afectivas en
los estudiantes de educacion primaria, logrando desarrollar la
competencia de resolucién de problemas de cantidad.

Sugerir a los docentes a desarrollar investigaciones que le permitan
conocer estrategias metodoldgicas que favorezcan en la solucion del
problema de deficiencias en el rendimiento académico de los
estudiantes, de cualquier nivel, especialmente en el area de matematica
Los docentes deben preparar a los estudiantes en el uso 6ptimo de
estrategias de aprendizaje cooperativo para la mejora de su

rendimiento académico en las diversas areas.

106



FUENTES DE INFORMACION

Ausubel, D. (1976), Psicologia educativa: un punto de vista cognoscitivo. México,
Trillas.

Calero, M. (1998). Hacia la Excelencia de la Educacion. Lima — Per0: Editorial San
Marcos.

Calero, M. (1997). Constructivismo. Un Reto de Innovacién Pedagdgica. Lima — Per0:
Editorial San Marcos.

Canepa, J. (2008). Programa de capacitacion de aprendizaje cooperativo. Piura:
Maestria.

Carrasco, J. (2000). Como Aprender Mejor. Estrategias de Aprendizaje. Madrid —
Esparfia: Editorial Ricalp.

Chero Mure, S, (2009). Influencia del aprendizaje cooperativo en el aprendizaje. Tesis.
UNCP. Huancayo

Coacha Huamén, C. (2008) La actitud participativa y su relacion en la construccion del
aprendizaje. Tesis. ISPP.

Cooper, J. (2013). Estrategias de ensefianza. Editorial Limusa.

Diaz, A. y Hernandez, G. (2002). Estrategias Docentes para un Aprendizaje
Significativo. Una Interpretacion Constructivista. México: Editorial Mc. Graw — Hill,
segunda edicién.

Dewey, J. (2014). Experiencia y educacion. Argentina: Biblioteca nueva Fernandez,

P. & Melero, M. (1995), La interaccion social en contextos educativos, (com.).

Madrid Siglo XXI, Espafia.

107



Ferreiro, R. (2003). Estrategias Didacticas del Aprendizaje Cooperativo. El
Constructivismo Social, una nueva forma de Ensefiar y Aprender. México. Editorial
Trillas.

Ferreiro, R. y Calderdn, M. (2003) EI ABC del Aprendizaje Cooperativo. Trabajo en
equipo para ensefiar y aprender. México. Editorial Trillas.

Ferreriro, R. (2004), Un Modelo educativo innovador: el aprendizaje cooperativo.
Educadores: Revista de renovacion pedagogica. Madrid — Espafia.

Ferrero, P. (2011). Matematica. Resolucion de Problemas. HarcootSchool

Flores, M. (2000). Teorias Cognitivas y Educacion. Fuentes Pedagdgicas del Paradigma
Cognitivo, Ecologico y Contextual (Constructivismo). Lima — Per(: Editorial San
Marcos.

Gallego, J. (2001). Ensefar y Pensar en la Escuela. Madrid — Espafia. Editorial
Piramide.

Girod, R. (1984). Politicas de Educacién; I’illusoire et le possible. Universidad de
Francia.

Gonzales, C. (2010). Programas psicopedagdgicos de manejo de técnicas de aprendizaje
cooperativo. Editora Judith Kuan.

Good, T. y Brophy, L. (1997). Psicologia Educativa Contemporanea. México: Editorial
Mc — Graw — Hill, segunda edicion.

Hardy, T. y Jackson, R. (2000). Aprendizaje y Cognicién. Madrid — Espafia: Editorial
Prentice Hall, cuarta edicion.

Herndndez, R., Ferndndez, C., Batista M. L. (2014). Metodologia de la investigacion.
(6ta. Ed.). México: Mc Graw- Hill/interamericana editores, S.A. DE C.V.

Izquierdo, C. (1999). Técnica de Estudio y Rendimiento Intelectual: Guia para

Estudiantes y Maestros. México. Editorial Trillas.

108



Jhonson, D. y Jhonson, R. (2009). Aprender juntos y solos. Buenos Aires:

Jhonson, D., Jhonson, R. y Holubec, E. (2009). El aprendizaje cooperativo en el aula.
Argentina: Paidos.

Laboratorio de Innovacién educativa (2009). Aprendizaje Cooperativo, propuesta para
la implantacion de una estructura de cooperacion en el aula. Editorial Artica. Madrid —
Espana.

Marti, E. y otros (1997). Psicologia del Desarrollo. El Mundo del Adolescente. Madrid
— Espafia: Editorial Horsori,

Ministerio de Educacion (2010). Orientacion para el trabajo pedagogico del area de
Matematica. Lima — Perd: MINEDU.

Ministerio de Educacion (2015). Disefio Curricular Nacional. Lima — Pera: MINEDU.
Ministerio de Educacion (2016). Curriculo Nacional. Lima — Per(: MINEDU

Mejia E. (2012) Metodologia de la investigacion. Lima: San Marcos.

Monereo, L. (2011). Aprendizaje cooperativo, Enfoque metodol6gico. Buenos Aires:
Fausto.

Moreno, S. (2014). Guia del Aprendizaje Participativo. México: Ediciones Buenas
tareas.

Novak, J.D. y Gowin, D.B. (1988). Aprendiendo a Aprender. Barcelona: Editorial
Martinez Roca,

Naupas, H., Mejia, E., Novoa E., Villagémez A. Paitan, (2011). Metodologia de la
investigacion cientifica y asesoramiento de tesis. (22 ed.).Lima: Editorial e imprenta de
la UNMSM.

Oficina de medicidn de la calidad de los aprendizajes (2015). Resultados de la

evaluacién censal de estudiantes de EBR. Lima — Perti: UMC — MINEDU.

109



Ontoria A., y otros (2002). Potenciar la Capacidad de Aprender a Aprender. Madrid —
Espafa: Editorial Narcia, .

Orellana, O. (1996). Psicologia Educativa Il Aprendizaje. Lima — Peru: Editorial
Universidad Nacional Mayor de San Marcos,

Perero, M. (1994). Historia e historias de matematicas. México: Ibero Americana.
Piaget, J. & Inhelder, B. (1981). Psicoldgica del nifio. Madrid: Morata.

Pino, R. (2010). Metodologia de la investigacion. Lima: San Marcos.

PISA (2013). Primeros resultados. Informe Nacional del Perd. Primera Edicion. Lima —
Per(: UMC — MINEDU.

Pizarro, R. (1985). Inteligencias multiples y aprendizaje escolar. Chile: Valparaiso.
Prieto G. Garcia A. (1996). Construccion de items. Ed. Psicometria. Madrid: Piramide.
Pujolas, P. (2001). Atencién a la diversidad y aprendizaje cooperativo en la educacion
obligatoria. Archidona, Ajibe.

Ross — Pérez, E. (2001). Principales Métodos y Técnicas Educativas. Lima — Peru:
Editorial Universidad Nacional Mayor de San Marcos,

Ruiz, C. y Sanchez, P. (2010). El uso de los materiales educativos visuales y el
desarrollo de estrategias cognitivas. Tesis. FCCSSED-UNP. Piura — Peru

Salazar, J. (2008). Aprendizaje cooperativo y el rendimiento académico en matematica
de bachillerato. Yucatan- Mexico: Universidad Autonoma.

Salmeron, H. (2010). Influencia del aprendizaje cooperativo en el desarrollo de la
competencia para aprender a aprender en la infancia. Universidad de Granada.
Slavin, R. (1995). Cooperative learning. Theory and research. New York: Praeger.
Sol6rzano, N. (2001). Manual de actividades para el rendimiento académico. México.

Trillas.

110



Stigliano, D. (2008). Ensefar y aprender en grupos cooperativos. México: Novedades
educativas.

Suarez, C. (2003). El Aprendizaje Cooperativo, como herramienta pedagdgica. Lima —
Per(: Instituto de Pedagogia Popular.

Thorne, c. (1997), Piaget, entre Nosotros. Lima — Peru: Editorial Pontificia Universidad
Nacional Catolica del Peru,

Vigotsky, L. (1993). Pensamiento y lenguaje. Buenos aires: Fausto.

Whitehead, A. (2003). La funcion de la razén. Espafia: Tecnos.

Woolfolk, A. (1999). Psicologia Educativa. México: Editorial Mexicana, séptima
edicion.

Referencias electronicas

Bonilla, S. (2013). Trabajo cooperativo como estrategia didactica para desarrollar la
capacidad de pensamiento auténomo vy critico promoviendo el aprendizaje significativo
en los estudiantes del Colegio San Bartolomé. (Tesis Doctoral). Universidad de Cuenca
- Ecuador. Recuperado de
dspace.ucuenca.edu.ec/bitstream/123456789/4809/1/TESIS.pdf

Chumba, R. (2009). “El aprendizaje cooperativo y la desercion escolar en lalicenciatura
en contaduria y administracion del Centro de Estudio Superior C.T.M. Universidad de
Yucatan”. (Tesis de Maestria). Facultad de Educacién, México. Recuperado de

http://www.alfaguia.org/alfaguia/files/1319038570 01.pdf

Contreras, M. y Contreras, Z. (2012), “Estrategias del AprendizajeCooperativo y
desarrollo de la habilidad de traduccion en estudiantes de la 1.LE. N° 30708 Rosa de
Santa Maria”. (Titulo profesional de Licenciada en Educacién). Universidad Nacional
del Centro del Pera. Tarma - Pera. Recuperado de

https://zualis.files.wordpress.com/2012/.../tesis-terminada

111


http://www.alfaguia.org/alfaguia/files/1319038570_01.pdf
https://zualis.files.wordpress.com/2012/.../tesis-terminada

Dominguez, J. y Tamayo, C. (2011). Intervenciones Educativas con estrategias
didéacticas bajo el enfoque socio cognitivo orientados al desarrollo del Aprendizaje en los
estudiantes de Educacion Basica Regular del Peru. (Tesis profesional de Licenciado en
Educacion). Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote, Escuela de Educacion,
Perq. Recuperado de
erp.uladech.edu.pe/archivos/03/03012/.../16285520140610114946.pdf.

Gonzales, R. (1991). Estrategias metodoldgicas para el mejoramiento académico en la
asignatura de Matematica de los alumnos del 7° grado de UEN Antonio Arraiz”. (Tesis
de Maestria). Caracas - Venezuela. Recuperado de

http://www.monografias.com/trabajos25/rendimiento-matematicas/rendimiento-

matematicas.shtml

Gonzales, K. (2010). Efecto del Trabajo Cooperativo para desarrollar la capacidad
comunicativa de comprension y expresion oral en el area de inglés de los estudiantes del
4to. Grado de Secundaria del colegio nacional de lquitos, (Titulo profesional de
Licenciada en Educacién). Universidad Nacional de la Amazonia Peruana. Iquitos —
Per(. Recuperado de

http://dspace.unapiquitos.edu.pe/bitstream/unapiquitos/111/1/TESIS

Hilario, J. (2012). EI Aprendizaje Cooperativo para mejorar la practica pedagdgica en el
area de Matemaética en el nivel secundario de la Institucion Educativa Sefior de la Soledad-
(Tesis Doctoral). Universidad Nacional Mayor de San Marcos. Lima — Perl. Recuperado
de cybertesis.unmsm.edu.pe/handle/cybertesis/2369

Ledn del Barco, B. (2002). Elementos mediadores en la eficacia del aprendizaje
cooperativo, entrenamiento en habilidades sociales y dindmica de grupo. (Tesis
Doctoral). Universidad Extremadura: Departamento de sociologia de Educacion.

Recuperado de http://biblioteca.unex.es/tesis/8477235937.PDF

112


http://www.monografias.com/trabajos25/rendimiento-matematicas/rendimiento-matematicas.shtml
http://www.monografias.com/trabajos25/rendimiento-matematicas/rendimiento-matematicas.shtml
http://dspace.unapiquitos.edu.pe/bitstream/unapiquitos/111/1/TESIS
http://biblioteca.unex.es/tesis/8477235937.PDF

Walters, L. (2000). Four Leading Models. Harvard Education Letters. Recuperado de

http://www.edletter.org/past/issues/2000-mj/models.shtml

113


http://www.edletter.org/past/issues/2000-mj/models.shtml

ANEXOS



,ﬁﬁgm UNIVERSIDAD
<% ALAS PERUANAS

ESCUELA PROFESIONAL
DE EDUCACION

Anexo 1: Matriz de consistencia

TITULO : “APRENDIZAJE COOPERATIVO Y EL RENDIMIENTO ACADEMICO EN EL AREA DE MATEMATICA DE LOS ESTUDIANTES DEL SEXTO GRADO DE EDUCACION

PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°32400 “MARINO ADRIAN MEZA ROSALES” - JACAS GRANDE, HUAMALIES - HUANUCO - 20197,

Tipo y Disefio de la

Problema Objetivos Hipdtesis Variables Universo o Poblacion Técnicas e instrumentos
investigacion
Problema general Objetivo general Hipdtesis general Tipo y nivel de investigacion La poblacién conformada por Técnicas para la recoleccion de
¢En qué medida el aprendizaje Determinar en qué medida El aprendizaje Variable Aplicada, porque en base a la 190 estudiantes de ambos sexos | datos:

cooperativo influye en el
rendimiento académico del area
de Matematica de los alumnos
del sexto grado de educacién
primaria en la Institucion
Educativa “Marino Adrian Meza
Rosales” - Jacas Grande,

Huamalies — Huanuco — 2019?

Problema especificos

;Como influye el aprendizaje
cooperativo en el desarrollode
la competencia resuelve

problemas de cantidad en el area

el aprendizaje cooperativo

influye en el rendimiento

académico en el area de

Matematica de los alumnos

del sexto grado de
educacion primaria en la
Institucién Educativa
“Marino Adrian Meza
Rosales” - Jacas Grande,
Huamalies — Huénuco —

2019.

Objetivo especificos

cooperativo influye
positivamente en el
rendimiento académico
en el rea de
Matematica de los
alumnos del sexto
grado de educacion
primaria en la
Institucion Educativa
“Marino Adrian Meza
Rosales” - Jacas
Grande, Huamalies —

Huénuco - 2019.

Independiente

Aprendizaje

cooperativo

Variable

dependiente

Rendimiento

académico

informacion adquirida permiti6
solucionar problemas
relacionados con el proceso de
rendimiento académico en el
area de matematica de forma

practica e inmediata.

Disefio de investigacion es de
tipo cuasi experimental, de
campo mediante la aplicacion
del pre y post test cuya
representacion grafica es la

siguiente:

del nivel de primaria,
matriculados en el afio escolar
académico 2018 de la
Institucion Educativa “Marino
Adrian Meza Rosales” - Jacas

Grande, Huamalies — Huanuco.

Muestra

El tipo de muestra fue no
probabilistico de tipo
intencional o por conveniencia,
por lo que se trabaj6 con 40
alumnos del sexto grado de

primaria establecidos en dos

En la recoleccion de datos se
aplicaron pruebas de pretest a
ambos grupos para recoger
cuantitativamente informacion
acerca de su rendimiento
académico. Luego de aplicar a los
estudiantes del grupo experimental
las sesiones de aprendizaje
cooperativo se aplicé a ambos
grupos la prueba de post test que
permitié medir los resultados de la
variable dependiente

cuantitativamente.
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Enunciado del Problema

Objetivos

Hipotesis

Variables

Tipo y Disefio de la

investigacion

Universo o Poblacién

Métodos - Técnicas e instrumentos

de Matematica de los alumnos
del sexto grado de educacién
primaria en la Institucion
Educativa “Marino Adrian Meza
Rosales” - Jacas Grande,

Huamalies — Huanuco?

Determinar como influye el
aprendizaje cooperativo en
el desarrollo de la
competencia resuelve
problemas de cantidad en el
area de Matematica de los
alumnos del sexto grado de
educacion primaria en la
Institucion Educativa
“Marino Adrian Meza
Rosales” - Jacas Grande,
Huamalies — Huénuco —

2019.

Hipotesis especifica
H; El aprendizaje
cooperativo influye
positivamente en el
desarrollode la
competencia resuelve
problemas de cantidad
en el rea de
matematica de los
alumnos del sexto
grado de educacion
primaria en la
Institucion Educativa
“Marino Adrian Meza
Rosales” - Jacas
Grande, Huamalies —

Huanuco - 2019.

Ho El aprendizaje
cooperativono influye

positivamente en el

aE. o1 b} 2
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investigacion alcanzo un nivel
explicativo ya que permitié
conocer por qué influye
satisfactoriamente el
aprendizaje cooperativo en el
rendimiento académico de los
estudiantes del sexto grado de
primaria en el &rea de

matematicas.

grupos de control y

experimental.

Grupo experimental: 20
alumnos

Grupo control: 20 alumnos
Total de la muestra: 40

alumnos

Al grupo experimental se
aplico las sesiones de
aprendizaje con el modelo y
estrategias del aprendizaje
cooperativo; mientras que el
grupo de control sigui6 con la

ensefianza tradicional.

Descripcién de los instrumentos:
Aprendizaje cooperativo:

Sesion de aprendizaje cooperativo:
Mediante este instrumento se
organizaron los momentos o
procesos cognitivos que tiene el
aprendizaje cooperativo. En las
sesiones de aprendizaje cooperativo
se aplicaron los diferentes modelos
y estrategias que se han
desarrollado en nuestra

investigacion.

Rendimiento académico: Prueba
pretest: fue una prueba realizada a
los estudiantes antes de aplicar las
sesiones de aprendizaje
cooperativoal grupo experimental.

Esta prueba permiti6 recoger
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Enunciado del Problema

Objetivos

Hipotesis

Variables

Tipo y Disefio de la

investigacion

Universo o Poblacién

Métodos - Técnicas e instrumentos

desarrollo de la
competencia resuelve
problemas de cantidad
en el area de
matematica de los
alumnos del sexto
grado de educacion
primaria en la
Institucion Educativa
“Marino Adrian Meza
Rosales” - Jacas
Grande, Huamalies —

Huanuco - 2019.

informacién sobre el nivel de

rendimiento académico de los
estudiantes de ambos grupos.
Prueba post-test: midié los
resultados después de aplicar las
sesiones de aprendizaje cooperativo

al grupo experimental.

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 2: Relacion de alumnos del grupo control

SECCIO
MODALIDAD GRADO NIVEL TURNO \
Educacién Basica Regular Sexto Primaria | Mafiana A
CODIGO DEL FECHA DE
N° APELLIDOS Y NOMBRES SEXO EDAD
ESTUDIANTE NACIMIENTO

1 CIERTO CAMPOS JHUNIOR SMIT 60508298 Hombre | 22/07/2007 11
2 CIERTO RIVERA AMELIA 00000060267628 | Mujer 30/09/2007 11
3 CIERTO VEGA MEYER BEYER 00000060361551 | Hombre 19/01/2008 11
4 CRUZ ESPINOZA FLORMILA 11358414400060 | Mujer 23/07/2006 12
5 DAZA PALACIOS PIERO ALEXANDER 60361591 Hombre 11/10/2007 11
6 DAZA QUISPE ROBER 60003544 Hombre 14/01/2007 12
7 MARCOS TARAZONA MARCO ANTONIO 00000072301952 | Hombre | 03/02/2007 12
8 MERGILDO FELIX RODOLFO 00000060003535 | Hombre | 06/12/2006 12
9 MIRAVAL CIERTO RISEL 00000060267601 | Hombre | 07/06/2007 1
10 PALACIOS CIERTO SAMIRA 00000072297925 | Mujer 21/06/2007 11
11 PALACIOS DAZA NAYIN OCTAVIO 11029596400078 | Hombre 15/05/2004 14
12 PALACIOS PAJUELO LUIS ANTONIO 71607863 Hombre | 09/08/2005 13
13 PAREDES RAMOS ANIBAL 60267613 Hombre | 08/07/2007 11
14 RAMOS MIRAVAL ADELINA 00000060267606 | Mujer 05/06/2007 11
15 RAMOS MIRAVAL AVELINO JACINTO 00000060267605 | Hombre | 05/06/2007 11
16 RIVERA HUERTA SHEYLA KARIN 00000061661714 | Mujer 22/03/2006 13
17 TARAZONA DAZA KENER 00000060267626 | Hombre | 07/10/2007 11
18 TARAZONA MERGILDO FLOR MAGNOLIA | 60003517 Mujer 20/08/2006 12
19 TARAZONA TELLO DAVID 71626855 Hombre 10/02/2007 12
20 TRINIDAD CIERTO YENI LISBETH 71607847 Mujer 13/08/2002 16

Fuente: Elaboracidn propia basada en el SIAGIE
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Anexo 3: Relacion de alumnos del grupo Experimental

MODALIDAD GRADO NIVEL TURNO SECCION
Educacién Bésica Regular Sexto Primaria Mafiana B
CODIGO DEL FECHA DE
N° APELLIDOS Y NOMBRES SEXO EDAD
ESTUDIANTE NACIMIENTO
1 BEZARES QUINO JAIR ANDRES 60595478 Hombre 12/03/2008 11
2 BRAVO TARAZONA HEWITT POWEL 60267611 Hombre 27/07/2007 11
3 CAICO CIERTO ROSALINDA 60217485 Mujer 22/01/2007 12
4 CAMACHO NUNEZ KARINA 72233431 Mujer 30/03/2007 12
5 GUZMAN PALACIOS RONALDO 71661490 Hombre 30/01/2005 14
6 GUZMAN VALDIVIA YULY 00000060003514 Mujer 16/07/2006 12
7 HUERTA TARAZONA EMELY 61552254 Mujer 07/11/2007 11
8 INGA CIERTO ROSSY LORENA 60267624 Mujer 02/10/2007 11
9 ISIDRO CIERTO ESMILDA SANDY 00000061072956 Mujer 11/05/2007 11
10 LOPEZ VASQUEZ NOE 72296133 Hombre 03/10/2005 13
11 MARCOS TARAZONA WILLIAM LENIN | 71610634 Hombre 29/03/2005 14
MERGILDO SANCHEZ YESENIA
12 00000060267641 Mujer 15/12/2007 11
ESTELA
13 OSORIO CIERTO YOLINO 00000060024175 Hombre 14/12/2007 1
14 PAREDES MIRAVAL MAYCOL ANDRES | 00000060003501 Hombre 27/05/2006 12
15 PRIMO MEDINA BERNABE ELIEONAY 13036318400038 Hombre 31/05/2007 11
16 ROMERO LAVERIANO AYDE 00000060361557 Mujer 29/01/2008 11
17 ROMERO MARCOS BELINDA MAYTE 11084084300030 Mujer 03/02/2008 11
18 ROMERO RAMOS HELEN SEBASTIAN 60361573 Hombre 23/03/2008 11
19 ROMERO TORIBIO GEORGE ERICK 12051481000020 Hombre 25/02/2006 13
20 TRINIDAD CIERTO LORENA ABIGAYL | 71607855 Mujer 24/11/2005 13

Fuente: Elaboracion propia basada en el SIAGIE
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Anexo 4: Evaluacion Pre Test de matematica.

E INSTITUCION EDUCATIVA
“MARINO ADRIAN MEZA ROSALES™

EVALUACION PRE TEST DE MATEMATICA

APELLIDOS Y NOMBREE: i s s i S TS N S b il N°

GRADO: SEXTO — SECCION: FECHA:

Estimado alumno esta prueba ha sido elaborada con la finalidad de recoger informacion de
sus saberes previos. Responde a las preguntas adecuadamente, en los ejercicios y problemas
es importante el colocar el proceso de resolucion.

| PARTES (1 punto cada pregunta) 4. Ordena las siguientes fracciones en
forma ascendente:
1. Une con flechas:
L | 45322
A'g'g » F. lrreductible 5,7,2,6,—
AR « F. Propias
3'5
2 4 ;
C.g. = « F. Impropias
D.%. % « F. Equivalentes

5. Escribe en cada caso el signo >, <0 =
2. ¢;Queé fraccion de la figura representa segun corresponda.
el area sombreada?

3 2
g ry 3
E> 5 35
b) 9 63
——— 5 3
K] O L 3
% 12 7
3. Relacione las fracciones 6. Convierte de fraccion impropia a
equivalentes. Unir mediante flechas. fraccion mixta o viceversa, segun
Columna | Columna ll corresponda:
20 10
200 35 7
4 4 1= =
5 30 9
2 12
7 s LA
6 18 1
9 27

Profesor: Jonatan Cueva
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Il PARTE (2 puntos c/u)

|
7. Lasumade s+ -+ —-es:

3 4 6
2]
8. Simplifica: |—3 |
g3t
51
9. Efectia:

g G R

10.Reducir: 7% XH xi x 66

46 121

-2

fiepam (O[]

4\ !
3)

12.De una finca de 4200 hectareas se

2 | A 3
venden los 5 de 5 y se alquilan los 4

- 2
de los r de la finca. ¢Cuantas

hectareas quedan?

. 5
13.En un salén de 32 alumnos, los Z son

mujeres. Hallar el nimero de hombres.
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Anexo 5: Evaluacion Post Test de matematica.

E INSTITUCION EDUCATIVA
“MARINO ADRIAN MEZA ROSALES™

EVALUACION POST TEST DE MATEMATICA

APELLIDOS. Y NOMBRES: .. e s S s TS e b iRl N°

GRADO: SEXTO — SECCION:

Estimado alumno esta prueba ha sido elaborada con la finalidad de medir sus conocimientos
en relacion a las actividades de aprendizaje del tema de fracciones. Responde a las preguntas
adecuadamente, en los ejercicios y problemas es importante el colocar el proceso de
resolucion.

| PARTES (1 punto cada pregunta) 4. Ordena las siguientes fracciones en
1. Une con flechas: forma ascendente:
i, « F. Imeductible
n L0 0 W
B'2'3 « F. Propias - Tl T o Weg
3 5 ;
C=, = F. Impropias
7 9 * PR
2 6 2
D.;. = ¢ F. Equivalentes
2. ;Que fraccion de la figura representa 5. Escribe en cada caso el signo >, <0 =
el area sombreada? segun corresponda.
T ] 4 3
| = | 9 5
R 7 3
77 _ | 9 5
A A7 =~ |
VA7 6 18
3. Relacione 1as fracciones 13 39
equivalentes. Unir mediante flechas.
Columna | Columna II 6. Convierte de fraccion impropia a
20 8 fraccion mixta o viceversa, segun
100 28 corresponda:
4 4
§ ? 23 —
2 2 5
7 15
2 18 22 _
3 27 9

Profesor: Jonatan Cueva
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Il PARTE (2 puntos c/u)

1 1
S B Re ge
7. Halla: > 5

21,31

2.3
8. Simplifica: "1—{4 6
476

9. Efectia:
(1Y, 1Y, 1Y, 1Y, 1)
sl sl sl sl s)

S
5 A 6 1 7 8 A 9

8 4 22
g0 20K = — P
10.Reducir: 13 11 16

. [Ll"‘xﬁ
11.Efectuar: 9 3] p

;
12.Si vendo una casa por los ; de los “)
de $7200 y un caballo por i de l de

J

l- de $2400. ; Cuanto recibiré en total?

13.Si me pagan los =~ de los = de $150,

W

2
3
¢, Cuanto recibiré?
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Anexo 6: Cuestionario para los estudiantes del sexto grado de educacién primaria.

INTRODUCCION

La finalidad del cuestionario es saber si las estrategias de aprendizaje cooperativo te ayudaran a
mejorar tu rendimiento académico.

Lee correctamente cada una de los Items y responde con tranquilidad, segln lo ocurrido en las

sesiones de aprendizaje del area de Matematica. Marca con una (x) segun la siguiente escala:

EXCELENTE BUENO REGULAR MALO
4 3 2 1
Ne° ITEM 4 3 2 1
¢CbAmo consideras las estrategias de aprendizajes
1 cooperativo empleadas por tu docente durante el
desarrollo de su clase?
¢Los logros que alcanzaste en la sesion de
’ aprendizaje fueron significativas ?
Los materiales visuales utilizados por tu profesor
’ Fueron expresivos y comunicativos?
¢Como te sentiste al realizar actividades con las
* estrategias de aprendizaje cooperativo?
5 ¢Como te percibiste al realizar trabajos en equipo?
¢Las estrategias de aprendizaje cooperativo te
° ayudaron en tu aprendizaje del area de Matemaética?
¢Lograste comprender al trabajar en
! Equipo con tus compafieros ?
¢Cbémo calificas el desempefio del docente durante el
’ desarrollo de la experiencia de aprendizaje ?
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Anexo 7: Experiencias de aprendizaje cooperativo.
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Anexo 8: Sesion de aprendizaje coperativo:

INSTITUCION EDUCATIVA
S“MARINO ADRIAN MEZA ROSALEST

SESION DE APRENDIZAJE COOPERATIVO N° 01

DATOS INFORMATIVOS

[NSTHIJ[IIBN EDUCATIVA  MARINO ADRIAN MEZA ROSALES  GRADD 6°  SECCION B
AREA MATEMATICA BIMESTRE | DURACION 2 HORAS
DOCENTE JONATAN CUEVA LOZANO LNIDAD 04  FECHA ____103f 2019
Competencias y Desempefios precisados Evidencias de Contenid Instrumento de
capacidades (criterios de evaluacidn) ] j evaluacion
Resuelve Expresa con diversas
problemas de representaciones y Explica la relacion
cantidad. lenguaje numeérico que guardan entre
Comunica su (numeros, signos y sl las diversas
comprension sobre  expresiones verbales) representaciones La fraccion Escala de
los numeros y las su comprension de la de una fraccion como operador rango
operaciones. fraccion como operador  (como operador y y cociente
Usa estrategias y y como cociente; las como cociente).
procedimientos de  equivalencias entre
estimacion y fracciones o porcentajes
calculo. usuales.
SECUENCIA DIDACTICA
ACT. MOMENTDS PROCESDS DE APRENDIZAJE / ESTRATEGIAS T
, RECURSOS
Para iniciar la sesion se usara la esfrategia “La
Telarana" usando un ovillo de lana los alumnos
proponen como usaran el aprendizaje cooperativo
para ayudar a sus companeros a lograr la tarea
encomendada.
Luego se formaran equipos de 4 alumnos segun el
Momentao |: criterio del docente, donde cada equipo estara Lana
= Activacidn de conformado por alumnos de diferentes estilos de | Papelotes 0
g conocimientos aprendizaje. Plumones
previos y orientacian Usando la estrategia “Lapices al centro™ los alumnos | 4e colores
hacia la tarea. en cada equipo escucharan sus saberes previos
sobre “fracciones”, respondiendo a las preguntas:
— ¢que es una fraccion?
— ¢como expresamos las fracciones graficamente?
— ;.Qué clases de fracciones hay?
— ;Qué es fraccion equivalente vy fraccion
irreductible?
Momenta 2: Se recogen los saberes previos de cada equipo y =
Presentacién utilizando las respuestas a las preguntas dadas el Pizarra 70
docente expone las definiciones matematicas de: | Fichas de
de' Fracciones, fracciones propias, impropias, mixtas; trabajn
contenidos graficacién de fracciones; equivalencia, reduccion.
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Planteamos preguntas y ejercicios para resolver

dentro de los equipos de trabajo:

— ¢Como se convierte de impropia a misto y
viceversa las slguientes fracciones:

DOCENTE

129

g Momenta 3: 18,35 14 12 53 .3 2_ _? Pizarra
= Procesamiento B R : Fichasde | 30°
o de la - ¢(Coémo podemos representar graf camente las trabe]n
g = AT sigulentes fracciones: -1;- -'3— 5-;- :--; -7-? (ver anexa)
' — Escribe 3 fracciones equivalentes a: ;. ;:--:—j--;-
— Simplifique las siquientes fracciones a
72 120 48 3&
irreductibles: —:—; —;—
128 150" 64" 190
Usando la estrategia “ElI numero”. cada integrante
recibe un numero, al azar el numero del integrante
elegido saldra a exponer las respuestas que se han
dado en el equipo de trabajo.
La docente dara una practica dirigida a los equipos
Momento &: donde en cooperacion con todos sus companeros ’L‘_Wlm
w S deberan resolver los ejercicios utilizando el modelo zarra .
& Reca d hcllill “Aprendiendo Juntos™ donde cada integrante debe | Fichas de 2
el . : lograr el éxito de todos. trabajo
aprendido El docente motiva, supervisa y aporta para el logro del | (yep gnexn)
objetivo en cada equipo de trabajo cooperativo.
Cada estudiante llevara una practica adicional, con la
recompensa que sl todos los integrantes de cada
equipo logran resolver satisfactoriamente la tarea se
les otorgara puntos adicionales a favor.
< Es constante y permanente, se evaluara la participacion responsable de
EVALUACION los alumnos.
DIRECTOR Jonatan Cueva Lozano




Anexo 9: Material de apoyo en las sesiones de clase

TEMA N°01: FRACCIONES |

FRACCION: Relacion entre una parte de un total y el respectivo total (todo), donde:
Todo: Numero de partes en que se divide la unidad (total).

Parte: NUmero de partes que se consideran.

Importante: En los problemas, reconoceremos la “parte” porque va antecedido por la

palabra "es", "son", etc., y el "todo" porque va antecedido de la palabra "de", "del", etc.

En general:

~

Frocdibn e ﬁ — Numerador
D — Denominador

Parte — es, son, ...

Fa Todo —= de, del, ...

El denominador (D) indica el
namero de partes iguales en que

se ha dividido la unidad, y el
numerador (N) indica el nUmero
de esas partes que se han tomado
en cuenta.
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CLASIFICACION

Por comparacion de sus términos

Por grupos de fracciones

Propias. Cuando el numerador es menor que el
denominador.
Ejemplos:

S.45 .98

9'100 ' 99
Impropias. Cuando el numerador es mayor que el
denominador.

Homogéneas. Dos o mas fracciones se dicen que
son homogéneas cuando todas poseen el mismo
denominador.
Ejemplo:
23.3 y 18
4141 7 AT

Heterogéneas. Dos 0 mas fracciones se dicen que

son homogéneas

Ejemplos: son heterogéneas cuando al menos una de ellas no
23.5.200 posee el mismo denominador que las demas.
24" 6 Ejemplo:
%;—1%- y % son heterogéneas
Por los divisores comunes entre sus términos Por su denominador

Reductibles. Son todas aquellas fracciones cuyo
numerador y denominador poseen algun divisor
comn distinto de 1.

2.8 12

4'9'72

Irreductibles. Son aquellas fracciones cuyo
numerador y denominador poseen como Unico
divisor comtn a la unidad (PESI).

Ejemplos:

Ordinarios. Cuando su denominador es diferente
de una potencia de 10, (denominador diferente de
10" neZ*).

2.8.5

71'23'15

Decimales. Cuando su denominador es igual a una
potencia de 10 (denominador igual a 10™; n € Z*).

Ejemplos:

2 .131 .21
5.4.24 Ejemplos: =55 7000 ' 10
Ejemplos: yREVRE TS
Fracciones mixta

Eemplos 93,25 9§

131




Conversion de numero mixto a fraccion impropia

Conversion de fraccion impropia a numero mixto

Para convertir un niimero mixto a fraccién impropia se
multiplica la parte entera por el denominador y a este
producto se le suma el numerador, el denominador de la
fraccion es el mismo.

Ejemplo:
4 4x10+7

10
47

1

N
3~ g~

Para convertir a nimero mixto una fraccion impropia, se
divide el numerador por el denominador. El cociente sera
el entero del nimero mixto, y el resto, el Numerador de la
fraccion, siendo el denominador el mismo.

Ejemplo:
Vamos a convertir la fraccion -153- a numero mixto.
1315 _ . _93
10 2 5 — T8
3

Fracciones Equivalentes

Si f = 2 es una fraccion irreductible, entonces:
b

fequiv. = a_k, k *
& bk

Ejm: = —10
%3
EL | Si multiplicamos por un mismo
g T i 3 numero tanto al numerador
4. = A = 1 como al denominador la
i// fraccion _ _ _ _ _ _ _ _ ___
x3
Por que El producto en aspa da el
mismo resultado

Simplificacion de Fracciones
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NS Una fraccién se puede simplificar
4 _ 2 _ 1 si el numerador y denominador
12 6 3 tiene divisores comunes diferentes de 1.

EJERCICIOS PARA CLASE

Marca con una X aquellas fracciones
Une con flechas: irreductibles
A2, 2 F. Irreductible 12317 12 11 119
5 6'7'15'21'33"17 13
B.L, ¢ F. Propias
3 5 o _
Completa las siguientes fracciones
c.2, 64 F. Impropias _ _
5 7 impropias
D.2, 1L F. Equivalentes 4.8 _ = =
4 2 6 12~
Completa yrelaciona:
Relaciona:
AN O] Propia A 4 21
3 2
B. 2 11-
BN O] Impropia 2 3
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. 8 2 6 4 8 6 10
Une con flechas: 3 5 3 10 200 5 25
2 4 .
A = = F. Propias . .
510 P Marca con las fracciones propias y
B. —51_) 3 F. Irreductible las impropias
4 2 .
C. = F. Impropia
5 7 8 6 1 8 2 6 5 4
3 5 2 10 7 7 3 2
pD. L L F. P equivalente
3" 5
Relaciona:
Coloca V o Fsegun el caso: A 12 22
5 5
O] »:
A. N > D es fraccion irreductible 4 4
O Marca con las fracciones

B. N < D es fraccién propia

equivalentes:

C. N = D es fraccion impropia
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¢Qué fraccion de la figura

representa el area sombreada?

a)

b)
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(@]

N
Nlo
(n_!'_“
~ |U'|
w |\
Ll

c)
d 32 2 37
2 B -l
Colocar < ¢ > ¢ = segun sea el caso: e) 36 4E 36 |;2:|
54 51
z & 45 1
R R <
)s 4, 0 9

TRABAJO EN CLASE

¢Qué fraccidn representa la figura sombreada?
No olvides que es necesario que la figura, esté dividida en partes iguales, si no es

asi, efectlia los trazos convenientes.




Completa los siguientes cuadros:

Fraccion NuUmero Mixto

3
8

A
2

134‘

o A

O O

BA
20

23

N R

w i

o N




NUmero Mixto  Fraccién
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TAREA PARA CASA

Colocar <0 > 0 = segun sea el caso

)2 N
b 20 ]

|\lr\)
(6)]

18
27

wlo
|

b) 51

.
i

Tengo un terreno, el que he dividido en
cinco partes, si regalo tres partes del

mismo ¢Como le puedo representar?

Rpta.:

Q) ¢Cuantas fracciones equivalentes hay?

(S E

ik A

N 50 )z 14

. . : 2 4 4 9
Relacione las fracciones equivalentes.
Unir mediante flechas.
1y 9 3 V) 2 3
5 2 4 2
Columna | Columna Il
20 10 al b)2 c)3
100 35
d4 e)NA
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Simplificar: 32
60

a) 5/12b) 7/5 ¢) 5/7

d) 35/7¢) N.A.

Simplificar: 380—5

a) 15/20 b) 55/10 c) 20/10

d) 1713  e)N.A.

Hallar la fraccion de 51
2

a) 13/2b) 17/2 c) 36/2

d) 52/9¢) N.A.

Simplificar: 36

24

a) 3/2 b) -3/2 c) -2/3

d)2 e)-3/4

Hallar la fraccion de: 231
2

a) 47/3b) 49/2 ¢) 57/2

d) 46/2¢€) N.A.

Hallar el mixto de 13/5

Simplificar: 23¢
112

a) 36/12 b) 44/50 ¢) 77/12

d) 57/17 e) N.A.

Simplificar: 320

a) 34/40 b) 32/40 c) 52/36
d) 56/70 e) N.A.



TEMA N°02: FRACCIONES |1 OPERACIONES CON

FRACCIONES

Adicién en niUmeros fraccionarios
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a. De igual denominador: Fracciones Homogeéneas

Al desarrollar la suma de dos 0 mas fracciones de igual denominador, se suman

los numeradores y se escribe el mismo denominador.

Ejemplo: 2 2 -

b. De diferente denominador: Fracciones Heterogéneas

Para realizar la Suma de fracciones de diferente denominador, buscamos
convertir las fracciones a otras equivalentes, de tal forma que todas tenganahora el

mismo denominador.

Razonemos los siguientes casos.

b.1.Método del minimo comun multiplo (m.c.m.)

Ejemplo:

[ 08)
I

Hallar el minimo comun mdltiplo. de los denominadores y lo escribimos como

DENOMINADOR del resultado.

E::) mecm, =2x3x3Ix5 =290

= U101 o Ul
1

=== Wo
1

== WO o

UG W WN



15

6 9 90

2
Entonces: 5

. Dividimos el m.c.m. por cada denominador:

Por consiguiente:
2 1 5 361550 101

5 6 9 90 90

b.1 Regla de productos cruzado

_ad + bc

Eb"‘f:l::.’ “
L7 d b

X

Ejemplo: 1 L 1xXx3+2x1 = 3+2 =__5_
2 X 3 2% 3 6 6

Como numerador se coloca 1 x +2 %
en aspa y como denominador 2 x

producto
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Sustraccion en niumeros fraccionarios

Desarrollar la Sustraccion de numeros racionales equivale a realizar la Adicion deuno

de ellos con el Opuesto del otro.

Ejemplo:

Realizar:

. Esta sustraccion también se puede escribir asi:

S N)
|
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De igual denominador: F. Homogéneas

+2
7
3 .1 _3-1_2 _1
4 4 4 4 2
N4
+2
b. De diferente denominador: F. Heterogéneas

. Aplicamos la REGLA DE LOS PRODUCTOS CRUZADOS

Ejemploly .1 _ 1x3-2x1 _ 3-2 _ 1
23(3 2x3 6 6
Como numerador se coloca 1 x -2 X producto

en aspa y como denominador 2 x
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Multiplicacion en numeros fraccionarios

El numerador final es el resultado de multiplicar los numeradores, el denominador final

es el resultado de multiplicar los denominadores, en el proceso podemos ir

simplificando.
X
B _..--"" "-\._‘
Esdecir: a C ac
b d b d
S k4
X
Ejemplo:

Efectuar: 5 2 3 523 30 3
7 5 8 758 —280—28—

Division en nimeros fraccionarios

Dividir una fraccion a porotra NO NULA cequivale a multiplicar la primera fraccién por la
b d

inversa de la segunda.

Es decir:
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Ejemplo:

1)

lon
[—

3)
12 12

5 8 4
20 20

1.
N 2 1 1

13)

N o

o1

Resuelve y simplifica: Homogéneas

Resuelve y simplifica:

4) 4137 25 71 63
79 79 79 79 79

% 5 4
9 9

32
2 5

8)

1 1
100 975 7
2 4

8 4 22
12) 3 X X
13 11 16

15 14

14) “x X
5 7 2
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15) 34 3 11 1

8 5 10 3 6 2
115 ) 11
3 4 12 2

TAREA PARA CASA

Resuelve y simplifica:

D 313 2 5 3
4 2 8 9 3
9 oy 8T
73 5 3 4
1 g3 7132
4 5 3
6)
% 3 31
8 g8 5
1 2 _?§<_l g 2
) 10 25 406 ) 4
11 5
8 12 6
31
9 3 10 5,
% 2 1
3 4
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TEMA N° 03: FRACCIONES I1l: PROBLEMAS

EJERCICIOS PARA CLASE

Resuelve:
El granjero Pacho tenia 32 animales._ ¢Cuanto le falta a 60 para ser igual a los
2
2 de 4007
1
eran vacas, _ eran chanchos y el resto 5
4
caballos. ¢Cuantos eran vacas y
chanchos?
Cuanto es los 3 de 30 més los 2—cle Si tengo 1 de 3—cle 8 de S/.360
L 10 4 2 6
2007 ¢Cuanto me falta para tener S/.630?

c 1 1
St empleo _ del dia en trabajar. ;Cuantas | Un hombre vende _ en su finca, alquila
8 3 8

horas descanso? y el restante lo cultiva. ;Qué porcién de

la finca cultiva?
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. 5
De S/. 1000 pierdo } luego me roban S/, | ¢Cuanto le sobra a 2000 respecto a los ;

5

150, ¢Cuanto me queda? de 3 de 6007
2

De los 648 alumnos de un colegio son Los 2 de alumnos de un salén son nifias.
4

7
varones los __ del total y el resto son . ) .
18 Si hay 28 alumnos, ¢cuantos son nifios?

mujeres. ;Cuantas mujeres hay?

TAREA PARA CASA

Resuelve cada uno de los problemas en forma ordenada.

. . . 2
En un aula de 32 alumnos, las mujeres Remigio gasta diariamente en el recreo los™ de
5
3 .
representan los _ del total. Hallar el nimero ) . ] o
4 su dinero. Si la mama de Remigio le da
de mujeres. unapropina diaria de 10 soles, ¢(Cuanto

gasta Remigio en el recreo diariamente?
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Mariana tenfa 30 soles; gast6 18 soles. ;Qué Si me debian los 2 de 400 soles y me pagan los =

8 4
parte de su dinero es lo que gastd?

6
de los - de 70 soles, ;Cuanto me deben?

Si Rosa tenia S/.600 y perdio.200, ;Qué 4QUé parte de 3600 es los 2 de 6007

3
fraccion de lo que tenia perdi6?

En una granja hay 20 animales entre gallinas y ;Cuanto le falta a 3—para ser igual al producto

4
conejos. Si hay 12 conejos, ¢Qué parte del

de z con 9,
totalson gallinas? 3 4

Pepito tenia 40 canicas. Si le obsequia a Pedrito |sj gebo S/.300 y pagoé de S/.200. ;Cuanto me falta
5

3 . . .
los _, ¢cuantas canicas le quedaria?
8 pagar?
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