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RESUMEN

El presente trabajo de suficiencia profesional plantea la aplicacion de
diferentes juegos didacticos en el area de comunicacion para mejorar la
comprension lectora de los nifios y nifias del nivel inicial. Este trabajo comienza
a raiz de que algunos nifios presentan dificultad en la comprension lectora ya
sea por falta de practica o por no haber asistido a las aulas en estos dos afios

de la pandemia que han pasado.

El objetivo principal de este trabajo de suficiencia profesional es
determinar cuan efectivo es la aplicacion de los diferentes juegos didacticos en
cada experiencia de aprendizaje para la mejora de la comprension lectora de los

nifos de la institucion educativa particular “Alma Mater”.

De acuerdo con lo aplicado y trabajado con los estudiantes, se concluye
gue después de aplicar las actividades de los juegos didacticos para la mejora
de la comprension lectora fueron positivos segun el analisis realizado, asimismo
se mejoro e implementd materiales para el area de comunicacion en especial

para desarrollar el gusto en los estudiantes hacia la lectura.

PALABRAS CLAVES: Juegos didacticos, comprension, lectura y nifios.
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INTRODUCCION

La compresion lectora es una parte fundamental de la lectura y el lenguaje
en la educacion escolar y universitaria de los nifios, nifias y jovenes. En especial
después de haber trabajado de manera remota con los nifios este proceso de
comprension lectora puede resultar un reto tanto a los estudiantes como a los
docentes, para ello se aplicara diferentes juegos didacticos en la Instituciéon
Educativa Particular “Alma Mater” con los nifios del nivel inicial para mejorar su

compresion lectora de manera optima.

El objetivo principal de este trabajo de suficiencia profesional es:
Determinar que tan efectivo sera la aplicacion de los juegos didacticos para

optimizar la comprension lectora de los nifios y nifias del nivel inicial.

El presente trabajo esta organizado de la siguiente manera: Capitulo |
Aspectos generales del tema, aspecto general del tema, descripcion de la
realidad problematica, antecedentes, contextualizacién del tema, descripcion
general del tema, justificacion del tema, justificacion tedrica, justificacion
practica, justificacion social, antecedentes. Capitulo Il. Fundamentacion, bases
tedricas del tema, descripcion de las metodologias y procedimientos para la
resolver el tema, glosario. Capitulo Ill. Aportes y desarrollo de experiencias,
aportes teéricos y practicos para el proceso ensefianza y aprendizaje, aportes

en las soluciones del problema desde la experiencia.

Vil



CAPITULO |
ASPECTOS GENERALES DEL TEMA

1.1 Aspectos generales del tema

1.1.1 Descripcion de larealidad problematica

La Institucién Educativa Particular “Alma Mater” que cuenta con 25
nifios en el nivel inicial de 3, 4 y 5 afios de edad y que se encuentra
ubicada en el distrito de Cayma, se ha podido observar, que los nifios
después de haber participado en las clases virtuales durante dos afios
no han podido desarrollar adecuadamente sus habilidades de
comprensiéon lectora, no tienen gusto por la lectura y menos
comprenden lo que se les lee. Esto se evidencia cuando su profesora
les da lectura a las consignas para desarrollar sus actividades y
muchos de ellos no la comprenden y es por ello que no pueden realizar
adecuadamente sus fichas, incluso cuando se les pide de forma oral
realizar algunas actividades no logran comprender por completo y

llegan haciendo otras acciones menos la que se les indico.

Es por ello que este trabajo de suficiencia profesional propone
diferentes juegos didacticos para mejorar la comprension lectora de los
estudiantes del nivel inicial, pues a esa edad ellos aprenden y
desarrollan sus habilidades realizando acciones ludicas, esto es mas
significativo para los nifios. Asimismo, de manera indirecta beneficiara
a los docentes para la ampliar diversas estrategias para desarrollar,
perfeccionar la comprensiéon lectora de sus estudiantes y de esa

manera puedan desarrollar de manera asertiva las demas areas



curriculares, pues se a demostrado que la comprension lectora es base
para resolver problemas matematicos, cientificos, entre otros.
Podemos concluir que mientras mas temprano en la etapa escolar
se empiece a perfilar sus actitudes hacia la lectura y desarrolla su
comprension lectora, no tendran problemas en desenvolverse en las
diferentes areas educativas segun vayan avanzando en su ciclo

escolar.

1.1.2 Antecedentes

Castellanos, (2021). Colombia: “Uso Creativo de las TIC en la
Elaboracion de Juegos Didacticos Como Estrategia Para la
Comprension Lectora en el Nivel Preescolar”. El presente proyecto de
investigacion tiene como objetivo principal predisponer a los
estudiantes de preescolar a la comprension lectora, utilizando de
alguna manera las TIC para disefiar la instruccion del Instituto
Educativo “Enrique Olaya Herrera” en la sede Clemente Naranjo de la
ciudad de Meta Lopez. Las habilidades de lectura de los participantes
se pueden desarrollar aplicando el producto "JUGAR PARA
ENTENDER", que incluye una variedad de estrategias basadas en
juegos. El estudio se desarroll6 con un método cualitativo, y mediante
la recopilacion de los resultados de las pruebas de diagndstico, el
disefio e implementacion del producto y su evaluacién, es posible
demostrar la funcionalidad del producto en el nivel educativo de los
nifios de 5 a 6 afos. (5 y 6 afos), potenciando las habilidades de
analisis y comprension del mundo y su entorno. Luego de alcanzar las
metas planteadas por este proyecto, reiterar la hipotesis, y verificar las
variables, para concluir que el producto es valido y puede ser utilizado
en niveles inferiores, también puede ser replicado en otros espacios o

grupos, contribuyendo significativamente al proceso de ensefianza.

Bermidez & Quintero, (2021): Colombia. “El Juego Como
Estrategia Didactica Para el Fortalecimiento de los Niveles de
Comprension Lectora”. En la educacion del siglo XXI, las herramientas
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digitales estan siendo de gran apoyo en el aula, transformando la
manera de aprender de los alumnos y el trabajo de los docentes al
combinar métodos tradicionales con practicas docentes innovadoras
para desarrollar competencias y habilidades que enriquezcan su
conocimiento. Por ello, en el presente trabajo se utilizan herramientas
digitales y actividades interactivas en la region espafiola, con el objetivo
de fortalecer el nivel de comprension lectora de los estudiantes de
sexto, debido a las falencias en el proceso. Habitos lectores, por falta
de motivacion para leer diferentes textos. Por lo tanto, este estudio
realizd un disefio descriptivo transversal de métodos mixtos en una
muestra de 37 estudiantes y 3 profesores de la region espafiola.
Durante las etapas de diagnostico y evaluacion de las habilidades y
destrezas lectoras, a través de juegos interactivos como estrategias
didacticas para la plataforma educativa Educa play. Los resultados de
su aplicacion mostraron la mejora y alto rendimiento en los estudiantes

en lo que se refiere a la comprensién lectora.

Martinez, (2021) Peru: “El juego como estrategia didactica para la
mejora de la comprension lectora en estudiantes de segundo grado de
educacion primaria de la I.E.P José Carlos Mariategui”. La historia de
la educacién ha producido un cambio pedagdgico en su propésito, pues
con los afios los estudiantes absorben informacion y solo el 10% la
pueden aplicar, para desarrollar el desempefio en su comportamiento
lograr la competencia global. Es por ello que el juego se convierte en la
Unica herramienta educativa estratégica para que el docente pueda
llevar a cabo la competencia prevista. Hoy todo nifio cuenta con
materiales educativos que estimulan su pensamiento y mejoran su
experiencia competitiva en su ambito escolar. Asimismo, para lograr un
alto nivel de comprension lectora, es fundamental que los alumnos
comprendan a nivel literal, deductivo y critico, a partir de la experiencia

del juego.

Pefa, (2022) Pera: “Estrategias didacticas y comprension lectora

de una institucion educativa del distrito de Ventanilla”. Este estudio



busca demostrar si existe relacion entre la aplicacién de estrategias
instruccionales en la comprension lectora de 4'° grado de primaria de la
I.E 5051 Virgen de Féatima, a través de datos cuantificables y un disefio
de asociacion. A través de la aplicacion de herramientas de evaluacion
se pudo demostrar que, del total de la muestra, el 51% proporcion6 una
lectura exponencial, el 39% literal, el 28% estructurada y el 32% basada
en criterios. Concluyéndose que existe una relacion positiva entre las
dos variables, por lo tanto, de debe tomar en cuenta todas las
estrategias propuestas para realizar las actividades de comprension
lectora en las aulas, pues ello permitira que los estudiantes puedan

comprender de manera 6ptima las lecturas propuestas.

Mélaga, 2020) Arequipa: “Juegos didacticos y el aprendizaje de la
lectura y escritura en nifios de cinco afos de la institucion educativa
inicial sudamericano de la regién Arequipa, 2020”. En su trabajo busca
determinar el grado de impacto del uso de estrategias ludicas en nifios
de temprana edad, mediante habilidades de lectoescritura en la

institucion Sudamericana, Arequipa.

Los pardmetros usados permitieron determinar resultados
mediante inferencias para demostrar la relacibn entre ambos

pardmetros, sobre las habilidades de lectura y escritura.

Coaquira, (2021) Arequipa: Juegos verbales y habilidades orales
de los nifios de 5 afios de la institucion educativa inicial Dulces
Brotecitos del distrito de Uchumayo, Arequipa — 2021. El principal
objetivo de este trabajo fue demostrar la relacion que existe entre las
habilidades orales y los juegos verbales en los menores de 5 afiitos,
mediante el desarrollo de dichas actividades y la utilizacion de técnicas
y herramientas adecuadas para la evaluacion se llego a la conclusion

gue existe una similitud y una relacion directa entre las dos variables.



1.1.3 Contextualizacién del tema

El presente trabajo de suficiencia profesional se contextualiza en la
Instituciéon Educativa Particular “Alma Mater” perteneciente a la UGEL
SUR y se encuentra ubicado en la Av. Chachani 710 Fco. Bolognesi
en el distrito de Cayma — provincia de Arequipa, cuenta con 3

profesoras en el nivel inicial y 6 docentes de aula en el nivel primario.

1.1.4 Descripcion general del tema

Este trabajo lleva por titulo: Aplicacion de los juegos didacticos,
para la comprension lectora en los nifios de inicial. A partir de lo ya
mencionado puedo extraer nuevos constructos que van relacionados
a:

Juegos: Son actividades de recreacién que es realizado por uno o
mas personas que pueden utilizar su imaginaciéon o diferentes
instrumentos. Puede tener dos objetivos, uno de recreacién o
distraccion y el otro es didactico o educativo. Dichas acciones se
vienen practicando de manera no dirigida en la Institucion Educativa

Particular “Alma Mater”.

Didé&ctica: Es el conjunto de técnicas y métodos que son utilizados
para ensefiar y optimizar el aprendizaje de los estudiantes. Los
docentes vienen aplicando diferentes didacticas, pero falta clasificar
diferentes métodos para optimizar la comprensioén lectora en los nifios

de inicial de la Institucion Educativa Particular “Alma Mater”.

Comprension: Se refiere a la accion de comprimir o estrechar o
reducir a menor volumen; es la concentracion que se le presta a un
tema de interés. En la Instituciéon Educativa Particular “Alma Mater”
los nifios de inicial no demuestran concentracién en sus actividades

de aprendizaje.

Lectura: Accidn de leer, adentrarse al mundo que ofrece la literatura
lo cual estimula la creatividad. En la Institucién Educativa Particular
‘Alma Mater” se observa que los estudiantes del nivel inicial no

muestran interés a la lectura.



1.2 Justificaciéon del tema

1.2.1 Justificacion tedrica

Este trabajo de suficiencia profesional se justifica tedricamente, pues
se realizara la revision de diferentes teorias para demostrar la
importancia de la aplicacion de diferentes jugos didacticos en el nivel
inicial, buscando optimizar la comprension lectora de los pequefios e
indirectamente favorezcamos en lograr acrecentar el gusto a la

lectura.

1.2.2 Justificacién préactica

El presente trabajo se justifica en la practica, por que presenta
aspectos favorables para el fortalecimiento de las actividades de la
comprension lectora en los nifios y nifias del nivel inicial con la
aplicacion de diversos juegos didacticos, de tal manera que se podra
identificar las mejores actividades recreativas que nos lleven a cumplir

con nuestro objetivo.

1.2.3 Justificacion social

Al trabajar y aplicar distintos juegos didacticos en el area de
comunicacién para mejorar la compresion lectora de los nifios y nifias,
ayudara a los docentes a tener conocimiento de las diferentes
didacticas para su aplicacion y también podran elegir el mas
adecuado para su contexto o realidad educativa, de igual forma este
trabajo queda como antecedente para nuevas investigaciones que se

puedan realizar a nivel institucional o regional.



CAPITULO I
FUNDAMENTACION

2.1 Bases teoricas del tema
Importancia de la lectura a través del juego

Guerrero, Herrera, Rueda, Borbua & Morales (2020) resalta en su
investigacion la importancia de la lectura en el proceso educativo,
desarrollando capacidades intrinsecas de innovacion y creatividad. La
asimilacion de textos mediante la virtualizacion imaginaria de los contenidos
por parte de los nifilos, motivando asi los habitos de lectura; brindandoles las
capacidades necesarias para un desenvolvimiento académico adecuado con
una habilidad resaltante de comprension de textos mediante el uso del juego

y la creatividad.

Barahona & Hurtado (2016) enfatizan en su aporte académico que las
habilidades comunicativas, son desarrolladas de forma eficiente mediante la
implementacion del juego, tanto en la comprension de textos orales como
escritos. El uso del juego como medio para incentivar habitos de lectura y
mejora en las capacidades de comprensién de textos, indica que cada vez
existen mas maneras de aplicar estrategias de motivacién a los estudiantes,
sobre todo en estas épocas en las cuales los juegos de computadora vienen
desarrollandose rapidamente con un publico joven que es atraido cada vez

en mayores cantidades.

El papel del juego en el jardin de infantes

Zapata (1990) resalta los resultados obtenidos luego de la aplicacion

lidica de actividades en los estudiantes y remarca la importancia en edades



tempranas. Son varios parametros sobre los cuales se puede denotar la
influencia de la aplicacibn de juego como estrategia educativa en los
estudiantes de nivel inicial, como son en la creatividad, imaginacion,
asimilacion de conceptos, y comprension del contexto. En la misma linea se
destaca la capacidad de mejora de la memoria en los nifios sobre los cuales
se aplico actividades ludicas (Bequer, 1993). En conclusion, se presenta
resultados por los cuales un nifio que usa los juegos grupales para asimilar
el proceso cognitivo, aprende a ser sociable, y fortalece el trabajo en equipo,
asi como el liderazgo y el auto cuidado.

Los nifios en etapa infante llevan el juego de forma inherente, ya que,
mediante el mismo, aprenden sobre el entorno que les rodea, asi como las
diferentes situaciones en un grupo social. El crecimiento y desarrollo propio
del infante viene acompafado de la actividad fisica, que en edades cortas
viene representado por el juego, en actividades como bailar, saltar y correr.
Los movimientos empleados en las actividades recreativas usados por los
nifios siempre vienen a representar cualidades como el uso de la memoria
al realizarlos de forma periddica y secuencial en los juegos. En la misma
linea es también de rescatar que el juego no solo desarrolla capacidades
fisicas sino también cualidades emocionales ofreciendo, su correcta
reaccion antes condiciones nuevas para el nifio. Por tal motivo la sociedad
debe ofreces entornos adecuados para la realizacion de actividades ludicas
donde el nifio se sienta seguro y libre de usar su imaginacién y trabajar en
equipo con otros grupos de nifios, y no solo es el caso del vecindario,
ademas se le debe proporcionar sitios adecuados para diferentes juegos
durante la etapa escolar, en los primeros afios del colegio, brindando

mejores capacidades al nifio para insertarse a la sociedad.

El rol del educador en el juego

La ayuda del actor positivo del proceso educativo como es el docente es
de suma importancia, pues él es promotor de las actividades ludicas y estas
se van proporcionando de acuerdo a la edad del educando. El docente debe

aplicar técnicas didacticas con la asociacion al juego para generar
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situaciones positivas con los estudiantes. Sin embargo, es necesario tener
un abanico de estrategias y actividades que incluyan al juego como
herramienta de mejora del proceso educativo, asi se evitara generar
aversion, ni frustracion en los nifios por aburrimiento o competitividad. La
competitividad en las actividades ludicas es un punto de vista observable por
los educadores ya que podria ocasionar en los nifios conductas adversas a

lo que se espera de la aplicacion del juego.

Los docentes tienen la responsabilidad de estimulas a los estudiantes en
las diferentes situaciones del entorno existente para ellos desarrollando la
comprension de emociones y la resistencia ante la frustracion, todo esto
como consecuencia de la aplicacion del juego en el acto educativo.
Siguiendo la misma posicion Giebenhain (1982) habla en su investigacion
sobre la necesidad del desarrollo de las habilidades comunicativas en los
nifios, incrementando asi la interrelacion social de los estudiantes en edad
temprana. Sin embargo, no se debe hacer al nifio dependiente del educador
para gue siempre este solucionando los problemas del educando sino mas
bien debe proporcionarle herramientas para ser autosuficiente. Esta
herramienta debe ser aplicada desde un enfoque reverso, donde
constantemente haya cambios de rol, entre el educando y el educador, asi,
por ejemplo, el estudiante sea lo suficientemente habil como para determinar
las reglas del juego o actividad, es por esto que se referencian los siguientes

pasos que determinaran el camino a seguir:

A) Reconocer el entorno, la duracion y los materiales a usar en la
actividad que esta relacionada al juego.

B) Lleva a cabo la planificacién de la actividad con el trabajo previo, la
descripcion de la actividad y el planteamiento de objetivos.

C) El desarrollo adecuado de la actividad, con el cumplimiento de

parametros y reglas acordadas, asi también como la etapa de cierre.



2.2 Descripcion de la metodologia y procedimientos para resolver el tema

El tema a trabajar de este trabajo de suficiencia profesional esta planteado
para favorecer en el mejoramiento de la comprension lectora en los nifios del
nivel inicial, tomandose en cuenta los siguientes pasos metodoldgicos para

resolver el problema:

En primer lugar: Se realiza un diagndstico de las caracteristicas y
necesidades que presentan los estudiantes en el area de comunicacion
especificamente en la comprension lectora, utilizando fichas de observacion
y entrevistas a padres de familia para evidenciar las dificultades y de esa
manera seleccionar los juegos didacticos adecuados para realizar las
actividades en la sesion de clases en el area de comunicacion.

En segundo lugar: Se elaborara un plan de intervencién, después de tener
el diagnostico de la evaluacién, se procederd a seleccionar los juegos
didacticos adecuados para cada situacion elaborando un plan bimestral de
lecturas y sus respectivas actividades para fortalecer la comprension lectora
en los estudiantes.

En tercer lugar: Se informara a los padres de familia del trabajo a realizar
con sus pequefios y se solicitara el apoyo de ellos en casa para reforzar las
actividades realizadas en aula.

En cuarto lugar: Esta es la parte central del trabajo donde se aplicara todas
las actividades planificadas en dieciséis experiencias de aprendizaje, donde
tendremos la participacion de los nifios y nifias, de la docente y en casa el
apoyo de los padres de familia.

Por ultimo: Se realizard la evaluacion de las actividades aplicadas por
medio de las fichas de observacion, listas de cotejo, la entrevista a los adres

de familia, entre otros.
2.1Glosario

Estas definiciones han sido sacadas del diccionario de la Real Academia de

la lengua espariola.
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Juegos:

Ejercicio recreativo o de competicion sometido a reglas, y en el cual
se gana o se pierde.

Actividad intrascendente o que no ofrece ninguna dificultad.
Conjunto formado por un determinado numero de ciertas cosas

simlares y para un mismo fin, que suelen ir juntas o usarse juntas.

Didactica:

Perteneciente o relativo a la didactica o a la ensenanza.

Propio, adecuado o con buenas condiciones para ensefiar o instruir.
Un método, un profesor muy didactico.

Que tiene como finalidad fundamental ensefar o instruir. Género
didactico. Apl. a pers., u. t. c. s.

Arte de enseifar.

Comprension:

Accion de comprender o comprenderse.

Facultad, capacidad o perspicacia para entender y penetrar las
cosas.

Actitud comprensiva o tolerante.

Conjunto de propiedades que permiten definir un concepto, por

oposicion a extension.

Lectura:

Accion de leer.

Interpretacion del sentido de un texto.

Variante de una o mas palabras de un texto.

Disertacion, exposicion o discurso sobre un tema sorteado en

oposiciones o previamente determinado.
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CAPITULO Il
APORTES Y DESARROLLO DE EXPERIENCIAS

3.1 Aportes tedricos y practicos para el proceso ensefianza y aprendizaje

Después de analizar el diagnoéstico de las caracteristicas y necesidades
en la comprension lectora de los nifios del nivel inicial y de haber elegido los
juegos didacticos adecuados para aplicarlos en la mejora del problema y
teniendo en cuenta que una buena comprensién lectora es base para el
aprendizaje y la comprensiébn de todas las asignaturas; asimismo
comprender lo que se lee te lleva a tener conocimientos cada vez mas
abstractos y complejos lo que te permite tener nuevos conocimientos. Es por
ello, que para la aplicacién de los juegos didacticos se propone realizar las
siguientes actividades:

Lectura de textos variados, existen muchos expertos que afirman que los
nifios deben de leer libros de acuerdo a su edad, como los cuentos infantiles
o de fantasia, Oscar Abelldn en un articulo de EL PAIS, “Cuantos mas tipos
de texto lea un estudiante, la riqueza que va a tener va a ser mas amplia”
por lo tanto se debe de dar gran importancia al elegir diversos y variados
libros para la lectura en aula y también dentro de la familia, para acrecentar

el amor a la lectura.

Entrenar la lectura sostenida y con atencién, es importante focalizar y
mantener el interés en la lectura, pues la atencion de los nifios es limitada,
para ello debemos de realizar algunas actividades ludicas anticipadas como:

cantar canciones con rimas Yy realizar movimientos corporales de acuerdo a
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cada frase de la cancion, finalmente realizar diversas peguntas sobre el

tema.

Despertar el interés a la lectura, dificilmente se logra que un nifio tenga
amor a la lectura, esto se puede hacer realizando actividades como juegos

didacticos dirigidos a la comprension lectora, entre ellos tenemos:

- Los juegos de memoria, que consiste en encontrar sus pares.

- El rompecabezas, utilizar diferentes imagenes de interés para el
nifio.

- Sopa de letras, aqui se debe ordenar las letras para formar el
nombre de la imagen.

- Escoger tres elementos de su alrededor del nifio que mas le guste
e interese, esto le servird que crear historias cortas.

- Cubos para crear cuentos, esta formado por tres dados cada uno
esta formado con diferentes temas, uno puede ser
especificamente de los personajes del cuento, el otro de los
escenarios y el ultimo de las situaciones.

- El dado de la comprension lectora, en este material podemos
encontrar diferentes preguntas relacionadas a la historia, para
saber si se comprendi6 lo que se leyo.

- Un dominé de imagenes de una historia sin fin, este material
ayudara al nifio a fortalecer su creatividad.

- También se trabajoé con juegos didacticos en linea, pues en la
actualidad se viene utilizando la internet y las herramientas

tecnoldgicas.
En conclusién, la aplicacion de todas las actividades propuestas favorecera

a fortalecer la comprension lectora en los estudiantes y que ellos se sientan

felices y dispuestos a leer y comprender lo leido.
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3.2 Aportes en las soluciones de problemas del tema desde la experiencia

Desde las experiencias vividas en lo laboral, trabajando en aula con nifios
del nivel inicial se observo en los estudiantes un déficit de la comprension
de textos, cortos como consignas de las fichas de trabajo; esto le dificulta en
la realizacidn de sus fichas, tampoco comprende pequefios textos orales y
presentan también falta de interés en los textos narrados en el aula, esto es
porque no comprenden lo que estan escuchando y esto los tiene excluidos
en el salon de clases, no pudiendo integrarse a los grupos de trabajo esto se
acentlia mas a causa del inicio de la pandemia de la Covid 19, pues no han
convivido con sus compafieros y en sus hogares no se practica la lectura

debido a esto aumenta la mala comprension de textos.

Sabiendo que a los nifios les llama la atencion los juegos y a partir de todo
lo detallado se propone a investigar a profundidad sobre los juegos didactico
que pueden ayudar en la mejora y apoyo en la comprension de textos de los
estudiantes del nivel inicial; asi nace el interés de la aplicacion del presente
trabajo de suficiencia profesional y buscar la mejora de la comprensién

lectora de los nifios de inicial.

Actualmente en el centro laboral que se viene trabajando, “Alma Mater”
en el distrito de Cayma se ha observado en los nifios la falta de interés en la
lectura y a consecuencia de ello no comprenden lo que escuchan y eso los
dificulta en la realizacién y el trabajo de las otras areas, es asi que en la
Institucion Educativa se estd aplicando las actividades de los juegos
didacticos los cuales van dando buenos resultados en la mejora de la

comprension lectora y aumentando el interés a la lectura.
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CONCLUSIONES

1. Con la aplicacién del trabajo de suficiencia profesional se mejoro y
desarrolld la comprension lectora en los nifios del nivel inicial de la
institucion educativa particular “Alma Mater” con la practica de los

diferentes juegos didacticos.

2. Lo mas importante de la practica de los juegos didacticos la mejora e
innovacion de distintas actividades para mejorar la comprension lectora
de los nifios del nivel inicial y a su vez de manera indirecta ayudar a los
maestros en la busca de implementar nuevas estrategias que les ayuden

en la lectura comprensiva.

3. Lo que favorecié la practica de los juegos didacticos para la mejora de la
comprension lectora fue el apoyo y disposicion de los padres de familia,
ya que ellos aplicaban algunas estrategias sugeridas en sus hogares, esto

permitié acrecentar los buenos resultados esperados.

4. La dificultad que se presentd en la aplicacion del trabajo de suficiencia
profesional para mejorar la comprension lectora en los nifios y nifias del
nivel inicial fue el tiempo limitado con el que se contd para la practica de
las diferentes actividades.
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RECOMENDACIONES

1. Se recomienda a los directores prestar mas atencion en la aplicacion de
diferentes juegos didacticos para la mejora de diferentes dificultades que
presenten sus estudiantes y organizar capacitaciones a sus docentes
para que ellos estén siempre actualizados en la aplicacion de diferentes
estrategias educativas para la mejora en el rendimiento escolar de sus

estudiantes.

2. Se aconseja a los maestros buscar distintas estrategias educativas para
aplicarlas en sus experiencias de aprendizaje en busca de una calidad

educativa.

3. De igual forma se pide a los padres de familia seguir trabajando en
conjunto con los docentes, de esa manera superar las dificultades que

puedan presentar sus menores hijos.
4. El tiempo es un factor muy importante en el trabajo con los estudiantes,

se sugiere organizarlo de la mejor manera para la aplicacion de los juegos

didacticos y asi observar los avances deseados.
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ANEXOS
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ANEXO N°1, Dramatizacion de cuentos.
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ANEXO N°2, Creacion de cuentos a partir de material concreto
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