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RESUMEN

El objetivo general de la presente investigacion fue determinar qué
relacion existe entre el juego simbdlico y la convivencia en el aula de los nifios
de cuatro anos de la Institucién Educativa Particular “Virgen del Rosario de
Yauca” del distrito San Luis, provincia Lima, region Lima, 2021. El enfoque de
estudio fue el cuantitativo y se desarrollé a través del disefio no experimental
transeccional. El nivel fue descriptivo correlacional y se us6 el método
hipotético deductivo. La poblacién de estudio se conformé de 45 nifios de

cuatro afos de la institucion mencionada.

En el proceso de recoleccion de datos se hizo uso de la técnica de
observacion a través de dos fichas de observacion como instrumentos. Los
datos fueron procesados por medio del software estadistico SPSS. En el
andlisis descriptivo se presenta una predominancia del nivel “Medio” en la
variable juego simbdlico con 48%; asi mismo, en la variable convivencia en el
aula el nivel predominante es el “Medio” con 54% de la poblacion evaluada. En
la prueba de hipotesis general se encuentra el coeficiente de correlacion Rho
de Spearman con valor de 0,394 y una significancia estimada de 0,005 < 0,05.
Estos datos muestran la existencia de una relacién directa entre las variables

aceptando la hipotesis general del estudio.

Palabras Claves: Juego simbdlico, convivencia.



ABSTRACT

The general objective of this research was to determine what relationship
exists between symbolic play and coexistence in the classroom of four-year-old
children of the Private Educational Institution "Virgen del Rosario de Yauca" of
the San Luis district, Lima province, Lima region, 2021. The study approach
was guantitative and was developed through a non-experimental transectional
design. The level was descriptive correlational, and the hypothetical deductive
method was used. The study population consisted of 45 four-year-old children

from the institution.

In the data collection process, the observation technique was used
through two observation cards as instruments. The data were processed by
means of the statistical software SPSS. In the descriptive analysis, there is a
predominance of the “Medium” level in the symbolic game variable with 48%;
Likewise, in the variable coexistence in the classroom, the predominant level is
"Medium" with 54% of the population evaluated. In the general hypothesis test,
the Spearman Rho correlation coefficient is found with a value of 0.394 and an
estimated significance of 0.005 <0.05. These data show the existence of a
direct relationship between the variables, accepting the general hypothesis of

the study.

Key Words: Symbolic game, coexistence.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion lleva por titulo “Juego simbdlico y
convivencia en el aula de los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa
Particular “Virgen del Rosario de Yauca” del distrito San Luis, provincia Lima,

region Lima, 2021” y busco determinar la relacion entre las variables.

El interés para su desarrollo se sustenta en la realidad de las
metodologias usadas para el proceso de enseflanza aprendizaje en el nivel
inicial el cual, debe buscar dar las bases formativas en los nifios para poder
tener un desarrollo integral y 6ptimo. Es necesario que los nifios desarrollen
diferentes habilidades, entre ellas las habilidades sociales que les permita la
convivencia entre ellos y que posteriormente se pueda desarrollar en la
sociedad. Asi mismo, se pueda establecer, por la revision de la literatura, que
entre las diferentes estrategias que pueden emplearse podemos encontrar el
uso del juego simbdlico. El uso de estos juegos busca justamente replicar
diferentes escenarios de la vida cotidiana en el cual el nifio puede simular su
futura vida y que puedan justamente de ello sacar aprendizajes significativos

gue seran parte de ellos.

Este estudio se hace necesario para poder brindar datos valiosos para el
analisis y la interpretacion por medio de un diagnostico del estado de las
variables en la realidad delimitada. Ello debe contribuir al desarrollo de
innovaciones pedagogicas que permita mejorar el logro de aprendizajes en

convivencia y el juego simbdlico.
El presente informe cuanta con tres capitulos:

CAPITULO I: PLANTEAMIENTO METODOLOGICO. Este capitulo inicia
con la presentacion de la problematica existente en la realidad para poder
formular la pregunta de investigacion, sus objetivos e hipétesis. Se presentan



las variables, el proceso de operacionalizacion y los instrumentos utilizados
para la recoleccion de datos. Por ultimo, el capitulo muestra el disefio utilizado

y las justificaciones del estudio.

CAPITULO II: MARCO TEORICO. En este capitulo se desarrollan en
primer lugar, los antecedentes de la investigaciéon para luego plantear las
referencias teoricas existentes en la literatura sobre las variables de estudio.
Para una mejor comprension del informe, se desarrolla un glosario de términos

especificos para la investigacion.

CAPITULO Ill: ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS. Este
capitulo presenta los resultados del analisis estadistico producto de la
recoleccion de datos. Se muestra de forma ordenada los gréaficos del andlisis

descriptivo de las variables y posteriormente las pruebas de hipétesis.

Para finalizar, se mencionan las conclusiones y recomendaciones de la
investigaciéon y se presentan las fuentes de informacion utilizadas y unos

anexos de utilidad para los interesados.



CAPITULO |

PLANTEAMIENTO METODOLOGICO

1.1. DESCRIPCION DE LA REALIDAD PROBLEMATICA

En la actualidad se puede observar el crecimiento de la valoracion en
base a las habilidades sociales que permiten una convivencia social
adecuada. Estas habilidades han cobrado importancia en diferentes
ambientes de la actividad humana y hoy centran la atencién de los sectores
econdémicos, culturales, sociales y educativos. Por ejemplo, en el campo
econdémico, encontramos la preocupacién e importancia que se da a estas
habilidades y su uso practico en la convivencia social. Como manifiesta el
Banco Mundial “las habilidades mas valoradas hoy en dia por las
organizaciones son la determinacion, la proactividad, honestidad y la

capacidad de poder trabajar en equipo” (Casma, 2015, Parr. 3).

Asi mismo, en el campo educativo, las pruebas PISA, han considerado
importante incluir dentro de su evaluacion el componente de habilidades
cooperativas como un elemento de la calidad educativa. En la region de
América Latina en esta evaluacion de PISA 2015 se muestra que “falta mucho
por mejorar en materia educativa, no solo en el ambito académico, sino

también en las habilidades sociales” (Zoido, 2017, Parr. 6-7).

En el panorama peruano, los resultados de PISA 2015 se muestran en el
analisis que hace el Ministerio de Educaciéon. De esta forma “la evaluacion
revela que, si bien la mayoria de los estudiantes peruanos tienen disposicion
hacia actividades propias del trabajo colaborativo, mas de la mitad aun no
logran desarrollar un nivel basico de habilidades para trabajar en equipo en

base a tareas y objetivos comunes” (MINEDU, 2017, Parr. 3). Asi mismo, se
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debe tomar en cuenta que “el 38,6% de estudiantes evaluados demuestran
habilidades para resolver, en forma colaborativa, problemas de dificultad

media en base a una buena comunicacion y comprension del otro” (Parr. 3).

Las referencia de MINEDU muestran también que “existen indicios de un
potencial para el desarrollo del trabajo colaborativo, pero en un marco
general, falta mucho por desarrollar también este campo de aprendizaje”
(MINEDU, 2017, Pérr. 4). También se conoce en este informe que “los
estudiantes de las zonas rurales y grupos desfavorecidos presentan mayor

dificultad para el logro de esta capacidad” (Parr. 4).

Ahora, como se ha comentado, el desarrollo de las habilidades sociales
y cooperativas buscan que se desarrolle la capacidad de convivir con los
demas la cual es necesario en la sociedad y en las diferentes instituciones y
centros de labores y educativos. Por ello, los niveles basicos de educacion
deben iniciar con esta formacion de la convivencia. Para ello Méndez, Aquino
y Pucell (2019), manifiesta su importancia al mencionar que “la ausencia de
una adecuada convivencia dentro de las aulas influye directamente en el
desarrollo personal de los estudiantes. Las evidencias plantean que el clima
del aula es un factor principal que explica los bajos resultados en cuestion de
aprendizajes” (Parr. 1). Asi mismo, dentro de la misma linea y reforzando la
idea, encontramos a Vexler (2016) como ex ministro de educacion peruano
menciona que se hace necesario “mejorar urgentemente el clima escolar para
que encarne no solo sentimientos positivos y afectos permanentes, sino
también valores y actitudes que se espera aprendan y pongan en practica los
estudiantes” (Parr. 2).

Dentro del analisis de la realidad sobre las habilidades sociales y la
convivencia, y su importancia de ser desarrollada dentro de la escuela
elemental surge la pregunta ¢como lograr desarrollar de mejor manera estas
habilidades? Para ello se pueden plantear diferentes factores relacionados,
pero esta investigacion busca una relacion con la aplicaciéon del juego

simbolico como un medio para desarrollar estas capacidades.
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Por ello, para mostrar su presencia en la realidad, se puede mostrar
algunas referencia como lo mencionado por Santamaria (2018) al afirmar que
“a partir de los 6 afios también es una herramienta fundamental; hay nifios
gue presentan cierta timidez o dificultad en su expresion, y es través del juego
simbdlico donde tienen la oportunidad de comunicar mejor, ya que interpretan

un papel y no son ellos mimos” (Parr. 8).

Se puede observar entonces que estos juegos deben ser desarrollados
de forma oportuna en las primeras etapas de escolaridad y que este
desarrollo debe ser fruto de objetivos planteados adecuadamente orientados

al desarrollo de las habilidades sociales.

La importancia de estos dos componentes se evidencia con apoyo de las
referencias mostradas. Por ello es necesario que se realice la investigacion
para que puedan desarrollarse fundamentos en base a diagnosticos empiricos

qgue permitan generar innovaciones pedagogicas.

Para tal fin, el estudio se desarroll6 en la realidad de los nifios de cuatro
afnos de la Institucién Educativa Particular “Virgen del Rosario de Yauca” del
distrito San Luis, provincia Lima, regién Lima donde se ha observado indicios
de la presencia de las variables de estudio juego simbdlico y convivencia en el
aula. Con ello se busca mejorar los niveles de aprendizaje en la region y

sobre todo el desarrollo de la convivencia entre los niflos de inicial.

1.2. DELIMITACION DE LA INVESTIGACION
1.2.1. DELIMITACION SOCIAL

La investigacién estuvo delimitada socialmente a los nifios de
cuatro anos de la Institucion Educativa Particular “Virgen del Rosario de

Yauca’.
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1.3.

1.2.2. DELIMITACION TEMPORAL

La investigacion fue delimitada temporalmente al afio lectivo 2021,

momento en el cual dio la recolecciéon de datos.
1.2.3. DELIMITACION ESPACIAL

La investigacion estuvo delimitada espacialmente en la realidad
de la Institucion Educativa Particular “Virgen del Rosario de Yauca” del

distrito San Luis, provincia Lima, region Lima, Peru.

FORMULACION DEL PROBLEMA
1.3.1. PROBLEMA GENERAL

¢, Qué relacién existe entre el juego simbdlico y la convivencia en el aula
de los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Particular “Virgen
del Rosario de Yauca” del distrito San Luis, provincia Lima, regién Lima,
20217

1.3.2. PROBLEMAS ESPECIFICOS

PE 1. ¢/Qué relacién existe entre juego simbdlico y la dimension
aprender a convivir de la variable convivencia en el aula de los nifios
de cuatro afios de la Institucion Educativa Particular “Virgen del
Rosario de Yauca” del distrito San Luis, provincia Lima, region Lima,
20217

PE 2. ¢(Qué relacidn existe entre juego simbdlico y la dimension
aprender a relacionarse de la variable convivencia en el aula de los
nifios de cuatro afos de la Institucion Educativa Particular “Virgen del
Rosario de Yauca” del distrito San Luis, provincia Lima, region Lima,
20217
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1.4.

PE 3. ¢Qué relacion existe entre juego simbdlico y la dimensién
aprender normas de la variable convivencia en el aula de los nifios de
cuatro afos de la Institucion Educativa Particular “Virgen del Rosario

de Yauca” del distrito San Luis, provincia Lima, region Lima, 20217

OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION
1.4.1. OBJETIVO GENERAL

Determinar qué relacién existe entre el juego simbdlico y la convivencia
en el aula de los nifilos de cuatro afios de la Institucién Educativa
Particular “Virgen del Rosario de Yauca” del distrito San Luis, provincia

Lima, region Lima, 2021.

1.4.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

OE 1. Determinar qué relacién existe entre juego simbdlico y la
dimensién aprender a convivir de la variable convivencia en el aula
de los niflos de cuatro afios de la Institucion Educativa Particular
“Virgen del Rosario de Yauca” del distrito San Luis, provincia Lima,

region Lima, 2021.

OE 2. Determinar qué relacidon existe entre juego simbdlico y la
dimensién aprender a relacionarse de la variable convivencia en el
aula de los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Particular
“Virgen del Rosario de Yauca” del distrito San Luis, provincia Lima,
region Lima, 2021.

OE 3. Determinar qué relacidon existe entre juego simbdlico y la
dimensién aprender normas de la variable convivencia en el aula de
los nifios de cuatro afos de la Institucion Educativa Particular “Virgen
del Rosario de Yauca” del distrito San Luis, provincia Lima, region
Lima, 2021.
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1.5.

HIPOTESIS DE INVESTIGACION
1.5.1. HIPOTESIS GENERAL

Existe una relacion directa entre el juego simbdlico y la convivencia en el
aula de los nifilos de cuatro afios de la Institucion Educativa Particular
“Virgen del Rosario de Yauca” del distrito San Luis, provincia Lima,

region Lima, 2021.

1.5.2. HIPOTESIS ESPECIFICAS

HE 1. Existe una relacion directa entre juego simbolico y la dimension
aprender a convivir de la variable convivencia en el aula de los nifios
de cuatro afnos de la Institucion Educativa Particular “Virgen del
Rosario de Yauca” del distrito San Luis, provincia Lima, region Lima,
2021.

HE 2. Existe una relacion directa entre juego simbdlico y la dimensién
aprender a relacionarse de la variable convivencia en el aula de los
nifios de cuatro afos de la Institucion Educativa Particular “Virgen del
Rosario de Yauca” del distrito San Luis, provincia Lima, regién Lima,
2021.

HE 3. Existe una relacion directa entre juego simbdlico y la dimensién
aprender normas de la variable convivencia en el aula de los nifios de
cuatro anos de la Institucion Educativa Particular “Virgen del Rosario

de Yauca” del distrito San Luis, provincia Lima, region Lima, 2021.
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1.5.3. IDENTIFICACION Y CLASIFICACION DE VARIABLES E INDICADORES

Tabla 1. Operacionalizacién de la variable juego simbdlico

ESCALADE
VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES ITEMS MEDICION
Reconoce
Juguetes
Descentracion Uso de objetos 1,23,4,5
Representa la realidad ORDINAL
Asume roles
Valoracion
Sustituye el objeto real
L Objeto elegido Siempre............ 3)
Variable 1 Sustitucion Representacion mental 6.7.8,9 Aveces............ (2)
Poles fisicos Casinunca......... (1)
Juego C
Simbdlico Iniciativa
Material
Integracion Vida cotidiana 10, 11, 12, 13, 14 Niveles
Interés
Disfrute Alto (43 — 54)
Medio (31 — 42)
Elige el juego Bajo (18 — 30)
Planificacion Elige el objeto 15, 16,17, 18

Elige a sus compafieros

Plantea

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 2. Operacionalizacién de la variable convivencia en el aula

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES ITEMS ESCALA DE MEDICION
- Interaccion con los demas 1,2,3,4
Aprender - Comunicacion y 56,7
a convivir correspondencia
- Cooperacion 8,9, 10, 11 ORDINAL
Valoracion
Siempre............ 3)
Variable 2 Aveces............ )
Aprender . Casinunca......... (1)
. . P . - Respeto y pertenencia 12, 13, 14, 15
Convivencia a relacionarse
en el aula
Niveles
Alto (47 — 60)
Medio (34 — 46)
- Comprometido con la 16, 17, 18, 19 Bajo (20 — 33)
Aprender conservacion
normas - Conflicto 20

Fuente: Elaboracion propia
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1.6.

DISENO DE LA INVESTIGACION

El disefio de la presente investigacion es no experimental ya que,
como menciona Tello y Rios (2013) “no hay la intencion de realizar
manipulacion a las variables independientes” (p.49). El estudio “no
pretende estimular ninguna de las variables para ver sus efectos, sino
gue solo busca recolectar la informacion que muestre el estado en que

se encuentran las variables en las unidades de andlisis” (p. 49).

Es también “una investigacion transversal por que el proceso de
recoleccion de datos nos da informacion de un determinando momento”
(Tello y Rios, 2013, p.51). No se busca observar como evolucionan las

variables en la poblacion, sino analizarlas en un tiempo establecido.

Presenta el siguiente esquema:

V1
M < r
V>

Donde:

M . Muestra

V1 . Juego simbolico

V2 . Convivencia en el aula

r . Relacion entre laV1y V2
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1.6.1. TIPO DE INVESTIGACION

La investigacion esta considerada dentro de “los estudios basicos
por tener como fin la busqueda de nuevo conocimiento y la ampliacion
de la teoria existente sobre las variables de estudio” (Naupas, 2013,
p.70). La motivacion de la investigacion para los estudios béasicos es “la
curiosidad de profundizar en el conocimiento de un campo de estudio”
(p. 70). A diferencia de ello, los estudios aplicados buscan desarrollar

nueva tecnologia.

1.6.2. NIVEL DE INVESTIGACION

Dentro de los trabajos no experimentales, la complejidad del
estudio lo clasifica como una investigacion de nivel descriptivo
correlacional. Es descriptivo porgue “intenta encontrar las caracteristicas
de las variables en la poblacion, por otro lado, es también correlacional
porque pretende descubrir un nexo entre las variables y la

direccionalidad de esa relacion” (Hernandez et al., 2010, p. 80-81).

1.6.3. METODO

Para establecer las conclusiones del estudio se sigui6é el método
hipotético deductivo el cual segiin Naupas (2013) “con este método se
busca definir la verdad o falsedad de las hipétesis de investigacion” (p.
102) las cuales se plantea luego de “la revision de la literatura y son
comprobadas por medio del andlisis e inferencia estadistica. Cabe
mencionar que el disefio y método presentado se enmarca en el enfoque
cuantitativo de la investigacion” (p. 102). Como menciona Hernandez et
al. (2010) “este enfoque se apoya en la recoleccién de datos en las
unidades de andlisis para ser procesadas numéricamente a través de la

estadistica descriptiva e inferencial” (p. 4).
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1.7.

POBLACION Y MUESTRA DE LA INVESTIGACION
1.7.1. POBLACION

La poblacion de estudio se define como “la totalidad de las
unidades de analisis delimitadas por la investigacion” (Carrasco, 2009,
p.236). Luego de haber localizado la problematica en la realidad, el
investigador realiza una delimitacion espacial, temporal y social para

establecer la poblacion participante en el estudio.

La poblacién en este trabajo estuvo formada por todos los nifios
de cuatro anos de la Institucidon Educativa Particular “Virgen del Rosario
de Yauca” del distrito San Luis, provincia Lima, region Lima vy

matriculados en el afio lectivo 2021.

Tabla 3. Distribucion de la poblacion de nifios

4 afios Cantidad % Poblacion
Aula 1 24 53,3
Aula 2 21 46, 7
Total 45 100

Fuente: Elaboracion propia

1.7.2. MUESTRA

“Cuando la poblacién de un estudio cuenta con una cantidad de
unidades de analisis menor a 50, se recomienda hacer uso de toda la
poblacion como muestra” (Castro, 2010, p. 69). Asumiendo lo
mencionado, se ha considerado una muestra igual a la poblacion de

estudio de 45 nifios de cuatro afios (N = n).
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1.8.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE LA RECOLECCION DE DATOS
1.8.1. TECNICAS

Tomando en cuenta las caracteristicas de las variables de
investigacion y de la poblacion delimitada, el presente estudio optd por la
técnica de la observacion las cual “permite la recoleccion de datos
mediante la propia observacion empleando un instrumento apropiado
donde se logre recoger la informacion observada por el investigador”

(Tamayo y Tamayo, 2012, p.112).

1.8.2. INSTRUMENTOS

Para medir las variables de estudio dentro de la técnica de la
observacion se ha ejecutado como instrumento dos fichas de
observacion para ambas variables de estudio.

Los instrumentos empleados para las variables fueron los

siguientes:
» Ficha de observacion para evaluar el uso del juego simbélico

Este instrumento de observacion cuenta con 18 items. Los items
estan planteados para respuestas estilo Likert de tres categoria
(Siempre — 3; A veces — 2; Nunca — 1). Se encuentra dirigido a

nifos de 4 anos.
» Ficha de observacion para evaluar la convivencia en el aula

Este instrumento de observacion cuenta con 20 items. Los items
estan planteados para respuestas estilo Likert de tres categoria
(Siempre — 3; A veces — 2; Nunca — 1). Se encuentra dirigido a

nifios de 4 anos.
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A. INSTRUMENTO PARA LA VARIABLE 1

Técnica: Observacion

Instrumento:

Ficha de observacion para evaluar el uso de juego simbolico
Autor: Frida Justo y Luz Azafio (2018)

Ambito de aplicacién: Aplicable de 4 a 5 afios
Tiempo de aplicacion: Entre 10 y 15 minutos
Dimensiones:

» Dimension descentracion: 5 items (1, 2, 3, 4, 5)

» Dimension sustitucion: 4 items (6, 7, 8, 9)

» Dimension integracién: 5 items (10, 11, 12, 13, 14)

» Dimension planificacion: 4 items (15, 16, 17, 18)

Valoracién: Escala ordinal

Siempre.............. (3)
A veces............ (2)
Nunca ............... (1)

Niveles de evaluacién para la variable:

Alto 43 - 54
Medio 31-42

Bajo 18 - 30
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B. INSTRUMENTO PARA LA VARIABLE 2

Técnica: Observacion

Instrumento:

Ficha de observacion para evaluar la convivencia en el aula
Autor: Martinez, A. y Moncada, S. (Chimbote, UCV, 2012)
Tiempo de aplicacion: Entre 10 y 15 minutos.

Ambito de aplicacién: Aplicable de 4 a 5 afios
Dimensiones:

» Dimension 1: Aprender a convivir

Se plantean 11 items (1, 2, 3, 4,5, 6, 7, 8, 9, 10, 11).
» Dimension 2: Aprender a relacionarse

Se plantean 4 items (12, 13, 14, 15).
» Dimension 3: Aprender normas

Se plantean 5 items (16, 17, 18, 19, 20).

Valoraciéon: Escala ordinal

Siempre.............. 3)
Aveces............ (2)
Nunca ............... (1)

Niveles de evaluacién para la variable:

Alto 47 - 60
Medio 34 -46
Bajo 20 - 33
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1.9.

JUSTIFICACION E IMPORTANCIA DE LA INVESTIGACION
1.9.1. JUSTIFICACION TEORICA

En lo tedrico, la investigacion se justifica por la contribucion hacia
la teoria existente por medio de los datos entregados por el proceso de
evaluacion. Estos datos analizados permiten brindar un aporte empirico
a las ideas y conceptos de las teorias y con ello sustentar sus o refutar
sus afirmaciones. Estos resultados permiten extender el conocimiento
sobre las variables juego simbdlico y la convivencia en el aula
estableciendo un diagnéstico dentro de una realidad delimitada. Del
mismo modo, los datos forman parte de los antecedentes de futuras

investigaciones relacionadas.

También, el informe de investigacion presenta, en su segundo
capitulo, un marco tedrico el cual se presenta como una nueva
perspectiva de orden y sintesis de los conocimientos vigentes sobre las
teorias relacionadas a las variables dando un breve compendio tedérico

para los interesados.

1.9.2. JUSTIFICACION PRACTICA

En lo practico, la investigacion se justifica por la utilidad de los
recursos de investigacion. En primer lugar, los instrumentos de
evaluacion de las variables juego simbdlico y la convivencia en el aula
permiten que estos puedan ser replicados en otros contexto y de este
modo ampliar el conocimiento que se tiene y elaborar estudios

comparativos sobre las variables.

Asi mismo, se debe tomar en cuenta el informe mismo de
investigacion el cual puede emplearse como un manual informativo para
todos los interesados en el campo estudiado y sustentar el desarrollo de

innovaciones pedagodgicas.
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1.9.3. JUSTIFICACION SOCIAL

Socialmente la investigacion se justifica por medio de sus
beneficiarios. En primer lugar, se encuentran los nifios de cuatro afios de
la Institucion Educativa Particular “Virgen del Rosario de Yauca” del
distrito San Luis, provincia Lima, region Lima quienes podran contar con
nuevas perspectivas metodoldgica de sus docentes al aplicar en su
proceso de aprendizaje. Asi mismo, las politicas educativas e
innovaciones que se desarrollen podran beneficiarlos directamente. Por
otro lado, los docentes, directivos y padres de familia de la institucién y
benefician también al poner en préactica las recomendaciones realizadas

por la investigacion que se sustentan en sus resultados.

1.9.4. JUSTIFICACION LEGAL

Legalmente el estudio se justifica por la exigencia que, en el
marco de la calidad de la educacion universitaria, la Universidad Alas
Peruanas establece como normativa para la obtencion del titulo
universitario de Licenciado en Educacion Inicial a través de la
sustentacion de un trabajo de investigacion cientifica. Esta normativa se
rige en concordancia a las exigencias establecidas por la Ley
Universitaria N° 30220, inmersa de la Ley de Educacion N° 28044, para
el otorgamiento de los titulos a nombre de la Nacién.
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2.1.

CAPITULO I

MARCO TEORICO

ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

2.1.1. ESTUDIOS PREVIOS

En la actualidad se observa una creciente importancia y
valoracion de las habilidades sociales y la convivencia. Los estudios
sobre los componentes sociales en la educacion han cobrado gran
interés desde que se da valor a los aspectos extra cognitivos del proceso
de ensefianza aprendizaje. Lo que acontece alrededor de los nifios tiene
gran influencia en su proceso en la escuela y fuera de ella. Por ello, los
estudios se han multiplicado sobre todo en los aspectos de la
convivencia escolar, asi como, los medio para lograr desarrollar esas

habilidades como el uso del juego simbdélico como metodologia.

Por ejemplo, un estudio realizado por Martinez y Ortega (2012)
titulada “Relacion entre los niveles de agresividad y la convivencia en el
aula en los estudiantes de cuarto grado de educacién primaria de la
I.LE.T. N° 88013 Eleazar Guzman Barrén, Chimbote, 2011”. Chimbote,
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llegd a la conclusién de la “existencia de una correlacion positiva entre
las variables con un coeficiente de correlacion de Pearson de 0, 87 <1
en los estudiantes de cuarto grado de educacion primaria de la

Institucion Educativa en cuestion” (p. 121).

Por otro lado, en el caso de los métodos que usan los juegos
simbolicos encontramos un estudio realizado por Salas (2014) en la
Universidad de las Fuerzas Armadas, Ecuador, titulado “El juego
simbdlico y su incidencia en el desarrollo de lenguaje en los nifios y
nifias de 3 a 5 afios de edad del centro infantil Ejército #3 ubicado en la
ciudad de Quito” el cual concluye que “las docentes no se preocupan
debidamente por las actividades que realizan sus nifios y nifias en los
diferentes incones ludicos ya que consideran que es una actividad

recreativa” (p. 129).

Por otro lado, se concluye también que “las maestras no
proporcionan intencionalidad pedagdgica mientras los nifios/as realizan
representaciones de diferentes roles” (Salas, 2014, p. 129); asi como
mencionar que “los nifios observados no realizan constantemente juego
simbdlico por lo tanto tienen poca iniciativa para iniciar este juego, lo
cual afecta en su proceso de socializacién ya que no se siente seguro de

expresar sus ideas y sentimientos” (p. 129).

2.1.2. TESIS NACIONALES

Fernandez (2019) “Nivel de convivencia escolar en los nifios de
cinco afos de edad de la Institucion Educativa Inicial 019 Montegrande,
Jaén”. Tesis para obtener el Titulo Profesional de Licenciada en
Educacién Inicial. Universidad Particular de Chiclayo, Jaén. Tuvo como
objetivo central el “determinar el nivel de convivencia escolar que
presentan los nifios de cinco afios de edad de la Institucion Educativa
Inicial N° 019, Montegrande” (p. 16). La muestra del estudio fue

conformada por 22 nifios.
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Entre las conclusiones del estudio encontramos, en primer lugar
que “los nifios de cinco afos de edad de la Institucion Educativa Inicial
N° 019, Montegrande, Jaén, muestran un nivel medio de convivencia
escolar, equivalente al 95,5%” (Fernandez, 2019, p. 48) . Por otro lado,
se menciona que ‘los nifios de cinco afios de edad de la Institucion
Educativa Inicial N° 019, Montegrande, Jaén, muestran un nivel medio
de convivencia democrética, equivalente al 81,8%, bajo 13,6% y alto
4,5%” (p. 48). Finalmente, se concluye también que “los nifios de cinco
afios de edad de la Institucién Educativa Inicial N° 019, Montegrande,
Jaén, muestran un nivel medio de experiencia emocional, equivalente al
81,8%, bajo 9,1% y alto 9,1%” (p. 48).

Justo y Azafio (2018) “Juego simbdlico y las habilidades sociales
en nifios y nifias de Educacion Inicial Intercultural Bilingie de la Red
“Vida Nueva” UGEL San Roman — 2018. Tesis para optar el titulo de
Licenciada en Educacion Inicial. Universidad Peruana Union, Juliaca”. El
objetivo de estudio fue determinar la relacion entre las variables. La

muestra estuvo formada por 90 estudiantes.

La conclusién de la investigacion fue que “se determiné una
relacion significativa alta entre el juego simbdlico y las habilidades
sociales en nifios y nifias de Educacion Inicial Intercultural Bilingte de la
Red “Vida Nueva” UGEL San Roman — 2018, donde se demuestra con la
prueba de Pearson = 0. 652” (Justo y Azafo, 2018, p. 53).

Matamoros y Corichahua (2017) “Juego simbdlico en las
habilidades sociales en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 107 — Huancavelica — 2017”. Tesis para optar el
titulo de Licenciado en Educacion Inicial. Universidad Nacional de
Huancavelica, Perd. El objetivo de este estudio fue determinar la
influencia del juego simbdlico en las habilidades sociales. La muestra

estuvo conformada por 30 nifios.

Las principales conclusiones fueron, en primer lugar, “los

resultados confirman que el juego simbdlico influye significativamente en
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el desarrollo de las habilidades sociales en los nifios y nifias de 5 afos
de edad en con un nivel de confianza del 95 %” (Matamoros y
Corichahua, 2017, p. 61); asi mismo, “antes de la aplicacion de los
juegos simbdlicos, los resultados del pre test aplicado a los nifios y nifias
da por resultado que el 93.3% presentan una regular habilidad social en
los nifios” (p. 61). También se afirma que “después de aplicar los juegos
simbolicos se encontré que el 96.7% presentan una buena habilidad

social en los nifios y nifias de 5 afos (p. 61).

2.1.3. TESIS INTERNACIONALES

Tituafia (2018) “La corresponsabilidad de los progenitores en la
generacion de normas de convivencia propicias para el aprendizaje de
nifios de nivel preparatorio en la Escuela Salesiana Don Bosco”. Tesis
para la obtencién del Titulo de Licenciatura en Ciencias de la Educacion,
Mencion Educacion Parvularia Universidad Central de Ecuador, Quito,
Ecuador. El objetivo principal del estudio fue “determinar la importancia
de los progenitores en la generacion de normas de convivencia propicias
para el aprendizaje de nifios de Preparatoria de la Escuela Salesiana

Don Bosco” (p. 6). La poblacion se conformé por 148 estudiantes.

La principal conclusion del estudio fue que “el 41 % de los
progenitores frecuentemente contribuyen para mejorar Normas de
Convivencia y facilitar de esta manera el aprendizaje de sus hijos e hijas”
(Tituafa, 2018, p. 90). Por otro lado, “la mayoria de los padres no lo
hace , no acompafia el desarrollo de aprendizaje de sus hijos e hijas lo
gue se requiere por parte de los docentes profundizar en estrategias” (p.
90). Se afirma también que “mientras que los padres deben identificar
los principales elementos teéricos de la corresponsabilidad para
fortalecer su consciencia en relacion con que su primera responsabilidad
familiar es la formacion de sus hijos e hijas y ofrecer tiempos de calidad

y calidez” (p. 90).
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Puaquiza (2017) “El juego simbdlico en el desarrollo del lenguaje
en nifios/as de 3 a 4 afos del centro de desarrollo infantil Lemcis Plus,
de la Ciudad de Ambato”. Tesis para optar el titulo de Licenciada en
Estimulacion Temprana. Universidad Técnica de Ambato, Ecuador. Tuvo
como objetivo determinar si el juego simbdlico favorece el desarrollo del
lenguaje. Se contd con una poblacién de 25 nifios para la aplicacion de

los instrumentos.

Las principales conclusiones fueron, en primer lugar, “‘en la
aplicacion de la evaluacién inicial los nifios y nifias en edades
comprendidas entre 3 y 4 afios, no lograron alcanzar items en el area de
Audicion y Lenguaje correspondientes a su edad cronolégica” (Puaquiza,
2017, p. 77), esto se manifiesta en “el 44 % de la poblacion en un nivel
de alerta, el 56 % de infantes en un nivel de desarrollo medio,
evidenciando un retraso significativo tanto en el lenguaje expresivo como
comprensivo” (p. 77). Por otro lado, “la aplicaciébn del programa de
intervencion temprana permiti0 observar cambios graduales en los
menores, datos evidenciados a través de la aplicacién del post-test,
reflejan que el 80% se ubica en un nivel Medio Alto y el 20% se
encuentran en nivel Medio” (Puaquiza, 2017, p. 77-78), esto puede
indicar “que se logré mejorar la capacidad de memoria linguistica como
la no lingistica. Por lo tanto, el juego simbdlico es una herramienta

eficaz para estimular el lenguaje y la relacién con sus pares” (p. 78).

Gonzalez y Mayorga (2016) “El juego simbdlico en el desarrollo
psicomotriz de los nifios de 4-5 anos del centro infantil “San Rafael”’, de
la ciudad de Riobamba provincia de Chimborazo periodo 2015-1016".
Tesis para optar el titulo de Licenciada en Ciencias de la Educacion en
Parvularia e Inicial. Universidad Nacional de Chimborazo, Riobamba,
Ecuador. Su objetivo fue determinar la incidencia del juego simbdlico en
el desarrollo psicomotriz. Conté con una poblacion de 30 estudiantes.
Las conclusiones del estudio fueron las siguientes, en primer lugar, “se
demostré la importancia del juego simbdlico en el desarrollo psicomotriz

al ser una herramienta que brinda muchos beneficios en el desarrollo
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2.2.

fisico y mental del nifio” (Gonzalez y Mayorga, 2016, p. 59); asi mismo,
se logré comprobar que “las ventajas del juego simbolico en el desarrollo
psicomotriz ya que es una estrategia que permite al nifio relacionarse

con su medio, exprese sus temores, inquietudes, y emociones” (p. 59).

Por otro lado, se concluye también que “se investigo las funciones
del juego simbolico, determinando asi su relevancia en el desarrollo
psicomotriz al crear un escenario ludico en donde los infantes
manifiesten su mundo interior” (Gonzalez y Mayorga, 2016, p. 59), esto
permite a los nifios poder “asumir roles, le ayuda a formar su
pensamiento y a solucionar de manera mas eficiente los problemas que

se les presente en su entorno diario” (p. 59).

BASES TEORICAS
2.2.1. VARIABLE JUEGO SIMBOLICO
2.2.1.1. TEORIAS SOBRE EL JUEGO SIMBOLICO

Cuando nos referimos al juego simbdlico “ubicamos un espacio
del mundo de los irreal y la fantasia, donde el nifio poco a poco otorga
significado a sus acciones, a los objetos y al entorno” (Prieta y Medina,
2005, p. 56). De esta forma “el juego asume una funcion que va mas alla
de la sola diversion, sino que se convierte en un componente clave para
el desarrollo del pensamiento del nifio y sus habilidades de contacto con

el mundo exterior, aunque en este punto aun sea ficticio” (p. 56).
A. ENFOQUE PSICOANALITICA

Desde este enfoque podemos observar a los juegos simbdlicos
como una relacion entre la expresion y el deseo de los nifios. Asi, por
ejemplo, “cuando un nifio hace la representacion de un personaje mayor,
recrea un propio mundo donde realiza lo que desearia hacer, por

ejemplo, el nifio siente la libertad de las prohibiciones a través del
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simbolismo” (Prieto y Medina, 2005, p. 60). Segun el enfoque del
psicoanalisis, el impulso de la conducta se encuentra en el placer y el
deseo, por lo tanto, dentro del juego simbdlico, se hace manifiesto la
dimension socioemocional del desarrollo del nifio. En este medio, el nifio
muestra su interior dejando de lado los limites del mundo real para crear

uno sin limitaciones.
B. ENFOQUE DE PIAGET

Para Piaget, el nifio genera sus propias estructuras mentales que
le permiten tener contacto e interaccion con su entorno y asimilar la
realidad de cuerdo a la distribucion en esas estructuras. Desde esta
perspectiva, “la asimilacion de lo exterior se da a través de una
adaptacion hacia las nuevas experiencias haciendo uso de la
organizacion en las estructuras mentales” (Piaget,1983, p. 131).

Para Piaget, el juego simbdlico se desarrolla dentro de la
dimensién preoperatoria del pensamiento. Este se muestra a través del
pensamiento individualista y mostrando roles como angustia, miedo y
arrebatos que seria pate de las primeras acciones simbolizadas en el
ambiente. El juego simbdlico “constituye asi un espacio para mejorar los
escenarios de la realidad provenientes de los sentimientos individuales”
(Piaget,1983, p. 98). Su manifestacion puede verse desde los 7 afios

entre el desarrollo de la convivencia y el proceso de adaptacion.

2.2.1.2. DEFINICIONES PARA EL JUEGO SIMBOLICO

Para dar un marco referencial amplio sobre la teoria existente
sobre los juegos simbolicos, es necesario analizar algunas definiciones.
Asi, por ejemplo, segun el MUNEDU (2019) “el juego simbolico o
simulado se convierte en un requerimiento fundamental en la
comprension de las experiencias del nifio que les permite explorar

guiénes son y lo que quieren ser” (p. 4).
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Por otro lado, “este proceso se desarrolla entre los 2 y 6 afos
donde se manifiesta expresiones tale como el imitar, hablar y dibujar, asi
como, se da la reproduccion de experiencias ya vividas que pueden ser

reestructuradas con sus opiniones y emociones” (Piaget,1983, p. 186).

Tomando como referencia a Silva (2015) podemos decir que “el
juego simbdlico es el nivel de juego simulado donde se muestran
capacidades del nifio como la creatividad, destrezas fisicas, interaccion
social y consciencia de lo real e irreal” (p. 245). Otro enfoque nos
muestra que el acto del juego simbdlico “es un acto innato de las
personas que se manifiesta desde los primeros meses de vida y que
permiten el logro de aprendizajes dando significado a las experiencias
vividas” (Salas, 2014, p. 24).

En conclusién, podemos inferir que el juego simbdlico es un
espacio propiciado para la expresion libre de los nifios que tienen como
base sus experiencias y las cuales pueden mostrar distintas habilidades
gue poseen. Asi mismo, estas actividades desarrollan sus capacidades
creativas y de imaginacion, asi como, el desarrollo de una mejor

capacidad de sociabilizacion.

2.2.1.3. IMPORTANCIA DEL JUEGO SIMBOLICO

El juego simbdlico “constituye una oportunidad para el desarrollo
de los nifios, por ejemplo, en la motivacidn que puede significar y
también el fortalecimiento y control de su actividad motriz” (Linaza, 2010,
p. 34). Esto nos permite ver la importancia del juego simbdlico en una
perspectiva individual, del desarrollo fisico. Asi mismo, sobre el control
del cuerpo, se puede ver reflejado en la interaccion con personas
desconocidas que no estdn acostumbradas a sus comportamientos
propios en entornos conocidos como el hogar. De esta forma, el nifio va
formando una estructura de comportamiento no solo limitado a su

entorno familiar, sino también a distintos entornos.
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El desarrollo del juego simulado permite también desarrollar la
creatividad expresiva de los nifios y sobre todo los impulsa a tomar la
iniciativa de creacion. Esto se puede observar en la diferencia de nifios
gue proponen los juegos y otros que solo siguen las propuestas. De este
modo, habilidades sociales como el desarrollo de autonomia, se ven

reflejadas en los juegos simbalicos.

El factor socioemocional también se hace manifiesto en el juego
simbolico al representar las vivencias internas de los nifios ante
situaciones reales de la familia o el colegio. Estas experiencias, al
encontrarse en un medio ludico donde no hay limitaciones, suelen aflorar

y mostrar esas experiencias internalizadas por los nifios.

2.2.1.4. CARACTERISTICAS DE JUEGO SIMBOLICO

Se puede establecer diferentes caracteristicas para el juego
simbdlico. A continuacién, se desarrollan las caracteristicas propuestas
por Linaza (2010).

En primer lugar, se menciona que “el juego simbdlico crea alegria
y genera diversion desarrollandose escenarios de comodidad para los
nifios” (Linaza, 2010, p. 36); también “se promueve la unién dentro del
desarrollo del juego con la interaccion que se produce entre los
participantes” (p. 36). Por otro lado, “se desarrollar la destreza ludica
como una habilidad de saber adecuarse a ciertas normas” (Linaza, 2010,
p. 36), del mismo modo se “permite acelerar el aprendizaje por buscar el
aprendizaje mediante el juego ya que permite desarrollar diferentes
espacios” (p. 36). Desde otro enfoque podemos contar con las
caracteristicas de Matamoros y Corichahua (2017) los cuales dividen

esas caracteristicas de acuerdo con diferentes las etapas de evolucion:

Primero, considerando una etapa entre los 18 meses a 3 afos,

encontramos “acciones de simulacion en dormir, llorar, relacion de las
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cosas lejanas y cercanas; poco a poco se realizan simulaciones donde
se atribuye caracteristicas a las cosas como volar un avion con cualquier

objeto” (Matamoros y Corichahua, 2017, p. 64).

Por otro lado, la etapa conformada entre los 3 a 4 afios, se
representan escenas irreales con ayuda de elementos que propicien la
creacion. “Los roles creativos no son marcados y pueden confundirse o
a la vez marcar pautas de conducta. Por ejemplo, se observa castigos

impuestos por el grupo” (Matamoros y Corichahua, 2017, p. 64).

2.2.1.5. DIMENSIONES DEL JUEGO SIMBOLICO

Segun el estudio de Salas (2014) se pueden distinguir cuatro
dimensiones para el juego simbdlico: descentracion, sustitucion,

integracion y planificacion.
A. DIMENSION DESCENTRACION

En esta dimension encontramos “las acciones infantiles que son
dirigidas por el docente para luego, en el trascurso de la préactica ser
desarrolladas solo por lo nifios” (Salas, 2014, p. 36). Dentro de esta
dimensidn, los nifios tienen una actitud pasiva al inicio hasta poco a poco
inicia a desarrollar sus propios juegos simbdlicos y se establecen sus
propias normas de juego. De esta forma, el nifio poco a poco empieza a
elegir los modos y los objetos como medios para el desarrollo del juego

simulado.
B. DIMENSION SUSTITUCION

En esta dimension el niilo comprende mejor la relacion que existe
entre el objeto representado y el simbolo. Por ello “tiene la facultad de
tomar cualquier otro objeto y atribuirle un concepto totalmente distinto a
la funcidén real” (Salas, 2014, p. 36). De esta forma se evidencia la

sustitucion en el cual el nifio emplea diferentes objetos para generar el
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juego simbdlico a pesar de que no cuente con un objeto especifico de lo
gue quiera representar. Asi, por ejemplo, encontraremos aviones hechos
de lapiceros, o animales o personajes hechos haciendo uso de cualquier

objeto.
C. DIMENSION INTEGRACION

En esta dimension “se manifiesta un grado de complejidad en
cuanto al juego simbdlico y la estructura que se forma desde las
acciones y momentos aislados hasta las combinaciones secuenciales de
distintas acciones y distintos personajes involucrados” (Salas, 2014, p.
36). De esta forma se observa el inicio de las capacidades de
coordinacion por parte de los nifios con otras personas de su edad. A
demas el enlace de historia que puedan producirse no solo en su mente,

sino también en coordinacién con los demas.
D. DIMENSION PLANIFICACION

En esta dimensién se muestra una maduracion alcanzada por
parte del nifio debido a que “la realizacion de las actividades ya no es
solo improvisada, sino que parten una anticipacion y preparacion previa
al desarrollo de los juegos simbdlicos” (Salas, 2014, p. 36). De este
modo, el nifio es capaza de seleccionar lo que desea jugar y se prepara
para ello. Asi, por ejemplo, el nifio alistara los recursos a utilizar,
ordenard los mementos a desarrollar e incluso los personajes que

ingresaran en mundo ficticio.

2.2.2. VARIABLE CONVIVENCIA EN EL AULA

2.2.2.1. TEORIAS SOBRE LA CONVIVENCIA
Para analizar la teoria referente al clima social del aula,
analicemos algunas teorias que pueden asociarse a la socializaciéon

e interaccion de los agentes educativos dentro de las aulas. Estos
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enfoques permitiran una comprension de como se genera o debe

generarse la interaccion en las aulas en el proceso educativo.

A) TEORIA SOCIOCULTURAL DE VIGOTSKY

Dentro de las teorias del aprendizaje encontramos la teoria
sociocultural de Vigotsky en el cual se explica la importancia de las
relaciones entre el nifio y su entorno para el logro de aprendizajes.
El nifo va adquiriendo recursos necesarios desde antes de su
escolaridad a través de la interaccion con su familia y nifios de su
misma edad. Estos recursos los aplicard posteriormente en el
proceso de aprendizaje. Esta base de interaccion social “es el centro
de la teoria de Vigotsky ya que la educacion se daria por medio de
esa interaccion la cual llevard al estudiante desde la zona de
desarrollo préximo a la zona de desarrollo real. Esto se daria gracias
al trabajo cooperativo entre estudiantes y mediadores” (Vigotsky,
1999, p. 55). Para esta teoria, las interacciones sociales podrian

marcar la diferencia entre los aprendizajes logrados.

Desde este enfoque, el aprendizaje no es un enfoque que se
realice de forma individual, como es el caso de la teoria
constructivista de Piaget, sino que la construccién del aprendizaje se
da en la interaccion de los estudiantes, el acompafamiento que ellos
reciben de parte de un mediador que pueden ser sus maestros, sus
padres 0 un compafero que haya alcanzado ya el aprendizaje
previamente. Este acompafiamiento e interaccién es lo que permite
al nifio desarrollar esas potencialidades que posee previamente y

los convierte también, en otros agentes mediadores.

B) TEORIA SOBRE EL CLIMA SOCIAL DEL AULA

Cuando nos referimos al clima social del aula hacemos
referencia a los efectos e influencia que el entrono puede ejercer en
el comportamiento de los individuos que se encuentra dentro de ese

contexto. Para ello se desarrollaria la psicologia ambiental que se
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enfoca en la interrelacion del comportamiento de las personas con el
ambiente, no solo del ambiente hacia la persona, sino también de
las personas al ambiente. El ambiente se convierte entonces en un
componente elemental para que el sujeto alcance la satisfaccién. De
este modo, “las caracteristicas de un ambiente en torno a las
necesidades del sujeto, sus expectativas y habilidades serd un
complemento a la formacién del comportamiento, en el desarrollo

individual de la persona” (Moos y Trickett, 1984, p. 146).

2.2.1.2. DEFINICIONES PARA LA CONVIVENCIA EN EL AULA
Para una mejor comprension de la variable convivencia en el
aula desarrollemos algunas definiciones. Asi por ejemplo, tenemos
que para Ruiz y Coquelet (2013) “la convivencia en el aula es la
interaccién entre las personas dentro de un aula de una institucién
educativa que tendra una influencia en el desarrollo adecuado ético,

social, afectivo e intelectual de los estudiantes” (p. 46).

Por otro lado, tenemos la siguiente referencia que puede
ayudarnos a observar un panorama general. Se menciona que “se
esta viviendo un fendémeno en las escuelas llamado bullying,
violencia o agresiones sistematicas entre compafieros en las aulas,
esta dindmica de agresion y victimizacion no se lleva a cabo frente a
los adultos y so6lo se hace visible cuando constituye un problema
mayor” (Cid, Diz, Pérez, Torruella y Valderrama, 2008, p. 46). Asi
mismo, mencionan que “los agresores actian movidos por un abuso
de poder, deseo de intimidar y dominar, mientras que el alumno

victima se encuentra indefenso (p. 46).

Dentro de la misma linea podemos encontrar a Lopez (2008)
qguien afirma que “la convivencia en el aula es la interaccion diaria
entre los miembros que se encuentran en el aula de clases” (p. 70).
Por otro lado, se debe considerar que “la convivencia es aprender a

Vivir juntos con otro miembros de un grupo que demanda y necesita
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compromisos; se considera a la escuela como uno de los pilares de
los valores de la democracia desde la primeras edades para

aprender a respetarse y convivir’ (UNESCO, 2008, p. 53).

De estas referencias podemos observar que la convivencia es
la interaccién de las personas en un ambiente determinado que
demanda el compromiso de una coexistencia, en el caso de la

convivencia escolar el ambiente es el aula de clases.

2.2.1.3. CARACTERISTICAS DE LA CONVIVENCIA EN EL AULA
Las caracteristicas que pueden considerarse para el clima

social dependeran de lo que los autores consideren como un clima

adecuado. Para el caso de esta investigacidon proponemos las

siguientes caracteristicas.

En primer lugar, “el respeto como una respuesta mutua entre
los docentes y los alumnos; también la confianza que se genera
por la veracidad de la interaccion” (Torrego, 2013, p. 63), asi
mismo, se caracteriza por “la cohesién a partir de la influencia que
pueden ejercer los unos a los otros en la interaccion y el
conocimiento académico y social que los maestros producen hacia
los estudiantes y de estos ultimo hacia el docente, también el

aprendizaje entre compafieros” (p. 63).

Se considera como caracteristica que “la moral generada por
la satisfaccion en cada agente educativo en el aula y las
oportunidades de participacibn que manifiestan un ambiente
basado en la libertad de expresion” (Torrego, 2013, p. 63). Por otro
lado, se observa que “las renovaciones que se puedan generar por
iniciativa de docente o estudiantes y que impulsa la continua
creatividad y la preocupacion de docentes y estudiantes para que

se desarrollé siempre un trabajo colaborativo” (p. 63).
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Por otro lado, se puede mencionar unas caracteristicas
adicionales como el reconocimiento y evaluacion a las acciones lo
cual motiva la constante critica y autocritica en busca de mejoras;
“la innovacion creativa de las tareas o actividades desarrolladas en
el aula; y la comunicacién que debe estar siempre en el marco del
respeto y permite la fluidez a las interacciones que pueden
producirse en el aula entre docentes y estudiantes” (Aréon y Milicic,
1999, p. 44).

También se toma como referencia a Martin (2012) quien
puede presentar las siguientes caracteristicas, en primer lugar, “la
comunicacién que evidencia la conexién que tienen los agentes
educativos en un aula y que permiten un adecuado intercambio de
informacion en base a un grado de confianza establecido entre el
docente y sus estudiantes” (p. 51), asi como “la participacion que
permite el dinamismo de una asignatura y las actividades propuestas

en ella” (p. 51).

Por otro lado, se caracteriza por “la motivacion que puede
generar el logro de objetivos tanto en docentes como en estudiantes
que se convierte en un potencial motivacional para actividades
futuras” (Martin, 2012, p. 51), asi mismo “la confianza que es
producto de la honestidad formada en las interacciones” (p. 51). Otra
caracteristica es también “la planificacion como trabajo previo del
docente que reduce los momentos de incertidumbre dentro del
desarrollo de las actividades y el liderazgo manifestado por el
docente y por los estudiantes para sacar a delante a los integrantes
del salén” (p. 51).

Esas caracteristicas evidencian la importancia de las
relaciones sociales que se puedan dar, pero muestra también la
necesidad de la iniciativa de los agentes educativo por lograrlas. El

proceso de aprendizaje, segun la teoria sociocultural, no solo
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dependeria del contacto de los objetos cognoscibles y las
estructuras mentales del nifio, sino que estaria influido por la calidad

de las interacciones sociales que pueda desarrollar.

2.2.1.4. DIMENSIONES PARA LA CONVIVENCIA EN EL AULA

Para la operacionalizacion de las variables se empleara la
propuesta de Segura (2010) quien nos menciona que las

dimensiones de la convivencia en el aula son las siguientes:

- Aprender a convivir
- Aprender a relacionarse

- Aprender normas

A. APRENDER A CONVIVIR

La escuela se manifiesta como un lugar en donde se da el
aprendizaje de la convivencia y el vivir mismo de la sociedad desde
un entorno primario. El lugar donde se desarrollan “el respeto a la
normas mas elementales, se aplican las formas de resolucion de
conflictos y se logra la prevencion de los mismo y evitar que se
puedan propagar’ (Segura, 2010, p. 107). De darse los casos de
conflicto o agresion, “la escuela y el aula se convierten en los
primeros lugares para que puedan ensayarse los modos de solucién

e involucra la cooperacion entre los integrantes del medio” (p. 107).

B. APRENDER A RELACIONARSE

En esta dimension se manifiesta “el proceso de comprension
con los demas estudiantes y maestros en el cual se demuestra y
desarrolla el respeto hacia el otro para lograr un sentido de
pertenencia dentro del grupo” (Segura, 2010, p. 107). Para ello “se
realiza proyectos comunes y se preparan para el tratamiento de
conflictos” (p. 107).
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2.3.

C. APRENDER NORMAS

Dentro de esta dimension “se da el tratamiento y la ejecucion
de la normas de convivencia que involucran el cohabitar dentro de
un ambiente de forma armonica y en libertar de violencia” (Segura,
2010, p. 107). Por esta razon “es fundamental ejercitar el desarrollo
de las normas necesarias para que pueda existir un clima adecuado
para las relaciones dentro de los proceso de ensefianza

aprendizaje” (p. 107).

DEFINICION DE TERMINOS BASICOS
Aprendizaje

“Proceso psiquico que permite una modificacion perdurable del
comportamiento por efecto de la experiencia. Con esta definicion se
excluyen todas las modificaciones de breve duracion debidas a
condiciones temporales, episodios aislados, acontecimientos
ocasionales, hechos trauméticos, mientras que la referencia a la
experiencia excluye todas aquellas modificaciones determinadas por
factores innatos o por procesos biolégicos de maduracion” (Galimberti,
2002, p. 102).

Asimilacion

“Es el proceso mediante el cual el nifio incorpora en sus esquemas
mentales preexistentes los objetos y los sucesos del mundo exterior.
Esta transforma una situacion para adaptarla a un esquema de accion ya
organizado, del acomodamiento, en el cual el sujeto debe plegarse a una

situacion que no se deja transformar” (Galimberti, 2002, p. 117).
Autocontrol

“Capacidad de la persona de dominar, seleccionar, coordinar o inhibir

los afectos, deseos o pulsiones a fin de que la conducta no perjudique el
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logro de una o mas metas consideradas sumamente deseables”
(Galimberti, 2002, p. 136).

Autoestima

“Consideraciéon que un individuo tiene de si mismo. La autoestima se
mantiene constante y es dificil modificarla, aunque las pruebas objetivas
desmientan la concepcion subjetiva que el individuo tiene de si. Desde el
punto de vista psicoanalitico la autoestima se explica como un apoyo de
naturaleza narcisista que el yo recibe del superyé, por lo que el sujeto no
teme castigos o reproches” (Galimberti, 2002, p. 137)

Comunicacion

“En su acepcidon mas amplia el término se usa en el plano bioldgico,
ecolégico, etnoldgico, etolégico y humano para indicar ese intercambio
de mensajes que abarca desde los organismos unicelulares a los
animales, a las maquinas y al hombre, cuyos modos comunicativos se
estudian, segun la forma, la funcion y el destino, por la psicologia, la
linguistica, la sociologia, la teoria de la informacion y la cibernética”
(Galimberti, 2002, p. 218)

Socializacién

“Mecanismo por el cual una comunidad ensefia a descubrir a sus
nuevos integrantes, las normas, los valores y las creencias que ellos
mismos guardan en lo mas profundo de su ser, como signo de su
individualidad, y que invariablemente coinciden con las normas, valores
y creencias que profesa la comunidad en que habitan” (De los Campos,
2007, p. 28).
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3.1.

CAPITULO 1lI

PRESENTACION, ANALISIS E INTERPRETACION
DE RESULTADOS

TABLAS Y GRAFICAS ESTADISTICAS

Luego del proceso de recoleccion de datos, estos fueron
organizados y procesados por medio del software estadistico SPPS.
Para poder tener una perspectiva general de los resultados en cada una
de las variables y mostrar si existe 0 no relacion entre ellas en la
poblacion delimitada en el estudio, este apartado presenta las tablas y
gréficos estadisticos que se muestra en los niveles encontrados para
cada variable y en cada una de ellas el estado de sus dimensiones

respecto a los niveles y categorias establecidas.

Para fines de una mejor percepcion, se ha dividido este segmento
en dos subapartados que dividen los resultados y porcentajes
estadisticos para cada variable:

A. Juego simbdlico

B. Convivencia en el aula
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A. RESULTADOS PARA LA VARIABLE JUEGO SIMBOLICO

Tabla 4. Porcentajes para la variable juego simbdlico

Niveles Frecuencia Absoluta (f) Frecuencia Relativa (%)
Alto 16 35
Medio 22 48
Bajo 7 17
Total 45 100

Fuente: Base de datos de la Investigacion

VARIABLE 1: JUEGO SIMBOLICO

60%

50%

48%

40%

35%
30%

20%

17%
10%

0%

Alto Medio Bajo

Gréfico 1: Variable juego simbdlico

En el grafico encontramos que el mayor porcentaje para la variable juego

simbdlico se encuentra en el nivel “Medio” con 48%. Asi mismo, el 35% de la

poblacion evaluada se ubica en el nivel “Alto”, mientras que un 17% alcanz6 el

nivel "Bajo”.



Tabla 5. Porcentajes para la dimension descentracion

Niveles Frecuencia Absoluta (f) Frecuencia Relativa (%)
Alto 15 34
Medio 21 46
Bajo 9 20
Total 45 100

Fuente: Base de datos de la Investigacién

DIMENSION 1: DESCENTRACION
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Gréafico 2: Dimension descentracion

En el grafico encontramos que el mayor porcentaje para la dimension
descentracién de la variable juego simbdlico se encuentra en el nivel “Medio”
con 46%. Asi mismo, el 34% de la poblacion evaluada se ubica en el nivel

“Alto”, mientras que un 20% alcanzo el nivel "Bajo”.
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Tabla 6. Porcentajes para la dimension sustitucion

Niveles Frecuencia Absoluta (f) Frecuencia Relativa (%)
Alto 15 34
Medio 21 47
Bajo 9 19
Total 45 100

Fuente: Base de datos de la Investigacion

DIMENSION 2: SUSTITUCION
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Grafico 3: Dimension sustitucion

En el grafico encontramos que el mayor porcentaje para la dimensién
sustitucion de la variable juego simbdlico se encuentra en el nivel “Medio” con
47%. Asi mismo, el 34% de la poblacion evaluada se ubica en el nivel “Alto”,

mientras que un 19% alcanzo6 el nivel "Bajo”.
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Tabla 7. Porcentajes para la dimension integracion

Niveles Frecuencia Absoluta (f) Frecuencia Relativa (%)
Alto 14 31

Medio 23 51
Bajo 8 18

Total 45 100

Fuente: Base de datos de la Investigacién

DIMENSION 3: INTEGRACION
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Gréfico 4: Dimension integracion

En el grafico encontramos que el mayor porcentaje para la dimension
integracion de la variable juego simbdlico se encuentra en el nivel “Medio” con
51%. Asi mismo, el 31% de la poblacién evaluada se ubica en el nivel “Alto”,

mientras que un 18% alcanzé el nivel "Bajo”.
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Tabla 8. Porcentajes para la dimension planificacion

Niveles Frecuencia Absoluta (f) Frecuencia Relativa (%)
Alto 17 37

Medio 21 46
Bajo 7 17

Total 45 100

Fuente: Base de datos de la Investigacién

DIMENSION 4: PLANIFICACION
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Gréfico 5: Dimension planificacion

En el grafico encontramos que el mayor porcentaje para la dimensién
planificacidén de la variable juego simbdlico se encuentra en el nivel “Medio” con
46%. Asi mismo, el 37% de la poblacién evaluada se ubica en el nivel “Alto”,

mientras que un 17% alcanzo el nivel "Bajo”.
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B. RESULTADOS PARA LA VARIABLE CONVIVENCIA EN EL AULA

Tabla 9. Porcentajes para la variable convivencia en el aula

Niveles Frecuencia Absoluta (f) Frecuencia Relativa (%)
Alto 13 28
Medio 24 54
Bajo 8 18
Total 45 100

Fuente: Base de datos de la Investigacién

VARIABLE 2: CONVIVENCIAEN EL AULA
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Grafico 6: Variable convivencia en el aula

En el grafico encontramos que el mayor porcentaje para la variable convivencia
en el aula se encuentra en el nivel “Medio” con 54%. Asi mismo, el 28% de la
poblacion evaluada se ubica en el nivel “Alto”, mientras que un 18% alcanzo el

nivel "Bajo”.
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Tabla 10. Porcentajes para la dimension aprender a convivir

Niveles Frecuencia Absoluta (f) Frecuencia Relativa (%)
Alto 13 28
Medio 23 52
Bajo 9 20
Total 45 100

Fuente: Base de datos de la Investigacion

DIMENSION 1: APRENDER A CONVIVIR
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Grafico 7: Dimension aprender a convivir

En el grafico encontramos que el mayor porcentaje para la dimension aprender
a convivir de la variable convivencia en el aula se encuentra en el nivel “Medio”
con 52%. Asi mismo, el 28% de la poblacion evaluada se ubica en el nivel

“Alto”, mientras que un 20% alcanzé el nivel "Bajo”.
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Tabla 11. Porcentajes para la dimension aprender a relacionarse

Niveles Frecuencia Absoluta (f) Frecuencia Relativa (%)
Alto 12 26
Medio 23 52
Bajo 10 22
Total 45 100

Fuente: Base de datos de la Investigacion

DIMENSION 2: APRENDER A RELACIONARSE
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Grafico 8: Dimensién aprender a relacionarse

En el grafico encontramos que el mayor porcentaje para la dimension aprender
a relacionarse de la variable convivencia en el aula se encuentra en el nivel
“Medio” con 52%. Asi mismo, el 26% de la poblacion evaluada se ubica en el

nivel “Alto”, mientras que un 22% alcanzo el nivel "Bajo”.
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Tabla 12. Porcentajes para la dimensién aprender normas

Niveles Frecuencia Absoluta (f) Frecuencia Relativa (%)
Alto 12 27
Medio 24 53
Bajo 9 20
Total 45 100

Fuente: Base de datos de la Investigacion

DIMENSION 3: APRENDER NORMAS
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Grafico 9: Dimension aprender normas

En el grafico encontramos que el mayor porcentaje para la dimension aprender
normas de la variable convivencia en el aula se encuentra en el nivel “Medio”
con 53%. Asi mismo, el 27% de la poblacion evaluada se ubica en el nivel

“Alto”, mientras que un 20% alcanzé el nivel "Bajo”.
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3.2. CONTRASTACION DE HIPOTESIS
A. Hipo6tesis General

Ho  No existe una relacion directa entre el juego simbdlico y la convivencia
en el aula de los nifilos de cuatro afios de la Institucion Educativa
Particular “Virgen del Rosario de Yauca” del distrito San Luis, provincia

Lima, regién Lima, 2021.

Hi Existe una relacion directa entre el juego simbdlico y la convivencia en el
aula de los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Particular
“Virgen del Rosario de Yauca” del distrito San Luis, provincia Lima,

region Lima, 2021.

Tabla 13. Prueba de hipétesis general

Juego Convivencia
Simbélico en el aula
Coeficiente de
Juego correlacion 1,000 394
Simbdlico _ _
Sig. (bilateral) : ,005
Rho de
Spearman N 45 45
Convivencia Coeficiente de
en el aula correlaciéon 394 1,000
Sig. (bilateral) ,005
N 45 45

Fuente: Programa SPSS

DECISION

El coeficiente de correlacion Rho de Spearman con valor 0,394 y la
significancia estimada de 0,005 < 0,05, muestran una relacion directa entre el
juego simbdlico y la convivencia en el aula. Por lo tanto, se rechaza Ho y se

acepta la hipétesis general del estudio.
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B. Hipdtesis Especifica 1

Ho No existe una relacién directa entre el juego simbdlico y la dimension
aprender a convivir de la variable convivencia en el aula de los nifios de
cuatro anos de la Institucion Educativa Particular “Virgen del Rosario de

Yauca” del distrito San Luis, provincia Lima, regién Lima, 2021.

Hi Existe una relacion directa entre el juego simbdlico y la dimensién
aprender a convivir de la variable convivencia en el aula de los nifios de
cuatro anos de la Institucion Educativa Particular “Virgen del Rosario de

Yauca” del distrito San Luis, provincia Lima, regién Lima, 2021.

Tabla 14. Prueba de hipétesis especifica (H1)

Juego Aprender
Simbdlico a convivir
Coeficiente de
Juego correlacion 1,000 393
Simbdlico ] )
Sig. (bilateral) . ,005
Rho de
Spearman N 45 45
Aprender Coeficiente de
a convivir correlacion 393 1,000
Sig. (bilateral) ,005
N 45 45

Fuente: Programa SPSS

DECISION

El coeficiente de correlacion Rho de Spearman con valor 0,393 y la
significancia estimada de 0,005 < 0,05, muestran una relacion directa entre el
juego simbdlico y la dimension aprender a convivir de la variable convivencia

en el aula. Por lo tanto, se rechaza Ho y se acepta la hipotesis especifica (H1).
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C. Hipotesis Especifica 2

Ho No existe una relacion directa entre el juego simbdlico y la dimension
aprender a relacionarse de la variable convivencia en el aula de los
ninos de cuatro anos de la Institucion Educativa Particular “Virgen del
Rosario de Yauca” del distrito San Luis, provincia Lima, regién Lima,
2021.

Hi Existe una relacion directa entre el juego simbdlico y la dimensién
aprender a relacionarse de la variable convivencia en el aula de los
nifios de cuatro afos de la Institucién Educativa Particular “Virgen del
Rosario de Yauca” del distrito San Luis, provincia Lima, region Lima,
2021.

Tabla 15. Prueba de hipétesis especifica (H2)

Juego Aprender
Simbélico a relacionarse
Coeficiente de
é‘!e%o,l. correlacion 1,000 ;390
MBOIEO Sig. (bilateral) . 005
Rho de
Spearman Aorend N f . 45 45
prenaer Coeficiente de
arelacionarse  correlacion 390 1,000
Sig. (bilateral) ,005
N 45 45

Fuente: Programa SPSS

DECISION

El coeficiente de correlacion Rho de Spearman con valor 0,390 y la
significancia estimada de 0,005 < 0,05, muestran una relacion directa entre el
juego simbdlico y la dimensién aprender a relacionarse de la variable
convivencia en el aula. Por lo tanto, se rechaza Ho y se acepta la hipétesis

especifica (H2).
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D. Hipotesis Especifica 3

Ho No existe una relacion directa entre el juego simbdlico y la dimension
aprender normas de la variable convivencia en el aula de los nifios de
cuatro anos de la Institucion Educativa Particular “Virgen del Rosario de

Yauca” del distrito San Luis, provincia Lima, regién Lima, 2021.

Hi Existe una relacion directa entre el juego simbdlico y la dimensién
aprender normas de la variable convivencia en el aula de los nifios de
cuatro anos de la Institucion Educativa Particular “Virgen del Rosario de

Yauca” del distrito San Luis, provincia Lima, regién Lima, 2021.

Tabla 16. Prueba de hipétesis especifica (H3)

Juego Aprender
Simbdlico normas
Coeficiente de
Juego correlaciéon 1,000 392
Simbdlico _ _
Sig. (bilateral) : ,005
Rho de
Spearman N 45 45
Aprender Coeficiente de
normas correlacion 392 1,000
Sig. (bilateral) ,005
N 45 45

Fuente: Programa SPSS

DECISION

El coeficiente de correlacion Rho de Spearman con valor 0,392 y la
significancia estimada de 0,005 < 0,05, muestran una relacion directa entre el
juego simbdlico y la dimension aprender normas de la variable convivencia en

el aula. Por lo tanto, se rechaza Ho y se acepta la hipotesis especifica (H3).
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Primera.

Segunda.

Tercera.

CONCLUSIONES

La prueba de hipotesis general nos muestra un coeficiente de
correlacion Rho de Spearman con valor de 0,394 y una
significancia estimada de 0,005 < 0,05. Estos nimeros evidencian
la existencia de una relacion directa entre el juego simbdlico y la
convivencia en el aula de los nifos de cuatro afios de la
Institucién Educativa Particular “Virgen del Rosario de Yauca” del

distrito San Luis, provincia Lima, region Lima, 2021.

La prueba de hipétesis especifica (H1) nos muestra un coeficiente
de correlacion Rho de Spearman con valor de 0,393 y una
significancia estimada de 0,005 < 0,05. Estos numeros evidencian
la existencia de una relacion directa entre el juego simbdlico y la
dimensién aprender a convivir de la variable convivencia en el
aula de los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa
Particular “Virgen del Rosario de Yauca” del distrito San Luis,

provincia Lima, region Lima, 2021.

La prueba de hipoétesis especifica (H2) nos muestra un coeficiente
de correlacion Rho de Spearman con valor de 0,390 y una
significancia estimada de 0,005 < 0,05. Estos nimeros evidencian
la existencia de una relacion directa entre el juego simbdlico y la
dimensién aprender a relacionarse de la variable convivencia en
el aula de los nifilos de cuatro afios de la Institucion Educativa
Particular “Virgen del Rosario de Yauca” del distrito San Luis,

provincia Lima, region Lima, 2021.
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Cuarta.

La prueba de hipotesis especifica (H3) nos muestra un coeficiente
de correlacion Rho de Spearman con valor de 0,392 y una
significancia estimada de 0,005 < 0,05. Estos numeros evidencian
la existencia de una relacion directa entre el juego simbdlico y la
dimensién aprender normas de la variable convivencia en el aula
de los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Particular
“Virgen del Rosario de Yauca” del distrito San Luis, provincia

Lima, regién Lima, 2021.
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Primera.

Segunda.

Tercera.

RECOMENDACIONES

A la Institucion Educativa Particular “Virgen del Rosario de Yauca”
del distrito San Luis, provincia Lima, region Lima se le recomienda
gue pueda implementar nuevas politicas educativa orientadas a
desarrollar el juego simbdlico como parte del proceso ensefianza
aprendizaje de los nifios del nivel inicial. Se debe buscar que estas
actividades debidamente planificada puedan ayudar al desarrollo
integral de los nifios, sobre todo en el aspecto de promover la
convivencia saludable en el aula y la institucion. Asi mismo, es
recomendable actualizar las planificaciones curriculares a largo y
mediano plazo para que pueda reforzarse estas medidas y pueda
extenderse a toda la institucion y las familias.

A las instancias del Ministerio de Educacion de la localidad y la
region, se le recomienda que, en primer lugar, desarrollar programa
de formacién continua para las profesoras del nivel inicial con el fin
de desarrollar competencias que se orienten a involucrar el juego
simbodlico como parte del proceso ensefianza aprendizaje desde
diferentes perspectiva metodoldégicas. Asi mismo, es necesario
desarrollar habilidades pedagdgicas para promover en todo
momento una convivencia saludable entre los nifios. Por otro lado,
se recomienda la promocion de visitas de asesoria por parte de

profesionales para guiar en este camino a las docentes del nivel.

A los docentes de la Institucion Educativa Particular “Virgen del
Rosario de Yauca” del distrito San Luis, provincia Lima, region Lima
se les recomienda la autoformacion constante para adquirir nuevos
y mejores conocimientos, ideas y recursos que puedan ser
aplicados en el proceso de ensefianza aprendizaje relacionados al
juego simbdlico y la convivencia en el aula. Es necesario que se

desarrollo constantemente innovaciones educativas que busquen
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superar los niveles encontrados en el diagndéstico del presente
estudio. Por otra parte, se hace necesario y recomendable la
organizacion de jornadas de reflexion pedagdgica donde se pueda
intercambiar experiencias y conocimientos con las profesoras de la

institucion y otras del entorno.

Cuarta. A los padres de familia de la Institucion Educativa Particular “Virgen
del Rosario de Yauca” del distrito San Luis, provincia Lima, regién
Lima se les recomienda que puedan, en coordinacion con las
autoridades del colegio y los docentes, organizar encuentros de
asesoria para padres que les permita colaborar en el proceso de
ensefianza aprendizaje desde el hogar y asi tengan una
participacion mas activa en el acompafiamiento de sus hijos. Por
otro lado, se hace necesaria una comunicacion mas directa con las
docentes para poder estar pendiente de las necesidades de sus

hijos.
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Anexo 1
MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: JUEGO SIMBOLICO Y CONVIVENCIA EN EL AULA DE LOS NINOS DE CUATRO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PARTICULAR “VIRGEN DEL
ROSARIO DE YAUCA” DEL DISTRITO SAN LUIS, PROVINCIA LIMA, REGION LIMA, 2021.
PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
¢Qué relacion existe entre el juego | Determinar qué relacion existe entre el juego | Existe una relacion directa entre el juego
simbolico y la convivencia en el aula de los | simbdlico y la convivencia en el aula de los | simbdlico y la convivencia en el aula de los Disefio:
nifos de cuatro afios de la Institucion | nifios de cuatro aflos de la Institucion | nifios de cuatro afios de la Institucion Variable 1: No experimental y
Educativa Particular “Virgen del Rosario de | Educativa Particular “Virgen del Rosario de | Educativa Particular “Virgen del Rosario de ; ; bI transversal.
Yauca” del distrito San Luis, provincia | Yauca” del distrito Yauca” del distrito San Luis, provincia U€go simbaolico Tino:
. D . o ipo:
Lima, region Lima, 20217 Lima, region Lima, 2021. Basica
Dimensiones:
PROBLEMAS ESPECIFICOS OBJETIVOS ESPECIFICOS HIPOTESIS ESPECIFICAS - Descentracion Nivel:
- Sustitucion Descriptivo
PE 1. ¢Qué relacidon existe entre juego | OE 1. Determinar qué relaciéon existe entre | HE 1. Existe una relacidon directa entre - Integracion correlacional
simbdlico y la dimension aprender a | juego simbdlico y la dimensién aprender a | juego simbdlico y la dimension aprender a lanificacis ctodo:
convivir de la variable convivencia en el | convivir de la variable convivencia en el aula | convivir de la variable convivencia en el - Planificacion Método: .
o ~ . o o - o Hipotético Deductivo
aula de los nifios de cuatro afios de la | de los nifios de cuatro afios de la Institucion | aula de los nifios de cuatro afios de la Enfoque cuantitativo
Institucién Educativa Particular “Virgen del | Educativa Particular “Virgen del Rosario de | Institucion Educativa Particular “Virgen del
Rosario de Yauca” del distrito San Luis, | Yauca” del distrito San Luis, provincia Lima, | Rosario de Yauca” del distrito San Luis, Poblacién:
provincia Lima, region Lima, 20217 region Lima, 2021. provincia Lima, region Lima, 2021. 45 nifios de 4 afios de
nivel inicial
PE 2. ¢Qué relaciéon existe entre juego | OE 2. Determinar qué relacién existe entre | HE 2. Existe una relaciéon directa entre . i
Variable 2: Muestra:

simbolico y la dimension aprender a
relacionarse de la variable convivencia en
el aula de los nifios de cuatro afios de la
Institucién Educativa Particular “Virgen del
Rosario de Yauca” del distrito San Luis,
provincia Lima, region Lima, 20217

PE 3. ¢(Qué relacién existe entre juego
simbolico y la dimensién aprender normas
de la variable convivencia en el aula de los
nifos de cuatro afos de la Institucion
Educativa Particular “Virgen del Rosario de
Yauca” del distrito San Luis, provincia
Lima, region Lima, 2021?

juego simbdlico y la dimension aprender a
relacionarse de la variable convivencia en el
aula de los nifios de cuatro afios de la
Institucién Educativa Particular “Virgen del
Rosario de Yauca” del distrito San Luis,
provincia Lima, region Lima, 2021.

OE 3. Determinar qué relacién existe entre
juego simbolico y la dimensién aprender
normas de la variable convivencia en el aula
de los nifios de cuatro afios de la Institucion
Educativa Particular “Virgen del Rosario de
Yauca” del distrito San Luis, provincia Lima,
region Lima, 2021

juego simbdlico y la dimensién aprender a
relacionarse de la variable convivencia en
el aula de los nifios de cuatro afos de la
Institucién Educativa Particular “Virgen del
Rosario de Yauca” del distrito San Luis,
provincia Lima, region Lima, 2021.

HE 3. Existe una relacion directa entre
juego simbdlico y la dimensién aprender
normas de la variable convivencia en el
aula de los nifilos de cuatro afios de la
Institucién Educativa Particular “Virgen del
Rosario de Yauca” del distrito San Luis,
provincia Lima, regién Lima, 2021.

Convivencia en el
aula

Dimensiones:
- Aprender a
convivir

- Aprender a
relacionarse

- Aprender
normas

La muestra es igual a
la poblacion. N =n

Técnica:
Observacion

Instrumentos:

- Ficha de observacion
para evaluar el uso
del juego simbdlico

- Ficha de observacion
para evaluar la
convivencia en el
aula
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Anexo 2
INSTRUMENTOS

FICHA DE OBSERVACION PARA EVALUAR EL USO
DEL JUEGO SIMBOLICO

[N\ [o1 1 0] o] (=1 I
Sexo: M () F( ) Fecha: ...,
Instrucciones:

Lea cada pregunta atentamente y marca con un aspa (X) la alternativa mas
apropiada para lo que observa en el nifio evaluado. Siga las siguientes

categorias:
- Siempre (3)
- Aveces (2)
- Nunca (2)
o 1 . A
N ITEMS Siempre| yeces Nunca

1 | Reconoce el objeto

2 | Utiliza el juguete eleaido

3 | Conoce el uso del objeto

4 | Juega representando la realidad

5 | Asume y desarrollo roles diversos

3] Sustituye intencionalmente el objeto real

70




7 | Utiliza el iuauete eleaido

8 | Realiza representaciones mentales
9 | Asume y desarrolla roles ficticios
10 | Demuestra iniciativa en el juego

11 | Elije el material que va a usar

12 | Secuencia acciones de la vida cotidiana
13 | Muestra interés al realizar el juego
14 | Disfruta el juego en el momento

15 | Elige alo que va a jugar

16 | Elige el objeto a usar

17 | Elige a sus comparieros de juego
18 | Elabora un plan para el juego
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FICHA DE OBSERVACION PARA
EVALUAR LA CONVIVENCIA EN EL AULA

N\ [e11 0] o (= M
Sexo: M () F( ) Fecha: ..........ccooiiii .
Instrucciones:

Lea cada pregunta atentamente y marca con un aspa (X) la alternativa mas

apropiada para lo que observa en el nifio evaluado. Siga las siguientes

categorias:
- Siempre (3)
- Aveces (2)
- Nunca (1)
Ne ITEMS Siempr A Nun
iempre VR unca

1 | ¢Tengo buenos amigos/as en el aula?

¢ Trabajo con todos/as mis
compaferos/as de aula?

3 | ¢Participo en clase?

¢ Mantengo un buen comportamiento en
4 | el aula cuando el/la profesor/a esta

presente?

5 ¢, Respeto el turno de mis
compaferos/as cuando hablan?

6 ¢Acostumbro a decir por favor, gracias,

disculpa?
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¢,Guardo secretos y por ningun motivo le

7 .
digo a otros/as?

g | ¢Megusta ayudar a mis
comparieros/as?

9 ¢, Cuando estoy en apuros, hay alguien
que me ayuda?

10 ¢ Me gusta apoyar al maestro cuando lo
necesita?

11 ¢Apoyo a mis comparieros/as sin
esperar recompensa?

12 ¢ Saludo a mi profesor/a y compafieros
/as cuando llego al aula?

13 ¢, Me siento aceptado por mis
compaferos/as de aula?

14| ¢Me siento til en el aula?

15| ¢Estoy aislado de mis comparieros/as?

16 ¢ Siempre ayudo a mantener mi aula
limpia y ordenada?

17 ¢,Cuido los materiales y enseres de mi
aula?

18 ¢, Ordeno las cosas después de terminar
una actividad?

19 ¢, Cumplo con autonomia mis funciones
en el aula?

20 ¢Acuso a mi compafiero/a antes de

estar seguro de que fue él /ella?
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Anexo 3
BASE DE DATOS DE LOS INSTRUMENTOS

MATRIZ PARA LA VARIABLE JUEGO SIMBOLICO
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MATRIZ PARA LA VARIABLE CONVIVENCIA EN EL AULA
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