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RESUMEN

La investigacion tiene como objetivo general determinar el nivel de relacion de los recursos
audiovisuales en el aprendizaje de los Estudiantes de la Asignatura de biologia de la Escuela
de Tecnologia Médica UAP — 2020.

La metodologia utilizada fue de tipo Basica, nivel descriptivo correlacional, el método
empleado Hipotético deductivo y el disefio de investigacion no experimental de enfoque
cuantitativo

La muestra estuvo constituida por la totalidad de la poblacion que fueron 60 estudiantes del
ler ciclo de la asignatura de biologia de la escuela profesional de Tecnologia Médica de la
Universidad Alas Peruanas.

La técnica para recolectar la informacién fue la encuesta y el instrumento un cuestionario
tipo escala de Likert, conformada por 50 preguntas para los recursos audiovisuales y para el
aprendizaje, se utiliz6 el paquete estadistico SPSS, para las tablas y/o graficas estadisticas y
las medidas de tendencia central y el estadistico de Correlacion de Pearson.

Las conclusiones con relacion a la Hipdtesis general que con un valor de Rc = 0.108 que
existe un nivel de influencia bajo que permite afirmar que los recursos audiovisuales si se
relacionan pero no de forma determinantemente en el aprendizaje, con relacion a la Hipotesis
una con un valor de Rc= 0.114 que existe un nivel de relacion media que permite afirmar que
el uso del proyector multimedia se relaciona significativamente con el aprendizaje de las
habilidades de pensamiento, relacion a la Hipdtesis dos con un valor de Re= 0.136 que existe
un nivel de relacion alta que permite afirmar que el uso del computador si se relaciona
significativamente con el aprendizaje de las habilidades de comunicacion y por ultimo con
relacion a la Hipotesis especifica 03 con un valor de Re=0.139 que existe un nivel de relacion
alta que permite afirmar que el uso del retroproyector para microscopio si se relaciona
significativamente con el aprendizaje de las habilidades de pensamiento y comunicacion en

los estudiantes de la Asignatura de Biologia.

Palabras Claves: Recursos audiovisuales, proyector multimedia, ordenador, retroproyector,

aprendizaje, habilidad de pensamiento, habilidad de comunicacion



ABSTRACT

The general objective of the research is to determine the level of influence of audiovisual
resources in the learning of the Students of the Biology Subject of the School of Medical
Technology UAP - 2020.

The methodology used was of the Basic type, the deductive hypothetical method used and
the design of non-experimental quantitative approach research.

The sample was constituted by the totality of the population that was 60 students of the 1st
cycle of the biology subject of the Medical Technology professional school of Alas Peruanas
University.

The technique to collect the information was the survey and the instrument a Likert scale
questionnaire, consisting of 11 questions, 5 for audiovisual resources and 6 for learning, the
statistical package SPSS was used, for tables and / or statistical graphs and the measures of
central tendency and the Pearson correlation statistic.

The conclusions in relation to the general hypothesis that with a value of Rc = 0.108 that
there is a low level of influence that allows to affirm that the audiovisual resources do
influence but not in a determinant way in the learning, in relation to the hypothesis one with
a value of Rc = 0.114 that there is a medium level of influence that allows to affirm that the
use of the multimedia projector significantly influences with the learning of the thinking
skills, relation to the hypothesis with a value of Rc = 0.136 that there is a high level of
influence that allows to affirm that the use of the computer if it significantly influences the
learning of communication skills and lastly in relation to the specific hypothesis 03 with a
value of Rc = 0.139 that there is a high level of influence that allows to affirm that the use of
the Overhead projector for microscopy if it significantly influences with learning the skills

in the studios People of the Biology Subject.

Keywords: Audiovisual resources, multimedia projector, computer, overhead projector,

learning, thinking ability, communication skills.



INTRODUCCION

El presente trabajo de tesis se denomina recursos audiovisuales en el aprendizaje de
alumnos de la Escuela profesional de Tecnologia Médica de la Universidad Alas Peruanas
en el periodo comprendido entre agosto a diciembre del afio 2020. En la actualidad esta
prevaleciendo el uso de los recursos de audio e imagen, como una estrategia necesaria para
la sesion de clase. El uso de los recursos audiovisuales estd orientado a mejorar el proceso
educativo en las aulas universitarias para facilitar y mejorar la comprension de la realidad,

que el docente desea trasmitir como idea en los alumnos.

El uso de los recursos audiovisuales es cada vez mas recurrente, pueden facilitar el
aprendizaje en los alumnos, permitiendo referenciar experiencias pasadas, presentes y
futuras, reformulando la forma de comprension mas alla del ambito de su experiencia,
ejemplo de ello, lo constituye el internet, y otros medios que facilitan la transferencia del

conocimiento que inciden en el proceso de la ensefianza y aprendizaje de los estudiantes.

En el desarrollo del curso practico de biologia resulta de gran ayuda el uso de recursos
audiovisuales para facilitar el desarrollo de sus habilidades, que el alumno debera desarrollar
dentro de su formacion, asi la habilidad de pensamiento, habilidad social, habilidad de

comunicacion y la relacion que existe con los recursos audiovisuales.

En el presente trabajo de investigacion est4 constituido en cinco partes:

El capitulo I, se detalla la descripcion de la realidad problematica que se enfoca en el
aprendizaje en un contexto educativo, asi también la delimitacion espacial, social, temporal
y conceptual de la investigacion, el problema principal y secundario, culminando con la

justificacion, importancia y las limitaciones de la investigacion.



En el segundo capitulo, se expone el marco tedrico conceptual constituida por los
antecedentes del problema, considerando tesis nacionales e internacionales, bases tedricas

y/o cientificas asi también, el glosario de la investigacion

El 3er capitulo, se presentan las hipotesis, definiciones conceptuales y operacionales

y el cuadro de operacionalizacion.

En el cuarto capitulo se desarrolla el proceso metodologico, tipo, nivel, método y
disefio de investigacion, la poblacion y muestra representativa de la investigacion y la técnica

e instrumentos de recoleccion de datos.

En el 5to capitulo se presentan los analisis que conforman la interpretacion de
resultados, luego del andlisis de las tablas y graficas, la discusion de resultados. Para
finalmente realizar las conclusiones y proponer las recomendaciones que aporten a la

solucion de la problematica..



CAPITULO I

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

1.1. Descripcion de la Realidad Problematica

A nivel mundial, la UNESCO manifiesta dentro del contexto global y regional de
la educacion superior en América Latina y el Caribe, que las universidades publica han
pasado de ser tradicionales hacia un enfoque de educacion superior mas complejo,
heterogéneo, y segmentado socialmente que presenta una realidad distinta a su historia
original, se ha pasado de ser un campus urbano a macro universidades con multicampus
de estructuras diferenciadas con sistemas diversificados. Y de las universidades privadas
la Unesco manifiesta que de unas cuantas, y poco significativas se ha pasado a una
condicion de dominio con concentracion en el acceso social, asi como de pasar de una
escasa investigacion cientifica con un niimero reducido de investigadores a adoptar una
multiplicidad de laboratorios e institutos de ciencia que abarcan las fronteras del
pensamiento humano, a pesar de sus insuficiencias”. (Didrikson, 2018)
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En materia educativa, en Peri1 una gran parte de la reforma en el sector Educacion
esta emprendida por el Ministerio de Educacion (Minedu) y a un mayor gasto en este
sector, que pas6 de un 2.6% del PBI en 2000 a un 3.5% en 2016, segln refiere Comex

Pertr”. (Gestion, 2018)

El Banco Interamericano de Desarrollo (BID), refiere que en el Peru, hacia 2015, se
invertia aproximadamente US$ 20,114 por alumno, por tanto se ubico entre los paises
que invirtieron menos de US$ 50,000 en sus alumnos de 6 a 15 afios, cuando una mayor
inversion generaria un mejor nivel de educacion, razoén que hasta la fecha 2018, no ha
tenido grandes cambios, razon por la cual, el estado estd reformulando politicas que
estan siendo aplicadas en la evaluacion de desempefio en los diferentes grados y niveles

de educacion superior.( (MERCOSUR, 2017)

El Banco Interamericano de Desarrollo (BID), asimismo, en lo que respecta a
materiales educativos e infraestructura en Pert, manifiesta que solo un 33% y un 53%,
respectivamente, son consideradas como adecuadas, comparandolas con el promedio de
los paises de la OCDE que se encuentran en un 66% y un 64% de estar adecuadamente

implementadas dentro del sistema educativo. (Arregui, 2016)

Asi mismo CADE Educacion en su 10ma version bajo el lema "Transformar el
sistema educativo jya!, refiere que es imperativo la urgencia del tema tratar, como los
de gestion educativa estatal frente a los sucesivos cambios de ministros en los ultimos

dos afios, los asuntos de naturaleza laboral y magisterial. El sindicato, la inestabilidad



politica, el proceso de ensefianza-aprendizaje y la formacion de millones de nifios a lo

largo y ancho del Pert”. (Magisterial, 4 de setiembre 2018)

Es importante resaltar como contexto problematico las metas del gobierno peruano,
sobre “la cobertura de la educaciéon secundaria, la educacion superior y la educacion
técnica, en los tres niveles hay sectores que no acceden a la educacion. El mejorar la
calidad de la educacion en todos los niveles es una prioridad. Las politicas de mejora de
la calidad estan en el Plan Educativo Nacional, tanto en temas de mejora de la calidad
de los profesores y de la infraestructura, pero sobre todo en los temas pedagdgicos”.

(Efrain, 2016)

Los problemas de formacion docente, las limitaciones de infraestructura, los retos
docentes frente al advenimiento de la era digital y la educacidon tecnologica, el
conocimiento de uso y manejo adecuado de recursos educativos, son temas de interés
para el Consejo Nacional de Educacion-CNE y que se viene colocando en la agenda
publica desde hace muchos afos, y hoy con mas énfasis pues estan en plena elaboracion
del nuevo Plan Educativo Nacional, de cara al Bicentenario y que tendra vigencia hasta
el ano 2036. (Osorio, 2018)

Por tanto, el propodsito de esta investigacion es determinar el nivel de influencia de
los recursos audiovisuales en el aprendizaje de los estudiantes de la asignatura de
biologia en los alumnos de la Escuela de Tecnologia Médica en la Universidad Alas
Peruanas.

1.2. Delimitacién de la Investigacion

1.2.1.Delimitacion Espacial



1.2.2.

1.2.3

Escuela de Tecnologia Médica — Profesional de la Universidad Alas Peruanas — Sede
Surco, Lima.

Delimitacion Social

Se encuentra comprendido entre los estudiantes que cursan Biologia en el primer ciclo
de Escuela de Tecnologia Médica de la Universidad Alas Peruanas matriculados en
el semestre 2020 - 11

Delimitacion Temporal

Agosto a diciembre 2020

1.2.4 Delimitacién conceptual

El estudio comprende las dos variables, recursos audiovisuales y aprendizaje.
Recursos Audiovisual
“Considera aquellas herramientas, equipamiento, material que registran, procesan,
emiten texto, imagenes y sonidos que beneficia acceder al aprendizaje y adquisiciones
de conocimiento y principalmente motiva el aprendizaje y las actitudes”. (Cabanillas,
2017)
Aprendizaje
“Es la asimilacion de las formas de conductas de todo ser humano a partir de las
practica de la experiencia con el objetivo de elevar la adaptacion al contexto
conformado por el 4rea fisico y la parte social en que se desarrolla la persona. Otros
los denominan con las variaciones permanentes de las conducta que se obtiene como

las vivencias resultados de la aplicacion practica.”. (Sanchez Lazarte, 2018)

1.3 Problema de Investigacion

1.3.1.

Problema Principal



(Como se relacionan los recursos audiovisuales en el aprendizaje en los estudiantes

de la asignatura de biologia de la Escuela de Tecnologia Médica UAP — 2020?

1.3.2 Problemas Secundarios

= ;Como se relaciona el uso del proyector multimedia con el aprendizaje de las
habilidades en los Estudiantes de la Asignatura de Biologia de la Escuela de

Tecnologia Médica UAP — 20207

= ;Como se relaciona el uso del ordenador con el aprendizaje de las habilidades en los
Estudiantes de la Asignatura de Biologia de la Escuela de Tecnologia Médica UAP —

2020°?

= Como se relaciona el uso del retroproyector para microscopio con el aprendizaje de
las habilidades en los Estudiantes de la Asignatura de Biologia de la Escuela de

Tecnologia Médica UAP — 2020

1.4.0bjetivos de la Investigacion

1.4.1. Objetivo General
Determinar el nivel de relacidon de los recursos audiovisuales en el aprendizaje de
los Estudiantes de la Asignatura de biologia de la Escuela de Tecnologia Médica

UAP - 2020.



1.4.2. Objetivos Especificos

= Precisar el nivel de relacion entre uso del proyector multimedia con el aprendizaje
de las habilidades en los Estudiantes de la Asignatura de Biologia de la Escuela de

Tecnologia Médica UAP — 2020.

» Indicar el nivel de relacion entre el uso del ordenador con el aprendizaje de las
habilidades en los Estudiantes de la Asignatura de Biologia de la Escuela de

Tecnologia Médica UAP — 2020

» Detallar el nivel de relacion entre el uso del retroproyector para microscopio con
el aprendizaje de las habilidades en los Estudiantes de la Asignatura de Biologia

de la Escuela de Tecnologia Médica UAP — 2020

1.5.Justificacion e importancia de la investigacion

1.5.1 Justificacion

El presente trabajo de investigacion se justifica por la relevancia del nivel de
conocimiento en el uso de los recursos audiovisuales en el proceso de aprendizaje
basico de los estudiantes de la asignatura de biologia del primer ciclo de la facultad
de tecnologia médica de la UAP, los recursos audiovisuales incrementan el nivel de

aprendizaje.



A nivel practico se justifica la investigacion por los multiples beneficios en
el aprendizaje de los alumnos que ayudaran a mejorar el nivel de rendimiento
académico.

A nivel tedrico se justifica por la aplicacion de soporte en los marcos tedricos
que sustentan a los recursos de ensefianza — aprendizaje en el empleo de recursos
audiovisual. El proyecto constituye un aporte practico para mejorar los procesos de

ensenanza aprendizaje a nivel superior universitario.

A nivel cientifico se justifica, porque brindara alcances sobre el nivel de
influencia de los recursos audiovisuales como el proyector multimedia, ordenador y
uso de retroproyector para microscopio en el logro de las competencias previstas en

el aprendizaje de los estudiantes del ler ciclo de la asignatura de Biologia.

1.5.2. Importancia

Tiene relevancia porque la investigacion a través de los resultados y conclusiones
permitira precisar el nivel de influencia del uso los recursos audiovisuales como el
proyector multimedia, el ordenador y el retroproyector para microscopio con el
aprendizaje de las habilidades de pensamiento, de comunicacion y habilidades para
dibujar y pintar en los estudiantes de la Asignatura de Biologia de la Escuela de

Tecnologia Médica UAP — 2020

1.6 Factibilidad de la Investigacion



El estudio es factible, porque se desarrolla en un contexto educativo donde el uso de
los recursos audiovisuales es de uso frecuente en los aprendizajes de los estudiantes

de la carrera de Tecnologia Médica durante el curso de Biologia.

Es factible y sostenible, porque las variables, no son temporales sino frecuentes, no
son producto de situaciones particulares sino dentro del contexto educativo son

usuales y se mantienen en forma progresiva en funcién a su uso.

1.7. Limitaciones

Las limitaciones del factor tiempo y de recursos tanto humanos, tecnoldgicos y de
soporte de recursos, asi como el nivel de alcance de la investigacion, fueron superadas
en el desarrollo de los distintos tramos de la investigacion, tanto por la investigadora,
como por los docentes que estuvieron a cargo de los estudiantes de la asignatura de

biologia de la Facultad de Tecnologia Médica de la Universidad Alas Peruanas



2.1.

CAPITULO II

MARCO TEORICO

Antecedentes del Problema

2.1.1. Antecedentes Internacionales

Bastidas y Jumbo (2018) en su estudio titulado “Influencia de videos tutoriales en el
proceso de ensefianza - aprendizaje de Productos y Cocientes Notables, en los
estudiantes de 9° afio de Educacion General Bésica de la UEF Celiano Monge,
ubicada en la parroquia Turubamba del Distrito Metropolitano de Quito, en el afio
lectivo 2017 — 2018 presentado en Quito.

El objetivo fue establecer la influencia del empleo de videos tutoriales en la E-A del
area matematica concerniente a productos y los cocientes notables de los alumnos del
9° afio.

En la metodologia la investigacion fue de tipo cuantitativa, nivel correlacional y
cuasiexperimental y de modo de labores de nivel socio educativo.

En las conclusiones se determind que no existe influencia el empleo de los videos
tutoriales en la E-A del area de matematicas de los productos y cocientes notables en

los alumnos del 9° ano. (Bastidas & Jumbo, 2018)



Williams, Loor, Carrera, Véliz y Congo. (2018) en su estudio titulado “Recursos
didécticos audiovisuales y su impacto en el aprendizaje del idioma inglés estudio
presentado en Ecuador.

El proposito de la investigacion fue elaborar nuevos y variados materiales y medios
que fomenten un ambiente adecuado para realizar la E-A del idioma inglés y mostrar
que mediante el empleo de medios audiovisuales es una forma de poner en accion
una enseflanza activa a fin de general trabajo por medio de la participacion del
estudiantado con el uso de todos sus sentidos y principalmente basado en la parte

ludica lo cual permite desarrollar sus competencias lingiiisticas.

En la metodologia, fue un estudio de nivel basico y el tipo de investigacion es
descriptivo, explicativo, se empled para el estudio fichas de observacion y encuestas.
En las conclusiones se tiene que los recursos audiovisuales mejoran la auto confianza
de los estudiantes. Los resultados obtenidos aportan con la introduccion de nuevas
formas de ensefanza aprendizaje lo cual permite se determine este aprendizaje en

forma integra y significativo. (Williams & Loor, 2018)

Cedefio y Ulloa (2017) en su estudio titulado “Influencia de los recursos didacticos
digitales en la calidad del aprendizaje significativo socio funcional en la asignatura
de Programacion en Lenguajes Estructurados del primer afio de Bachillerato Técnico
especializacion Aplicaciones Informaticas de la Unidad Educativa Fiscal Nueve de
Octubre, Zona 8, Distrito 2, provincia del Guayas, canton Guayaquil, parroquia
Ximena, periodo lectivo 2015 — 2016 presentado en la Universidad de Guayaquil.
Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.

El objetivo fue determinar las causas que originan la baja calidad en el aprendizaje
de nivel significativo socio funcional en el curso de Programacion en Lenguajes
estructurados. Asi como saber las diversas dificultades, omisiones o vacios del
contexto en el desarrollo de la E-A y realizar propuestas viables mediante
metodologias y herramientas que permitan elevar el rendimiento de los estudiantes.
En la metodologia es una investigacion de campo, el tipo de investigacion es

descriptivo, explicativo y bibliografico. La poblacion estuvo conformada por 142 y



la muestra representativa por 106 (1 director, 9 docentes, 52 estudiantes, 44
representantes legales). Los instrumentos empleados fueron la observacion y la
encuesta.

En las conclusiones resalta el empleo normalizado de las herramientas y técnicas
combinadas con la didactica adecuada para realizar el proceso E-A. De esta forma la
computacion como herramienta que facilita analizar y plantear soluciones a
problemas del entorno. Que, con el uso de tecnologias en el sector educativa, los
alumnos se encuentran mas contentos e ir desarrollando competencias que los haga
sentirse motivados para realizar sus actividades en forma libre y de forma natura. Con
el empleo de los recursos digitales se potencian las acciones y actividades dentro del
aula y de esa manera formar estudiantes mas competitivos y con habilidades para la

construccion de sus propios saberes. (Cedefio & Ulloa, 2017)

Suarez (2017) en su estudio titulado “Importancia del uso de recursos didacticos en
el proceso de ensefianza y aprendizaje de las ciencias bioldgicas para la estimulacion
visual presentado en la Universidad Pedagogica Experimental Libertador de Monagas
en Venezuela.

El objetivo fue desarrollar la revision de fuentes académicas y documentales que
hayan desarrollados la importancia del empleo de las herramientas y recursos
didécticos en el desarrollo de la E-A del area de las ciencias bildgicas, donde se
enfatiza en la parte del estimulo visual del alumnado, considerando relevantes datos
del ambito bioldgico, la didactica y pedagogia.

La metodologia aplicada fue bibliografica y las conclusiones son que el organismo
sensorial tiene un rol relevante en los alumnos, a pesar los sentidos principales para
la percepcion del contexto que difiere entre cada persona, el humano a lo largo de la
historia ha empelado diversas herramientas, técnicas y formas de ensefianza
enfocados a diversos estilos de aprendizaje tanto visuales como auditivos y
kinestésico. Concluyendo que la parte sensorial permite capturar informacion, es en
la parte cerebral donde la informacion recibida es decodificada, tramitada, aprendida
y almacenada mediante el proceso de sinopsis en el cerebro. Donde los procesos

bioldgicos permiten brindar como resultado el aprendizaje. (Suarez, 2017)



Ferndndez M. (2017) en su estudio titulado “La utilizacion de recursos audiovisuales
para la ensenanza de la historia” presentado en la Universidad Nacional Arturo
Jauretche en Argentina.

El objetivo fue una reflexion en funcion a la experiencia adquirida por el profesor que
labora en el sector educativo argentino.

La metodologia se basé en una investigacion bdasica de tipo descriptiva, donde se
busco a través de la bibliografia enfocar la relacion de la industria cultural como el
arte y la historia con la experiencia de ensefiar de los docentes el curso referente a la
historia de una ciudad u urbe mediante figuras imagenes activas en la industria del
ocio o entretenimiento

El estudio es perfectamente descriptivo de tipo historico, se bas6 de antecedentes de
la tematica con ejercicios que se realizan en las aulas con herramientas didacticas para
entrenar la recepcion critica a los mensajes del sector de recreo y entretenimiento que
oferta en forma diaria la sociedad argentina.

Las conclusiones a las que arribo el estudio es que el sector educativo de nivel
superior debe formar ciudadanos de bien para sostenibilidad de la sociedad
comprendiendo el funcionamiento historio y actual y no solo formar profesionales.

(Fernandez, 2017)

Jiménez y Calvo (2016) en su estudio titulado “la utilizacion de recursos
audiovisuales en la ensefianza universitaria presentado en la Universidad de las
Palmas de Gran Canaria.

El objetivo fue poner en reflexion sobre la eficacia del empleo de los medios

audiovisuales en la ensefianza aprendizaje de nivel universitario.

La metodologia empleada fue de nivel basico, de tipo descriptivo explicativo, inician
con la definicion de los términos y una extensa codificacion de los diveros tipos de
recursos que se disponen. Se realiza la investigacion sobre recursos audiovisulaes

mas empleados por los docentes de nivel universitario en forma prencial asi como se



enfatizan las condiciones necesarias para emplear en forma adecuada la didactica de
la ensefianza

Las conclusiones expuestas son que el empleo de los recursos audiovisuales en el
aprendizaje ensefanza de nivel universitario en muy adecuado siempre que se
realicen en forma que se cumpla lo establecido para el uso del recurso didactico
eficaz, en general solo el 10% de lo que escuchan frente al 50% de lo que ven, es
importante precisar que realmente son efectivos hay que personalizar los medios que
empleen. No es recomendable sin lo que se desea el adelantar el desarrollo del
programa, si no estan bien elaboradas y mucho menos cuando se utilizan simplemente

por el profesor”. (Reppetto, 2016)

2.1.2. Antecedentes Nacionales

Ramello (2019) en el articulo titulado “El uso de materiales audiovisuales y recursos
digitales en la docencia universitaria: una experiencia de innovacion a nivel de
posgrado en Pert presentado a la Pontificia Universidad Catolica del Peru.

El objetivo busca presentar una experiencia de innovacion docente realizada en el
postgrado de la Pontificia Universidad Catolica del Pert en el afio 2016 en la maestria
de Antropologia.

Entre los objetivos especificos, el autor pretende incluir herramientas y material
audiovisuales en la totalidad de clases y motivar el empleo de plataformas para el
aprendizaje Moodle para el desarrollo de labores y calificacion en el desarrollo de la
asignatura, asi también en la gestion de herramientas audiovisuales, digitales y
aspectos de la bibliografia, y por ultima tener la alternativa la presentacion final
mediante un trabajo en un formato audiovisual.

La metodologia se bas6 en métodos cualitativos, empleando el focus group y las
encuestas.

Luego mediante los resultados se demuestran una relacion positiva del empleo de las

herramientas audiovisuales con las exposiciones.



Las conclusiones, muestran que el uso de recursos audiovisuales fomenta la
participacion, reflexion y conciencia de los alumnos en sus propios aprendizajes”.

(Ramello, 2019)

Munive (2018) en su tesis titulada “Uso de recursos audiovisuales en el proceso de
aprendizaje en estudiantes del Instituto Superior Tecnoldgico Jaime Cerrén Palomino
20187, presentado a la Universidad Cesar Vallejo para optar el grado académico de
Maestro en Administracion de la Educacion, el objetivo principal fue determinar la
relacion entre el empleo de los recursos audiovisuales y el proceso de aprendizaje en
alumnos del instituto.

La metodologia empleada fue cuantitativa, basica, disefio pre experimental con pre y
post tes, considerando una muestra de veinticinco alumnos de la asignatura de
zootecnia.

Los resultados muestran que el empleo de los recursos audiovisuales se relaciona con
el aprendizaje de los alumnos del Instituto, donde el 48 por ciento considera indica
tener un adecuado nivel de aprendizaje, luego del poste el 88 or ciento considera un
adecuado nivel de aprendizaje de la asignatura de zootecnia, donde también el
estadistico T Student indica un nivel de significancia 0,0001y un alfa de 0,05.

(Munive, 2018)

Jarcho (2018) en el estudio titulado “Influencia del médulo multimedia JCLIC con la
tabla periodica en el rendimiento académico de los estudiantes del segundo ciclo de
la Facultad de Agropecuaria y Nutricién de la Universidad Nacional de Educacion

Enrique Guzman y Valle.

El objetivo del estudio fue mejorar el rendimiento académico de alumnos mediante
el empleo de multimedia a partir de un software educativo gratuitos disponible que
genero doce sesiones de aprendizaje. El empleo de multimedia se realiz6 en alumnos
del 2do ciclo de la Universidad Nacional de Educacion en la Facultad de

Agropecuaria mediante un tiempo de treinta minutos.



2.2.

Empleando esta técnica permite realizar actividades luego de clases disponiendo de
tiempo adicional para realizar andlisis e interpretacion de informacion subsidiaria.
Para ello se uso el programa Jclie instalado en la plataforma Moodle en la cual los
alumnos pudieran ingresar mediante sus datos personales como usuario y la
contrasefia respectiva y de esta manera acceder a los materiales y resolver las
practicas fuera de clases. Pudiendo el alumno realizar actividades académicas en el
momento que desea realizarla a su disponibilidad de tiempo, asi como poder realizar
consultas a su profesor mediante chat, correo electronico, Messenger, wasap, envio
de mensajes de texto entre otros en caso de tener dificultad o consulta. Se determino
escoger la licencia Creativa Commons Attributions NonCommercial4.0. (Yarcho De

la Puente, 2018)

Reyes (2016) en su estudio titulado “Relacion entre habilidades sociales y desempetio
docente desde la percepcion de estudiantes adultos de la Universidad Privada en
Lima, Pert” presentado en la Universidad Nacional Mayor de San Marcos.

El proposito fue determinar la asociacion de las habilidades sociales y el desempefio
docente, en funcion del estudiante universitarios. Para el desarrollo metodologico se
uso la escala de Likert con veinticinco preguntas, y 4 dimensiones las cuales
estuvieron validadas por expertos.

Fueron 100 alumnos la muestra con edades de veintiuno a cuarentaiseis anos. Para la
variable habilidades social se desarrollaron las dimensiones comunicacion asertiva,
liderazgo, resolucion de conflictos y planificacion y para la variable desarrollo
docente las dimensiones capacidad, emocionalidad, responsabilidad y relaciones
interpersonales. Se obtuvo una confiabilidad de 0,97 y 0,95 para cada variable de
acuerdo al Alfa de Cronbach Finalmente se emplearon los modelos centrados en el
perfil del docente, centrados en los resultados, en el comportamiento del profesor en

el salon de clases y el practica reflexiva. (Reyes Manrique, 2016)

Bases Teoricas Cientificas

2.2.1 Aprendizaje



El aprendizaje es concebido como el proceso que nos permite conocer lo que
deseamos saber, al ser un proceso consciente. Se tiene multiples definiciones a través
del tiempo, pero para este estudio que busca establecer el efecto del aprendizaje como
consecuencia de la influencia de los recursos audiovisuales, permitird enfocar el

aprendizaje dentro de ese contexto de forma especifica. (Bosco, 2015)

Todos los individuos en condiciones normales, cuentan con sistemas perfectamente
disefiados para la percepcion y decodificacion de informacion producto de su entorno,
que les permiten comprender el medio que los rodea, asi como almacenar informacion
y dar respuesta ante distintas situaciones.

Estudio sobre aprendizaje, establecen que el ser humano en condiciones normales,
aprende principalmente a través del sentido de la vista y el oido, considerando los
cinco sentidos, el porcentaje de priorizacion esta distribuido como gusto el 1%, tacto
1,5% el olfato 3,5 % y el oido 11% y la vista 83%. Ademas se plantea que la
combinacion de la estimulacion oral y visual de manera simultanea permite retener
un 85% de datos después de tres horas y un 65% de ellos después de tres dias, cifras
considerablemente mayores a las obtenidas cuando la forma de presentacion de la
informacion es oral y visual por separado, que alcanza en los datos retenidos después

de tres dias un 10% y un 20% respectivamente. (Ausubel & J.D, 1983)

Asi también Ausubel, Novak y Hanesian, afirman que, una parte de los estudiantes
con un alto nivel imaginativo logran aprender a través de la audicion, sin embargo,
este proceso generalmente es eficiente cuando el individuo tiene previamente en sus
esquemas mentales imagenes relacionadas al tema objeto de estudio. No obstante,
cuando los temas son desconocidos para los individuos en cuestion el aprendizaje

auditivo se dificulta. (Ausubel & J.D, 1983)

Ausubel con mencién al aprendizaje refiere que es significativo aquello que es

contrario a lo memoristico, puesto que los contenidos no son incorporados de manera



2.2.2.

arbitraria, sino que las ideas deber ser relacionadas con alguna imagen o simbolo

previamente existentes en la estructura cognoscitiva del estudiante.

Estudio refieren que “los estimulos sensoriales preferenciales en los seres humanos
predominan los estimulos visuales, porque abordan la importancia de la estimulacién
visual estudiantil en el proceso de ensefianza y aprendizaje mediante el uso de

recursos didacticos”. (Lopez, 2014)

2.2.1.1. El aprendizaje de las ciencias bioldgicas

“La biologia es una ciencia amplia que se encarga del estudio de los seres vivos,
considera la gran biodiversidad. Las ciencias bioldgicas que se imparten en las
universidades en las carreras de salud abarcan las distintas disciplinas como:
Anatomia, fisiologia, genética, citologia, histologia, morfologia, etologia. Asimismo,
también se dividen de acuerdo con los diferentes grupos de organismos, por ejemplo:
zoologia, botanica, bacteriologia, micologia, y estas a su vez se subdividen en otras.
Ahora bien, pensando en la amplitud de aspectos que abarca esta ciencia, en la cual
se estudian ciertos contenidos que, a pesar de estar relacionados con la cotidianidad,

muchos son realmente poco conocidos a profundidad”. (Fuentes, 2012)

La creatividad juega un papel muy importante en el proceso de aprendizaje, porque
permite renovar el pensamiento. La creatividad segiin De Bono es “una habilidad mas
que podemos cultivar y desarrollar” por lo tanto, la creatividad como habilidad o
destreza puede ser trabajada por cada individuo para que se pueda lograr el

pensamiento creativo, pero para ello debe existir motivacion. (De Bono, 1994)

Recursos Audiovisuales

2.2.2.1 Aspectos historicos

“La educacion audiovisual surgié como disciplina en la década de 1920. Debido a los

avances de la cinematografia los profesores y educadores comenzaron a utilizar.



Como apoyo para el empleo de los alumnos se brinda recursos y herramientas
audiovisuales, asi de manera directa, se brinda ensefianzas mas integrales y de
cardcter abstracto, diversas investigaciones evidencian el importante rol de la
didactica de los materiales audiovisuales en el fortalecimiento del aprendizaje de

idiomas.

En el alcance logrado como beneficio el empleo de los recursos audiovisuales para la
enseflanza comentamos sobre el estudio realizado por Huergo quien indica que el
empleo de herramientas audiovisuales permite una reduccion del tiempo, asi como el
esfuerzo hacia el aprendizaje ensefanza, debido a que los estudiantes se motivan y
esto permite una mejor captacion de los mensajes desarrollados permitiendo ser
participes de la construccion de sus propios conocimientos.

También esto permite realizar en forma integral el feed back en forma de equipos o
grupos. Otra contribucion es que nos permite una retencion de la informacion
analizada tanto el corto y mediano plazo, ser mas analiticos en forma critica, analizar
la realidad, proyectando la imaginacion. Se logra que los estudiantes se mantengan
atentos durante periodos mas largo y también ser mds interactivos en el desarrollo de
las actividades practicas realizadas en el aula. (Huergo, 2008) Asimismo con el
ingreso de las nuevas tecnologias para la ensefianza se disponen de mas variadas
herramientas y recursos para la formacion de estudiantes. Tal es asi que actualmente

se cuentan con medios cada vez mas interesantes. (Medina, 2015)

2.2.2.2. Definicidon

Los recursos audiovisuales “son medios que emplea el docente para elevar y mejorar
la eficiencia y eficacia en el desarrollo comunicativo con los estudiantes, debido a que
estos recursos permiten agregar otro canal sensorial durante el proceso de la
comunicacion verbal. Para el proceso de aprendizaje audiovisual empela la parte del
cerebro especificamente el 16bulo derecho que es el que se encarga de la vision y

complementa la parte izquierda que la persona emplea para oir”. (Lopez, 2014)



Los recursos audiovisuales son medio para la ensefianza se pudiera afirmar que tienen
el valor de otorgar el grado de facilitar el aprendizaje con enfoque significativo para el
alumno. De esta forma los alumnos usan soportes o ayudas visuales que son mejor
percibidas en forma significativa y de esta manera salen mejor preparados y por ende

mejores profesionales por parte del alumnado.

Entre la variedad de recursos audiovisuales producto de la modernidad y la tecnologia,
es importante analizar la funcionalidad de ellos dentro del proceso de ensefianza,
considerando la actual produccion y oferta de recursos, hay un criterio de selectividad
y criticidad frente al uso, tiempo y exposicion de los mismos para evitar la saturacion,
pérdida del sentido del aprendizaje y tiempo dedicado del proceso de ensehanza
utilizado por el recurso. Evitar los excesos de tiempos innecesarios y la demasia de la
informacion, debe tener caracteristicas de legibilidad, claridad, visibilidad entre otros

aspectos a contemplar para su seleccion y uso.

2.2.2.3. Clasificacion de los materiales audiovisuales en los recursos didacticos

= Pizarra

Es un soporte ilustrativo para el docente, permite hablar libremente y construir
progresivamente la exposicion de manera que pueda con facilidad verse visualmente por
todos los alumnos en el aula.

Reglas para el buen uso de la pizarra:

1. Se realice una buena distribucion con los elementos necesarios

2. Cada vez que se va escribiendo en la pizarra debe irse hablando en voz alta asi como
realizar la escritura en forma clara y letra visible.

3. Usar desde el lado superior izquierdo y continuar en forma ordenada y continua y sin
retroceso a fin de no desordenar y generaria incertidumbre en los alumnos sobre el tema
desarrollado.

Ventajas del uso de la pizarra:



1. Es de facil empleo

2. Para su uso no requiere tener experiencia

3. La informacidn es facil de borrar y volver a escribir.

4. La variedad de colores que hacen méas didactico la presentacion

5. La variedad de formas, y tipos de fuentes a emplear en la escritura.

* Proyector multimedia

Son presentaciones efectivas que deben tener calidad de informacion que se ve expuesta
visualmente y auditivamente, es el segundo medio audiovisual luego del docente, es un

medio de conexidn con el ambiente de aprendizaje.

Pueden distinguirse dos tipos de sistema multimedia, con elementos diferentes en funcion
a su uso en contexto de ensefianza aprendizaje: que son el multimedia basico y el
interactivo.

1. Las presentaciones multimedia son la informacion que presentamos para temas
especificos de una clase en particular como: ponencias, conferencias, seminarios,
simposios, diplomados, entre otros. Donde el control de la informacion esta en las
manos del docente que manipula el sistema en la computadora y otro recurso
informatico.

2. Las presentaciones interactivas es cuando los estudiantes participan y proponen la
presentacion de opciones en diversas alternativas de respuesta donde el estudiante o

usuario interaccion con el programa.

» Presentaciones adecuadas de tipo multimedia, segin Woods, existen pasos a
seguir para presentaciones eficaces:

1. Las presentaciones que atraigan el interés del estudiante.

2. Las presentaciones ayudan a aprender, facilitando la tarea de aprendizaje.

3. Disefiar la dispositiva de la manera mas didactica posible.

4. Presentar los objetivos a lograr a través de la informacion en las diapositivas en la

primera vista.



Pautas generales en el correcto disefio de diapositivas:

1.- El docente al iniciar la presentacion del desarrollo de la clase debe estar preparado
asi como dominar el asunto a desarrollar la forma verbal como lo va decir y como se
realizara el trabajo correspondiente.

2.- A fin de tener fortalezas el tema a desarrollar debe enfocarse en los puntos mas
relevantes y realizar ejemplos de la vida cotidiana y del contexto que sean
convincentes y de esa manera su presentacion sea adecuada.

3.- Las laminas presentadas deben contener lo mas necesario que le sirvan de apoyo
para poder comentarlas y explicarlas en forma verbal, no son para solamente realizar
una mera lectura.

4.- Los contenidos de figuras y tablas deben ser las minimas necesarias que le es mas
conveniente al docente por que realiza menos trabajo, asi como para el alumno se
enfoque de manera especifica en el tema.

5.- El tamafio color y forma de letras debe ser adecuado de tal manera que se pueda
ver y leer sin dificultad desde el fondo del aula a emplear.

6.- En relacion a los colores que se emplean en las diapositivas corroborar que estos
sea legibles y se puedan leer tanto las letras como ver las figuras en forma nitida y
clara es decir una buena combinacion del texto y el fondo o contraste.Debido a que
no esta delimitado el uso de colores del fondo y letras existen diversas alternativas
generalmente el color de la letras se emplea oscuros y el fondo mas leves o viceversa.
Previamente realice ensayos para ver que los resultados sean adecuados a fin de que
existen que un quince por ciento de los varones tiene daltonismo, evitando el empleo
de colores verde y rojo lo cual seria no adecuado.

7.- Cada lamina debe tener el titulo a fin de seguir la ilacion del tema desarrollado asi
como de esta forma se observa su organizacion, asimismo el contenido de la lamina
no debe exceder los seis o siete lineas asi como también seis a 7 palabras, conocida
como la regla siete por siete.

8.- Los contenidos tomados de textos deben ser citados, y al final de la presentacion
debe incluirse las fuentes bibliograficas de todas las citas incluidas en la presentacion.

(Woods & R, 2012)



= Retroproyector para microscopio

Este es un recurso muy usado ademas de 1til en la representacion de figuras, tablas,
graficos, imagenes, etc y que son contenidas en una hoja de papel acetato y se le
denomina transparencias, son utiles en la presentacion de experiencias que

generalmente se emplean para demostraciones de temas diversos en los laboratorios.

“Existen tres tipos de transparencias tales como las fijas, las superponibles y las
moviles. Para el caso de las transparencias fijas son una alternativa similar al uso de
la pizarra a que permite presentar en forma puntualizada, definiciones, figuras,
formulas, tablas. Se considera que las superponibles permite realizar presentacion con
situaciones que sufren cambios en un determinado procedimiento y donde se
evidencian cambios o evoluciones, permitiendo la descomposicion del todo en sus

partes e ir explicando en forma gradual hasta llegar al total en su conjunto.

Las transparencias moviles presentan un diversidad de formas de presentacion asi
como simulan el empleo de equipos, herramientas e instrumentos que se tiene en el
contenido de tema que se esta desarrollando de acuerdo al silabo.

Condiciones de uso del retroproyector: debe ser clara, brevedad en el mensaje a ser
enviado, donde debe ser visible las letras desde todos los puntos del salon de clase asi
como el contenido o forma del dibujo deben ser sencillo permitiendo que se

comprenda la ocurrencia o fendmeno que se estd desarrollando el aprendizaje.

El retroproyector es generalmente empleado como alternativa a las clases
experimentales o el desarrollo de practicas del estudiantado en lugar de la realizacion

de experiencias de catedra vivenciales.

Ventajas del retroproyector:
1. A fin de preservar la seguridad de los estudiantes y no manipular elementos o

materias peligrosas como toxicas o la realizacion de armados de mucha



complejidad que demandarian mucho tiempo el retroproyector facilita la
observacion a los alumnos.

2. Luego de la clase tedrica en la que se desarrollan los esquemas respectivos al tema
se complementa las demostraciones en forma experimental del tema el que
previamente ha sido disefiado y desarrollado, lo que sirve al estudiante para que
este se concentre sobre los puntos mas importantes del fenomeno que esta
estudiando.

3. Facilita al docente presentar en forma estructurada la demostracion en forma
experimental en el momento mas adecuado dentro del proceso de ensefianza para
generar estrategias de aprendizaje como casos de estudio, juego de roles, dilema

de discusion, ilustrar conceptos, contrastar hipdtesis de trabajo”.

Condiciones didacticas del uso del retroproyector:
1. Estar dentro de la programacion de contenidos que estar secuenciados en el
proceso de la sesion de aprendizaje
2. Los cambios que cumplen de funcién de resaltado deben visualizarse con
otros colores que permitan la discriminacion de la informacion por parte del

estudiantado.

= Ordenador

Condiciones para que un recurso sea eficaz, es que los recursos sean eficaces cuando
se preparan en situaciones que permitan mejorar los procedimientos en forma mas
eficaces y significativos en el salon y fuera de ¢l que influya sobre el tipo de
herramienta que se emplea en funcion a la asignatura y acorde a la metodologia que

utilice.

El medio es el mensaje, en el sentido de que estos aportan informacion y configuran
el pensamiento a través de determinadas formas de estructuras y organizar la realidad,
el docente tiene la funcién de la adaptacion de los recursos al proceso de logro de la

competencia prevista para cada sesion de aprendizaje.



2.2.3. Habilidades del estudiante

Habilidad de pensamiento

Segun Ortiz indica que la habilidad del pensamiento estd relacionada “con la
cognicion que se refiere a conocer, reconocer, organizar y utilizar el conocimiento,
por tanto, las habilidades del pensamiento se orientan a la comprension y a la mejora
de la capacidad de razonar del individuo, y enlazan conocimientos para realizar una
tarea o dar solucion a un problema”. (Ortiz, 2012)

Segun Santrock “el pensamiento implica manipular y transformar la informacion en
la memoria, con frecuencia esto se hace para formar conceptos, razonar y pensar de
manera critica, tomar decisiones, pensar de manera creativa y resolver problemas”.
(Santrock, 2006)

“Las cinco dimensiones de la habilidad del pensamiento son:

a) Pensamiento relacionado con percepciones y actitudes positivas frente al
aprendizaje.

b) Aprendizaje de habitos mentales productivos que se reflejan en un pensamiento
critico, creativo y meta cognitivo.

¢) Pensamiento involucrado en la adquisicion e integracion del conocimiento, en el
que se distingue dos clases de conocimiento: declarativo y procedimental.

d) Pensamiento involucrado en el uso significativo del conocimiento mediante la
toma de decisiones, la investigacion, la indagacion, la invencién y la resolucion de
problemas.

e) Aprendizaje de destrezas del pensamiento involucrados en la profundizacion y
extension del conocimiento adquirido y que estimulan el pensamiento de buena
calidad. Las destrezas que se incluyen son: la comparacion, la clasificacion, la
induccién, la deduccion, la abstraccion, el andlisis de errores (en el propio
razonamiento o el de otros), la elaboraciéon de fundamentos y el andlisis de
perspectivas (identificar y articular un punto de vista con otros distintos).” (Sanchez,

2004)



“Las habilidades de pensamiento segun Montoya estan relacionadas en forma directa
con la cognicién que se enfoca en saber, conocer, asimilar, organizar y emplear el
conocimiento. Esta se relaciona con otros procedimientos, en general con lo se
involucran con la percepcion de las coas, la retencidn, memoria, ensefianza
aprendizaje, todo que implica que las actividades del pensamiento estan
fundamentadas en la cognicién (Montoya & Maria, 2006)

Habilidad de comunicacion

Segun Beatriz Ituerto, en la actualidad la habilidad de comunicacion esté siendo parte
de aquellas competencias y habilidades consideradas blandas o de forma transversal,
que estan enfocadas en la practica de aptitudes, la forma de actuar, conocimiento,
valores adquiridos y desarrollados, la personalidad. (Ituero, 2016)

Como decia Jim Rohn:

“El desarrollar las habilidad de comunicacion en ocasiones relevante es una ventaja
personal donde se practica tu don, la nitidez, claridad y expresion de tus emociones
de impulsar a otras personas.

Entre las mas buscadas figuran las habilidades comunicativas, la creatividad y la
capacidad de trabajar en equipo, la responsabilidad, la honestidad, el compromiso
“La habilidad de comunicacion se desarrolla frente a situaciones de dificultad al
momento de expresarse, donde al desarrollar las hdbiles interpersonales permite
elevar autoestima, autoconfianza y te permite desenvolverte mejor en diferentes
contextos o lugares.

Hay 10 habilidades comunicativas bésicas expuestas por Diaz son:

1. Directos: Respetar a la persona, realizando expresiones en forma transparente y
clara. Para lo cual es necesario el empleo de estrategias y competencia previas tales
como tener claridad sobre lo que se va disertar, equilibrio emocional y confianza en
si mismo. Las condiciones antes indicadas permiten ser asertivo, directo y efectivo
en el momento de disertar en un contexto determinado.

2. Prestar atencion a tu conducta; Para ingresar o desarrollar actividades en diferentes
espacios de la sociedad y del ambito laboral es necesario mantener una adecuada

educacion en funcién a las capacidades:



Primero escuchar a las personas, ser paciente en la asignacion del uso de la palabra,
tener apertura, establecer confianza, realizar acciones correcto en forma continua, no
perder el equilibrio ni la calma, no descalificar y emplear un lenguaje adecuado y
técnico.

3. Asertividad; Principio basico de la habilidad para la comunicacion. Posicionar su
postura con respeto a las personas, enfocarse y disertar con claridad, ser contundente
en sus palabras sin ser agresivos, posicionar su limitacién de su postura, mantener
proteccion sobre nuestras demandas o puntos de vista que sin nos vulneren, todo lo
anterior definen a la persona asertiva.

4. Una mente positiva; Enfocarnos en la realidad del entorno y como persona. No ser
pesimistas dado que limita la comunicacion, negociacion o la argumentacion del
tema.

5. Apertura y escucha; Para tener una apertura adecuada es necesario tener la
capacidad de escuchar a los demas. Atender con paciencia y apertura, ser abierto
permite facilidad de las cosas y lograr entendimientos a pesar de dejar de lado nuestra
postura.

6. Dales valor a tus palabras; Realizar pausas e interrupciones a fin de realizar una
disertacion mas elocuente y alegre y de esa manera el tema sea interesante y no
aburrido a la audiencia. Enfatizar las palabras, lo cual a mediad que pasa el tiempo lo
vamos a ir administrando de mejor manera y hara sentirnos seguros y comodos.

7. Usa un apoyo visual; Emplear figuras, graficas, mejora lo que se diserta en un
auditorio o aula de clases. Para ello se recomienda el empleo de videos, figuras u
otros elementos visuales que apoyen a la disertacion. No excederse en el uso del PPT,
combinarlo con la exposicion mediante casuistica que haga interesante la exposicion..
8. Envia un mensaje claro; Mejorar las habilidades de la comunicaciéon a fin de
transmitir mensajes claros, especificos sin rodeos. Adaptar el vocabulario segun tu
audiencia, donde generalmente la sencillez es la que mejor impacta en el auditorio.
9. Anticipate; A las posibles repreguntas de los oyentes, no evidenciando tus
reacciones ante el auditorio Estar preparado para todo tipo de contingencias a fin de

reaccionar en forma alturada, lo cual con el paso del tiempo ganamos mas experiencia



y es recomendable tener una anti argumentacion, idea, planteamiento, caso que te
permita salir de esta situacion engorrosa.

10. Ten paciencia; En la comunicacion es fundamental tener paciencia. Si te angustias
porque te aceleras, sientes frustracion porque los resultados no se dan, ocasiona que
tu forma de expresarte se vea afectada. La paciencia ante los demas, si se requiere

volver al inicio, hacerlo dos veces, hazlo, el auditorio te lo premiara. (Diaz, 2016)

=  Habilidades de comunicacion

El realizar presentaciones, y realizar un discurso, en el primero se analiza el publico
a quien se dirige el estudiante, luego se establece el objetivo y el tema, el lugar de la
intervencion, el tiempo y la organizacion, la exposicion de manera ordenada y clara,
donde establece como pautas, la introduccion, el desarrollo y la conclusion.

En el discurso se establecen las partes de un gran todo, basado en la mirada, la voz,
los gestos y la postura corporal, la imagen y el saber utilizar los medios de apoyo.
Que deben reforzar el mensaje, y no dejarlos en segundo plano, ni restar importancia
al orador, aunque se pueden utilizar varios recursos en la misma presentacion, use los
estrictamente necesarios, sea flexible, porque hay que valorar la exigencia de usar o
no todos los medios que haya preparado para el discurso. Y por ultimo ser coherente,
que su mensaje oral guarde relacion con el mensaje que transmita el medio. (Lucia &

Arranz, 2008)

2.3 Definicion de Términos Basicos

Aprendizaje. - Es el “procedimiento mediante el cual se asimilan nuevos
conocimientos, habilidades, competencias, conocimiento, valores debido al proceso

de estudio, la practica, experiencia, capacitacion y observacion”. (Perez Porto, 2012)



Aprendizaje: “Adquisicion mediante el estudio de aprendizajes, conocimiento,
producto de la practica, experiencia, principalmente los conocimientos para poder
ejercer una actividad laboral, se manifiestan como aprendizaje realizado en el centro
de estudios, de los idiomas diversos, de lectura, redaccion, escritura, etc". (Martinez,
2015)

Audiovisual: “Empleo de los o6rganos auditivos y visuales, mediante el cual se
producen materiales didacticos o informativo aplicando el uso de sonidos e
imagenes”. (Farlex, 2018)

Autoaprendizaje. — Es la forma en que, de acuerdo a competencias y habilidades de
cada personal, realizar la evaluacion de las actividades vivenciales, analisis y observa
su contexto y se hace interrogantes. En la forma donde la persona va asimilando
conocimientos, valores, actitudes en forma propia. (Escamilla & Angeles, 2017)
Autoconocimiento: “Componente necesario tal como las habilidades directivas que
permite desarrollar una elevada inteligencia emocional”. (Vidales, 2003)
Cognitivas: “Se refiere a aquella informacion que esta relacionada al conocimiento,
que viene a ser la acumulacion de conocimiento que tiene caca personal y hace uso
de ella durante el proceso de aprendizaje o mediante la experiencia en el desarrollo
de su vida. (Cabanillas, 2017)

Conocimiento. — “Informacion basada en datos, hechos, que han sido asimilados por
un individuo en forma practica, producto de la experiencia o por la educacion
recibida. (Escamilla & Angeles, 2017)

Cultura. — “Formas o patrones del comportamiento de forma implica o explicita en
que se manifiesta en sus actividades y actitudes una determinada sociedad. (Farlex,
2018)

Educacion. — “Aprendizaje adquirido en distintas materias mediante un proceso
planeado para realizar actividades humanas inherentes a su desarrollo. (Vidales,
2003)

Ensefanza: “Forma en que se van transmitiendo las teorias o conocimientos a través
de técnicas, estrategias didacticas. Para ello empleo métodos en diversas
organizaciones y para ello debe contar con los medios que le permitan realizarla.

(Escamilla & Angeles, 2017)



Interaccion: A fin de tener satisfaccion de prioridades reciprocas es necesario
desarrollar relaciones entre dos o tres objetos para su realizacion. (Espinoza, 2018)
Interactividad: Termino generalmente empleado en las ciencias comunicativas,
informatica, en los disefios relacionados a multimedia e industrial. (Espinoza, 2018)
Meta cognitivas: Reflexion del proceso de pensamiento y de aprendizaje de los
individuos. Mediante esta se realice la regulacion los procesos mentales del
aprendizaje y que son fundamentales en la condicion de las personas.(Belando, 2016)
Multimedia: Elemento empleado como via de comunicacion para emitir, transmitir,
generar la administracion de datos e informacion. (Vidales, 2003)

Paradigma: Normas y reglas que regulan una determinada disciplina, tomando como
premisa que estas son incuestionables.

Pedagogica: “Cumulo de conocimientos y saberes que son empleados en el proceso
educativo y que se halla en forma intrinseca en las personas y se encuentra
socializado. (Escamilla & Angeles, 2017)

Proceso: Técnicas, herramientas de tipo auditivo y visual que auxilian a la ensefianza,
permitiendo una mejor y mayor entendimiento y determinacién de las ideas.
(Espinoza, 2018)

Proyecto: Parte del proceso de planificacion que contiene las actividades que se
desarrollaran en forma coordinada e interrelacionada. (Vidales, 2003)

Recursos audiovisuales: En el proceso de ensefianza aprendizaje se empelan técnica,
herramientas, programas de nivel visual y auditivo que facilitan en forma rapida el
entendimiento y aprendizaje de las ideas. (Escamilla & Angeles, 2017)

Redes semanticas: Son usadas, entre otras cosas, para representar mapas conceptuales
y mentales. (Farlex, 2018)

Retroalimentacion: Para alcanzar las metas es necesario contar con herramientas que
permitan identificar los problemas que impiden su alcance. (Escamilla & Angeles,
2017)

Software: Programa o aplicaciones que permiten realizar tareas definidas. (Vidales,
2003)

Técnica: Conjunto de procedimientos que en situaciones similares produce efecto

similares, mediante el razonamiento inductivo y analdgico. (Farlex, 2018)



Tecnologia: Conocimientos tecnoldgicos, agrupados y ordenados en forma cientifica
que permiten desarrollar objetivos, equipos para adaptarse al medio y atender las

demandas de los individuos. (Vidales, 2003)

CAPITULO 111
HIPOTESIS Y VARIABLES DE LA INVESTIGACION

3.1.  Hipdtesis General
Los recursos audiovisuales se relacionan significativamente en el aprendizaje en los
estudiantes de la asignatura de biologia de la Escuela de Tecnologia Médica UAP —

2020

3.2 Hipotesis Secundarias.



3.3.
3.3.1

El uso del proyector multimedia se relaciona significativamente con el aprendizaje de
las habilidades en los Estudiantes de la Asignatura de Biologia de la Escuela de

Tecnologia Médica UAP — 2020.

El uso del ordenador se relaciona significativamente con el aprendizaje de las
habilidades de los Estudiantes de la Asignatura de Biologia de la Escuela de
Tecnologia Médica UAP — 2020.

El uso del retroproyector para microscopio se relaciona significativamente con el
aprendizaje de las habilidades en los Estudiantes de la Asignatura de Biologia de la

Escuela de Tecnologia Médica UAP — 2020.

Variables (Definicion Conceptual y Operacional de Variable)

Definicion Conceptual
3.3.1.1. Recursos audiovisuales:

“Los recursos audiovisuales son medios que emplea el docente para optimizar las
actividades comunicativas con los estudiantes, permitiendo afiadirlo como otra forma
de mejorar el canal sensorial en el proceso comunicativo verbal. Para el proceso de
aprendizaje audiovisual emplea el cerebro principalmente el l6bulo derecho en que
permite la vision y el area espacial que complementa el lado de la parte izquierda que
los humanos emplean para escuchar”. (Lopez, 2014)

3.3.1.2. Aprendizaje:

“Se conoce al aprendizaje como el procedimiento para poder adquirir conocimientos,
competencias, valores, actitudes que se accede mediante el estudio, el aprendizaje
ensefanza o la practicidad de la experiencia. Mencionado procedimiento es
concebido por diferentes puntos o teorias que estan vinculadas al aprendizaje de las

personas”. ((Cabanillas, 2017)
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3.3.2 Definicion Operacional

TABLA N° 01 _CUADRO OPERACIONAL DE VARIABLES

VARIABLES DEFINICION DIMENSIO INDICADORES DEFINICION | ITEMS
CONCEPTUAL NES OPERACION
AL
1. Diapositivas
“Los 1. Proyector | 2. Presentaciones
medios audiovisual | multimedia efectivas 1,2,3.4,
son las | (diapositivas) | 3. Conexion con el 5,6,7,8,
herramientas, ambiente de | Son técnicas 9,10
LOS equipamiento que aprendizaje para poder
RECURSOS almacenan, 4. Presentaciones realizar una
AUDIOVISUA | reproducen y interactivas ensefanza
LES emiten imagenes o 5. Facilitadoras de
textos visuales y aprendizaje

auditivos para
acceder a un mejor
conocimiento, €S
decir para mejora la
motivacion del
aprendizaje y las

acttitudes”.

6. Didactica en las
elaboraciones  de
imagenes

7. Diapositivas con

impacto visual

8. Numero, color y tipo

de letra

9. Permite la
observacion de
fenomenos

10. Guia al estudiante en

su centro de interés

1.Uso de internet

2. Mapas conceptuales
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2. Ordenado

T

3.0rganizadores de
informacion

4 Estructuras y
organizacion de
tecnologias

5. El medio y el mensaje
6.programas didacticos
e interactivos
7.facilitador de procesos
significativos
8.adaptacion de
competencias en cada
sesion

9.Competencias
previstas de aprendizaje
10. Facilidad de uso y

aplicacion.

3.
Retroproyect
or para
microscopio
(transparenci
a y

experiencias)

1. Transmite la imagen
mas grande del
microscopio la pizarra.
2. Transmite imagenes
con mayor precision.

3. Representaciones de
esquemas, graficos,
diagramas e imagenes.
4.Transparencias fijas
5.Transparencias
superponibles
6.Transparencias

moviles

11,12,1
3,14,15
,16,17,

18,19,2
0

21,22,2
3,24,25
,26,27,
28,29,3




7.Integracion de
contenidos
secuenciados
8.Discriminacion de
informacién

9.Impacto visual

10. Condiciones de uso

en laboratorios

VARIABLES DEFINICION DIMENSIO | INDICADORES DEFINICION | ITEMS
CONCEPTUAL NES OPERACION
AL
1.HABILIDAD DE
PENSAMIENTO 1,2,3,4,
“Es el proceso de -Capacidad de razonar | Son 5,6,7.8,
adquisicion de | Habilidades -Capacidad de | habilidadesque | 9,10
conocimiento, del integracion del | tiene el alumno
habilidades, valores | Estudiante conocimiento para poder
y actitudes -Capacidad de | adquirir un
mediante el estudio investigacion aprendizaje
APRENDIZAIJE | la ensefanza o la -Capacidad de
experiencia”. invencion
-Profu.nd.izaci(’)n del 11.12.1
conocm.nento 3.14.15
-Extension del 16.17,
Conocimiento adquirido 18,192
-Capacidad de criticidad 0

-Resolucion a
problemas
-Transformar la

informacion en la

memoria




-Toma de decisiones
2.HABILIDAD DE
COMUNICACION
-Habilidades blandas o
transversales

-Realizar presentacion
-Reforzamiento -
exposicion de manera
ordenada y clara

-El discurso en clase:
mirada, voz, gestos,
postura, imagen.
-Relaciones
interpersonales
-Trabajo en equipo
-Integracion y
unificacion
-Comunicacion verbal
-Comunicacion no

verbal




CAPITULO IV
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

4.1 TIPO Y NIVEL DE INVESTIGACION

4.1.1. Enfoque de la investigacion

Segun el proposito del trabajo, fue de enfoque cuantitativo, porque se pretende medir
el nivel de influencia de la variable Recursos audiovisuales en el aprendizaje de los
estudiantes del curso de biologia. (Hernandez, 2015)

4.1.2 Tipo de Investigacion:

Tipo de la Investigacion es Basica de corte Transversal
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Descriptiva: Se refiere a la observacion, anotacion, evaluacion e interpretacion del
contexto, asi como su conformaciéon o procedimiento de los acontecimientos o
fenomenos. Las conclusiones se realizan en funcion de la unidad de andlisis tales

como individuos, equipos, objetos que realiza actividades en el presente.

Transversal: porque recoge los hechos, y su caracteristica fundamental en una

unica vez
4.1.3 Nivel de Investigacion
El nivel de investigacion fue descriptiva correlacional, mediante la cual se
realizaron la descripcion de los hechos asi como se asociaron las variables de
estudio.
4.2. METODO Y DISENO DE LA INVESTIGACION
4.2.1. Método de Investigacion
El método es Hipotético Deductivo
Segtin el andlisis de los resultados es hipotético deductivo porque contemplan la
observacion de las variables sin llegar a la intervencion o la aplicacion de alguna
variable. (Hernandez, 2015)

4.2.2. Disefio de la Investigacion

El disefio es no experimental, porque en la investigacion no hay manipulacion de

alguna de las variables en estudio.

El tipo de disefio es el siguiente:



M1 : Ox

Donde

M = Muestra

O = Observacion

X =RECURSOS AUDIOVISUALES
Y = APRENDIZAIJE

1 =influencia

4.3. POBLACION Y MUESTRA DE LA INVESTIGACION

4.3.1. Poblacion

Estuvo integrada por 60 estudiantes la asignatura de biologia en el ler. ciclo de la

Escuela Profesional de Tecnologia Médica de la UAP-2020

4.3.2. Muestra

Para nuestra investigacion, la muestra sera de tipo Censal, es decir va a estar integrada
por 60 estudiantes la asignatura de biologia en el primer ciclo de la escuela de
tecnologia médica de la UAP-2020 por conveniencia del investigador.

e Los criterios de inclusion son:
-Estudiantes matriculados en el semestre 2020-2

-Aquellos estudiantes que voluntariamente lo aceptaron

e Los criterios de exclusion son:

-Estudiantes que no autorizaron consentimiento informado



-Aquellos estudiante que no terminaron de responder los instrumentos

-Estudiantes que son irregulares y que solo se matricularon por créditos.

4.4. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

4.4.1. Técnicas

La técnica que se empled fue la Encuesta; el instrumento es el Cuestionario, el tipo
de preguntas fueron estructuradas y la medicion mediante la escala de Likert

modificada.

Para medir los recursos audiovisuales, el cuestionario estd compuesto por 30
preguntas, conformadas por 3 dimensiones; multimedia (01 al 10), ordenador (11 al
20) y retroproyector (21 al 30) y los recursos audiovisuales propiamente dicho en 5

preguntas, todas las preguntas con opciones multiples, donde el valor asignado es:

= NUNCA=1,
= CASINUNCA =2,
= A VECES=3

= CASISIEMPRE =4
= SIEMPRE=5

Segtin la Escala de Estaninos, se dividio en 3 categorias:
= Nivel de influencia alto > 15
= Nivel de influencia medio 11 a 15

= Nivel de influencia bajo <10



La escala para medir aprendizaje, estd compuesto por 20 preguntas, conformadas
por dos dimensiones; habilidad del pensamiento (01 a la 10), y habilidad de
conocimiento (11 al 20), todas las preguntas con opciones multiples, donde el valor

asignado es:

* NUNCA=1,
= CASINUNCA =2,
= A VECES=3

= CASISIEMPRE =4
= SIEMPRE=5

4.4.2. Instrumento

Para la elaboracion del instrumento, se confecciono un cuestionario para medir las

dos variables con un total 50 preguntas.

Para medir la validez del instrumento se ejecut6 la prueba binomial, que arroja como
valor P=0.012 que indica que si es favorable el instrumento a aplicar.

Para medir la confiabilidad de los instrumentos se aplico la prueba estadistica de
escala de fiabilidad de Alfa de Cronbach, que dio como resultado para el cuestionario
de los recursos audiovisuales un r= 0.859 y para el cuestionario sobre aprendizaje un

r=0.823.

Los instrumentos fueron elaborados por la investigadora, de acuerdo a los indicadores
considerados en cada dimension de las variables recursos audiovisuales y

Aprendizaje, para obtener la confiabilidad serdn sometidos a juicios de 8 expertas:

1. Dra. Maria Ramos Fiestas. (Dra. En Gerencia en Salud)

2. Dra. Elva Castafieda Alvarado (Dra. En Administracion)

3. Dra. Ana Maria Holgado Quispe (Dra. En Educacién)

4. Dra. Ana Maria Yamunaque Morales (Dra. En Salud Publica)



5. Dra. Pilar Moreno Ayala (Dra. En Gerencia en Salud)
6. Dra. Jacky Huamén Segarra (Dra en Educacion)
7. Mg. Laritza Martinez Santos (Mg en Investigacion y docencia)

8. Mg. Marlene Samamé (Mg en Investigacion y docencia universitaria)

En desarrollo del trabajo se realizd el trdmite administrativo ante las autoridades
respectivas mediante documento dirigido al Director de la Escuela Profesional de
Tecnologia Medica, a la coordinadora administrativa; los cuales brindaron la

autorizacion respectiva para la aplicacion de los instrumentos.

En la recoleccion de datos se determin6 asignar un promedio de diez minutos a cada
entrevistado a los cuales se les aplico el cuestionario para medir los recursos

audiovisuales y su influencia en el aprendizaje.

4.4.3 Procesamiento y analisis de datos.

Concluida la recoleccion de datos se procesa en forma manual la tabulacion de datos,
codificando y elaborando libro en columnas Excel con la codificaciéon de las

variables.

Para el procesamiento de los datos se hizo uso de los programas informaticos de

tratamientos de datos como la Excel, y el SPSS version 23.

Los resultados son presentados en graficos y/o cuadros estadisticos para su analisis e

interpretacion.

Para la medicion de la variable y para la contratacion de las Hipotesis, se eligio el
estadistico de prueba del Correlacion de Pearson, donde los resultados al compararlos
permiten establecer si es <0.5, que la asociacion y/o influencia no se cumple; y si

Pearson >0.5 que la asociacion y/o influencia se cumple.
4.4.4 Etica en la investigacion.

Como principios bioéticos se consideraron:



Beneficencia: Los actores fueron los estudiantes de la asignatura de biologia en el ler
de la ETM de la UAP-2020

Fueron informados sobre su participacion, sobre los recursos audiovisuales y el
aprendizaje.

No maleficencia: Los datos obtenidos fueron guardados el tiempo prudencial y
posteriormente fueron descartados a fin de respetar la confidencialidad de los
entrevistados.

Autonomia: Los datos solo fueron empleados para asuntos académicos es decir para
la realizacion del estudio y no fueron compartidos para otros temas, guardando la
reserva respectiva.

Justicia: Todos los entrevistados recibieron el respeto correspondiente no existiendo
preferencia alguna ni tampoco mellar su honorabilidad ni sus derechos de persona

desde el inicio hasta el término de la recoleccidon de datos..



CAPITULO V
PRESENTACION, ANALISIS E INTERPRETA CION DE RESULTADOS

5.1 Anadlisis de Tablas y Gréficos

TABLA N° 1

El docente emplea diapositivas a través del proyector multimedia

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido A VECES 14 23,3 23,3 23,3
CASI SIEMPRE 32 53,3 53,3 76,7
SIEMPRE 14 23,3 23,3 100,0
Total 60 100,0 100,0
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FIGURA N° 1

El docente emplea diapositivas a través del proyector multimedia

40

Frecuencia

A VECES CASI SEMPRE SIEMPRE

Se observa en la tabla N° 1 que 53.3% que son 32/60 estudiantes manifiestan que casi siempre
el docente emplea diapositivas a través del proyector multimedia, frente a un 23.3% que son

14/60 estudiantes reiteran que a veces o siempre emplean el proyector.
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TABLA N° 2

Las diapositivas son presentaciones efectivas para alcanzar la
competencia prevista

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido  CASI NUNCA 11 18,3 18,3 18,3
A VECES 21 35,0 35,0 53,3
CASI SIEMPRE 21 35,0 35,0 88,3
SIEMPRE 7 11,7 11,7 100,0
Total 60 100,0 100,0

FIGURA N° 2

Las diapositivas son presentaciones efectivas para alcanzar la competencia prevista

25

Frecuencia

CASINUNCA A VECES CASI SIEEMPRE SIEMPRE

Las diapositivas son presentaciones efectivas para alcanzar la competencia prevista

Se observa en la tabla N° 2 que 35% que son 21/60 estudiantes manifiestan que a veces y

casi siempre que las diapositivas si son presentaciones eficaces para alcanzar la competencia
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prevista, frente a un 18.3% que son 11/60 estudiantes reiteran que nunca las dispositivas son

efectivas.

TABLA N° 3

Las PPT crean una conexion con el ambiente de aprendizaje

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido  CASI NUNCA 5 8,3 8,3 8,3
A VECES 35 58,3 58,3 66,7
CASI SIEMPRE 19 31,7 31,7 98,3
SIEMPRE 1 1,7 1,7 100,0

Total 60 100,0 100,0
FIGURA N° 3

Las PPT crean una conexion con el ambiente de aprendizaje

40

Frecuencia

CASINUNCA A VECES CASI SIEMPRE SIEEMPRE

Las PPT crean una conexién con el ambiente de aprendizaje

Se observa en la tabla N° 53 que 58.3% que son 35/60 estudiantes manifiestan que a veces
las ppt crean una conexion con el ambiente de aprendizaje, frente a un 8.3% que son 5/60
estudiantes reiteran que casi nunca los docentes crean una conexion.
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TABLA N° 4

Las PPT contienen presentaciones interactivas

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido A VECES 27 45,0 45,0 45,0
CASI| SIEMPRE 22 36,7 36,7 81,7
SIEMPRE 11 18,3 18,3 100,0
Total 60 100,0 100,0

FIGURA N° 4

Las PPT contienen presentaciones interactivas

30

Frecuencia

A VECES CAS| SIEEMPRE SIEMPRE

Las PPT contienen presentaciones interactivas

Se observa en la tabla N° 4 que 45% que son 27/60 estudiantes manifiestan que a veces las
ppt contienen presentaciones interactivas, frente a un 18.3% que son 11/60 estudiantes

reiteran que siempre las ppt son presentaciones interactivas.
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TABLA N° 5

Las PPT permiten facilitar el aprendizaje en la sesion de clase

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido A VECES 20 33,3 33,3 33,3
CASI SIEMPRE 28 46,7 46,7 80,0
SIEMPRE 12 20,0 20,0 100,0
Total 60 100,0 100,0

FIGURA N° 5

Las PPT permiten facilitar el aprendizaje en la sesion de clase

30

Frecuencia

AVECES CASI SIEMPRE SIEMPRE

Las PPT permiten facilitar el aprendizaje en la sesion de clase

Se observa en la tabla N° 5 que 46,7% que son 28/60 estudiantes manifiestan que casi siempre
las ppt facilitan el aprendizaje en la sesion de clase, frente a un 20% que son 12/60 estudiantes

reiteran que siempre las ppt facilitan el aprendizaje.

67



TABLA N° 6

Las PPT son didacticas en el uso de la elaboracién de imagenes

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido A VECES 19 31,7 31,7 31,7
CASI SIEMPRE 27 45,0 45,0 76,7
SIEMPRE 14 23,3 23,3 100,0
Total 60 100,0 100,0

FIGURA N° 6

Las PPTson didacticas en el uso de la elaboracion de imagenes

30

Frecuencia

A VECES CASI SIEMPRE SIEMPRE

Las PPTson didacticas en el uso de la elaboracion de imagenes

Se observa en la tabla N° 6 que 45% que son 27/60 estudiantes manifiestan que casi siempre
las ppt son didacticas en el uso de la elaboracion de imagenes, frente a un 23.3% que son

14/60 estudiantes reiteran que siempre las ppt son de tipo didéctica.
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Frecuencia

TABLA N° 7

Las PPT facilitan un impacto visual

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido A VECES 28 46,7 46,7 46,7
CASI| SIEMPRE 31 51,7 51,7 98,3
SIEMPRE 1 1,7 1,7 100,0
Total 60 100,0 100,0

FIGURA N° 7

Las PPT facilitan un impacto visual

A VECES CAS| SIEEMPRE SIEMPRE

Las PPT facilitan un impacto visual

Se observa en la tabla N° 7 que 51.67% que son 31/60 estudiantes manifiestan que casi

siempre las ppt facilitan un impacto visual, frente a un 1.67% que son 1/60 estudiantes

reiteran que siempre las ppt facilitan un impacto visual.
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TABLA N° 8

Son adecuadas el tipo de fuente, color y numero de las PPT

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Véalido A VECES 28 46,7 46,7 46,7
CASI SIEMPRE 24 40,0 40,0 86,7
SIEMPRE 8 13,3 13,3 100,0
Total 60 100,0 100,0
FIGURA N° 8

30

Frecuencia

Son adecuadas el tipo de fuente, color y nimero de las PPT

A VECES

CASI SIEMPRE SIEMPRE

Son adecuadas el tipo de fuente, color y numero de las PPT

Se observa en la tabla N° 8 que 46.67% que son 28/60 estudiantes manifiestan que a veces

las ppt son adecuadas segun el tipo de fuente y color, frente a un 13.3% que son 8/60
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estudiantes reiteran que siempre las ppt serdn adecuadas segun el tipo de fuente y color que

se emplee.
TABLA N° 9
Las PPT permiten la observaciéon de fenédmenos relacionados con la
sesion de clase
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido A VECES 19 31,7 31,7 31,7
CASI SIEMPRE 30 50,0 50,0 81,7
SIEMPRE 11 18,3 18,3 100,0
Total 60 100,0 100,0

FIGURA N° 9

Las PPT permiten la observacion de fenomenos relacionados con la sesién de clase

Frecuencia

A VECES CAS| SIEEMPRE SIEMPRE

Las PPT permiten la observacion de fenomenos relacionados con la sesion de clase

Se observa en la tabla N° 9 que 50% que son 30/60 estudiantes manifiestan que casi siempre

las ppt permiten la observacion de fendémenos relacionados con la sesion de clase, frente a
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un 18.33% que son 11/60 estudiantes reiteran que siempre las ppt permiten observaciones

mas precisas.

Frecuencia

TABLA N° 10

Las PPT logran ser una guia de interés centrado en el aprendizaje

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  CASI NUNCA 7 11,7 11,7 11,7
A VECES 28 46,7 46,7 58,3
CASI SIEMPRE 21 35,0 35,0 93,3
SIEMPRE 4 6,7 6,7 100,0
Total 60 100,0 100,0

FIGURA N° 10

Las PPT logran ser una guia de interés centrado en el aprendizaje
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Las PPT logran ser una guia de interés centrado en el aprendizaje

72



Se observa en la tabla N° 10 que 46.67% que son 28/60 estudiantes manifiestan que a veces

las ppt logran ser una guia de interés centrado en el aprendizaje, frente a un 6.67% que son

4/60 estudiantes que reiteran que siempre las ppt son una guia de interés.

TABLA N° 11

El docente emplea el internet para facilitar busquedas de informacién
que complemente la sesién de clase

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  CASI NUNCA 5 8,3 8,3 8,3
A VECES 31 51,7 51,7 60,0
CASI SIEMPRE 17 28,3 28,3 88,3
SIEMPRE 7 11,7 11,7 100,0
Total 60 100,0 100,0

FIGURA N° 11

El docente emplea el internet para facilitar busquedas de informacion que complemente la sesién de clase

40

Frecuencia

CASINUNCA AVECES CAS| SIEMPRE SIEMPRE
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Se observa en la tabla N° 11 que 51.67% que son 31/60 estudiantes manifiestan que a veces
el docente emplea el internet para facilitar busquedas de informacién que complemente la
sesion de clase, frente a un 8.83% que son 5/60 estudiantes que reiteran que casi nunca los

docentes emplean el internet.

TABLA N° 12

El docente emplea programas que contengan mapas conceptuales

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Véalido A VECES 25 41,7 41,7 41,7
CASI SIEMPRE 26 43,3 43,3 85,0
SIEMPRE 9 15,0 15,0 100,0
Total 60 100,0 100,0

FIGURA N° 12

El docente emplea programas ¢que contengan mapas conceptuales

30

Frecuencia

A VECES CASI SIEMPRE SIEMPRE

El docente emplea programas que contengan mapas conceptuales
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Se observa en la tabla N° 12 que 43.33% que son 26/60 estudiantes manifiestan que casi

siempre el docente emplea programas que contengan mapas conceptuales, frente a un 15%

que son 9/60 estudiantes que reiteran que siempre los docentes emplean programas.

Frecuencia

TABLA N° 13

El docente emplea organizadores de informacion como el Word-art

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Véalido A VECES 17 28,3 28,3 28,3
CASI SIEMPRE 28 46,7 46,7 75,0
SIEMPRE 15 25,0 25,0 100,0
Total 60 100,0 100,0

FIGURA N° 13

El docente emplea organizadores de informacion como el Word-art
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El docente emplea organizadores de informacion como el Word-art
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Se observa en la tabla N° 13 que 46.67% que son 28/60 estudiantes manifiestan que casi

siempre el docente emplea organizadores de informacion como el Word art, frente a un 25%

que son 15/60 estudiantes que reiteran que siempre los docentes emplean organizadores de

informacion.

TABLA N° 14

El docente emplea la tecnologia multimedia en la estructuracion y
organizacion de la informaciéon

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido A VECES 18 30,0 30,0 30,0
CASI SIEMPRE 23 38,3 38,3 68,3
SIEMPRE 19 31,7 31,7 100,0
Total 60 100,0 100,0
FIGURA N° 14
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El docente emplea |la tecnologia multimedia en la estructuraciéon y organizacién de la informacién

Se observa en la tabla N° 14 que 38.33% que son 23/60 estudiantes manifiestan que casi
siempre el docente emplea tecnologia multimedia y organizacion de la informacion, frente a
un 30% que son 18/60 estudiantes que reiteran que a veces los docentes emplean tecnologias

multimedia.

TABLA N° 15

El docente a través del multimedia alcanza el medio y el mensaje
adecuado para dar significado a la clase

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido A VECES 26 43,3 43,3 43,3
CASI SIEMPRE 29 48,3 48,3 91,7
SIEMPRE 5 8,3 8,3 100,0
Total 60 100,0 100,0

FIGURA N° 15
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El docente a través del multimedia alcanza el medio y el mensaje adecuado para dar significado a la clase
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El docente a través del multimedia alcanza el medio y el mensaje adecuado para dar significado ala
clase

Se observa en la tabla N° 15 que 48.33% que son 29/60 estudiantes manifiestan que casi
siempre el docente emplea el multimedia para alcanzar el mensaje adecuado para dar
significado a la clase, frente a un 8.33% que son 5/60 estudiantes que siempre los docentes

emplean el multimedia para dar significado a sus clases.

TABLA N° 16

El docente emplea programas didacticos e interactivos

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido A VECES 33 55,0 55,0 55,0
CASI SIEMPRE 25 41,7 41,7 96,7
SIEMPRE 2 3,3 3,3 100,0
Total 60 100,0 100,0

FIGURA N° 16
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El docente emplea programas didacticos e interactivos

40

Frecuencia

AVECES CAS| SIEEMPRE SIEMPRE

El docente emplea programas didacticos e interactivos

Se observa en la tabla N° 16 que 41.67% que son 25/60 estudiantes manifiestan que casi
siempre el docente emplea programas didécticos e interactivos, frente a un 3.33% que son

2/60 estudiantes que reiteran que siempre los docentes emplean programas didacticos.

TABLA N° 17

El docente a través de los programas logra facilitar procesos
significativos

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido A VECES 20 33,3 33,3 33,3
CASI SIEMPRE 28 46,7 46,7 80,0
SIEMPRE 12 20,0 20,0 100,0
Total 60 100,0 100,0

FIGURA N° 17
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El docente através de los programas logra facilitar procesos significativos

Se observa en la tabla N° 17 que 46.67% que son 28/60 estudiantes manifiestan que casi
siempre el docente emplea programas que faciliten procesos significativos, frente a un 20%

que son 12/60 estudiantes que reiteran que siempre los docentes emplean este tipo de

programas.
TABLA N° 18
El docente a través del multimedia permite la facilitacion de
competencias en cada sesion

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido A VECES 19 31,7 31,7 31,7
CASI SIEMPRE 27 45,0 45,0 76,7
SIEMPRE 14 23,3 23,3 100,0

Total 60 100,0 100,0

FIGURA N° 18
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El docente através del multimedia permite la facilitacion de competencias en cada sesion

Se observa en la tabla N° 18 que 43.33% que son 26/60 estudiantes manifiestan que casi
siempre el docente emplea programas que contengan mapas conceptuales, frente a un 15%

que son 9/60 estudiantes que reiteran que siempre los docentes emplean programas.

TABLA N° 19

El docente a través del multimedia permite la facilitacion de
competencias previstas en cada sesion de clase

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido A VECES 28 46,7 46,7 46,7
CASI SIEMPRE 31 51,7 51,7 98,3
SIEMPRE 1 1,7 1,7 100,0
Total 60 100,0 100,0
FIGURA N° 19
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El docente através del multimedia permite la facilitacién de competencias previstas en cada sesion
de clase

Se observa en la tabla N° 19 que 51.67% que son 31/60 estudiantes manifiestan que casi
siempre el docente facilita a través de multimedia competencias previstas en cada sesion,
frente a un 1.67% que son 1/60 estudiantes que reiteran que siempre los docentes facilitan

este tipo de aprendizaje a través del multimedia.

TABLA N° 20

El docente a través del multimedia permite facilidades de uso y
aplicacion de nuevos temas que complementan la clase

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido A VECES 28 46,7 46,7 46,7
CASI SIEMPRE 24 40,0 40,0 86,7
SIEMPRE 8 13,3 13,3 100,0
Total 60 100,0 100,0

FIGURA N° 20
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El docente a través del multimedia permite facilidades de uso y aplicacion de nuevos temas que complementan
la clase
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El docente através del multimedia permite facilidades de uso y aplicacién de nuevos temas que
complementan la clase

Se observa en la tabla N° 20 que 40% que son 24/60 estudiantes manifiestan que casi siempre
el docente facilita a través de multimedia nuevos temas que complementan cada sesion, frente
a un 13.33% que son 8/60 estudiantes que reiteran que siempre los docentes facilitan este

tipo de aprendizaje a través del multimedia.

TABLA N° 21

El docente transmite imagenes mas grandes a través de retroproyector
para microscopio

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido A VECES 19 31,7 31,7 31,7
CASI SIEMPRE 30 50,0 50,0 81,7
SIEMPRE 11 18,3 18,3 100,0
Total 60 100,0 100,0

FIGURA N° 21
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El docente transmite imagenes mas grandes através de retroproyector para microscopio

Se observa en la tabla N° 21 que 50% que son 30/60 estudiantes manifiestan que casi siempre
el transmite imagenes mas grandes gracias al retroproyector para el microscopio, frente a un

18.33% que son 11/60 estudiantes que reiteran que siempre las imagenes mas grandes son

gracias a retroproyector que se suma al microscopio.

TABLA N° 22

SIEMPRE

El docente transmite imagenes con mayor precision a través de
retroproyector para microscopio

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  CASI NUNCA 7 11,7 11,7 11,7
A VECES 28 46,7 46,7 58,3
CASI SIEMPRE 21 35,0 35,0 93,3
SIEMPRE 4 6,7 6,7 100,0
Total 60 100,0 100,0
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FIGURA N° 22

El docente transmite imagenes con mayor precision a través de retroproyector para microscopio
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El docente transmite imagenes con mayor precision a través de retroproyector para microscopio

Se observa en la tabla N° 22 que 46.67% que son 28/60 estudiantes manifiestan que a veces
el docente transmite imagenes con mayor precision a través del retroproyector para
microscopio, frente a un 6.67% que son 4/60 estudiantes que reiteran que siempre los

docentes facilitan mayor precision con el retroproyector conectado al microscopio.

TABLA N° 23

El docente transmite representaciones de esquemas, graficos y
diagramas a través de retroproyector para microscopio

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido A VECES 25 41,7 41,7 417
CASI SIEMPRE 26 43,3 43,3 85,0
SIEMPRE 9 15,0 15,0 100,0
Total 60 100,0 100,0
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FIGURA N° 23

El docente transmite representaciones de esquemas, graficos y diagramas através de retroproyector para
microscopio

30

Frecuencia

AVECES CAS| SEMPRE SIEMPRE

El docente transmite representaciones de esquemas, graficos y diagramas através de
retroproyector para microscopio

Se observa en la tabla N° 23 que 43.3% que son 26/60 estudiantes manifiestan que casi
siempre el docente transmite representaciones de esquemas, graficos y diagramas a través
del retroproyector para el microscopio, frente a un 15% que son 8/60 estudiantes que reiteran

que siempre los docentes transmiten representaciones a través del retroproyector.

TABLA N° 24

El docente facilita transparencias fijas a través de retroproyector para
microscopio

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido A VECES 17 28,3 28,3 28,3
CASI SIEMPRE 28 46,7 46,7 75,0
SIEMPRE 15 25,0 25,0 100,0
Total 60 100,0 100,0
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FIGURA N° 24

El docente facilita transparencias fijas a través de retroproyector para microscopio
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El docente facilita transparencias fijas a través de retroproyector para microscopio

Se observa en la tabla N° 24 que 46.67% que son 28/60 estudiantes manifiestan que casi
siempre el docente facilita transparencias fijas a través del retroproyector para el
microscopio, frente a un 20% que son 15/60 estudiantes que reiteran que siempre los docentes

facilitan transparencias fijas a través del retroproyector.

TABLA N° 25

El docente facilita transparencias superponibles a través de
retroproyector para microscopio

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido A VECES 18 30,0 30,0 30,0
CASI SIEMPRE 23 38,3 38,3 68,3
SIEMPRE 19 31,7 31,7 100,0
Total 60 100,0 100,0
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FIGURA N° 25

El docente facilita transparencias superponibles a través de retroproyector para microscopio
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El docente facilita transparencias superponibles a través de retroproyector para microscopio

Se observa en la tabla N° 25 que 38.33% que son 23/60 estudiantes manifiestan que casi
siempre el docente facilita transparencias superponibles a través del retroproyector para el
microscopio, frente a un 31.67% que son 19/60 estudiantes que reiteran que siempre los

docentes facilitan transparencias superponibles a través del retroproyector.

TABLA N° 26

El docente facilita transparencias moéviles a través de retroproyector
para microscopio

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido A VECES 26 43,3 43,3 43,3
CASI| SIEMPRE 29 48,3 48,3 91,7
SIEMPRE 5 8,3 8,3 100,0
Total 60 100,0 100,0

FIGURA N° 26
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El docente facilita transparencias moviles a través de retroproyector para microscopio

Se observa en la tabla N° 26 que 48.33% que son 29/60 estudiantes manifiestan que casi
siempre el docente facilita transparencias moviles a través del retroproyector para el
microscopio, frente a un 8.33% que son 5/60 estudiantes que reiteran que siempre los

docentes facilitan transparencias moéviles a través del retroproyector para el microscopio.

TABLA N° 27

El docente integra contenidos secuenciados a través de retroproyector
para microscopio

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido A VECES 27 45,0 45,0 45,0
CASI SIEMPRE 22 36,7 36,7 81,7
SIEMPRE 11 18,3 18,3 100,0
Total 60 100,0 100,0

FIGURA N° 27
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El docente integra contenidos secuenciados a través de retroproyector para microscopio

Se observa en la tabla N° 27 que 45% que son 27/60 estudiantes manifiestan que a veces el
docente integra contenidos secuenciados a través del retroproyector para el microscopio,
frente a un 16.33% que son 11/60 estudiantes que reiteran que siempre los docentes integra
contenidos secuenciados a través del retroproyector.

TABLA N° 28
El docente a través de las transparencias facilita la discriminacion de la
informacion
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido A VECES 20 33,3 33,3 33,3
CASI| SIEMPRE 28 46,7 46,7 80,0
SIEMPRE 12 20,0 20,0 100,0
Total 60 100,0 100,0
FIGURA N° 28
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El docente através de las transparencias facilita la discriminacion de la informacién

Se observa en la tabla N° 28 que 46.67% que son 28/60 estudiantes manifiestan que casi
siempre el docente a través de las transparencias facilita la discriminacion de la informacion,
frente a un 20% que son 12/60 estudiantes que reiteran que siempre los docentes facilitan la
discriminacion.

TABLA N° 29

El docente logra un impacto visual a través de retroproyector para
microscopio

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido A VECES 19 31,7 31,7 31,7
CASI SIEMPRE 27 45,0 45,0 76,7
SIEMPRE 14 23,3 23,3 100,0
Total 60 100,0 100,0
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FIGURA N° 29

El docente logra un impacto visual a través de retroproyector para microscopio
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El docente logra un impacto visual a través de retroproyector para microscopio

Se observa en la tabla N° 29 que 45% que son 27/60 estudiantes manifiestan que casi siempre
el docente logra un impacto visual del retroproyector para microscopio, frente a un 23.33%
que son 14/60 estudiantes que reiteran que siempre los docentes logran un impacto visual.

TABLA N° 30

El docente facilita condiciones de uso en laboratorios a través de
retroproyector para microscopio

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido A VECES 28 46,7 46,7 46,7
CASI SIEMPRE 31 51,7 51,7 98,3
SIEMPRE 1 1,7 1,7 100,0
Total 60 100,0 100,0
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FIGURA N° 30

El docente facilita condiciones de uso en laboratorios a través de retroproyector para microscopio
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El docente facilita condiciones de uso en laboratorios a través de retroproyector para microscopio

Se observa en la tabla N° 30 que 51.67% que son 31/60 estudiantes manifiestan que casi
siempre el docente facilita condiciones de uso en laboratorios a través del retroproyector para
microscopio, frente a un 1.67% que son 1/60 estudiantes que reiteran que siempre los

docentes facilitan las mencionadas condiciones.

TABLA N° 31
Los alumnos demuestran capacidad de razonamiento

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido A VECES 28 46,7 46,7 46,7
CASI SIEMPRE 24 40,0 40,0 86,7
SIEMPRE 8 13,3 13,3 100,0

Total 60 100,0 100,0
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FIGURA N° 31

Los alumnos demuestran capacidad de razonamiento
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Los alumnos demuestran capacidad de razonamiento

Se observa en la tabla N° 31 que 46.67% que son 28/60 estudiantes demuestran a veces su
capacidad de razonamiento, frente a un 18.33% que son 8/60 estudiantes que siempre

demuestran su capacidad de razonar.

TABLA N° 32

Los alumnos demuestran capacidad de integraciéon del conocimiento

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido A VECES 19 31,7 31,7 31,7
CASI| SIEMPRE 30 50,0 50,0 81,7
SIEMPRE 11 18,3 18,3 100,0

Total 60 100,0 100,0
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FIGURA N° 32

Los alumnos demuestran capacidad de integracion del conocimiento
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Los alumnos demuestran capacidad de integracion del conocimiento

Se observa en la tabla N° 32 que 50% que son 30/60 estudiantes demuestran casi siempre su
capacidad de integracion del conocimiento, frente a un 18.33% que son 11/60 estudiantes

que siempre demuestran su capacidad de integran su nuevo conocimiento en su aprendizaje.

TABLA N° 33
Los alumnos demuestran capacidad de investigacion

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  CASI NUNCA 7 11,7 11,7 11,7
A VECES 28 46,7 46,7 58,3
CASI| SIEMPRE 21 35,0 35,0 93,3
SIEMPRE 4 6,7 6,7 100,0

Total 60 100,0 100,0

95



FIGURA N° 33

Los alumnos demuestran capacidad de investigacion

30

Frecuencia

CASINUNCA A VECES CASI SIEEMPRE SIEMPRE

Los alumnos demuestran capacidad de investigacion

Se observa en la tabla N° 33 que 46.67% que son 28/60 estudiantes demuestran a veces su
capacidad de investigacion, frente a un 5.67% que son 4/60 estudiantes que siempre

demuestran su capacidad de investigar.

TABLA N° 34
Los alumnos demuestran capacidad de invencion
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido A VECES 25 417 417 417
CASI SIEMPRE 26 43,3 43,3 85,0
SIEMPRE 9 15,0 15,0 100,0
Total 60 100,0 100,0
FIGURA N° 34
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Los alumnos demuestran capacidad de invencion

Se observa en la tabla N° 34 que 43.33% que son 26/60 estudiantes demuestran casi siempre
su capacidad de invencion, frente a un 15% que son 9/60 estudiantes que siempre demuestran

su capacidad de invencion.

TABLA N° 35

Los alumnos demuestran capacidad de profundizaciéon del conocimiento

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido A VECES 17 28,3 28,3 28,3
CASI SIEMPRE 28 46,7 46,7 75,0
SIEMPRE 15 25,0 25,0 100,0

Total 60 100,0 100,0
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FIGURA N° 35

Los alumnos demuestran capacidad de profundizaciéon del conocimiento
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Los alumnos demuestran capacidad de profundizacion del conocimiento

Se observa en la tabla N° 35 que 46.67% que son 28/60 estudiantes demuestran casi siempre
su capacidad de profundizacion del conocimiento, frente a un 25% que son 15/60 estudiantes

que siempre demuestran su capacidad de profundizacion del conocimiento.

TABLA N° 36
Los alumnos demuestran capacidad de extensiéon del conocimiento
adquirido
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido A VECES 14 23,3 23,3 23,3
CASI SIEMPRE 32 53,3 53,3 76,7
SIEMPRE 14 23,3 23,3 100,0
Total 60 100,0 100,0
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FIGURA N° 36

Los alumnos demuestran capacidad de extension del conocimiento adquirido
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Los alumnos demuestran capacidad de extension del conocimiente adquirido

Se observa en la tabla N° 36 que 53.33% que son 32/60 estudiantes demuestran casi siempre
su capacidad de extension del conocimiento adquirido, frente a un 23.33% que son 14/60

estudiantes que demuestran a veces y siempre su capacidad de extension del conocimiento

adquirido.
TABLA N° 37
Los alumnos demuestran capacidad de critica

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  CASI NUNCA 11 18,3 18,3 18,3
A VECES 21 35,0 35,0 53,3
CASI SIEMPRE 21 35,0 35,0 88,3
SIEMPRE 7 11,7 11,7 100,0
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Total 60 100,0 100,0

FIGURA N° 37

Los alumnos demuestran capacidad de critica
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Los alumnos demuestran capacidad de critica

Se observa en la tabla N° 37 que 35% que son 21/60 estudiantes demuestran a veces y casi
siempre su capacidad de critica, frente a un 11.7% que son 7/60 estudiantes que demuestran

siempre su capacidad de critica.

TABLA N° 38
Los alumnos demuestran capacidad de resolucién de problemas

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  CASI NUNCA 5 8,3 8,3 8,3
A VECES 35 58,3 58,3 66,7
CASI SIEMPRE 19 31,7 31,7 98,3
SIEMPRE 1 1,7 1,7 100,0
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Total 60 100,0 100,0

FIGURA N° 38

Los alumnos demuestran capacidad de resolucion de problemas
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Los alumnos demuestran capacidad de resoluciéon de problemas

Se observa en la tabla N° 38 que 58.33% que son 35/60 estudiantes demuestran a veces su
capacidad de resolucion de problemas, frente a un 1.67% que son 1/60 estudiantes que

demuestran siempre su capacidad de resolucion de problemas.

TABLA N° 39
Los alumnos transforman la informacién en la memoria
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido A VECES 27 45,0 45,0 45,0
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CASI SIEMPRE 22 36,7 36,7 81,7

SIEMPRE 11 18,3 18,3 100,0
Total 60 100,0 100,0
FIGURA N° 39

Los alumnos transforman la informacién en lamemoria
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Los alumnos transforman la informacioén en la memoria

Se observa en la tabla N° 39 que 45% que son 27/60 estudiantes demuestran a veces su
capacidad de transformar la informacion en la memoria, frente a un 18.33% que son 11/60

estudiantes que demuestran siempre de transformar la informacién en la memoria.

TABLA N° 40
Los alumnos demuestran toma de decisiones
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido A VECES 20 33,3 33,3 33,3
CASI SIEMPRE 28 46,7 46,7 80,0
SIEMPRE 12 20,0 20,0 100,0
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Total 60 100,0 100,0

FIGURA N° 40

Los alumnos demuestran toma de decisiones
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Los alumnos demuestran toma de decisiones

Se observa en la tabla N° 40 que 46.67% que son 28/60 estudiantes demuestran casi siempre
toman decisiones, frente a un 20% que son 12/60 estudiantes que demuestran siempre que

toman decisiones.

TABLA N° 41
El alumno logra desarrollar habilidades blandas o transversales
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido A VECES 17 28,3 28,3 28,3
CASI SIEMPRE 28 46,7 46,7 75,0
SIEMPRE 15 25,0 25,0 100,0
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Total 60 100,0 100,0

FIGURA N° 41

El alumno logra desarrollar habilidades blandas o transversales
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El alumno logra desarrollar habilidades blandas o transversales

Se observa en la tabla N° 41 que 46.70% que son 28/60 estudiantes demuestran casi siempre
habilidades blandas o transversales, frente a un 25% que son 15/60 estudiantes que

demuestran siempre habilidades blandas o transversales.

TABLA N° 42
El alumno demuestra capacidad de realizaciéon de presentaciones
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido A VECES 18 30,0 30,0 30,0
CASI| SIEMPRE 23 38,3 38,3 68,3
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SIEMPRE 19 31,7 31,7 100,0
Total 60 100,0 100,0

FIGURA N° 42

El alumno demuestra capacidad de realizacion de presentaciones

A VECES CAS| SIEEMPRE SIEMPRE

El alumno demuestra capacidad de realizacion de presentaciones

Se observa en la tabla N° 42 que 38.33% que son 23/60 estudiantes demuestran casi siempre

capacidad de realizacion de presentaciones, frente a un 30% que son 18/60 estudiantes que

demuestran a veces capacidad de realizacion de presentaciones.

TABLA N°.43
El alumno demuestra reforzamiento del mensaje
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido A VECES 26 43,3 43,3 43,3
CASI SIEMPRE 29 48,3 48,3 91,7
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SIEMPRE 5 8,3 8,3 100,0
Total 60 100,0 100,0

FIGURA N°.43

El alumno demuestra reforzamiento del mensaje

Frecuencia
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El alumno demuestra reforzamiento del mensaje

Se observa en la tabla N° 43 que 48.33% que son 29/60 estudiantes demuestran casi siempre
que logran el reforzamiento del mensaje, frente a un 8.33% que son 5/60 estudiantes que

demuestran que siempre logran el reforzamiento del mensaje.

TABLA N° 44
El alumno realiza exposiciones de manera ordenada y clara
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido A VECES 27 45,0 45,0 45,0
CASI SIEMPRE 22 36,7 36,7 81,7
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SIEMPRE 11 18,3 18,3 100,0
Total 60 100,0 100,0

FIGURA N° 44

El alumno realiza exposiciones de manera ordenaday clara
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El alumno realiza exposiciones de manera ordenaday clara

Se observa en la tabla N° 44 que 45% que son 27/60 estudiantes demuestran que a veces
realizan exposiciones de manera ordenada y clara, frente a un 18.33% que son 11/60

estudiantes que demuestran que siempre realizan exposiciones de manera ordenada y clara.

TABLA N° 45

El alumno realiza un discurso en clase aplicando las caracteristicas de

la mirada, voz, gestos, postura e imagen
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
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Vélido A VECES 20 33,3 33,3 33,3

CASI SIEMPRE 28 46,7 46,7 80,0
SIEMPRE 12 20,0 20,0 100,0
Total 60 100,0 100,0

FIGURA N° 45

El alumno realiza un discurso en clase aplicando las caracteristicas de la mirada, voz, gestos, postura e
imagen
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AVECES CAS| SIEMPRE SIEMPRE

Se observa en la tabla N° 45 que 46.67% que son 28/60 estudiantes demuestran que casi
siempre realizan un discurso en clase aplicando las caracteristicas de la mirada, voz, gestos,
postura e imagenes frente a un 20% que son 12/60 estudiantes que demuestran que siempre
realizan un discurso en clase aplicando las caracteristicas de la mirada, voz, gestos, postura

e imagenes.

TABLA N° 46
El alumno demuestra relaciones interpersonales en forma adecuada
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Véalido A VECES 19 31,7 31,7 31,7
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CASI SIEMPRE 30 50,0 50,0 81,7

SIEMPRE 11 18,3 18,3 100,0
Total 60 100,0 100,0
FIGURA N° 46

El alumno demuestra relaciones interpersonales en forma adecuada

Frecuencia

A VECES CASI SIEMPRE SIEMPRE

Se observa en la tabla N° 46 que 50% que son 30/60 estudiantes que casi siempre demuestran
relaciones interpersonales en forma adecuada frente a un 16.33% que son 11/60 estudiantes

que demuestran que siempre demuestran relaciones interpersonales en forma adecuada.

TABLA N° 47
El alumno logra integrarse en trabajos en equipo
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
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Valido  CASI NUNCA 7 1,7 11,7 1,7

A VECES 28 46,7 46,7 58,3
CASI SIEMPRE 21 35,0 35,0 93,3
SIEMPRE 4 6,7 6.7 100,0
Total 60 100,0 100,0

FIGURA N° 47

El alumno logra integrarse en trabajos en equipo

30

Frecuencia

CASINUNCA AVECES CASI SIEMPRE SIEMPRE

Se observa en la tabla N° 47 que 46.67% que son 28/60 estudiantes que a veces logran
integrarse en trabajos en equipo frente a un 6.67% que son 4/60 estudiantes que demuestran

que siempre logran integrarse en trabajos en equipo.

TABLA N° 48
El alumno logra la integracion y unificacion del mensaje
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
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Vélido A VECES 25 41,7 41,7 41,7

CASI SIEMPRE 26 433 43,3 85,0
SIEMPRE 9 15,0 15,0 100,0
Total 60 100,0 100,0

FIGURA N° 48

El alumno logra la integracion y unificacion del mensaje

30
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A VECES CAS| SEMPRE SIEMPRE

Se observa en la tabla N° 48 que 43.33% que son 26/60 estudiantes que casi siempre logran
la integracién y la unificacion del mensaje frente a un 15% que son 9/60 estudiantes que

demuestran que siempre logran la integracion y la unificacion del mensaje.

TABLA N° 49
El alumno logra una comunicacién asertiva de forma verbal
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
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Vélido A VECES 17 28,3 28,3 28,3

CASI SIEMPRE 28 46,7 46,7 75,0
SIEMPRE 15 25,0 25,0 100,0
Total 60 100,0 100,0

FIGURA N° 49

El alumno logra una comunicacién asertiva de forma verbal
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Se observa en la tabla N° 49 que 46.67% que son 28/60 estudiantes que casi siempre logran
una comunicacion asertiva de forma verbal frente a un 25% que son 15/60 estudiantes que

demuestran que siempre logran una comunicacion asertiva de forma verbal.

TABLA N° 50
El alumno logra una comunicacion asertiva de forma no verbal
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
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Vélido A VECES 18 30,0 30,0 30,0

CASI SIEMPRE 23 38,3 38,3 68,3
SIEMPRE 19 31,7 31,7 100,0
Total 60 100,0 100,0

FIGURA N°.50

El alumno logra una comunicacién asertiva de forma no verbal
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AVECES CAS| SEMPRE SIEMPRE

Se observa en la tabla N° 50 que 38.33% que son 23/60 estudiantes que casi siempre logran
una comunicacion asertiva de forma no verbal, frente a un 31.67% que son 19/60 estudiantes

que demuestran que siempre logran una comunicacion asertiva de forma no verbal.

Analisis Inferencial

Prueba de Normalidad
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Luego de efectuada la prueba de normalidad, indico que los datos fueron paramétricos por

lo que se aplico el estadistico de Pearson

= Hipotesis principal

HIPOTESIS NULA (Ho)

Los recursos audiovisuales no se relacionan determinantemente en el aprendizaje en los

estudiantes de la asignatura de biologia de la Escuela de Tecnologia Médica UAP — 2020
HIPOTESIS ALTERNA (Ha)

Los recursos audiovisuales se relacionan determinantemente en el aprendizaje en los

estudiantes de la asignatura de biologia de la Escuela de Tecnologia Médica UAP — 2020. (
p #0)

PRUEBA ESTADISTICA ESCOGIDA:

A) Se utiliza el Coeficiente de Correlacion de Pearson “r”.
B) Para el procesamiento se utiliza el software estadistico SPSS, version. 23

Regla para la contrastacion de Hipotesis:

r <rc =Ho
Tabla N° 51
FACTOR APRENDIZAJE Rc &
USO DE LOS RECURSOS AUDIOVISUALES 0.157 0.108 0.005

Para contrastar la Hipdtesis principal, observamos que la r critica (0.108) es menor que la r
esperada 0.157 (correlacién positiva leve), por lo tanto, se aprueba la Hipdtesis de
investigacion, como tal Los recursos audiovisuales se relacionan determinantemente en el
aprendizaje en los estudiantes de la asignatura de biologia de la Escuela de Tecnologia
Médica UAP — 2020

rc valor =0.108 (Ho)




r >rc =Hl1
SE ACEPTA LA HIPOTESIS ALTERNATIVA

= Hipétesis Secundarias N°01
HIPOTESIS NULA (Ho)

El uso del proyector multimedia no se relaciona significativamente con el aprendizaje de las
habilidades de pensamiento en los Estudiantes de la Asignatura de Biologia de la Escuela de

Tecnologia Médica UAP — 2020.
HIPOTESIS ALTERNA (Ha)

El uso del proyector multimedia se relaciona significativamente con el aprendizaje de las
habilidades en los Estudiantes de la Asignatura de Biologia de la Escuela de Tecnologia

Médica UAP —2020. ( p #0)

rc valor =0.114 (Ho)

Tabla N° 52
FACTOR APRENDIZAJE DE Rc &
HABILIDADES
PROYECTOR MULTIMEDIA 0.186 0.114 0.005

Para contrastar la Hipotesis especifica 1, observamos que la r critica (0.114) es menor que la
r esperada 0.186 (correlacion positiva leve), por tanto se aprueba la Hipotesis de
investigacion, como tal el uso del proyector multimedia se relaciona significativamente con
el aprendizaje de las habilidades de pensamiento y comunicacion en los estudiantes de la

Asignatura de Biologia de la Escuela de Tecnologia Médica UAP — 2020.

r >rc =H1

SE ACEPTA LA HIPOTESIS ALTERNATIVA ESPECIFICA H1
» Hipétesis Secundarias N°02




HIPOTESIS NULA (Ho)

El uso del ordenador no se relaciona significativamente con el aprendizaje de las
habilidades de comunicacion en los estudiantes de la asignatura de biologia de la Escuela

de Tecnologia Médica UAP — 2020.
HIPOTESIS ALTERNA (Ha)

El uso del ordenador se relaciona significativamente con el aprendizaje de las habilidades de
los Estudiantes de la Asignatura de Biologia de la Escuela de Tecnologia Médica UAP —
2020.( p #0)

rc valor =0.136 (Ho)

Tabla N° 53
FACTOR APRENDIZAJE Rc &
DE
HABILIDADES
USO DEL ORDENADOR 0.142 0.136 0.005

Para contrastar la Hipdtesis especifica 2, observamos que la r critica (0.136) es menor que la
r esperada 0.142 (correlacion positiva leve), por tanto se aprueba la Hipotesis de
investigacion, como tal el uso del ordenador se relaciona significativamente con el
aprendizaje de las habilidades de pensamiento y comunicacion en los estudiantes de la

asignatura de biologia de la Escuela de Tecnologia Médica UAP — 2020.

r >rc =H2

SE ACEPTA LA HIPOTESIS ALTERNATIVA ESPECIFICA H2

= Hipoétesis Secundarias N°03

HIPOTESIS NULA (Ho)




El uso del retroproyector para microscopio no se relaciona significativamente con el
aprendizaje de las habilidades de dibujar y pintar en los estudiantes de la Asignatura de

Biologia de la Escuela de Tecnologia Médica UAP —2020.
HIPOTESIS ALTERNA (Ha)

El uso del retroproyector para microscopio se relaciona significativamente con el
aprendizaje de las habilidades en los Estudiantes de la Asignatura de Biologia de la Escuela

de Tecnologia Médica UAP —2020. ( p #0)

rc valor =0.139 (Ho)

Tabla N° 54
FACTOR APRENDIZAJE Rc &
DE
HABILIDADES
USO DEL
RETROPROYECTOR 0.145 0.139 0.005
PARA
MICROSCOPIO

Para contrastar la Hipotesis especifica 3, observamos que la r critica (0.139) es menor que la
r esperada 0.145 (correlacion positiva leve), por tanto se aprueba la Hipotesis de
investigacion, como tal el uso del retroproyector para microscopio se relaciona
significativamente con el aprendizaje de las habilidades de pensamiento y conocimiento en
los estudiantes de la Asignatura de Biologia de la Escuela de Tecnologia Médica UAP —
2020.
r >rc=H3
SE ACEPTA LA HIPOTESIS ALTERNATIVA ESPECIFICA H3



5.2 Discusion de Resultados

No se concuerda con el estudio de Bastidas Romo y otros sobre la Influencia de videos
tutoriales en el proceso de ensefianza - aprendizaje de Productos y Cocientes Notables, en los
estudiantes de Noveno afno de Educacion General, que manifiesta que el uso de videos
tutoriales no influye en el proceso de ensefianza- aprendizaje, considerando que el uso de
recursos audiovisuales si presentan una influencia positiva con el aprendizaje en los

estudiantes de tecnologia médica a un valor de Rc= 0.108.

Se concuerda con el estudio de Williams Zambrano y otros en su estudio de Recursos
didécticos audiovisuales y su impacto en el aprendizaje del idioma Inglés con relacion a que
los recursos audiovisuales mejoran la auto confianza de los estudiantes, esto es acertado con
el valor de Rc= 0.136 de la Hipotesis especifica 02 que manifiesta que si existe influencia
positiva entre el uso del computador con la habilidad de la comunicacion en el proceso de

aprendizaje.

Se aprecia los resultados del estudio de Cedeflo y otros sobre la iinfluencia de los recursos
didacticos digitales en la calidad del aprendizaje significativo socio funcional en la asignatura
de Programacion en Lenguajes Estructurados porque resaltan el uso adecuado de las
tecnologias combinadas con la didéctica apropiada como herramienta fundamental en al
proceso de ensefianza y aprendizaje. Estos resultados se contrastan con la aceptacion de la
hipotesis 01 donde el Rc = 0.114 con relacion al nivel de influencia del proyecto con el

aprendizaje de la habilidad de pensamiento.



Se concuerda con el estudio de Suarez sobre la importancia del uso de recursos didacticos en
el proceso de ensefanza y aprendizaje de las ciencias bioldgicas en que los o6rganos
sensoriales desempefian un papel fundamental en los estudiantes, a pesar de los sistemas
representativos o sentidos prioritarios para la percepcion del entorno que pueden diferir entre
un individuo y otro, asi en los resultados de estudio los recursos audiovisuales si influyen de
forma determinante en el aprendizaje que engloba las dimensiones de habilidades de

pensamiento, de comunicacion y de dibujar y pintar.

Se considera apropiado las medidas de las conclusiones del estudio de Repetto sobre la
utilizacion de recursos audiovisuales en la ensefianza universitaria siempre que cumplan los
requisitos de un recurso didactico eficaz, en general solo el 10% de lo que escuchan frente al
50% de lo que ven, y que son realmente efectivos si hay que personalizar los medios que los
docentes empleen, considerando que en el estudio se aplico a estudiantes de la carrera de
tecnologia médica en el curso de biologia, donde es imprescindible el uso efectivo de los

recursos audiovisuales para el logro de sus aprendizajes previstos en su plan de estudios.



5.3 Conclusion

= Se concluye con relacion a la hipotesis general que con un valor de Rc = 0.108 que
existe un nivel de relacion bajo que permite afirmar que los recursos audiovisuales si
se relacionan, pero no de forma determinantemente en el aprendizaje en los
estudiantes de la asignatura de biologia de la Escuela de Tecnologia Médica UAP —

2020.

= Se concluye con relacién a la hipotesis especifica 01 con un valor de Re= 0.114 que
existe un nivel de relacion media que permite afirmar que el uso del proyector
multimedia se relaciona significativamente con el aprendizaje de las habilidades de
pensamiento y comunicacion en los Estudiantes de la Asignatura de Biologia de la

Escuela de Tecnologia Médica UAP —2020.

= Se concluye con relacién a la hipotesis especifica 02 con un valor de Re= 0.136 que
existe un nivel de relacion alta que permite afirmar que el uso del ordenador si se
relaciona significativamente con el aprendizaje de las habilidades de pensamiento y
comunicacion en los estudiantes de la asignatura de biologia de la Escuela de

Tecnologia Médica UAP — 2020.

* Se concluye con relacion a la hipotesis especifica 03 con un valor de Re= 0.139 que
existe un nivel de relacion alta que permite afirmar que el uso del retroproyector para
microscopio si se relaciona significativamente con el aprendizaje de las habilidades
de pensamiento y conocimiento en los estudiantes de la Asignatura de Biologia de la

Escuela de Tecnologia Médica UAP — 2020.



5.4 . Recomendaciones

= Se recomienda para revertir el nivel de relacion bajo en los recursos audiovisuales
que se relacionan, pero no de forma determinantemente en el aprendizaje que se
capacite en el uso de recursos a los profesores de la escuela. Para obtener mayor
ventaja del uso de los distintos recursos que la universidad ofrece en sus aulas y que

los docentes adoptan segun su clase.

= Se recomienda para revertir el nivel de relacion medio que el uso del proyector
multimedia a pesar de que se relaciona significativamente con el aprendizaje de las
habilidades de pensamiento, debe darse mayor creatividad y participacion a los
estudiantes en el uso de las diapositivas como forma de mejorar su nivel de

pensamiento.

* Se recomienda que se debiera dar un uso mas eficiente al ordenador para que la
relacion sea mas significativamente con el aprendizaje de las habilidades de
comunicacion ya que es imprescindible que los estudiantes desarrollen competencias

orales y escritas, conocidas como habilidades blandas.

* Se recomienda que el uso del retroproyector para microscopio a pesar de tener un
nivel de relacion alto frente a las otras habilidades deberia plasmarse en talleres que
permita desarrollar exponencialmente el saber comunicarse para facilitar su proceso
de aprendizaje de forma mas significativa, en las presentaciones como recurso y en

el discurso.
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[

ANEXO N2 01 MATRIZ DE CONSISTENCIA

]

RECURSOS AUDIOVISUALES y EL APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES DE LA ESCUELA DE TECNOLOGIA MEDICA

UAP - 2020
PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES (VI) DIMENSIONES MEODOLOGIA
PROBLEMA PRINCIPAL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL 1. Proyector | Tipo. Basica
(Cémo se relacionan los | Determinar el nivel de relacion | Los recursos audiovisuales se multimedia Nivel: descriptiva
recursos audiovisuales en el | de los recursos audiovisuales | relacionan significativamente en el correlacional
aprendizaje en los estudiantes de | en el aprendizaje de los | aprendizaje en los estudiantes de la 2. ordenador Método:  Hipotético
la asignatura de biologia de la | Estudiantes de la Asignatura de | asignatura de biologia de la RECURSOS deductivo
Escuela de Tecnologia Médica | biologia de la Escuela de | Escuela de Tecnologia Médica | AUDIOVISUALES Disefio: No
UAP - 20207 Tecnologia Médica UAP — | UAP —2020. experimental
2020. 3. retroproyector | Poblacion. 60
para microscopio estudiantes
Muestra:60

estudiantes-Censal

PROBLEMASSECUNDARIO | OBJETIVO ESPECIFICO HIPOTESIS SECUNDARIAS VARIABLES (VD) DIMENSIONES Técnica: La encuesta

1. ;Cémo se relaciona | 1.Precisar el nivel de relacion | 1. El uso del proyector multimedia Instrumento: El
significativamente el uso del | entre uso del proyector | se relaciona significativamente cuestionario
proyector multimedia con el | multimedia con el aprendizaje | con el aprendizaje de las Habilidad de

aprendizaje de las habilidades en | de las habilidades en los | habilidades en los Estudiantes de pensamiento

los Estudiantes de la Asignatura | Estudiantes de la Asignaturade | la Asignatura de Biologia de la

de Biologia de la Escuela de | Biologia de la Escuela de | Escuela de Tecnologia Médica APRENDIZAJE Habilidad de

Tecnologia Médica UAP — | Tecnologia Médica UAP — | UAP —2020. Comunicacion

20207

2 (Como se relaciona
significativamente el uso del
ordenador con el aprendizaje de
las  habilidades en  los
Estudiantes de la Asignatura de
Biologia de la Escuela de
Tecnologia Médica UAP -
2020?

3. ¢Como se relaciona
significativamente el uso del
retroproyector para microscopio
con el aprendizaje de las
habilidades en los Estudiantes de

2020.

2.Indicar el nivel de relacion
entre el uso del ordenador con
el  aprendizaje de las
habilidades en los Estudiantes
de la Asignatura de Biologia de
la Escuela de Tecnologia
Médica UAP — 2020

3. Detallar el nivel de relacion
entre el uso del retroproyector
para microscopio con el
aprendizaje de las habilidades
en los Estudiantes de la
Asignatura de Biologia de la

2. El uso del ordenador se
relaciona significativamente con el
aprendizaje de las habilidades de
los Estudiantes de la Asignatura de
Biologia de 1la Escuela de
Tecnologia Médica UAP — 2020.

3.El uso del retroproyector para
microscopio se relaciona
significativamente con el
aprendizaje de las habilidades en
los Estudiantes de la Asignatura de




la Asignatura de Biologia de la
Escuela de Tecnologia Médica
UAP —2020?

Escuela de Tecnologia Médica
UAP —2020.

Biologia de 1la Escuela de
Tecnologia Médica UAP — 2020.
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[ ANEXO N2 02 FIABILIDAD DEL CUESTIONARIO: RECURSOS AUDIOVISUALES

1. Resultados

AUDIOVISUALES

Los resultados de la prueba estadistica son (IBM SPSS):

Analisis de fiabilidad
[Conjunto de datosl]

estadisticos

de

C:\Users\Deysi

la

pru

0l.sav
Resumen del procesamiento de los casos
N %
Casos Validos 30 100,0
Excluidos? 0 0
Total 30 100,0

a. Eliminacion por lista basada en todas las variables del procedimiento.

eba

RECURSOS

Martinez\Desktop\practica

Estadisticos de fiabilidad
Alfa de
Cronbach Alfa de Cronbach basada en los elementos tipificados N de elementos
,859 ,928 30
2.- Resultados de Media, desviacion tipica y Varianza de los Items, usando el
programa SPSS
RELIABRILITY

/VARIABLES=VAR00001 VAR00002 VAR00003 VAR00004 VAR00005 VAR00006
VAR0O0O0O7 VARO0008 VARO0009 VARO0010 VAR00011 VAR00012 VAR00013
VAR00014 VARO0015 VAR00016 VAR00017 VAR00018 VAR00019 VAR00020
VAR00021 VAR00022 VAR00023 VAR00024 VAR00025 VAR00026 VAR00027
VAR00028 VAR00029 VARO00030

/SCALE ('ALL VARIABLES')
/MODEL=ALPHA
/STATISTICS=DESCRIPTIVE ANOVA
/SUMMARY=MEANS VARIANCE COV.

ALL

Descriptivos

[Conjunto de datosl]

0l.sav

C:\Users\

Deysi

Martinez

\Desktop\practica

Estadisticos de resumen de los elementos

N de
Media Minimo Maximo Rango Maximo/minimo | Varianza | elementos
Medias de los elementos 1,700 1,027 2,784 1,757 2,711 ,164 30
Varianzas de los elementos 1,474 ,245 26,952 26,707 110,123 17177 30
Covarianzas inter-elementos ,195 -2,113 1,502 3,614 - 711 171 30




[ ANEXO N2 03 FIABILIDAD DEL CUESTIONARIO: APRENDIZAJE ]

1. Resultados estadisticos de la prueba PILOTO APRENDIZAJE
Los resultados de la prueba estadistica son (IBM SPSS):

Analisis de fiabilidad

[Conjunto de datosl] C:\Users\ Deysi Martinez \Desktop\aprend 0l.sav
Estadisticos de fiabilidad

Alfa de Cronbach basada en los elementos
Alfa de Cronbach tipificados N de elementos

,823 ,821 20

Estadisticos de la escala

Desviacién
Media Varianza tipica N de elementos

16,91 29,992 5,477 20

2.- Resultados de Media, desviacion tipica y Varianza de los Items, usando el
programa SPSS
RELIABILITY

/VARIABLES= VAR00001 VAR00002 VAR00003 VAR00004 VAR00005
VAR0O0006 VAR0O0007 VAR00008 VAR00009 VAR0O0010 VARO0011l VAR00012
VAR00013 VAR00014 VAR00015 VAR00016 VARO0017 VAR0O0018 VAR00019
VAR00020

/SCALE ('ALL VARIABLES') ALL

/MODEL=ALPHA.

/STATISTICS=MEAN STDDEV VARIANCE MIN MAX.
Descriptivos

[Conjunto de datosl] C:\Users\ Deysi Martinez \Desktop\aprend Ol.sav
Estadisticos de resumen de los elementos

Maximo/mini N de
Media Minimo Méaximo Rango mo Varianza elementos
Medias de los ,626 ,391 ,870 478 2,222 ,014 20
elementos
Varianzas de los ,231 ,119 ,261 ,142 2,200 ,001 20
elementos

Estadisticos de resumen de los elementos




[ ANEXO N2 04 MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Lista de expertos que certificaron la validez del contenido del instrumento de recoleccion

de datos

Grupo Académico Especialidad Pais Calificacion
Conformidad Promedio
1. Dra. Maria Ramos Fiestas. Dra. en Gerencia en Salud Pert Si procede Excelente
2. Dra. Elva Castafieda Alvarado | Dra. en Administracion (95,00%)
3. Dra. Ana Maria Holgado
) _ Excelente
Quispe Dra. en Educacion Pert Si procede
(89.00%)
4. Dra. Ana Maria Yamunaque
Morales Dra. en Salud Publica Excelente
Pert Si procede o
5. Dra. Pilar Moreno Ayala (90.00%)
6. Dra. Jacky Huaman Segarra Dra. en Gerencia en Salud Pert Si procede Excelente
7. Mg. Laritza Martinez Santos Dra. en Educacion (90.00%)
8. Mg. Marlene Samame Torres Mg. En Investigacion y
Docencia Universitaria
Mg. En Investigacion y
Docencia Universitaria

Los profesionales validaron los aspectos de claridad, coherencia y objetividad de los items

correspondientes a cada dimension de las variables de estudio. En todos los casos los expertos

consideraron que el instrumento podia ser aplicado. Los cuadros corresponden al consolidado

de los resultados del juicio de expertos:




VALIDEZ DEL INSTRUMENTO:

EXPERTOS
CRITERIOS 2[3]4ls|6|7]s| Frueba
Binomial
1) Esta formulado con lenguaje propio.
INDICADOR: CLARIDAD Ifr{rf1rjo0]l 0,031
2) Esta expresado en conductas observables.
INDICADOR: OBJETIVIDAD 111 f{1]1 0,004
3) Esta adecuado al avance de la ciencia y tecnologia.
INDICADOR: ACTUALIZACION Ifrfrfry1]i 0,004
4) Esta organizado en forma logica.
INDICADOR: ORGANIZACION Lj1f{rf1{1fo 0,031
5) Comprende aspectos cuantitativos y cualitativos.
INDICADOR: SUFICIENCIA Ifrfrfry1]o 0,031
6) Esta adecuado para valorar los recursos Tics.
INDICADOR: INTENCIONALIDAD 111 f{1]1 0,004
7) Basados en aspectos tedricos y cientificos.
INDICADOR: CONSISTENCIA Ifrfrfry1]i 0,004
8) Coherencia entre variables e indicadores e items
INDICADOR: COHERENCIA Ifrfrfry1]i 0,004
9) La estrategia responde al propdsito de la investigacion.
INDICADOR: METODOLOGIA 111 f{1]1 0,004
10) El instrumento es aplicable.
INDICADOR: PERTINENCIA 1l1l1l11111 0,004
Total 0,121

CALCULO DE LA PRUEBA BINOMIAL: JUICIOS DE EXPERTOS

FAVORABLE 1

Si

DESFAVORABLE 0

NO




OPERACIONALIZACION DE LA PRUEBA BINOMIAL

L :':' R—¥ = 1
Erx= i b (1 — 27 [I]= = _":__}le

X = Numero de respuestas favorables de los expertos por item.
P = Probabilidad de éxito

g = Probabilidad de Fracaso

N = Numero de expertos

Si p < 0.05 la concordancia es significativa

PRUEBA BINOMIAL GENERAL:

E I Biraerrraical)

N gle — Criverios

P =

P—O'121—0012
20

El valor de P es 0,012 por tanto el instrumento es valido



ANEXO N° 05 INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS_RECURSOS
AUDIOVISUALES

AP ERRA
RECURSOS AUDIOVISUALES APLICADO AL ESTUDIANTE PARA MEDIR SU USO EN
EL DOCENTE

Informantes alumno del ler ciclo del curso de Biologia de la Escuela Profesional de
Tecnologia Medica

A continuacidn, solicitamos su opinion acerca del uso de recursos audiovisuales relacionados
al desempeno docente, dicha informacion es completamente reservada, solo para efecto de
investigacion, por lo que solicitamos responda todas las preguntas en forma real y de acuerdo
a su experiencia.

Esta escala esta relacionada a lo que més acerca su opinion:

NUNCA=1 CASINUNCA=2 A VECES =3 CASI SIEMPRE =4SIEMPRE=5

ESCALA

LOS RECURSOS AUDIOVISUALES 1 (2|3|4]|5

PROYECTOR MULTIMEDIA (diapositivas)

1 | El docente emplea diapositivas a través del proyecto
multimedia

2 | Las diapositivas son presentaciones efectivas para alcanzar la
competencia prevista

3 | Las PPT crean una conexion con el ambiente de aprendizaje

4 | Las PPT contienen presentaciones interactivas

5 | Las PPT permiten facilitar el aprendizaje en la sesion de clase

6 | Las PPT son didacticas en el uso de la elaboracion de iméagenes

7 | Las PPT transmiten un impacto visual

8 | Son adecuadas el tipo de fuente, color y nimero de las PPT




9 | Las PPT permiten la observacion de fendémenos relacionados
con la sesion de clase

10 | Las PPT logran ser una guia de interés centrado en el
aprendizaje

ORDENADOR (programas, internet, multimedia)

11 | El docente emplea en internet para facilitar busquedas de
informacion que complemente la sesion de clase

12 | El docente emplea programas que contengan mapas
conceptuales

13 | El docente emplea organizadores de informacion, como el
Word art

14 | El docente emplea la tecnologia multimedia en la
estructuracion y organizacion de la informacion

15 | El docente a través del multimedia alcanza el medio y el
mensaje adecuado para dar significado a la clase

16 | El docente emplea programas didacticos e interactivos

17 | El docente a través de los programas logra facilitar procesos
significativos

18 | El docente a través del multimedia permite la facilitacion de
competencias en cada sesion

19 | El docente a través del multimedia permite la facilitacion de
competencias previstas en cada sesion de clase

20 | El docente a través del multimedia permite facilidades de uso y
aplicacion de nuevos temas que complementan la clase

RETROPROYECTOR PARA MICROSCOPIO (transparencias y experiencias)

21 | El docente transmite imagenes mas grandes a través de
retroproyector para microscopio

22 | El docente transmite imagenes con mayor precision a través de
retroproyector para microscopio




23 | El docente transmite representaciones de esquemas, graficos y
diagramas a través de retroproyector para microscopio

24 | El docente facilita transparencias fijas a través de
retroproyector para microscopio

25 | El docente facilita transparencias superponibles a través de
retroproyector para microscopio

26 | El docente facilita transparencias moéviles a través de
retroproyector para microscopio

27 | El docente integra contenidos secuenciados a través de
retroproyector para microscopio

28 | El docente a través de las transparencias facilita la
discriminacién de la informacion a través de retroproyector
para microscopio

29 | El docente logra un impacto visual a través de retroproyector
para microscopio

30 | El docente facilita condiciones de uso en laboratorios a través

de retroproyector para microscopio
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[ ANEXO N° 06 INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS_APRENDIZAJE }

APRENDIZAJE DE ESTUDIANTES
Informantes docentes del 1er ciclo del curso de Biologia de la Escuela de Tecnologia Medica
A continuacion observaras un inventario que tiene como objetivo determinar su opinioén
acerca de las habilidades de pensamiento y conocimiento relacionados al aprendizaje de los
estudiantes del curso de biologia por lo que no buenas o malas donde dicha informacion es
completamente reservada, solo para efecto de investigacion, por lo que solicitamos responda
todas las preguntas en forma real y de acuerdo a su experiencia.
Esta escala esta relacionada a lo que méas acerca su opinion:
NUNCA=1 CASINUNCA=2 AVECES=3 CASISIEMPRE =4 SIEMPRE=5
ESCALA

APRENDIZAJE 1 (2 |3 (4|5

HABILIDAD DE PENSAMIENTO

1 | Los alumnos demuestran capacidad de razonamiento

2 | Los alumnos demuestran capacidad de integracion del

conocimiento

3 | Los alumnos demuestran capacidad de investigacion

4 | Los alumnos demuestran capacidad de invencioén

5 | Los alumnos demuestran capacidad de profundizacion del

conocimiento

6 | Los alumnos demuestran capacidad de extension del

conocimiento adquirido




7 | Los alumnos demuestran capacidad de critica

8 | Los alumnos demuestran capacidad de resolucion de

problemas

9 | Los alumnos transforman la informacion en la memoria

10 | Los alumnos demuestran toma de decisiones

HABILIDAD DE COMUNICACION

11 | El alumno logra desarrollar habilidades blandas o transversales

12 | El alumno demuestra capacidad de realizacion de

presentaciones

13 | El alumno demuestra reforzamiento del mensaje

14 | El alumno realiza exposiciones de manera ordenada y clara

15 | El alumno realiza un discurso en clase aplicando las

caracteristicas de la mirada, voz, gestos, postura e imagen

16 | El alumno demuestra relaciones interpersonales en forma

adecuada

17 | El alumno logra integrarse en trabajos en equipo

18 | El alumno logra la integracion y unificacion del mensaje

19 | El alumno logra una comunicacion asertiva de forma verbal

20 | El alumno logra una comunicacion asertiva de forma no verbal




[ ANEXO N2 07 FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS ]

FICHA DE OPINION Y VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Titulo: INFLUENCIA DE LOS RECURSOS AUDIOVISUALES EN EL APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE BIOLOGIA
EN LOS ESTUDIANTES DE LA ESCUELA PROFESIONAL DE TECNOLOGIA MEDICA UAP - 2017

I. DATOS INFORMATIVOS

Apellidos y Nombres Cargo o Institucion donde Nombre del instrumento Autor del instrumento
Trabaja de validacion
Martinez reyes Deisy Nidia Docente Recursos audiovisuales y Martinez reyes Deisy
aprendizaje Nidia
IIl. ASPECTO DE VALIDACION
DEFICIENTE | REGULAR | BUENA MUY EXCELENTE
INDICADORES CRITERIOS 0-20% 21-40% 41-60% | BUENA 81-100%
61 -80%
CLARIDAD Estda formada por un lenguaje
apropiado
OBJETIVIDAD Esta expresados en conductas
observable
ACTUALIDAD Adecuado al avance de la ciencia y
tecnologia
ORGANIZACION Existe una organizacion logica
INTENCIONALIDAD | Adecuados para valorar los aspectos
de la estrategia
CONSISTENCIA Basados en aspectos teoricos
cientificos
COHERENCIA Entre  indice, indicadores y
dimensiones
METODOLOGIA La estrategia responde al proposito
del diagnostico
PERTINENCIA El instrumento a sido aplicado en el
momento mas oportuno y mas
adecuado

IIL. OPINION DE APLICACION

Iv. PROMEDIO DE VALIDADCION




‘ Lugar y fecha DNI Firma del Experto ‘ Teléfono

[ ANEXO N° 08 DECLARACION JURADA DE TESIS ]

DECLARACION JURADA DE TESIS

Yo, Martinez Reyes Deisy Nidia, peruana de nacimiento y egresada del Programa de
Maestria en Docencia Universitaria y Gestion Educativa de la Universidad Alas Peruanas
con codigo N°2008145232 identificada con el DNI 40447757 con la tesis titulada:

“Influencia de los recursos audiovisuales en el aprendizaje de la asignatura de Biologia en
los estudiantes de la escuela profesional de Tecnologia Médica. Universidad Alas Peruanas
—2020”

Declaro bajo juramento que:

1) Latesis es de mi autoria

2) He respetado las normas internacionales de citas y referencias para las fuentes
consultas. Por tanto, la tesis no ha sido plagiada ni total ni parcialmente.

3) Los datos presentados en los resultados son reales, no han sido falseados, ni copiados
y por tanto los resultados que se presentan en la tesis constituiran e aporte a la realidad
investigada.

De identificarse la falta de fraude (datos falsos) de plagio, (informacidn sin citar a autores),
de pirateria (uso ilegal de informacion ajena) o de falsificacion (representar falsamente las
ideas de otros), asumo las consecuencias y sanciones que de mi accion se deriven,
sometiéndome a la normatividad vigente de la universidad Alas Peruanas.

Lima, 15 de noviembre del 2020

Martinez Reyes Deisy Nidia
DNI 40447757



