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RESUMEN

De acuerdo al estudio de suficiencia profesional denominado Juegos
didacticos para desarrollar la autonomia de nifios del nivel inicial, como docente del
nivel inicial soy consciente de que aun se cometen errores en la manera de ensefar
y actuar frente al nifio, limitando sus capacidades, formando en ellos pasividad al
momento de aprender, sin hacerlos participar en el conocimiento de sus
aprendizajes. Sabemos que la autonomia es la capacidad en que los nifios
adquieren a lo largo del proceso de aprendizaje que son propiamente experiencias
gue realizan por si mismos en todas las labores que se les encomienda en el aula y

en su entorno.

En la institucion educativa Socabaya, se pudo apreciar varias problematicas
en las que se veia afectada la educacion del nifio, como el desinterés de las
docentes en querer innovar el aprendizaje, llevar tareas a casa por consiguiente una
pasividad del nifio (sélo escuchar), sin dar su opinion de sus experiencias como

aprendizajes.

Se trabajoé dando énfasis en organizar rutinas e innovar sectores diariamente,
respetando los ritmos y capacidades individuales. La docente es guia y
colaboradora de los aprendizajes, proporcionandole herramientas para que los nifios
elaboren, planteen temas de trabajo, convirtiéndose de esta manera en
investigadores, expositores y realizado acciones que le servira en el refuerzo de su

aprendizaje autbnomo, mejorando capacidades y conocimientos en ellos.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de suficiencia profesional denominado Juegos didacticos
para desarrollar la autonomia de nifios del nivel inicial, se aplicé el juego-trabajo
como estrategia didactica para lograr la autonomia, siendo una alternativa que debe

integrarse en la labor docente y a nivel de la institucién educativa.

El presente trabajo tiene como proposito demostrar que los nifios del nivel
inicial pueden desarrollar su autonomia a través de la estrategia juego-trabajo;
aplicandose en el proceso de desarrollo de la autonomia en las diferentes areas
donde se desenvuelven, teniendo en cuenta que el desenvolvimiento humano
depende de cuan auténomo puede ser al desarrollar sus actividades y buen
desenvolvimiento, como: ejecutar retos, armar, pintar, cantar, bailar o imitar
realizandolo con apoyo familiar; asi mismo permitiéndoles mejorar en sus

exploraciones e investigaciones y participaciones dentro y fuera del aula.

El trabajo de suficiencia profesional esta estructurado en tres capitulos, los
mismos que se exponen a continuacién: El Capitulo I: Aspectos generales del tema,
descripcién de la realidad probleméatica antecedentes, contextualizacion del tema,
descripcion general del tema, justificacion social;  Capitulo II: Fundamentacion,
bases tedricas del tema, descripcion de las metodologias y procedimientos para
resolver el tema, glosario; Capitulo Ill: Aportes y desarrollo de experiencias,
aportes tedricos y practicos para el proceso de ensefianza y aprendizaje, aportes en
la solucion de problemas desde la experiencia; conclusiones, recomendaciones,

referencias y anexos.

Vi



CAPITULO |
ASPECTOS GENERALES DEL TEMA

1.1 Aspecto general del tema
1.1.1 Descripcién de larealidad problematica
La autonomia en los niflos es la base para su desarrollo
integral y su desenvolvimiento en todos los aspectos de la vida, sin
temor a realizar acciones que lo ayudaran a enfrentarlo.
Considerando que se edifica la autonomia y se va desarrollando
desde los primeros afos de vida.

En la institucion educativa Inicial Socabaya de la ciudad de
Arequipa, se observo que las docentes, limitaban el proceso de
ensefianza - aprendizaje en los nifios del nivel inicial, desarrollando
clases de manera tradicional y poco didactica; efectuando
mayormente pasividad en las actividades diarias (sentandolos),
enviandoles diariamente tareas, con la finalidad de cumplir las
exigencias de los padres de familia, respecto a que deben terminar el
inicial escribiendo y si se pudiera leyendo. Se observo también la
limitacion en las horas de juego de los nifios, pasando la mayor parte

de tiempo sentado en el aula.

A pesar de realizar este tipo de ensefianza — aprendizaje en la
instituciéon educativa, los nifios sorprenden en los momentos cuando
se pedia a los padres de familia apoyo para los menores, participando
en las actividades extracurriculares por ejemplo en actuaciones,

algunos nifios se presentaban con buen desenvolvimiento y



autonomia demostrando habilidades motoras y artisticas, éste ultimo

no aprendidas en la institucion educativa.

Visto de esta forma este trabajo busca orientar a los docentes
la importancia y relevancia de los juegos didacticos, estrategias
ludicas y las actividades para lograr la autonomia en los nifios,
variando los juegos cada cierto tiempo (empleando técnicas para
utilizarlo). Las docentes deben motivar al nifio a la hora de ingreso a
elegir liboremente los diversos juegos didacticos elaborados con
material de reciclado o natural, por consiguiente, descubrird como

emplearlo e incentivando su autonomia.

1.1.2. Antecedentes

Nassr Sandoval (2017) Expresa en su estudio “El
acrecentamiento de la independencia a través del juego-trabajo en
nifios de 4 afios de edad de una Institucion Educativa Particular del
distrito de Castilla, Piura. Dicha investigacion tuvo como objetivo,
“Precisar el incremento de la independencia a través de la estrategia
juego-trabajo en menores de 4 afios de edad que se llevé a cabo en
una instituciébn educativa particular mixto del distrito de Castilla,
Piura”. y el autor llega a la siguiente conclusion: Se ha diagnosticado
gue mas del 50% del total de educandos se encuentra en proceso
para la adquisicibn de la autonomia en relacion a las primeras
semanas con un 68,9% del total de educandos que se encontraban
en inicio, es decir mas de la mitad de los nifios no cumplian con los
indicadores establecidos. No obstante, se ve reflejado que un 46,7%
logré los indicadores propuestos para el desarrollo de la autonomia, lo
gue permite reconocer la buena estrategia del juego-trabajo vista en 4

dimensiones.

Henriquez, Pimentel, & Aguilar (2000) su tesis titula
“Importancia del juego-trabajo y como este satisface las necesidades
educativas de nifios y nifias de nivel parvulario”, realizada en las

Escuelas de Educacién Parvulario, en zonas urbano marginales de la
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ciudad de San Salvador. Dicho estudio tiene un objetivo principal y
es de enfatizar la estimacion aplicando la metodologia del juego-
trabajo para alcanzar aprendizajes significativos en el nifio,
destacando 3 grandes areas: Cognoscitiva-linglistica, afectiva y
psicomotora. Y el autor llegd a la siguiente conclusién: A partir de la
aplicacion de cada uno de los instrumentos y su analisis
correspondiente, pudieron determinar lo siguiente: La metodologia
Juego-Trabajo, es considerada y evaluada muy positivamente por
todos los docentes; no proporciona en las instituciones que
comprende el estudio, resultados deseados en el aprendizaje de los

alumnos(as).

Do Nascimiento (2015). Su tesis titulaba “Ildeas de maestras
acerca del jugar y el juego en la educacion infantil’, Secretaria
Municipal de Educacion de Itajai (Santa Catarina — Brasil). Esta
informacion tiene como objetivo principal entender la practica
educativa de las educadoras frente a determinadas situaciones,
relacionadas con el uso de juegos en el aula de educacion infantil.
El autor llega a la conclusion: En los resultados la investigacion
encontré que, durante las observaciones del afio 2003, el 50% de
las educadoras dirigian las actividades del alumnado, es decir,
establecian qué es lo que debian hacer los alumnos en el aula. Ya
en el 2013 se observd que todas las educadoras proponian
actividades libres. Asimismo, se demostré que durante el afio 2003
las educadoras demostraban una actitud de conduccion frente a las
actividades propuestas en el aula, es decir su participacion en el
aula estaba exclusivamente dirigida a cuestionar el trabajo de los
alumnos, sin darles la oportunidad de que ellos solos tomen sus
propias decisiones. Ya en el 2013 los resultados fueron distintos, las
educadoras mas alla de orientar el trabajo de los alumnos, permitian
que ellos tomen sus propias decisiones y sean ellos quienes dirijan
sus trabajos, como el caso de usar el material, es decir tenian como
objetivo estimular la participacion de todo el proceso de ensefianza-

aprendizaje.



Campos (2004), en su tesis de licenciatura “El juego como
estrategia didactica en el aprendizaje del nifo”, aprobada en la
Universidad Pedagogica Nacional de Ciudad del Carmen, tiene
como objetivo al juego, como estrategia didactica en el aprendizaje
del nifio preescolar, es basico. Por tal razén que el Jardin de nifios
tiene vital importancia en el aprendizaje y siempre que la educadora
esté atenta y no pierda de vista el tipo de juegos que practican los
nifios, pues éstos deben ser 100% educativos y adecuados a la
edad y el fin que se pretende conseguir, por ejemplo fomentar
juegos que contribuyan a definir la lateralidad, la escritura, la lectura,
etc. Llega a investigar y concluir que: El juego, es una actividad
amena que permite a los nifios desarrollar sus potencialidades
fisicas e intelectuales y les ayuda a formar su personalidad,

adquiriendo valores y destrezas.

1.1.3. Contextualizacion del tema

La institucion educativa Inicial de Socabaya, se encuentra
ubicada en el departamento de Arequipa, distrito de Socabaya,
direccion Av. Chuca s/n DRE: Arequipa, Ugel Arequipa Sur, nivel:
inicial, poblacion estudiantil: mixta (menores de 5 afios), codigo
modular: 569269, matriculados: 120 entre nifios, tipo de gestion:
nacional, turno: mafiana, cuenta con 5 aulas, 2 de 5 afios, 2 de 4 afios
y 1 de 3 afios, 1 auxiliar, 1 personal de servicio. Cuenta con 5 docentes
y 1 director.

La organizacion estructural de la IEI Socabaya, estd conformada
por la Asociaciéon de padres de familia, CONEI, profesora de cada aula,
todos ellos dependen de la direccién de la institucién educativa.

El nivel econémico, el @&mbito de la institucion educativa es de
pobreza media, como actividades econOmicas encontramos:
ganaderia y agricultura. Las autoridades del distrito no apoyan la

formacion educativa especialmente en educacién inicial, s6lo cuenta



(pueblo) con una institucion del nivel inicial y este afio se apertura dos

aulas prefabricadas.

Respecto al apoyo que los padres de familia brindan a sus hijos
en el aspecto educativo, se observa un desinterés en la formacion
inicial, no tomandola en cuenta y creyendo aun que es una pérdida de
tiempo, no aportando para el material requerido por la docente,
haciéndose dificultoso en la ensefianza aprendizaje del nifio/a,
viendose obligada la docente a traer los materiales y recursos

necesarios para el aprendizaje de ellos.

1.1.4 Descripcion General del Tema
En el presente trabajo de suficiencia profesional, se observé
constantemente a las docentes la pasividad sobre el método de trabajo
que realizaban con los nifilos de inicial, en el cual realizaban
actividades pasivas en que so6lo aprendian las indicaciones que se les
daba, no efectuaban opiniones, ni autonomia en sus acciones; pero al
realizar actividades extracurriculares se desenvolvian de manera

autébnoma.

Se plante6é mejorar la motivacion con juegos en los nifios en sus
sectores como: implementandose juegos didacticos elaborados con
material desechable o reusable como cartdn, piedras, lanas, harina,
semillas, chapas, ganchos, etc. El material se puso a disposicion de los
nifios en el cudl ellos descubrian la manera de cémo jugar con dicho
material, la docente acompafa orientando las preguntas de los nifios,
para llegar a una solucion, obteniendo una participacién del nifio de

manera activa en todo momento.

1.2 Justificacion del tema
1.2.1 Justificacion tedrica
En el presente trabajo de suficiencia profesional, se empled el
juego didactico, sabiendo gue el nifio no solo crea un espacio en el

gue puede actuar libremente, sino que ademas establece un contexto

5



1.2.2

donde las normas establecidas previamente por los nifios y la
docente, siendo respetadas por todos ellos, de esta manera se los
prepara para la vida adulta, es decir adultos autbnomos que puedan
resolver problemas, en esta investigacion planteo el aporte cientifico

de Vygotsky y Piaget en el nivel inicial.

Lépez (2014) destaca la autonomia en educacion debe
desarrollar, incentivar, crear en los educando la capacidad de pensar
por ellos mismos, elaborar sus propios conceptos sobre los temas
gue se ensefian, darle la oportunidad de ser criticos, formular sus
propias teorias; que el tutor o profesor imponga su pensamiento y
éste sea aceptado en su totalidad por los estudiantes y que ademas
estén seguros de su punto de vista eliminando el miedo e inseguridad

al momento de plantear un argumento.

Justificacion Practica

Es conveniente indicar que, en la practica docente
especificamente en el nivel inicial alin se cometen errores en el
aprendizaje del nifio. Se cree aun que el objetivo primordial en estas
edades es calar de contenidos al nilo como objetivo principal, y no el
desarrollo de su autonomia, tema que aborda el Ministerio de

Educacion.

En el Curriculo Nacional, area de Personal Social, (Ministerio
de Educacion 2016 senala lo siguiente: “El area Personal Social
busca contribuir al desarrollo integral de los estudiantes como
personas autbnomas que desarrollan su potencial, y como miembros
conscientes y activos de la sociedad”, la autonomia es un objetivo
trazado que debera cumplirse de manera gradual durante el trabajo

con el nifo.

En la institucion educativa inicial Socabaya, se propuso utilizar

los juegos didacticos como estrategia en el aula, empleandose en las



actividades de rutina, permitiendo desarrollar, potencializar las
capacidades, autonomia acompafadas por el docente (escucha
activa), en la cual los nifios aprenden a controlar sus emociones; a
medida que va repitiendo dicha actividad diariamente, logrando

desarrollar una adecuada autonomia.

1.2.3 Justificacién Social

En el trabajo de suficiencia profesional, al implementar el
juego didactico en las aulas, permitié a los nifios tener un espacio
para aprender recreandose, de esta manera se les deja actuar de
manera libre, adquiriendo iniciativa, permitiéndole tomar decisiones,
asumir roles, reglas, negociar y enfrentar diferentes situaciones
problemas. Es importante indicar que la docente se preocupd por
proporcionar un clima adecuado de respeto y valoracion con cada
uno de los nifios generando en ellos mayor seguridad y confianza
permitiéndoles siempre a estar abierto a nuevas experiencias y asi

mismo desarrollar sus diferentes habilidades.

En la instituciébn educativa Socabaya, se les ensefié a los
nifos a ser autbnomos en sus actividades, desde escoger
libremente en el sector que desean jugar con sus previas normas,
las cuales son aceptadas por los nifios llegando a limpiar su
espacio, ordenar, guardar y finalmente expresan lo que hicieron y
como se sintieron. Los nifios aprenden a medida que emplean el
juego-trabajo, demostrando los aprendizajes aprendidos, a la
docente, cuando se le cuestiona sobre lo que efectud, ellos emplean

sus palabras, siendo escuchadas y validadas por la docente.

Es primordial el apoyo de la familia en la primera etapa de la
vida de los nifios, permitiéndoles realizar actividades cotidianas por si
solos, y al tener contacto con su institucién educativa inicial, ellos iran
explorando, descubriendo e investigando y teniendo una adecuada

autonomia.



CAPITULO I
FUNDAMENTACION

2.1 Bases teoricas del tema
2.2.1. Juegos

Para Winnicot (1982), afirma que la recreacion, el juego es inherente a
la realidad de los nifios permitiéndoles expresar su esencia sin censura ni
directrices de parte de los adultos (maestros) teniendo la ventaja de ser
creadores, innovadores auténticos que puedan identificar y aceptar sus
atributos positivos y negativos, crear y destruir las veces que deseen su

entorno para asi comprenderlo mejor.

Aucoutier, (2004) el juego en los nifios les permitira definirse como
seres o individuos Unicos y les permitira diferenciarse de los demas individuos

de su entorno

Para Groos(1902), la recreacién es un proceso inherente a la biologia
del ser vivo, en especial humano y se adquiere, realiza y comprende en forma
continua en el dia a dia y sirve para estructurar las bases de su

desenvolvimiento como individuos adultos .

Jean Piaget(1956), La recreacion tiene como su expresion real al juego
gue es un atributo biolégico cerebral expresada como parte de la inteligencia
gue relaciona la fisiologia cerebral con la percepcion e interpretacién de la
realidad del entorno y que le permitiran aprender de ella, reconocerla,
interpretarla y entenderla. . En funcion a lo planteado Piaget ve el desarrollo

como una interaccion entre la madurez fisica (organizacion de los cambios



anatomicos Y fisiologicos) y la experiencia. Es por eso que, a traves de estas

experiencias, los nifilos adquieren conocimiento y entienden.

Vygotsky (1924), determina que la expresion de la recreacidon es no
solo un proceso individual sino también colectivo trabajando en conjunto

desde cada individuo para entender los problemas cotidianos.

2.2.1.1. Teorias acerca del juego
Se han considerado tres autores clasicos muy respetados que han
propuesto fundamentos teoricos sobre el juego y el aprendizaje. En primer
lugar, citamos a Piaget (1999), quien afirma que la inteligencia de los
pequefios se expresa en el juego, entendiendo las diferentes dimensiones de
la misma(inteligencia) y que le van a permitir al nifio y en general a los

individuos sobrevivir y tener éxito en el futuro.

Groos (1902) afirmara que el juego es una herramienta importantisima
para preparar al individuo pequefio para llevar a cabo tareas, actividades en
etapas posteriores de su vida(adultez) simulandolas en la nifiez y que se
realizaran a plenitud luego, permitiéndole adaptarse a su entorno y solucionar

problemas diarios futuros.

Finalmente, Vigotsky (1924) afirmara que el juego es en esencia una
actividad que resulta del contacto social y que les permitira a los individuos

adaptarse a la vida social y contribuir al desarrollo y supervivencia como
grupo.

2.2.1.2. El juego y la capacidad creadora
El juego es una técnica participativa de la ensefianza encaminada a
desarrollar en los estudiantes; métodos de direccion y conducta correcta, que
estimula la disciplina con un adecuado nivel de decisién y autodeterminacion;
es decir, no sélo propicia la adquisiciéon de conocimientos y el desarrollo de
habilidades, sino que ademas contribuye al logro de la motivacién por las

asignaturas; y constituye una forma de trabajo docente que brinda una gran



variedad de procedimientos para el entrenamiento de los estudiantes en la

toma de decisiones para la solucion de diversas problematicas.

El juego es una actividad inherente a la esencia biologica y es una
herramienta evolutiva para crear tecnologias, habitos, individuales y sociales

que permitirdn la supervivencia individual y grupal.

El juego tiene varias aristas interesantes, cuanto mas se juega mas
aprendemos, comprendemos, compartimos, dichos elementos todos ellos con
retroalimentacion positiva tanto individual como colectiva que producen
satisfaccion biol6gica-psicoldgica fortaleciéndose la capacidad creadora e
innovadora. (Filiberto Lépez, 2014).

2.2.1.3. El juego didactico
Chacon (2008) el juego como actividad se puede aplicar siempre a
cualquier edad y cualquier quehacer humano, lamentablemente es dejado de
lado especialmente en la etapa escolar por desconocimiento de las ventajas

del mismo por parte del personal docente.

Aranguren (2014) Senala que el juego persigue y desarrolla
habilidades especificas razén la cual es importante identificar e individualizar
las potencialidades individuales para orientar la actividad ladica en ducho
sentido Es importante ademas analizar si la actividad ludica es de facil
comprension y ejecucion para aplicarlo, mejorarlo o modificarlos para obtener

el resultado que deseamos obtener.

Segun Sanuy (1998), citado por Chacén (2008) nos proporcionan el
origen etimoldgico de la palabra juego que significa “saltar de alegria” en el
mismo se debe brindar la oportunidad de divertirse y disfrutar al mismo
tiempo en que se desarrollan muchas habilidades” (p.13). Para autores como
Montessori, citada en Newson (2004) los juegos son sinébnimo de aprender
que es aplicar la inteligencia de forma divertida para solucionar problemas

cotidianos
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Chacodn, (2008) Segun Ortega, citado en Lopez y Bautista (2002), El
aprendizaje se enriquece y realiza mediante la actividad ladica, se entiende
por aprender la capacidad de realizar cambios significativos de nuestra
realidad objetiva y también de los subjetivo de forma permanente en beneficio

individual y colectiva

Bruner y Haste, citados en LOpez y Bautista, (2002) El aprendizaje no
debe ser meramente memoristico, sino dindmico, autocritico y deducible para
gue asi se recuerde mejor y de manera permanente, lo cual se conseguira
utilizando al juego como herramienta basica y fundamental para adquirirlo,
para lo cual es necesario su aprendizaje, aceptacion y aplicacion adecuados
por el personal docente.

Es importante mencionar la gran responsabilidad del personal docente
en el sentido de motivar y conducir a los educandos en este transito de
aprendizaje mediante la estrategia del juego para que sea reconocido,
aceptado y realizado por los alumnos y no se consiga mas bien su rechazo

por parte de ellos.

2.2.1.4 Desarrollo de la autonomia
Acrecentar la autonomia representa a la persona que puede lograr
enfrentar situaciones en las que lograra reflexionar profundamente por si
misma, considerando situaciones que se pueden dar tanto en el plano ético
como en el propio pensamiento. Por ejemplo, en el centro de estudios, un
docente no solamente alfabetiza o ensefia los numeros, sino que ilustrara al
alumno a desenvolverse, tomar iniciativas, ser amplio en su dialogo,

formando sus propios juicios e incrementar sus capacidades cognitivas.

Autores como Piaget (1948) y Bornas (1994) determinaron que el ser
auténomo es un desarrollo que se inicia desde la primera infancia, por lo que
los docentes deben aprovechar éste inicio para aplicar la autonomia lo antes
posible. Estos estudios han brindado una investigacion en la cual se

analizaron dos campos: la psicologia y la filosofia.
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Desde el punto psicologico

La psicologia y su aplicacion pedagdgica, el ser independientes es
considerado un ideal por edificar. Kamii (1982) psicéloga afirma que la
autonomia es ser capaz de utilizar el pensamiento como actividad cerebral
superior de una manera propia en cada individuo lo que le permitira resolver
problemas cotidianos y poder sobrevivir. La explicacion de este proceso
destaca la convergencia de las teorias de Piaget, Kohlberg y Goleman, que
han podido dar una explicacion cientifica con lo cual podamos conceptualizar

nuestros objetivos, asi como los medios que se utilizaran para alcanzarlos.

Piaget (citado en Ormart y Brunetti, 2002) Para el autor, los nifios
desarrollan tanto la autonomia moral e intelectual en forma conjunta

desarrollando asi su aprendizaje.

El autor explica que durante el proceso de la autonomia debe existir un
intercambio de ideas entre las personas para formar asi las relaciones

humanas.

Para Piaget, cuando el nifio interactia con su medio natural, va
adquiriendo conocimientos que le ayuda a construir pensamientos criticos,

con una opinién propia.

En los estudios de realizados por Kohlberg (citado en Barra, 1987)
indica que la autonomia se basa principalmente en un desarrollo moral ya
que al existir principios morales se desarrolla una adecuada autonomia. Y se
centra en el andlisis critico en la que determina el actuar de las personas con
cuestionamientos y de sus consecuencias frente a dichas acciones. Se les
debe brindar una buena calidad de estimulos a los nifios para que
potencialice su atencion, concentracion y memoria, asi como también en su
interactuar social. De ésta manera los niflos aprenderan a reconocer los

buenos actos de los incorrectos
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Kohlberg establecio el desarrollo moral en tres niveles, cada uno
compuesto por dos estadios de moralidad que dan lugar a un cambio en la
forma de respuesta social y que se va dando en el sentido progresivo, a

mayor nivel, mayor autonomia.

Estadio pre convencional (etapa egocéntrica): las normas se cumplen

en funcién o no de las conductas.

Estadio convencional (social): las normas se cumplen en funcion del
orden establecido. Estadio pos convencional (moral): la norma se cumple en
funcién de la aceptacion individual y de los valores que comportan (Barra,
1987).

Los niveles que destaca Kohlberg son tres y son el resultado de la
interaccion personal del nifio, definiéndose por los valores aprendidos,
determinando que es lo correcto y que no lo es.

El autor destaca la importancia que conlleva la buena estimulacion del
ambiente reflejado en el aspecto social y en el desarrollo moral del nifio al

brindarle una buena calidad de estimulos cognitivos

El desarrollo de la autonomia, resulta del proceso de la maduracion
moral del nifio, mediante la aceptacion e integracion al grupo, pero también
pueden ir variando por distintas situaciones, como es el de no compatrtir las

ideas y pensamientos lo que conlleva a que el nifio tenga un conflicto interior.

. Para que esta maduracion sea positiva, Goleman (1994), afirma que
un niflo con una adecuada inteligencia emocional, puede tener control de sus
emociones, con capacidad para enfrentar sus problemas y solucionarlos
adecuadamente, permitiéndole desarrollar una autonomia adecuada.
Teniendo en cuenta que para obtener una buena inteligencia emocional el
nifio debe encontrarse en un entorno positivo de ésta manera se desarrolla

integralmente sus capacidades y habilidades.
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2.2

Descripcion de las metodologias y procedimientos para resolver el tema

El presente trabajo de suficiencia profesional se desarrolla de esta manera:

Primero: Se coordind con la directora de la institucion educativa Socabaya,
sobre el trabajo de suficiencia profesional que se realizara en la institucion
educativa inicial, y de ésta manera se pueda aplicar en las aulas “Juegos
didacticos y autonomia en los nifios”, elaborando material y en muchos casos
con material reusable, casero o natural, para que pueda emplear el nifio en

sus actividades diarias

Segundo: Se incrementa y mejora los espacios en el aula (sectores)
proporcionando juegos didacticos, que permitan a los nifios/as ser autbnomos
decidiendo el espacio que desean jugar, limitando la cantidad de participantes
y con las reglas que deben cumplir todos los participantes, efectuadas por la
docente.

Se emplea el método de la observacion, los nifios al empezar a jugar tocan
los objetos que tienen a su alcance, descubren caracteristicas, aprenden a
explorar con sus manos, hallan problemas, emplean preguntas, buscan ellos
mismos estrategias para utilizarlo; también aprenden a compartir juegos
respetando el espacio del compafero, solidarios, respetuosos, esperar,
aplicando las reglas impartidas por la docente y finalmente dejan el espacio
como lo encontraron, ordenando y/o limpiando lo empleado. Todo se aplico
en sus rutinas diarias, respetando el tiempo. La docente acompafia al nifio

en sus actividades de principio a fin.

Tercero: Con lo aplicado se observé que los nifios alcanzaron autonomia al
emplear los juegos por sectores; eligiendo libremente en que sector
deseaban estar, se les indicaba la cantidad de nifios que debian estar en
cada juego y las reglas, resaltando entre una de ellas “No poder cambiarse
de sector”, aprendieron a seleccionar los materiales y/o juguetes que
utilizaran; comparten, crean, juegan, toleran y ordenan. Seguidamente se
registraron los logros, dificultades y progresos de los nifios, percibiendo en un

comienzo dificultad en la integracion de miembros, en creaciones, y a medida
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gue pasaba el tiempo se empezo a reflejar en los niflos una mayor autonomia
y desenvolvimiento de manera segura. Se realiza una breve descripcion:

Sector arte creativo, los niflos crean su propia plastilina de manera casera, al
comienzo solo jugaban y se ensuciaban todo el cuerpo con los productos, a
medida que pasaba el tiempo, los nifios conocian los materiales, lo
empleaban con cuidado, elegian el color, aprendieron a amasar y realizar

disefios con moldes.

Sector Cocina, los nifios al comienzo tiraban las cosas, utensilios entre
otros, no compartian el juego y peleaban por los materiales, se les fue
ensefiando a emplear los materiales y el compartir y jugar en grupo, al pasar
el tiempo los niflos jugaban cocinando, sirviendo en la mesa y aprendieron a

compartir en el juego.

Sector Arte, los nifios al inicio no sabian emplear los materiales para
realizar sus pinturas, se les ensefio a que identifiquen los materiales para
que puedan realizarlo; los nifios aprendieron a buscar todos los materiales

gue necesitaban para realizar su pintura y finalmente colgaban sus trabajos

Sector Construccion, los nifios en un inicio se peleaban por el material,
no tenian creatividad y con dificultad para compartir; se les explicaba como
en los demas sectores las reglas, pero a medida que pasaba el tiempo
aprendieron a trabajar y jugar en compaifiia sin pelear, lograron realizar

creaciones de acuerdo a su imaginacion

Sector biblioteca, los nifios al inicio no sabian emplear los libros, los
lanzaban indicando que no sabian leer. Se les explico que pueden leerlo con
los dibujos, lo que observan, posteriormente se les lee y el nifio con el tiempo

aprendié a emplear los cuentos.

Sector Arena, en este sector se pudo observar que los nifios no
presentaban dificultad para quitarse los zapatos y las medias, deseaban
ingresar a la arena, sentir y realizar creaciones como estar en la playa, hubo

colaboracién con los padres, enviando a los nifios con ropa adecuada, shorts
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y sandalias, asi como juguetes de playa. Es el sector mas atrayente y

preferido de los nifios.

Sector Ciencia, en un inicio se pidi6 el apoyo de los padres enviando
palas confeccionadas con material reusable; cascaras de huevo, para que los
nifos mediante una media puedan triturar con una piedra las cascaras, asi
mismo se les explico sobre la importancia del abono para la planta,

seguidamente aprendieron a cultivar una planta y la importancia de regarla..

2.3 Glosario

AUTONOMIA:
De acuerdo a la Real Academia Espafiola (2017) Capacidad de las personas
para efectuar actos por si mismos, tomando decisiones ante los demas

miembros.

DIDACTICO:
Segun la Real Academia Espafola (2014) Es adecuado para el aprendizaje y

ensefianza de manera divertida.

INTERACCION:
La Real Academia Espafiola (2017), Interaccion que se ejerce entre dos o
mMAas personas objetos, agentes, fuerzas, funciones, etc. Y que se realiza de

manera reciproca

JUEGO:
Segun Hill (1976) Es el entretenimiento que se realiza, con ejercicio de
recreacion o también competir, debiendo cumplirse reglas y ser aceptadas

por sus integrantes generandose tensién y alegria, al triunfar o perder.

APRENDIZAJE AUTONOMO:
Para Villamizar (2012), segun Rogers (1974) Es la facultad que tiene una
persona para dirigir, controlar, regular y evaluar de forma consciente e

intencionada su forma de aprender.
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ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE:
Schmeck (1988); Schunk (1991) Son secuencias de procedimientos que

conllevan a concretar lo que pretende alcanzar.
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CAPITULO Il
APORTES Y DESARROLLO DE EXPERIENCIAS

3.1 Aportes tedricos y practicos para el proceso ensefianza y aprendizaje

El trabajo de suficiencia profesional se realizd en la Institucion

Educativa Inicial Socabaya, distrito Socabaya, provincia Arequipa. El estudio

se realizé en el aula de 4 afos seccion A, la docente observo y registro el

comportamiento de los nifios a partir de una guia lista de cotejo donde habia

indicadores que median la autonomia y juego trabajo.

En dicha lista de cotejo, fue trabajada durante 2 meses aplicandose

actividades: un antes y un después en el resultado, se aplicé en el sector

cocina, sector construcciéon, sector biblioteca, sector creaciones artisticas,

sector ciencia, sector arena (libertad y resolucién de problemas). En cada

sector se pudo observar que los nifios empezaron con dificultades para

emplear y compartir los materiales, asi como interaccionar con sus

compafieros, aceptar las reglas de término del juego, ordenar y/o guardar en

su lugar el material empleado. Al efectuarlo diariamente los nifios iban

presentando menos dificultades, logrando comprender la rutina y las reglas

de juego; aprendieron a tomar decisiones como eleccién del sector y no

trasladarse, respetan el juego del compafiero que ocupa otro sector, no se

agreden fisicamente y juegan conjuntamente; como resultado de cada sector

los nifios son mas independientes, autbnomos, creativos, mejoraron sus

relaciones interpersonales y los tiempos.
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3.2 Aportes en las soluciones del problema desde la experiencia

Cuando se inicid la investigacion de suficiencia profesional, pude
observar que la docente dirigia y exponia el contenido, percibiendo en el nifio
pasividad, casi todo el tiempo se encontraba sentado realizando actividades
grafo motrices, para su formacion de aprendizaje, limitando sus capacidades
y potencialidades que poseen los nifios. Dentro del aula, no se contaba con
sectores. Se propuso a las docentes incluir estrategias ludicas, y juegos
didacticos como organizar sectores: sector juegos tranquilos (rompecabezas,
armar), arte, cocina, construccion, biblioteca, creaciones artisticas, ciencia,
arena; Aplicando estimulos verbales para que el nifio adquiera respeto a la
docente de aula y mediante las estrategias ludicas la construccion de su
autoestima e identidad que les va a permitir a los niflos valerse
progresivamente por si mismo en sus actividades habituales para satisfacer

sus necesidades basicas, demostrando seguridad y autoconfianza.

Este trabajo de suficiencia profesional se realizd con la finalidad de
promover la autonomia de los nifios por medio del juego, fortaleciendo su
aprendizaje significativo con autorizacion de direccion accedieron al cambio y

se pudo obtener lo siguiente:

- El nifio aprendié a realizar sus investigaciones y exponer con sus propias
palabras lo aprendido.
- Crea distintas estructuras a partir del material proporcionado y también

realiza preguntas.

- Desarrolla la autonomia a través del sector, especialmente en ciencia,
expresando con sus propias palabras lo que ve, experimenta y también a
través de sus dibujos de lo aprendido. Propone soluciones frente a

situaciones que se le presenta.

- Trabaja en equipo opinando y respetando a los demas.
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CONCLUSIONES

1. El juego didactico se desarrolla en los nifios/as dandoles la oportunidad de
ver su creatividad y compartirla con sus compaiieros del aula; durante la
actividad pedagogica se ha logrado desarrollar la autonomia, mejorando su
desenvolvimiento en los nifios/as; proporcionandoles materiales adecuados,
permitiéndoles descubrir y expresar con sus propias palabras lo aprendido,

incrementando su vocabulario, seguridad y desarrollo de la autonomia.

2. El padre de familia es el principal apoyo del nifio/a en la etapa de inicio,
permitiendo que realice actividades cotidianas en casa de acuerdo a su edad;
al reforzar en casa actividades que realiza de manera autbnoma asegurando

un buen desarrollo.

3. Se concluye que los nifios/as del nivel inicial al tener libertad en expresarse,
desarrollar su autonomia y seguridad en lo que realiza y validando sus
acciones al momento de decir con sus propias palabras lo que aprendio,

sinti6 y comprendié mediante el juego didactico logra su autonomia.
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1.

2.

RECOMENDACIONES

A las docentes del nivel inicial, centrar su atencion en desarrollar la
autonomia en los nifios/as, evitando ser docentes pasivas y manteniendo al
nifio/a estar sentado, debiendo organizar espacios de juego didacticos en los
sectores pedagogicos, que brinde oportunidades al nifio de poder expresarse

libremente.

A los padres de familia, quienes deben reconocer que los primeros afios del
nifio son muy importantes para su desenvolvimiento futuro, como son habitos,
brindandoles seguridad al ser comprendidos y ser escuchados. Que
reconozcan que los nifios pueden realizar diversas actividades de acuerdo a
su edad, pero no de una manera veloz, pues toman su tiempo para ejecutar
las acciones. Lamentablemente no los dejan, ni permiten que se

desenvuelvan solos, no fomentan la autonomia en los nifios.

Los cambios que se pueden obtener con los nifios/as, es y sera siempre con
apoyo de la familia, proponiendo una orientacion periédica con los padres
gue conozcan el trabajo que realiza la docente y el apoyo que deben brindar
principalmente en el nivel inicial, para el desarrollo de su autonomia. Y con
respecto al interés de los padres que deben aprender primero a leer y
escribir, no son menos importantes, pero los nifio/as deben primero aprender

a enfrentarse a su realidad y por consiguiente responder.

21



REFERENCIAS

Ancheta (2011). La escuela infantil de hoy. Perspectivas internacionales de la

educacién y atencion a la Primera Infancia. Tirant Humanidades.

Baquero (1997). Vigotsky y El Aprendizaje escolar. Argentina: Aique.

Bordigno (2005). El desarrollo psicosocial de Eric Erikson. El diagrama epigenético
del adulto. Revista LASALLISTA de Investigacion, 50-63. Obtenido de Revista
LASALLISTA de Investigacion:

http://hdl.handle.net/10567/384

Barra (1987). El desarrollo moral: una introduccién a la teoria de Kohlberg.

Revista Latinoamericana de Psicologia, 19(1), 7-18.

Bornas (1994). La autonomia personal en la infancia. Estrategias cognitivas

y pautas para su desarrollo. México D. F.: Siglo Veintiuno Editores.

Bronfebrenner (1987). Teoria ecolégica.

http://imxebic.blogspot.pe/2013/10/teoricos-del-juego-brofenbrenner.html

Catherine (1985). El Juego Infantil. Fuenlabrada, Madrid: Morata.

Camere, (2009). Relacién docente-alumno.

http://entreeducadores.wordpress.com/2009/08/01/la-relacién-profesoralumnoen-el-

aula/

Choliz, M. (2005). Psicologia de la emocion: El proceso emocional. Valencia:

Departamento de Psicologia, U. de Valencia.

22


http://hdl.handle.net/10567/384
http://jimxebic.blogspot.pe/2013/10/teoricos-del-juego-brofenbrenner.html
http://entreeducadores.wordpress.com/2009/08/01/la-relación-profesoralumnoen-el-aula/
http://entreeducadores.wordpress.com/2009/08/01/la-relación-profesoralumnoen-el-aula/

De Castro Herndndez (2006). El juego de construccion: una experiencia mateméatica
para la escuela infantil. Indivisa , 15-17.

Decroly (2002). El juego educativo: Iniciacion a la actividad intelectual y motriz.
Madrid: Morata.

Del Pozo (2007). Desde L'Ermitage a la Escuela Rural Espafiola: introduccion,
difusién y apropiacion de los "centros de interés" decrolyanos (1907-1936).
Revista de Educacion, 143-166.

Diccionario de la lengua espafiola. (2017). Diccionario de la lengua espafola.
Obtenido de Diccionario de la lengua espaiiola:
http://dle.rae.es/?id=4TsdiBo

Do Nascimiento. (2015). Ideas de maestras acerca del jugar y el juego en la

educacion infantil. Sevilla: Universidad de Sevilla.

Dubreucg-Choprix (1988). La escuela Decroly de Bruselas. Cuadernos de
Pedagogia, 163, 13-18.

De Leodn (2011). La relacion familia escuela y su repercusion en la autonomia y
responsabilidad de los nifios/as. Documento presentado en el Xll Congreso
Internacional de Teoria de la Educacion, Universidad de Cantrabria.

http://www.cite2011.com/Comunicaciones/Familias/131.pdf

Fisher (2013). Dialogo creativo: hablar para pensar en aula. Madrid: Morata.

http://olelibros.com/comprar-libros/todos-loslibros/dialogocreativo/

Garcia (1988). Educacion Personalizada. Fuenlabrada, Madrid:RIALP.

23


http://dle.rae.es/?id=4TsdiBo
http://www.cite2011.com/Comunicaciones/Familias/131.pdf
http://olelibros.com/comprar-libros/todos-loslibros/dialogocreativo/

Garcia y Nufiez del Prado. (2008). Desarrollo de la autonomia como habilidad social
en nifios y nifias de tres y cuatro afios del Centro de estimulacién Beginners

(Tesis inédita de pregrado). Pontificia Universidad Catdlica del Peru, Lima.

Goleman (1996). Inteligencia Emocional. Barcelona: Kairés.

Henriquez, Nieves & Aguilar (2000). Importancia del juego-trabajo y como este
satisface las necesidades educativas de nifios y nifias del nivel parvulario.

San Salvador, El Salvador: Universidad Francisco Gavidia.

Herndndez, Fernandez, (2010). Metodologia de la investigacion. México:

Interamericana.

Lopez (29 de Abril de 2014). Taylor & Francis Online. Obtenido de Taylor & Francis
Online:
http://www.tandfonline.com/doi/abs/10.1080/02103702.1982.108 21934

Harvis. (2012). Hacia un jardin de infantes que queremos: Ideas para desarrollar
juntos en la gestion y practica pedagogica. Buenos Aires: Aique.

http://imxebic.blogspot.pe/2013/10/teoricos-del-juego-brofenbrenner.html

Kamii (1994). The six national goals. Phi Delta Kappan, 75, pp. 672-677.

https://www.questia.com/library/journal/1G1-15219677/thesixnational-goals-a-road-

to-disappointment

Kreidler (2013). Resolucion creativa de conflictos.

http://www.oei.es/historico/noticias/spip.php?article273

Malajovich, A. (2008). Recorridos didacticos en la educacién inicial. Buenos

Aires: Paidos.

24


http://www.tandfonline.com/doi/abs/10.1080/02103702.1982.108%2021934
http://jimxebic.blogspot.pe/2013/10/teoricos-del-juego-brofenbrenner.html
https://www.questia.com/library/journal/1G1-15219677/thesixnational-goals-a-road-to-disappointment
https://www.questia.com/library/journal/1G1-15219677/thesixnational-goals-a-road-to-disappointment
http://www.oei.es/historico/noticias/spip.php?article273

Ministerio de Educacién. (2009). Disefio Curricular Nacional de la Educacion
Bésica Regular. Lima: Ministerio de Educacion.

Ministerio de Educacién. (2015). Rutas del aprendizaje - Personal Social. Lima,

Per( : Ministerio de Educacion.

Moyles (1999). El juego en la educacion infantil y primaria. Madrid: Morata.

Mena & Valdés (2008). Vinculo pedagdgico positivo: principios para su desarrollo.
Chile: Valoras UC

. http://www.juconicomparte.org/ficha.php?id=993

Moreno (2001). La mediacion en la resolucion de conflictos.

http://www.bvsde.paho.org/cursomcc/e/pdf/lecturad.pdf

Pérez (2013). El proceso de investigacion. Vision general de su desarrollo.

Barranquilla, Colombia: Universidad del Norte.

Pérez (2009). Psicologia Educativa. Lima, Per(: San Marcos.

Portugal (2015). Déjalo Ser. Obtenido de Déjalo Ser:

http://www.dejaloser.com/index.php/articulosk2/primaria/item/27-el-sector-

deciencias-en-educacion-inicial

Palomo Gonzales, A. (1989). Laurence Kohlberg: Teoria y practica del desarrollo
moral en la escuela. Revista interuniversitaria de formacion del profesorado 4,
pp. 79-90

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=117615

25


http://www.juconicomparte.org/ficha.php?id=993
http://www.bvsde.paho.org/cursomcc/e/pdf/lectura4.pdf
http://www.dejaloser.com/index.php/articulosk2/primaria/item/27-el-sector-deciencias-en-educacion-inicial
http://www.dejaloser.com/index.php/articulosk2/primaria/item/27-el-sector-deciencias-en-educacion-inicial
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=117615

Piaget, J. & Heller, J. (1968). La autonomia en la escuela. Barcelona: Paidos.

Piaget y Kohlberg: Antecedentes y Perspectivas. Revista de Psicologia, VI(10), 9-34.

Real Academia Espariola. (2017). Diccionario de la lengua espafiola. Obtenido de
Diccionario de la lengua espafiola:
http://dle.rae.es/?id=MaeD6rF

Sarlé & Rodriguez (2008). Ensefiar en clave de juego: enlazando juegos y

contenidos. Buenos Aires: Publicaciones Educativas y Material Didactico.

Segura (2015). Desarrollo de la autonomia desde la concepcién de infancia segun
algunos textos de historia sobre Bogota durante los siglos xviii, XiXx y Xx. .

Bogoté4, D.C.Universidad de San Buenaventura.

Silvia (2004). Sentir y crecer. El crecimiento emocional en la infancia. Barcelona:

Grao.

Sepulveda (2003). Autonomia Moral: una posibilidad para el desarrollo humano
desde la ética de la responsabilidad solidaria. Revista de Psicologia de la
Universidad de Chile, 12(1), 27-35

Sutherland (2000). Autonomia de los nifios. Umbral: Revista del conocimiento.

Vallet (2010). Educar a nifios y nifias de 0 a 6 afios. Madrid: Wolters Kluwer.

Winnicott,(1993). El nifio y el mundo externo. Buenos Aires: Hormeé

26


http://dle.rae.es/?id=MaeD6rF

Zabalza, (2000). Equidad y calidad en la educacion Infantil: una lectura desde El
curriculum. Documento presentado en el Simposio Mundial de Educacion
Infantil, Chile.

http://www.balearweb.net/plataforma06/Biblioteca/educ.infantil%20%20s.XXI.pdf

Zabala (1999). Enfoque globalizador y pensamiento complejo: Una respuesta para

la comprension e intervencion de la realidad. Barcelona: Grao.

27



ANEXOS

28



ANEXO 1
CUADERNO DE CAMPO

DATOS INFORMATINVOS:

Dla: 16 DE MAYO DEL 2018

HORA: 9:00 - 10:00 am

EDAD: 3,4 Y 5 AROS

DOCENTE: MARIBEL LANDED Ru0S

MICIAL: Sccabaya

Siendo s 550 am de |2 mafana, 52 da inicio de las labores pedagégicas en ol aula de bs nilcs de 34y &
anos. Seles da la bierenida a fodos ios NiNcs antes que trabajen en los sectones siendo a hora del juego bre,
despuds de [ cracin recordamas las nomas de Fabajo y & cuidado de los matenales en cada seckor,

Una vez que ekgnon su sacton, esiuve al pendiente de allos acercandome & cada SeOWOr par obserarios.
Empec# a observar a un nifio de nomire Carlos que utizaba las tablias de distinios @mafios y os colocaba
£OME una casia, postenorments cogid dos tablas planas pequenas y los movia come cammios y los estacionaba
&n la casita. Hubo un compafero que estaba con &l en el sactor y al comienzo no querian ugar Jmios, pem me

acerqué y les dije jque dversdo! @A que juegan? Y empazaron a jugar junios.

i s 555 am empecs a cankar “Wamos a guardar.. algunos rifios &n Sus SECAORES les ousstan guardar, poingue
qQuiETEN SEguir juganda ¥ s& tene que dingir “acompafiandolos 3 guandar de manera oPoenada; una VT que
adlos guardan kos niflos que fseminan oolocan sus silas como el ren Isios para salr al pafio a jugar, tambeén se
les da las reglas para salr y cogendo a un amigo saken al paSo a jugar, cuando los salen & un nicio se les

ensefia @ jugar con oS jusgos ¥ & esperar fumo, posienormente se lavan s manos y refomamos al aula &
refngerar. Hoy programe |a sesion “Me divierio preparando mis dndoras para |as volaciones con mis amigos®,
les decla sobre o mportanie de nuesTas atonidades y o que realzan y nuesto jardin necesia un alcalde para
wer | que s& necesita para los nifios; se les dio a conooer koS simbolos de 2 partidos. Los nifios de ambas listas
¥endrin a nuestra aula a exponer ko gue realzanin si salen ganadores. Aprendiercn los simbokes y como se
debe slegn (marcando solo unol. Pude observar un poco de desimderés, me fako mas motivacion, para ésta

SEMmana oy @ peever 2igo mejor
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ANEXO 2
TABLA DE PROYECTO DE APRENDIZAJE
ME DIVIERTO PREPARANDO MIS ANFORAS Y VOTANDO CON MIS
COMPANEROS

NOMBRE DEL PROYECTO “ME DIVIERTO PREPARANDO MIS ANFORAS Y
VOTANDO CON MIS COMPANEROS”

SITUACION SIGNIFICATIVA Participan elaborando las danforas y votando con
sus compaferos

PRODUCTO Elaboracién de anforas
Participacion de elecciones

Visitas

TIEMPO 2 semanas
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ANEXO 3

TABLA DE PRE PLANIFICACION DOCENTE

QUE HARE? COMO LO HARE? QUE NECESITARE?

Que los nifios participen en su | Planificaremos Cajas

contexto

Ser creativos

Se socialicen

Se integren
Construyan ideas

Se explayen

Organizaremos
Visitaremos
Elaboraremos
Entrevistaremos

Dialogaremos

Cinta masking
Papelote blanco
Plumones
Afiches

Témperas
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ANEXO 4

PLANIFICACION DEL PROYECTO CON LOS NINOS

QUE HAREMOS?

¢COMO LO HAREMOS?

¢QUE NECESITAREMOS?
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ANEXO 5

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 01

1. DATOS INFORMATIVOS:

I.E.I. : Socabaya
Edad:3,4y5 afos Fecha : 16 de mayo
Duracién : 1 dia Docente : Maribel Landeo Rios

Nombre del Proyecto : “Me divierto preparando mis anforas y votando con mis amigos”

2.- SELECCION DE CAPACIDADES Y FORMULACION DE INDICADORES;

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES INSTRUMENTOS
Personal Desarrollo de las relaciones de la | Participa en | Participaen la Lista de cotejo
Social convivencia democratica actividades dramatizacién que se

individuales 0 | propuso con alegria.

Participa en actividades grupales

. . colectivas del | Dramatizando las
en diversos espacios y contextos

. e . ambito de aula | elecciones
identificandose como parte de un

grupo social aportando ideas y

siendo parte del

grupo

3.- PLANIFICACION DE ESTRATEGIAS

ACTIVIDAD ESTRATEGIAS MATERIALES TIEMPO
Y RECURSOS
INICIO Nos sentamos en asamblea Pizarra 45’
Se escucha un audio de publicidad. Papelotes
Preguntamos: ¢,Qué les parecié? ¢ Qué escuchamos? ¢Qué decian? Plumones

¢ Quiénes iran a votar?, ¢ Cuando seran las elecciones? A
Laminas

Mostramos laminas de las elecciones, observan y comentan lo

observado, luego hacen una descripcion.

Salimos del salén y en forma dindmica conformamos dos grupos.

DESARROLLO Ayudamos como lo van hacer y cual sera el trabajo que van a realizar.
Posteriormente se dramatiza el proceso de elecciones.
CIERRE El grupo observa la dramatizacion de sus compafieros, posteriormente

comentaran que les gusto de la actuacion.

Se escribe todos los comentarios en un papelote.
También realizan un dibujo de lo que mas les gusto
Se les pregunta

¢, Qué aprendimos hoy? ¢Qué les gusto de la actividad?, ¢ Quiénes

participaron? ¢ Como se sintieron? ¢ Qué utilizamos para aprender?
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ANEXO 6

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

ACTIVIDADES FECHA
PLANIFICANDO NUESTRO PROYECTO 11 de mayo
SALIMOS DE VISITA POR LACOMUNIDAD 14 de mayo
DIALOGAMOS CON UNA AUTORIDAD DE MI COMUNIDAD 15 de mayo
CONOCIENDO A LOS CANDIDATOS DE MI COMUNIDAD 16 de mayo
JUGANDO ELEGIMOS A NUESTROS MIEMBROS DE MESA 17 de mayo
REALIZAMOS UNA DRAMATIZACION 18 de mayo
ELABOREMOS LAS ANFORAS DE VOTACION 21 de mayo
PARTICIPEMOS EN LAS ELECCIONES EN MI AULA 22 de mayo
JUGAMOS AL CONTEO DE VOTOS 23 de mayo
EVALUAMOS EL PROYECTO 24 de mayo




ANEXO 7
LISTA DE COTEJO
NOMBRE DEL NINO: .......cccuiviiiniieeceece e EDAD:

N £ [ To Yo = 0| (=

ITEMS SI

NO

PLANIFICACION

Se expresa con espontaneidad

Expresa los acuerdo del aula

Elige el sector que realizara hoy

ORGANIZACION

Expresa porque eligio el sector

Dialoga con sus compafieros que se encuentra en el mismo

sector.

Se observa compafierismo en el sector que eligié

EJECUCION

Juega libremente utilizando materiales del sector que eligié

Expresa su disgusto ante una circunstancia durante el

desarrollo del juego .

Se observa que dialoga con sus compafieros cuando juega.

Pide ayuda de la docente durante el juego

ORDEN

Guarda los materiales del sector

Ayuda a guardar los materiales de su compafiero si lo

solicitan.

SOCIALIZACION

Indica lo que realizo en el sector que eligié hoy

Expresa como se sinti6 en el sector

Respeta y escucha las experiencias de sus comparieros

REPRESENTACION

Evidencia a sus compafieros lo realizado, como trabajo final

de la actividad.

Expone y se entiende lo que realizo en el sector
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ANEXO 8
PANEL FOTOGRAFICO

Figura n° 1. Ganadoras del concurso nacional de innovacion educativa 2019
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Figura n° 2: Nifios manifiestan su plan de trabajo a los electores por las elecciones

del municipio escolar




Figura n° 3: Los nifios realizan campafia electoral muestran su simbolo y su plan de

trabajo
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Figura N° 5: Los nifios aprenden a realizar diferentes platillos con MINICHEF

Figura N° 6 Reconocimiento de UGEL AREQUIPA SUR
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Figura N° 7 Reconocimiento de UGEL AREQUIPA SUR

€D vcEL Arequipa sur

ECO COMUNIDAD EDUCATIVA: TRANSFORMANDO RESIDUOS ORGANICOS es el
nombre del Proyecto creado por docentes del NIVEL INICIAL de la I.E INICIAL Socabaya.

iFelicitaciones LE. Inicial Socabayal!

Ganador del Concurso Nacional de Innovacion Educativa

UGEL Aregupa Sur
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Figura N° 8 Resolucion de Alcaldia
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Figura N° 9 Resolucion de Alcaldia
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