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INTRODUCCION

A través del Trabajo de investigacion presentamos el tema: Uso del Power
Point como estrategia de aprendizaje en los estudiantes del ler. grado de secundaria
de la IEP Inca Garcilazo de la Vega de la jurisdiccion de Mariano Melgar, provincia de

Arequipa, departamento de Arequipa.

El propdsito a demostrar es que al utilizar el software Power Point, el mismo
gue nos sirve para la creacion de presentaciones digitales de manera creativa,
contribuye en la asimilacion de aprendizajes en los estudiantes. La investigacion de
este trabajo tiene como objetivos: Sefialar que al usar el Power Point se puede
mejorar el proceso de aprendizaje, analizar las habilidades que se van a estimular y
desarrollar en los estudiantes a través de este programa, ya que permite un

aprendizaje mas creativo e interactivo.

El trabajo de suficiencia profesional esta estructurado asi: Capitulo I: Aspectos
generales del tema, descripcion de la realidad probleméatica, antecedentes,
contextualizacion del tema, descripcion general del tema; justificacion del tema,
justificacion tedrica, justificacion practica, justificacion social; Capitulo II:
Fundamentacién; bases tedricas del tema, descripcion de la metodologia y
procedimientos para resolver el tema, glosario, Capitulo IIl: Aportes y desarrollo de
experiencias; se precisa aportes tedricos y practicos en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, aportes y alternativas de solucion al problema desde la experiencia;

conclusiones, recomendaciones, referencias y anexos.
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RESUMEN

El presente trabajo de suficiencia profesional titulado “Uso del Power Point
como estrategia de aprendizaje en los estudiantes del ler grado de secundaria” se
desarroll6 en la IEP Inca Garcilazo de la Vega, de la jurisdiccion de Mariano Melgar,

correspondiente al departamento de Arequipa.

La propuesta demostré que el correcto uso del Power Point de manera creativa
e interactiva ayuda en la asimilacion de los conocimientos. Una vez desarrollado en
el salon de clase, se lograron obtener resultados favorables en la adquisicion de

aprendizajes esperados, ya que los alumnos pudieron interiorizarlos.

El Power Point, Como creador y presentador de diapositivas nos permite
estimular y desarrollar habilidades creativas en los estudiantes, dado que podran
relacionarse favorablemente con sus compafieros y profesor de clase. Asi mismo el
maestro a través del software transmitira de manera estructurada, organizada,

atractiva e interactiva la informacion.

Palabras Clave: Power Point - estrategia de aprendizaje — habilidades -

tecnologia de informacion y comunicacion (TIC)
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igual forma los estudiantes desarrollaran habilidades: creativas y de relacionarse
favorablemente en clase.

Es por ello que a través de una sesion de aprendizaje mejor elaborada y
aprovechando las ventajas del uso el Power Point como un material educativo,

nos permitirdn el logro de aprendizajes esperados.

1.1.2 Antecedentes

Briones (2021) precisa en su trabajo: Power Point como estrategia de
aprendizaje en los estudiantes de Segundo afio de educacién bésica de la Unidad
Educativa Monterrey, que la utilizacion de diapositivas digitales en la ensefianza
se efectta ampliamente, debiéndose tomar criterios didacticos, pedagdgicos y
metodoldgicos al llevarlos a aula. El uso del Power Point debe de ser el correcto.
Dicho trabajo tiene como objetivo: Usar esta herramienta tecnol6gica como
estrategia de aprendizaje para perfeccionar la calidad educativa de los alumnos.
El autor concluye asi: los docentes a traves, de las diapositivas creativas buscan

transmitir atractivamente con imagenes la informacion relevante.

Gutiérrez (2021) manifiesta en su tesis: El uso de las presentaciones
Power Point como estrategia para la ensefianza de la historia, que el aprendizaje
debera de tener el apoyo de materiales y medios didacticos digitales como las
diapositivas hechas en el creador de presentaciones y otras plataformas en linea:
Canva, Vismeo y Spark Adobe, las mismas que nos brindaran una ayuda
importante en el desarrollo del proceso de ensefianza, pudiendo realizar un
trabajo bien estructurado y dinamico. Cuyo objetivo es incluir el manejo y
proyeccion de las presentaciones Power Point en acciones didacticas para cursos
como Historia, y concluy6 que las incorporaciones de recursos didacticos como
las presentaciones de diapositivas creadas por el Power Point en la ensefianza,
seran de una valiosa ayuda para los profesores, dado que podran realizar un

trabajo de calidad en el desarrollo de sus sesiones de aula.

Ccencho (2017) manifiesta en su tesis: El Power Point para desarrollar la
expresion oral de los alumnos del IV y V ciclo de las escuelas rurales — Ica, el
presentador de diapositivas es un medio para mejorar la forma de como deben de

expresarse los alumnos oralmente, ya que a través de ello se podra procesar



CAPITULO I:
ASPECTOS GENERALES DEL TEMA

1.1Aspecto general del tema
1.1.1 Descripcion de larealidad problemética
La presente propuesta se aplicé con los alumnos del ler. grado de
secundaria de la IEP Garcilazo de la Vega, en el cual se ha observado poca
creatividad en la creacién de diapositivas con el programa Power Point, ademas

se aprecio poco desarrollo de las destrezas en los estudiantes.

En paises como Ecuador y México, dan cuenta que los estudiantes de
secundaria y docentes hacen uso erroneo e inadecuado de esta tecnologia de
informacion y comunicacion (TIC) denominada Power Point, por el poco
conocimiento de sus herramientas. En el Peru se puedo encontrar un trabajo de
investigacion, donde se indica que estudiantes de zonas rurales tienen problemas
de interiorizacion (asimilacién) de conocimientos, ante tal problema se propuso
como estrategia de aprendizaje el uso del Power Point, obteniéndose mejores

resultados.

Teniendo en cuenta las observaciones efectuadas en la clase, se han
registrado limitaciones en el proceso de interiorizacién de los conocimientos.
Existe un uso poco creativo creatividad e inadecuado del software de
presentacion de diapositivas, no se aprovechan las ventajas y en algunos casos

esta herramienta digital no es tomada en cuenta.

Consideramos que a través del Power Point, en su adecuado uso y

aprovechando sus ventajas se lograra un proceso de aprendizaje de calidad, de



mejor la informacion relacionando el texto — imagen digital o ambas a la vez, con
el uso de las herramientas nuevas podran acceder a librerias del programa,
audios, enciclopedias y otros, lo que permitira familiarizarse y asimilar los
conocimientos en las diferentes actividades desarrolladas, para luego contar con
recursos cognitivos y expresarlo de manera oral. El trabajo tiene por objetivo:
Establecer como y cuanto mejora el uso de Power Point en la comunicacién oral
de los estudiantes, a la vez el autor concluye, que a través de la utilizacién del
presentador de diapositivas se mejor6 favorablemente la comunicacién oral,
puesto que anteriormente los estudiantes no lograban desenvolverse

adecuadamente en el aula.

1.1.3 Contextualizacién del tema

El desarrollo del trabajo esta situado en la Urb. Generalisimo S. Martin,
jurisdiccién de Mno. Melgar - Arequipa, la IEP se llama Inca Garcilazo de la Vega,
ubicada en la Avenida Garcilazo de la Vega 452, cuenta con 6 aulas
correspondientes al nivel secundario, ademas se cuenta con 8 docentes, un
portero, un auxiliar. La plana directiva estd conformada por un Director y un

Subdirector.

1.1.4 Descripcion general del tema

El trabajo desarrollado de suficiencia profesional demostrard que
utilizando adecuadamente el Power Point de una manera creativa y atractiva nos
servird como una estrategia de aprendizaje para lograr estimular o desarrollar

habilidades en los estudiantes.

En tal sentido conceptualizamos que el Power Point, es un programa que
realiza la elaboracion de presentaciones o diapositivas donde se presenta
diferentes gréaficos. Dichas presentaciones incluyen texto, imagenes o fotografias,
dibujos, entre otros objetos. Asi mismo, se pueden realizar acciones animadas,
las que se pueden incluir entre las diapositivas. La versatilidad del software ofrece

la creacion de presentaciones llamativas, pudiendo elegir colores de fondo para



cada diapositiva, tipos de fuente y sus tamafos, a la vez se pueden mejorar

usando la totalidad de las herramientas.

1.2 Justificacion del tema
1.2.1 Justificacion tedrica
Se justifica tedricamente, ya que los aportes logrados y comprobados
permitira a los estudiantes mejorar el uso del Power Point en el desarrollo de
sesiones y actividades donde se pueda optimizar la asimilacion de los

conocimientos.

1.2.2 Justificacion préactica
Se justifica practicamente, de ahi que su aplicacion beneficiara a los
alumnos del ler. grado de la institucion educativa mencionada, permitiéndoles
lograr un aprendizaje significativo y el estimulo de sus habilidades creativas y de

relacionarse con sus comparieros.

1.2.3 Justificacion social
La realizacion de este trabajo a nivel social favorecera a la comunidad
educativa en su conjunto utilicen apropiadamente, sacandole el provecho al
programa Power Point como parte de una estrategia de aprendizaje, de igual
forma al desarrollarse sus habilidades de relacionarse con los demas podran

desenvolverse con mayor solvencia con su entorno social.



CAPITULO I
FUNDAMENTACION

2.1Bases tedricas del tema

Villaescusa, (2022). En su articulo Power Point: Mucho mas que
presentaciones, INTEF, Recursos Educativos Digitales, sefiala que el Power Point es
un instrumento cuyo fin es crear diapositivas para exposiciones. En el sector
educacién puede ser usado como apoyo visual en una explicacion, retroalimentar
conocimientos o elaborar materiales de nuestras sesiones de clase. Ademas, el
profesor lo puede utilizar para evaluar a los estudiantes cuando ellos realicen una

actividad plasmando los conocimientos adquiridos a través de presentaciones. (p.3)

Almanza, Gutiérrez, Vergara y Angulo (2017). En su investigacion: El
documento audiovisual como alternativa para la generacion de aprendizaje
significativo en estudiantes universitarios de Cartagena de Indias — Colombia,
manifiestan: La tecnologia educativa ha cumplido un rol importante en la utilizacién
de estos medios, ya que al transcurrir del tiempo se van convirtiendo en un recurso
necesario en las sesiones de aprendizaje, debemos de tener en cuenta que en su
momento la tiza fue relegada por el marcador y el pizarrin, de igual forma lo hicieron
el computador, diapositivas y los documentos audiovisuales. Los dltimos
mencionados han causado atraccion en los estudiantes, en este contexto el uso de
esta tecnologia es casi indispensable en las aulas, ya que sitian a los alumnos en su

ambiente segun a su realidad. (p.199)

Parray Villada (2014) en su trabajo de investigacion formativa Usos del Power
Point en una experiencia de ensefianza y aprendizaje en el area de ciencias naturales,
manifiestan que el presentador de diapositivas como estrategia para la ensefianza y

aprendizaje, tiene las mejores intenciones de lograr optimizar los procesos de
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asimilacion de conocimientos en las escuelas alejadas de las ciudades, teniendo en
cuenta que en estas zonas la cobertura de conexion de internet es limitada, logrando
gue los estudiantes a través de tutoriales y guias puedan realizar sus trabajos
académicos de una forma mas seducida con el entorno atractivo del programa de
Power Point, de tal manera se pueda obtener mayor interrelacién entre el profesor y

los alumnos. (p. 66)

Hernandez, Orrego y Quifiones (2018). Hoy en dia para un formador es
necesario la utilizacion de las nuevas formas tecnologicas de procesamiento y
transmision de la informacion, puesto que ayudan a mejorar la educacion, para ello
los profesores deberan de prepararse a conciencia con el Unico fin supremo de incitar
a aquellos estudiantes pasivos, para que cambien y sean mas activos, valiéndose de
los medios interactivos y se confluya una interaccion mas colaborativa de aprendizaje.
(P. 677)

e Recursos didéacticos en la ensefianza

Moya (2010). El uso de recursos didacticos, se deben desarrollarse de
manera, estructurada, ordenada y sistematicamente, ya que se puede lograr una
adecuada comprension de los contenidos que se van a compartir. Una correcta
seleccion y utilizacién de los recursos son garantia de una eficacia del proceso

formativo. (p. 2)

e Elementos conceptuales basicos del proceso de ensefianza-aprendizaje
Alfonso (2003). Que, para poder cumplir con el objetivo de la ensefianza, no
solamente se puede realizar a través de la comunicacion directa, también nos
podemos valer de medios auxiliares accesibles, los que nos permitirdn obtener
nuevas experiencias conocimientos, habilidades y capacidades que contribuirdn en

responder a problematicas con una actitud creadora y adaptiva. (p.2)

e Estrategias de ensefianza

Alfonso (2003). Son aquellos ejercicios 0 actividades que pasan por un
proceso de elaboracion de manera organizada y bien estructurada segun a las a las
exigencias que se tengan, también a los objetivos que se tengan o el tipo de



asignatura que se esté ensefiando, cuyo fin es mejor el proceso de aprendizaje. La
preparacion de una estrategia de ensefianza tiene que ver con el estudiante, donde
él pueda elegir, coordinar y ejecutar de manera sistematica para la obtencion de un

aprendizaje significativo. (p. 21)

e Aprendizaje

Diccionario Pedagdgico, Amei-Waece (2003). Asimilacion y reconstruccion
particular de varios significados que se compartieron a través de la socializacion
cultural. Es decir, cuando la informaciébn nueva se incluye o modifica los
conocimientos obtenidos con anterioridad, en tal sentido el nifio establecera una

relacion significativa entre el nuevo y antiguo conocimiento.

e Aprendizaje significativo

Moreira (2019). En el aprendizaje significativo el estudiante no recibe
pasivamente la informacion, sino hace uso de los significados ya interiorizados para
poder asimilar los materiales educativos. Es decir, a través de su interiorizacion

(reorganizacion del conocimiento) elabora y produce su conocimiento. (p. 22)

2.2Descripcion de la metodologia y procedimientos para resolver el tema
La presente indagacion realizada aplica una metodologia de secuencia de

momentos para dar solucion al problema presentado:

Momento 1:
- El profesor prepara presentaciones como apoyo visual utilizando herramientas

para crear mapas conceptuales.

Momento 2:
- El profesor utiliza el Power Point, el cafiédn multimedia, inicia la clase con la

motivacion proyectando un video, realiza la técnica “lluvia de ideas”.

Momento 3:
- El profesor continda con metodologia incorporando una secuencia de

diapositivas creadas de manera atractiva (con efectos visuales y sonido).



Momento 4:
a) Evaluacion:

- En este momento se evalla la actividad.
b) Metacognicion:

- El profesor utilizara una diapositiva conteniendo una ruleta interactiva

Asi mismo, se propone momentos practicos para los Alumnos:

Momento 1:
- Observan y analizan el video de motivacién e intercambian ideas acerca como
realizar una actividad o proyecto con la informacion proporcionada (conflictos

cognitivos).

Momento 2:

- Asimilan la secuencia de diapositivas proyectadas en la sesién de clase y
dialogan el uso correcto de las herramientas del Power Point.

- Realizan actividad propuesta en el aula.

Momento 3:
a) Evaluacion:
- Realizan la actividad y explican los procedimientos que tomaron para su

elaboracion.

b) Metacognicion:
- Observan una ruleta interactiva, la misma que contiene preguntas, con la

finalidad de medir el aprendizaje.

2.3Glosario

e Power Point:
Diccionario Informatico, Lwp Comunidad de Programadores (2023). Es un
programa perteneciente al Microsoft Office, contribuye en la creacion de

presentaciones y nos sirve como apoyo visual en una charla académica, explicacion,



aula, entre otros. Los archivos generados con el programa son guardados con la

extension (.pptx)

También este elaborador de presentaciones digitales, esta creado para el
disefio y creacion de diapositivas graficas. El entorno del programa es muy sencillo
para cualquier usuario, ya que las herramientas facilitan la realizacion de trabajos que
se pudieran realizar. Las presentaciones creadas pueden constar de imagenes,

dibujos y otros objetos al ser insertados.

De igual forma se puede trabajar con las fuentes, textos, fondos de colores,
finalmente el programa del Power Point se caracteriza por emplear efectos visuales y

de sonido durante el paso de cada diapositiva.

e Estrategia:
Diccionario Pedagodgico, Amei-Waece (2003). Una serie de pasos con
métodos para una situacion de aprendizaje, a través de acciones muy bien

seleccionadas con la finalidad de asimilar, captar y desarrollar la informacion.

e Aprendizaje:

Diccionario Pedagdgico, Amei-Waece (2003). Asimilacion y reconstruccion
particular de varios significados que se compartieron a través de la socializacion
cultural. Es decir, cuando la informacion nueva se incluye o modifica los
conocimientos obtenidos con anterioridad, en tal sentido el nifio establecerd una

relacion significativa entre el nuevo y antiguo conocimiento.

e Estrategia de aprendizaje:

Sanchez G. (2010). Hacen que cualquier tipo de estudiante con o sin
capacidades intelectuales puedan alcanzar un objetivo, respecto a la comprension de
conocimientos. En este caso la funcion del profesor, es hacer que los estudiantes
busquen sus propias estrategias en la obtencion de un rendimiento favorable en el

proceso de aprendizaje. (p. 3)



e Habilidad:
Diccionario Pedagodgico, Amei-Waece (2003). Desenvolvimiento de un

individuo tras recibir aprendizajes transmitidos, aplicados y experimentados.

e Tecnologia de informacién y comunicacion:

Correa S. y Flores C. (2013). Es la relacion que se tiene entre las computadoras
y las comunicaciones las que se pueden traspasar fronteras. Durante los 90 causé
revuelo en la manera de comunicarse, desde ese momento el internet se convirtié en
una herramienta de uso exclusivo para la comunidad cientifica, a la vez esta red por
su practicidad permitié que las personas interactien y se comuniquen con mayor

frecuencia, cambiando asi las formas de comunicacion. (p.19).
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CAPITULO III
APORTES Y DESARROLLO DE EXPERIENCIAS

3.1Aportes tedricos y practicos para el proceso ensefianza y aprendizaje
El aporte tedrico para el docente esté sustentado en el uso de Power Point,

desarrollandolo de la siguiente manera:

Momento 1:

El profesor hace uso del Power Point y elabora presentaciones creativas e

interactivas, las que servirdn como apoyo visual, en el desarrollo del tema,

- Utiliza diferentes herramientas del programa: insertar texto, imagen, fondos y
efectos de transicion, entre otras.

- El docente hace uso del Power Point y utiliza la herramienta SmartArt y disefia

el mapa conceptual sobre las herramientas y caracteristicas.

- Selecciona un video corto para su proyeccion como parte de la motivacion

Insertar Disefio Formato Referencias Corrg

o Bl

Tabla Imagenes Imagenes Forma
- en linea -

=]

Tablas llustraciones

Momento 2:

- El Profesor utiliza el Power Point, teniendo como medio el cafion multimedia,
inicia la sesion de clase con la motivacion proyectando un video corto (2
minutos).

- El docente aplica la lluvia de ideas, pregunta a los estudiantes:

11



* ¢ Qué nos menciona el video visualizado?
* ¢ Cual es el tema que vamos a desarrollar?
* ¢ para qué nos sirve?

- Muestra lo que se quiere desarrollar.

- Luego realiza los saberes previos y conflictos cognitivos.

Momento 3:

- En el proceso de la sesion, durante la explicacion, el profesor se apoya
visualmente con el proyector o pantalla.

- El Profesor indica, que conforme se avanza, los estudiantes realicen lo
observado.

- El profesor continla con metodologia incorporando una secuencia de
diapositivas creadas de manera atractiva (con efectos visuales).

- Genera atencion de los estudiantes en la transmision de la informacion,

- Dialoga, en el aula de computacion, sobre el uso correcto de la computadora.

- Desarrolla ejemplos segun el tema transmitido.

Momento 4:
a) Evaluacion:
- En este momento se evalla la actividad que se viene realizando, tanto como

el acabado y la correccion.

b) Metacognicion:

- Se indica a los estudiantes, si se entendid la clase, ademas se aclarara
algunas dudas y preguntas.

- El profesor utilizara una diapositiva conteniendo una ruleta interactiva, la
misma que contiene preguntas relacionadas a la clase con la finalidad de
medir el aprendizaje de los estudiantes.

- Finalmente, se evalla al estudiante y se concientiza de la importancia de las

herramientas de Power Point.

El aporte practico en los alumnos, se efectuara con la ejecucidon de acciones

individuales o grupales, de la siguiente manera:
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Momento 1:

Los estudiantes observan y analizan el video de motivacion.
Responden a las preguntas hechas por el profesor (saberes previos).
Los estudiantes y el docente intercambian ideas acerca de como realizar una

actividad con la informacién proporcionada (conflictos cognitivos).

Momento 2:

Los estudiantes observan y asimilan la secuencia de diapositivas proyectadas
en la sesion de clase.

Los estudiantes dialogan en el aula de computacion, sobre el uso correcto de
las herramientas del Power Point.

Desarrollan ejemplos aplicando conocimientos recibidos, segun el tema
transmitido.

Realizan actividad o proyecto propuesto en el aula,

Usan herramientas de insertar diapositivas, colocar texto, tamafio y color

(funcion que inserta esquemas predisefiados).

Momento 3:

a) Evaluacion:

- Los estudiantes preparan la actividad.
- Presentan su actividad y explican los procedimientos que tomaron para su

elaboracion.

b) Metacognicion:

- En este espacio, los alumnos responderan interrogantes efectuadas por el
profesor.

- Visualizan una diapositiva que presenta una ruleta interactiva, la misma que
contiene preguntas, con la finalidad de medir el aprendizaje de los
estudiantes.

- Finalmente, el estudiante interioriza y reconoce la importancia de como usar

el Power Point.

13



3.2Aportes en las soluciones de problemas del tema desde la experiencia

Al momento de realizar la observacion en el aula del ler. grado, apreciamos
deficiencias al utilizar la herramienta digital del Power Point durante el desarrollo
clases, es por esta razon que los estudiantes no lograban interiorizar los

conocimientos de manera eficiente.

En ese sentido, se aplicd estrategias mas acertadas, de las que se obtuvo

mejores resultados en la ensefianza y aprendizaje, siendo estos:

* Los estudiantes desarrollaron habilidades creativas y de razonamiento en la
elaboracion de diapositivas.

* Los estudiantes asimilan de mejor manera los conocimientos transmitidos.

* Los estudiantes se relacionaron favorablemente con el profesor y sus
compafieros.

* Preferencia de material visual con explicaciones textuales.

* El Power Point facilité y son de gran ayuda en su aprendizaje.

* Permiten un aprendizaje mas interactivo y participativo.

De la misma manera, contribuye en la metodologia de los profesores de la
siguiente manera:
* Apoyo visual en las explicaciones de clase.
* Elemento de evaluacion cuando los estudiantes explican.
* Preparacion de mapas conceptuales y esquemas mentales.
* Reforzamiento de conocimientos explicados en el aula.

* Elaboracion de material didactico.

La propuesta, ante tal logro obtenido, se pretende compartir el trabajo a otras

aulas del primer grado y mas adelante a toda la institucién educativa.
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CONCLUSIONES

CONCLUSION 1:
Este trabajo de suficiencia sefiala que a través del Power Point, los alumnos del 1er.
grado de secundaria mejoran favorablemente los procesos de aprendizaje de los

conocimientos transmitidos.

CONCLUSION 2:
El trabajo de suficiencia también analiz6 que a través del desarrollo de actividades
con el Power Point, se estimulan habilidades creativas, comunicativas y de

razonamiento, siendo de gran ayuda en la interiorizacion de aprendizajes.



RECOMENDACIONES

RECOMENDACION 1:

Los profesores de la Institucion Educativa deben de motivar la utilizacion del programa
Power Point como una estrategia de asimilacion de aprendizajes, dado que los
alumnos obtendran resultados favorables en el proceso de aprendizaje de

conocimientos transmitidos.
RECOMENDACION 2:

A los estudiantes, recomendamos desarrollar constantemente actividades de
elaboracion de diapositivas con el Power Point, puesto que permiten estimular
habilidades creativas, de comunicacion con su entorno, de razonamiento, dado que

contribuyen en la asimilacion de aprendizajes.
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Anexo N° 1

Diapositiva de presentacion de inicio

Anexo N° 2

Video motivador



Anexo N°3

- Microsoft PowerPoint
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Anexo N° 3

SESION DE APRENDIZAJE (01)

I.  DATOS INFORMATIVOS:

M Titulo de la Unidad : “Elaboramos presentaciones usando el

Power Point”
M Institucién educativa . IEP Garcilazo de la Vega
M Area  EPT
M Nivel : 1ro. Secundaria, A
M Docente responsable : Pedro Idme Supo
M Fecha : 16 - 08 - 2023
M Duracion : 90 minutos

ll.  TITULO DE LA CLASE:
“Definicion y utilizacion del Power Point”

. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

PROPOSITO Conoce el programa Power Point y su utilidad
< INSTRUMENTO
DESEMPENOS CAMPO EVIDENCIA DE
COMPETENCIA | CAPACIDADES : DE

PRIORIZADOS TEMATICO | APRENDIZAJE | |\ obAcidN

GESTIONA c |

PROYEC. DE Aplica entorme de Definiciony | Elabora su

EMPREND. habilidades Microsoft uso del ficha de Lista de cotejo

ECONOMICO Y técnicas Power Point Power Point | aplicacion.

SOCIAL

Competencias ACCIONES

transversales

Gestiona su
aprendizaje de
manera
autébnoma

Define metas
de
aprendizaje

Determina metas de aprendizaje viables asociadas a sus
conocimientos, formas de aprendizaje, habilidades y actitudes
para obtener el logro de la tarea, creandose preguntas de

manera reflexiva.

Enfoque Transversales
Enfoque Busqueda de la

Excelencia

Valores: Equidad y justicia.

Actitudes o acciones observables: Profesores y alumnos usan sus
cualidades y recursos para cumplir exitosamente las metas que se

proponen.




IV. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTO DE LA MEDIACION Y RETROALIMENTACION

DE LOS APRENDIZAJES

Situaciones Medios y
de Estrategia didactica de aprendizaj .
. g P 1 materiales
aprendizaje
¢ Saludo y bienvenida: Cafién 10 min.
Saludamos afectuosamente a los estudiantes y les multimedia y
damos la bienvenida al desarrollo de la experiencia Lap top.

Inicio

de aprendizaje.

Motivacion, saberes previos y problematizacion:
Se muestra un video motivacional para un anlisis.
Buscamos despertar el interés de los estudiantes y
recolectar sus saberes previos, para lograr el
propésito de la sesién, empleando la lluvia de ideas,
luego responden a lo siguiente:

= ¢;De qué trata la visualizacién realizada?
= ¢En qué consiste el Power Point?
= ¢ Para qué nos sirve el Power Point?

Conflicto cognitivo:
¢, Qué beneficios tiene el Power Point?

Propésito y Organizacion:

Se da a conocer el titulo y el propdsito del
aprendizaje:

Conoce el programa Power Point y su utilidad

Resaltamos la importancia del propdsito de
aprendizaje y su utilidad.

Damos a conocer la ruta de actividades a tener en
cuenta los resultados y la evaluacion.

Actividad 1: Leemos una lectura sobre
experiencias de uso de Power Point.
Actividad 2: Realizamos 03 diapositivas

relacionadas al dia Mundial sin Tabaco.

Nos ponemos de acuerdo con respecto a desarrollo
la sesion, la que debe darse sin interrupciones.

Pizarra y
plumén

P




Desarrollo

d Gestion y acompafiamiento:
Informamos a los estudiantes que se desarrollaran
varias actividades, es necesario tener en cuenta los
criterios de evaluacion.

¢

[CEN

Explicacion:

Se les explica a los estudiantes las partes del
Power Point. A través de una sescuncia de
diapositivas.

Se brinda las indicaciones a que los estudiantes
usen todos los recursos (colores, plumones,
papel de colores, etc.).

Actividad 1: Leemos una lectura sobre
experiencias de uso de Power Point.

Actividad 2: Realizamos un mapa conceptual
sobre la definicion del Power Point y los usos
gue se les puede dar: cada estudiante emplea la
informacién brindada a la ficha de aplicacion,
cada estudiante socializa su trabajo con los
demas.

Se hace una retroalimentacion sobre los temas:
Elementos del entorno del Power Point
Evaluacién diagnostica: ¢,qué son diapositivas?
¢ qué son las presentaciones? - Escribe las
partes de pantalla de Power Point.

d Cafion
multimedia y
Lap top.

¢ Computador
a personal

L

i ke
‘i“\

P

d Pizarray
plumon

P

¢ Fichas.

70 min.

Cierre

Evaluacion:

Se solicitan a los estudiantes que explique con
sus propias palabras el uso del Power Point.
Evaluamos lo que fue comprendido en la sesion,
para ello los estudiantes, desarrollan el recurso
ficha de autoevaluacién que se encuentra en su
ficha de aplicacion.

Metacognicion:

¢, Qué aprendi del programa de presentacion de
diapositivas?

¢, Qué problemas tuve en la realizacién de las
actividades?

¢, Qué y como aprendi?

¢En qué situaciones de mi vida utilizaré este
aprendizaje?

|

Cuadernos de
trabajo.

10 min.

Total

90 min.




V.

MATERIALES O RECURSOS

Computadoras personales, proyector multimedia, internet, parlantes de computadora.

VI. EVALUACION:
) INSTRUMENTOS DE EVALUACIC')N (0]
CRITERIOS DE EVALUACION EVIDENCIAS RECURSOS DE EVALUACION DEL
APRENDIZAJE

d Conoce la estructura y
finalidad de una presentacion. | Elabora una presentacion

d Creary guardar tu primera de su preferencias, Lista de cotelo.
presentacion. utilizando Microsoft

¢ Reconoce y analiza el entorno | PowerPoint.

de PowerPoint




Anexo N° 4

POWER POINT
PARA QUE SIRVE

Actividades que desarrolla el estudiante



Anexo N° 5

La ruleta de participacion se ejecuta para medir el aprendizaje

Anexo N° 6
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