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RESUMEN

El presente trabajo consiste en innovar con una sala audiovisual con proyectores de
multimedia con tecnologia digital para el fortalecimiento de la comunidad educativa
en la IE Virgen de Copacabana en el distrito de Cahuacho Provincia de Caraveli

Departamento de Arequipa

Por otro lado, capacitar a los docentes con las herramientas tecnoldgicas y los
aplicativos de software actualizadas, nuevos sistemas operativos, los usos de los
perifericos digitales facilitan las presentaciones, captando la atencién de los
estudiantes para mejorar el aprendizaje en el entorno laboral de quienes conforman
la IE

Mediante la propuesta se fortaleci6 a la comunidad educativa, implementando el aula
audiovisual que corresponde a tener nuevas tecnologias digitales que facilitaran el
aprovechamiento en el uso de las herramientas tecnoldgicas, y a si poder brindar

educacion de calidad atreves de webinar.

Palabra Clave: Webinar ,periféricos .
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INTRODUCCION

La siguiente investigacion consiste en que los conocimientos tecnologicos
sean aplicados en las actividades educativas y aprendizaje en los colegios rurales.
El trabajo de investigacion tiene como titulo: Implementacion de Proyectores
Audiovisuales para educacion secundaria rural de la Institucion Educativa Virgen de
Copacabana del distrito de Cahuacho, Provincia de Caraveli Departamento de

Arequipa.

En el presente trabajo se centra como propésito de impulsar una sala
audiovisual para el enriquecimiento de conocimientos en la comunidad educativa a
si mismo Impulsar a los docentes el desarrollo profesional a base de las nuevas
tecnologias de los tics. Cabe resaltar que las nuevas tecnologias en las Instituciones

educativas permiten un aprendizaje mas comunicativo.

La estructura de mi proyecto se presenta de la siguiente manera : en lo que
corresponde al capitulo I: Aspectos generales del tema, descripcion de la realidad
problematica, antecedentes, contextualizacion del tema, descripcion general del
tema; Seguidamente en el capitulo Il: Fundamentacion, bases tedricas del tema
,descripcién de las metodologias y procedimientos para resolver el tema ,glosario
Finalmente el Capitulo Ill: Aportes y desarrollo de experiencias ,aportes teoricos y
practicos para el proceso de ensefianza y aprendizaje ,aportes en las soluciones del
problema desde la experiencia  conclusiones, recomendaciones, referencias y

anexos.



CAPITULO |

ASPECTOS GENERALES DEL TEMA

1.1 Aspecto general del tema

1.1.1 Descripcion de la realidad problematica

En los ultimos afios si bien es cierto el desarrollo de las tecnologias se han
acelerado en la sociedad y en el &mbito educativo.
Recordando que en el afio 2020 — 2021 en tiempos de pandemia las clases se
dictaban remotamente, para ello se tenia que utilizar las herramientas
tecnoldgicas para que los estudiantes puedan estudiar a distancia.
Por ello los docentes no estaban capacitados en tecnologia actualizada y la IE no

cuenta con las herramientas necesarias.

Desde ya se propone una solucion que busca beneficiar a los estudiantes,
docentes y personal administrativo de la IE, Implementando los recursos
tecnoldgicos creando una sala audiovisual, para el uso de todo el personal de la

comunidad educativa.

1.1.2 Antecedentes

Pacheco. (2022) Manifiesta su proyecto “Implementacion de una sala
Inteligente con Tecnologia Digital para el Fortalecimiento de la Unidad de
Bienestar Estudiantil”’, cuyo objetivo es Implementar una sala inteligente con
tecnologia digital para el fortalecimiento de la Unidad de Bienestar Estudiantil de
la Universidad Estatal del Sur de Manabi y llegan a las siguientes conclusiones al

implementar una sala inteligente con tecnologia digital se logro fortalecer la



Unidad de Bienestar Estudiantil aportando notoriamente en la ensefianza y

aprendizaje del entorno laboral.

Villacis.(2018) Manifiesta su proyecto “los Recursos Tecnoldgicos y su
Influencia en el Proceso de Ensefianza-Aprendizaje en los Estudiantes de la
Unidad Educativa “La Gran Muralla”, del Canton Ambato Provincia de
Tungurahua,cuyo objetivo es Analizar la utilizacion de los recursos tecnolégicos
y su influencia en el proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de la
unidad educativa “La Gran Muralla”, del Canton Ambato Provincia de Tungurahua
y llegan a las siguientes conclusiones los docentes de la UE “La Gran Muralla”,
no utilizan el proyector de video para la imparticion y refuerzo de sus clases, al no
utilizar estos recursos tecnol6gicos no se crea un ambiente propicio y adecuado

de aprendizaje.”

1.1.3 Contextualizacion del tema

El presente trabajo como implementacion se desarrollara en el Distrito de
Cahuacho Provincia de Caraveli Departamento de Arequipa en la IE Virgen de
Copacabana Nivel Secundario, la institucion cuenta con 06 aulas. 07 docentes,
01 director, 01 auxiliar de educacion.

1.1.4 Descripcion General del tema

El presente trabajo pretende determinar el uso de las herramientas
digitales y el efecto que genera en el trabajo de los docentes de la comunidad
educativa Virgen de Copacabana del distrito de Cahuacho
Por otra parte, las IE tienen que buscar apoyo con instituciones mas cercanas
para gestionar recursos tecnolégicos, siendo esto un problema de no contar con
herramientas tecnoldgicas retrasando el aprendizaje tecnoldgico.
Por otro lado, los docentes son la clave principal para el uso y manejo de los
recursos tecnologicos, pero hay docentes desactualizados para ello se tiene que

capacitar y actualizarlos.



1.2 Justificacion del tema

1.2.1 Justificacion tedrica

El presente trabajo de investigacion de suficiencia profesional se justifica
tedricamente porque permitira a los docentes conocer el nivel de conocimiento de
los recursos tecnolégicos y a la vez los estudiantes conoceran su nivel de
conocimiento con las aplicaciones tecnoldgicas, esta informacion muy valiosa que
ayudara a descubrir y en que mejorar, para tener mejor rendimiento escolar con
el uso de los dispositivos tecnoldgicos, aulas audiovisuales en beneficio para la
IE.

1.2.2 Justificacién practica

El presente proyecto de suficiencia profesional tiene un papel muy importante
en lo practico que beneficiara a los estudiantes de nivel secundario, docentes y
personal administrativo de la IE Virgen de Copacabana, porque a ellos les
permitird a los estudiantes explorar las nuevas herramientas digitales y ponerlas

en practica toda la comunidad educativa

1.2.3 Justificacién social

El proyecto de suficiencia profesional en el nivel social hace que los
alumnos, docentes y personal administrativo comprendan que el uso de las
tecnologias hace que las actividades educativas sean mAas proactivos y
participativos.

El uso de las tecnologias facilitara conectarse a la realidad y hace que los
estudiantes atengan la atencion mas facil.

Favorecera a la comunidad estudiantil y al mismo tiempo a la poblacion de

Cahuacho ya que carecen de conocimientos tecnoldgicos



CAPITULO Il

FUNDAMENTACION

2.1 Bases teoricas del tema
2.1.1 Incorporacion de las Tics

Adres Espejo, (2013) “En su obra sefiala que la incorporacion del uso
del tic en el sector de educacion ha sido objeto de atencion en varios paises
en las Ultimas décadas, En ese sentido un nimero de paises ha aplicado
politicas de TIC en el sector de educacion”.

Las TIC en el sector de educacion es una condicidn necesaria para
gue tenga el lugar de la integracién de las tecnologias digitales en los
centros de ensefianza en la esfera de los sistemas educativos

2.1.2 Importancia de los medios tecnoldgicos

Serrano Sanchez, (2016) “En su obra afirman que la tecnologia
educativa constituye una disciplina encargada del estudio de los medios,
materiales, portales web y plataformas tecnologicas al servicio de los
procesos de aprendizaje; en cuyo campo Se encuentran los recursos
aplicados con fines formativos e instruccionales, disefiados originalmente
como respuesta a las necesidades e inquietudes de los usuarios”.

2.1.3 Herramientas tecnoldgicas
Area Moreira, (2009) “En su obra sefala que la tecnologia educativa es
un campo de estudio que se encarga del abordaje de todos los recursos
instruccionales y audiovisuales; por tal motivo, el numero de herramientas

tecnoldgicas se ha multiplicado exponencialmente (actividades digitales de



aprendizaje, portafolios, elaboracion de blogs, entre otros), disefiadas para
dinamizar los entornos escolares y promover la adquisicion de nuevas
competencias. Entonces se logra diferenciar, pues las Tecnologias de
Informacion y Comunicacion solo agrupan aquellos recursos relacionados
con los medios de comunicacion (cine, television, radio, internet) que sirven
y son responsables para transmitir contenidos con valor educativo a un

grupo de participantes”

2.2 Descripcion de las metodologias y procedimientos para resolver el tema

El presente trabajo desarrolla una serie de Fases

IMPLEMENTACION DE EQUIPOS TECNOLOGICOS

FASE 1

Compra de dispositivos Tecnoldgicos Para la IE

FASE 2

Instalacion de los Dispositivos Tecnoldgicos en la IE

FASE 3

Pruebas de conectividad de los Dispositivos

FASE 4

Capacitacion a los docentes de la IE




Fase 1:

Compra de Dispositivos Tecnologicos

Proyector

Esta herramienta es multifuncional tiene diferentes puertos de salida y existen en
el mercado libre en muchas de las marcas, que como funcion principal es transmitir
imagenes con buena resolucion de calidad, pueden estar conectados a internet,
guardan contenido en diferentes formatos, documentos , audios y videos tienen
un nivel de vida de 4 a 5 afios segun el uso manejo y cuidado .

CPU

Es el cerebro de la computadora, almacena gran cantidad de informacién de datos
gue son visualizados a través de un monitor, la informacién que almacena puede
guardarse en diferentes formatos, tienes varios puertos de salida que se conectan

entres si, puerto de audio ,video etc. .

Monitor LG de 19 W1943SS
Este dispositivo nos permite visualizar el contenido de informacion que
procesamos mediante el equipo informatico
Mouse o raton
El mouse o conocido como ratdén trabajara como puntero también en las

exposiciones del docente o alumno

Soporte para proyector

Esta herramienta es Util para instalar el proyector en la parte superior del aula
y a si sujetar el proyector
Periférico de audio

Los periféricos de audio es una herramienta muy importante para el uso de la
reproduccion de videos en diferentes formatos a si mismo nos ayudara en las

videoconferencias.

Fase 2:
Instalacion de los Equipos Tecnoldgicos

e Empotrar sobre el techo el soporte de proyector



e Instalacién de Ecran

e Se entreg0 al responsable de aula los controles de acceso al proyector



e Se instal6 los equipos tecnoldgicos de mesa

Fase 3:
Realizar las pruebas de conectividad

e Se conecté el proyector con la PC mediante el cableado y asi mismo
configurar el acceso de internet




e Se adecuo el nivel del zoon para una mejor resolucion y no sea pixelada

== e m—
Proyectores profesionales

b

para presentaciones

.....
1389593

e Se comprobo su funciona el encendido y apagado del proyector
Fase 4:

Capacitacion a los docentes de la IE

2.3 Glosario

e Tics
Sanchez (2015) “Tecnologias que se necesitan para la gestion vy
transformacion de la informacion, dentro de ellas son de particular importancia
los ordenadores y programas que permiten crear, modificar, almacenar,
proteger y recuperar esa informacién de interés para diversos ambitos”.

e Tecnologia
Mario Bunge (1997) “Define la tecnologia como latécnica que emplea
conocimiento cientifico”.

e Internet



Snell (1995) “Es una red masiva de redes, infraestructura de redes que
conecta a millones de computadoras unidas de forma global”.

Multimedia

Colina(2002) “Es un plano descriptivo, ya que generalmente se presenta como
una combinacion e integracion de diversos medios Yy tipos de informacion:
textual, iconica, sonora, datos”.

Aplicativos de software

Garcia Eduardo (1994) “El software es un conjunto de elemento logicos

necesarios para que se pueda realizar las tareas encomendadas”
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CAPITULO Il
APORTES Y DESARROLLO DE EXPERIENCIAS

3.1Aportes tedricos y practicos para el proceso de ensefianza y aprendizaje

El aporte practico teorico del presente trabajo de suficiencia profesional se
caracteriza en la implementacion de una sala audiovisual y capacitaciéon a los
docentes de la IE ,ya que la tecnologia en el sector de educacién tuvo un gran
impacto en el afio 2020-2021 , fueron 02 afios de pandemia donde las labores de
los docentes y estudiantes fueron a distancia y los estudiantes no contaban con
las herramientas digitales , por otro lado los docentes desconocian aplicaciones
actualizados a raiz de ello se tuvo que hacer capacitaciones constantes a los
docentes y contar con herramientas tecnolégicas .

Para ello nuestro trabajo consta en 4 fases que se muestra a continuacion

IMPLEMENTACION DE EQUIPOS TECNOLOGICOS

¢ Fase 1:

Compra de dispositivos tecnoldgicos para la |IE

Fase 2:

Instalacién de los dispositivos tecnoldgicos

Fase 3:

Pruebas de conectividad de los dispositivos

Fase 4:

Capacitacion a los docentes de la IE



3.2Aportes en las soluciones de problemas del tema desde la experiencia

Seguidamente se procede a interactuar con los aplicativos y herramientas
digitales los estudiantes y docentes de la IE Virgen de Copacabana del distrito de
Cahuacho Provincia de Caraveli departamento de Arequipa, los maestros
utilizaron la sala audiovisual donde las clases son mas interactivas, aplicando los
aplicativos digitales como son, videoconferencias, multimedia, plataformas
educativas, canvas, jamboard, kahoot..

El proyecto presentado mejorara el conocimiento en cuanto al manejo de
tecnologias digitales ,ya que gracias a ello se aplicara estrategias de innovacion
en las aulas para que los estudiantes puedan ver la realidad del pais y estar

actualizados en las tecnologias de informacion

12



CONCLUSIONES

EL presente trabajo de suficiencia se llega a la conclusiéon al implementar una
sala audiovisual, se alcanz6 fortalecer el bienestar de los alumnos y maestros
de la IE aportando en la materia y aprendizaje, la utilizacion de la sala
audiovisual mejora el trabajo contribuyendo mediante contenidos de
multimedia y aplicaciones interactivas

Los dominios de los tics en los docentes favorecen el desempeiio en la
enseflanza y aprendizaje de calidad, la capacitacion de TIC en los docentes
les facilita herramientas que le permiten los procesos de ensefianza, el docente
debe formarse y al mismo tiempo formar a los estudiantes a su cargo para que
sean estudiantes competentes, usando las herramientas tecnolégicas,

investigador, es el reto del maestro innovador.

13



RECOMENDACIONES

Se le recomienda al director y docentes de la IE dar uso a la sala audiovisual
gue se implemento, dando uso a los recursos tecnoldgicos aprovechando las
ventajas de los tics y asi puedan compartir sus conocimientos y habilidades
con las aplicaciones digitales y a si potenciar el proceso de la ensefanza y
aprendizaje.

Se recomienda a los docentes investigar sobre el uso y manejo de
herramientas tecnolégicas actualizadas, capacitarse, llevar cursos de
actualizacion docente, por otro lado implementar el uso de las herramientas en

sus sesiones de aprendizaje
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ANEXOS

Se visito la IE Virgen de Copacabana Cahuacho
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