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RESUMEN
La presente investigacion se enfoca en el uso de Infografia digital como
estrategia didactica en el aprendizaje del area de Ciencia y tecnologia en
estudiantes la cual se realiz6 observando como los estudiantes hacen uso de
las TICs cuando se les asigna un determinado trabajo en el aula de un tema
segun la sesiones de aprendizaje las cuales fueron preparadas y adaptadas
con el uso de TICs para lo cual los estudiantes debieron completar los trabajos
encomendados utilizando medios TICs con dispositivos como tablets o Smart
phones lo cual conllevo a utilizar varias capacidades las cuales fueron
evaluadas enfocandose en el desarrollo de sus competencias para alcanzar el
objetivo trazado y luego evaluar los resultados mediante andlisis estadistico.
MATERIALES Y METODOS: EI disefio de la investigacion fue de tipo
experimental en su sub rama de cuasi experimental de tipo relacional en donde
se tuvo por objetivo de la investigacion determinar si el uso de la infografia
digital como estrategia didactica influye en el aprendizaje del area de ciencia y
tecnologia observando si los estudiantes obtienen un buen aprendizaje
utilizando esta estrategia didactica. Se utiliz6 un método de investigacion
Analitico, segun el nivel de investigacion de esta investigacion es de tipo causal
porque se busca entender la influencia entre las variables y describir lo
encontrado en la investigacion en un nivel explicativo basado en el andlisis.
RESULTADOS: Segun los resultados encontrados se muestra que el 94.1%
obtuvo una mejora en su aprendizaje y el 5.8% no obtuvo cambios en su
aprendizaje, lo que permite afirmar que el uso de infografia digital como
estrategia didactica tiene una buena repercusion sobre los estudiantes. A la
prueba de tablas cruzadas para ver el nivel de significancia entre variables se
evidencia que el resultado es de 0,018 el cual apoya a la hipotesis planteada lo
cual nos indica que si es significativo y si se tiene relacion entre las variables.
CONCLUSION: Se concluye gue el uso de infografia digital como estrategia
didactica si influye en el aprendizaje del area de ciencia y tecnologia en

estudiantes de la Institucion Educativa CEBA Manco Capac de Juliaca, 2019.

PALABRAS CLAVE: Tecnologias de comunicacion e Informacién, Aprendizaje,

Elaboracion, Infografia, Digital.



ABSTRACT

This research focuses on the use of digital infographics as a didactic strategy in
the learning of the area of Science and technology in students, which was
carried out observing how students make use of TICs when they are assigned a
certain work in the classroom of a subject according to the learning sessions
which were prepared and adapted with the use of TICs for which the students
had to complete the tasks assigned using TICs means with devices such as
tablets or Smart phones which led to the use of various capacities which were
evaluated focusing on the development of their competencies to achieve the
objective set and then evaluate the results through statistical analysis.
MATERIALS AND METHODS: The research design was experimental in its
sub-branch of quasi-experimental relational type where the objective of the
research was to determine if the use of digital infographics as a didactic
strategy influences the learning of the area of science and technology observing
if the students obtain a good learning using this didactic strategy. An Analytical
research method was used, according to the research level of this research it is
causal because it seeks to understand the influence between the variables and
describe what is found in the research at an explanatory level based on the
analysis. RESULTS: According to the results found, it is shown that 94.1%
obtained an improvement in their learning and 5.8% did not obtain changes in
their learning, which allows us to affirm that the use of digital infographics as a
didactic strategy has a good impact on students. A cross-table test to see the
level of significance between variables shows that the result is 0.018, which
supports the hypothesis, which indicates that it is significant and if there is a
relationship between the variables. CONCLUSION: It is concluded that the use
of digital infographics as a didactic strategy does influence the learning of the
area of science and technology in students of the CEBA Manco Capac de

Juliaca Educational Institution, 2019.

KEY WORDS: Communication and Information Technologies, Learning,

Elaboration, Infographics, Digital.
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INTRODUCCION
El aprendizaje de los estudiantes exige un cambio constante en los métodos y
estrategias didacticas para obtener un mejor desarrollo de las competencias de
los estudiantes, por ello la actualizacibn y renovacion de métodos de
ensefianza es muy importante para conseguir este proposito por tal razon esta
investigaciéon busco determinar la relacién entre el uso de infografia digital
como estrategia didactica y el aprendizaje en el area de Ciencia y Tecnologia
en estudiantes de la Institucion Educativa CEBA Manco Capac de Juliaca, 2019
siendo esta un estrategia mas acorde a la actualidad y observar los resultados
del uso de esta para determinar su influencia en el aprendizaje de los

estudiantes.

Para ello se seleccion6 temas con los cuales los estudiantes utilizaron
TICs como parte de la sesion de aprendizaje como parte del desarrollo de sus
capacidades utilizando la infografia digital como parte del trabajo desarrollado

durante el transcurso de las sesiones de aprendizaje.

Por lo que se propuso como hipétesis que el uso de infografia digital
como estrategia didactica si influye en el aprendizaje del area de ciencia y
tecnologia en estudiantes de la Institucion Educativa ceba Manco Capac de
Juliaca, 2019 por lo que se utilizé6 un disefio experimental en su rama cuasi
experimental de tipo relacional en la cual la investigacion fue de tipo causal,
deductivo y analitico porque se realizé un estudio sobre las variables para
comprender la relacion afirmando de esta forma que el método utilizado
demuestra efectividad para mejorar el aprendizaje de Ciencia y tecnologia en
los estudiantes a causa de que los estudiantes tienen una mayor afinidad con
los medios TICs, ya que tuvieron que contrastar y elaborar resumenes de
informacion y organizarlas de forma que sea asequible segun lo vean
conveniente desarrollando su pensamiento razonativo y critico en relacion al
tema tratado durante la sesién de aprendizaje, siendo esta la finalidad de la
ensefianza del area de ciencia y tecnologia apoyando con esta estrategia la

formacion y desarrollo de sus competencias.
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Por ello en el Capitulo | se describe sobre el planteamiento del problema,
definicion del problema, delimitacion de la investigacion, problema de la
investigacién que es determinar la Influencia, relacion y si hay significancia en
el uso de infografia digital como estrategia didactica en el aprendizaje del area
de ciencia y tecnologia en estudiantes de la Institucion Educativa CEBA Manco
Capac de Juliaca, 2019, los objetivos propuestos y la hipétesis que se
plantearon en esta investigacion, la operacionalizacion de las variables, el
disefio de la investigacion, la poblacién y muestra para el estudio, las técnicas
e instrumentos de la recoleccién de datos, la justificacion e importancia de la

investigacion.

En el Capitulo Il se muestran los conceptos y teorias que apoyan el
sustento teorico utilizado para la elaboracion y para la ejecucion de la
investigacién que justifican la investigacion en base a la teoria existente y
aceptada en el conocimiento cientifico segun los esquemas utilizados junto a
los antecedentes de otras investigaciones similares y/o relacionadas al tema
que se usaron como referencia para elaborar esta investigacion y la definicion

de términos basicos.

En el Capitulo Ill se describe los resultados de la investigacion los cuales
se expresan en graficos y tablas que provienen del procesamiento estadistico,
cada una con su respectiva interpretacion estadistica para su entendimiento y
analisis de resultados obteniendo asi las conclusiones de la investigacion luego
de la contratacion de las hipétesis planteadas, la relacion y la significancia,
luego se tiene en la parte final las conclusiones y recomendaciones de la
presente investigacion ademas de mostrase las fuentes de informacién de los

diferentes autores que se usé como referencias y finalmente los anexos.

Xiv
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CAPITULO |

PLANTEAMIENTO METODOLOGICO

DESCRIPCION DE LA REALIDAD PROBLEMATICA

Segun Javo (2016) El enfoque sobre el aprendizaje actual nos
pide que los estudiantes desarrollen sus competencias de razonamiento
frente a los temas que se les imparte en las distintas areas como es en
ciencia y tecnologia. Segun el programa curricular 2019 del MINEDU se
busca desarrollar las competencias que indiquen que el estudiante
indaga mediante métodos cientificos para construir conocimientos,
explica el mundo fisico basandose en conocimiento sobre el ambiente
en su entorno, disefia y construye soluciones tecnoldgicas para resolver
problemas de su entorno , enfocandonos en el aprendizaje el estudiante
tiene que realizar un aprendizaje multiple puesto que en el area se tiene
gue aprender a retener informacién, entenderla, interpretarla y criticarla

segun sea el caso.

Puesto que el conocimiento cientifico estd en cambio constante
segun los avances de la ciencia de la época en la que vivimos en la cual
temas como células madre , manipulacion genética , entendimiento a
nivel molecular del entorno o avances cientificos contemporaneos son
temas que se van simplificando si se compara con lo que se conocia
hace 10 o 20 afios atrds comparado con lo que se sabe hoy en dia, asi
mismo la forma de aprendizaje va en un cambio constante para
adaptarse de la mejor manera posible a la época por lo que los métodos
y estrategias didacticas no se pueden quedar desfasadas a pesar de

tener métodos buenos para la imparticion del conocimiento como son la

1



experimentacion y descripcion en caso de ciencia y tecnologia la cual va

cambiando y mejorando.

Por ello surge la incognita del uso de infografia digital como
estrategia didactica tiene influye en el aprendizaje de ciencia y
tecnologia entendiendo que la infografia es utilizada en los libros para
mostrar los temas no obstante los estudiantes a pesar de tener el
material no siempre le dan la importancia de la manera mas adecuada y
considerando los tipos de aprendizajes que tiene entendiendo que el
aprendizaje por el medio visual es el que mas favorece en la

comprensién y aprendizajes esperados.

Sin olvidar que también se deben desarrollar sus capacidades de
razonamiento por esto se decide realizar una investigacion en la cual se
utilizara la infografia digital elaborada en el aula como estrategia
didactica por ser mas practica al ser una estrategia didactica que
involucra uso de TIC y requerir en cierta forma menos materiales que lo
convencional asi poder dar una practicidad en ese aspecto a su
utilizacion y ver si el uso de esta estrategia de la manera descrita
anteriormente tiene influyen en el aprendizaje en el area de ciencia y
tecnologia en estudiantes de la Institucion Educativa CEBA Manco

Capac de Juliaca, 2019.

Al realizar esta investigacion surge también la duda si la infografia
digital ayuda a los estudiantes desarrollar sus capacidades de
razonamiento que ayuden al entendimiento de Ciencia y tecnologia y si
esto se evidenciara en la evaluacion de aprendizajes adquiridos que

normalmente se realiza demostrando si su uso favorece al aprendizaje.
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DELIMITACION DE LA INVESTIGACION

La presente investigacion se aplico a estudiantes de la Institucion
Educativa CEBA Manco Capac de Juliaca que cursan estudios durante
el afio 2019 enfocandose especificamente en estudiantes que cursan el
segundo, tercero y cuarto grado de estudios con edades en un margen
desde adolecentes hasta jovenes entre 14 a 25 afios lo cual aportara
mas datos al estudio asi poder determinar si hay influencia en el uso de
infografia digital como estrategia didactica en el aprendizaje del area de
Ciencia y Tecnologia en estudiantes de la Institucion Educativa CEBA
Manco Capac de Juliaca, 2019 sin diferenciar genero ni edad,
sometiendo los resultados al procesamiento estadistico para contrastar
resultados de los cuales se utiliza la interpretacién estadistica para

obtener la conclusiones de la investigacion

1.2.1. DELIMITACION SOCIAL

El presente trabajo no discrimina a ningun estudiante por algun
tipo de condicién social y considera a todos para obtener un mayor
aporte de datos para el procesamiento estadistico asi determinar si hay
relacion en el uso de infografia digital elaborada en el aula como
estrategia didactica y el aprendizaje en el area de Ciencia y Tecnologia
en estudiantes de la Institucion Educativa CEBA Manco Capac de
Juliaca, 2019, teniendo cuidado de no ocasionar ninguna modificacion a
los individuos del estudio puesto que esto podria alterar los datos a
obtener de alguna manera de la muestra seleccionada para su

procesamiento estadistico.
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1.2.2. DELIMITACION TEMPORAL

El presente trabajo tiene como centro de coordinacion la
Institucion Educativa CEBA Manco Capac en coordinacién con el
director y el personal involucrado en el estudio para el recojo de datos

durante el afo 2019 en dos 2 trimestres del afo.

1.2.3. DELIMITACION ESPACIAL

El presente trabajo se realizé en las aulas de la institucion
Educativa CEBA Manco Capac durante los meses programados y las
sesiones programadas entre dos trimestres del afio 2019 institucidén
ubicada sobre la avenida circunvalaciéon a la altura del desvié a la

avenida de la salida a Huancané en la ciudad de Juliaca.

PROBLEMAS DE LA INVESTIGACION

En la descrita investigacion se busco determinar la influencia del
uso de infografia digital como estrategia didactica en el aprendizaje del
area de ciencia y tecnologia de los estudiantes que asisten
regularmente a la Institucion Educativa CEBA Manco Capac con el
propésito de obtener respuestas que afirmen o nieguen las hipotesis

planteadas sobre los problemas de la investigacion los cuales fueron:

1.3.1 PROBLEMA GENERAL

¢,Como influye el uso de infografia digital como estrategia
didactica en el aprendizaje del area de ciencia y tecnologia en
estudiantes de la Institucion Educativa CEBA Manco Capac de Juliaca,
20197



1.3.2 PROBLEMAS ESPECIFICOS

¢,Cuanto influye el uso de infografia digital como estrategia
didactica en el aprendizaje del area de ciencia y tecnologia en
estudiantes de la Institucion Educativa CEBA Manco Capac de Juliaca,

20197

¢,Como el uso de infografia digital como estrategia didactica en
el aprendizaje del area de ciencia y tecnologia en los estudiantes de la
Institucion Educativa CEBA Manco Capac de Juliaca, 2019 es

significativo?

¢,Como influye el uso de infografia digital como estrategia
didactica en el aprendizaje del area de ciencia y tecnologia en los
estudiantes de la Institucion Educativa CEBA Manco Capac de Juliaca,

2019 segun el género?

1.4 OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION
Para la presente investigacion se propuso los siguientes objetivos:
1.4.1 OBJETIVO GENERAL
Establecer Como influye el uso de infografia digital como
estrategia didactica en el aprendizaje del area de ciencia y tecnologia en

estudiantes de la Institucion Educativa CEBA Manco Capac de Juliaca,
2019.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

Determinar Cuanto influye el uso de infografia digital como
estrategia did4ctica en el aprendizaje del &rea de ciencia y tecnologia en
estudiantes de la Institucion Educativa CEBA Manco Capac de Juliaca,
2019.

Determinar como el uso de infografia digital como estrategia
didactica en el aprendizaje del area de ciencia y tecnologia en los
estudiantes de la Institucion Educativa CEBA Manco Capac de Juliaca,

2019 es significativo.

Determinar como influye el uso de infografia digital como
estrategia didactica en el aprendizaje del &rea de ciencia y tecnologia
en los estudiantes de la Institucion Educativa CEBA Manco Capac de

Juliaca, 2019 segun el género.

1.5 HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION

1.5.1 HIPOTESIS GENERAL

El uso de infografia digital como estrategia didactica si influye en
el aprendizaje del area de ciencia y tecnologia en estudiantes de la
Institucion Educativa CEBA Manco Capac de Juliaca, 2019.

1.5.2 HIPOTESIS ESPECIFICAS

El uso de infografia digital como estrategia didactica influye en un
gran porcentaje en el aprendizaje del area de ciencia y tecnologia en
estudiantes de la Institucion Educativa CEBA Manco Capac de Juliaca,
2019.



El uso de infografia digital como estrategia didactica en el
aprendizaje del area de ciencia y tecnologia en estudiantes de la
Institucion Educativa CEBA Manco Capac de Juliaca, 2019 si es

significativo.

El género no influye en el uso de infografia digital como
estrategia didactica en el aprendizaje del area de ciencia y tecnologia
en los estudiantes de la Institucion Educativa CEBA Manco Capac de
Juliaca, 2019.

1.5.3 VARIABLES

1.5.3.1 VARIABLE INDEPENDIENTE

A. Aprendizaje del area de ciencia y tecnologia.

1.5.3.1.1 DEFINICION CONCEPTUAL

El “Aprendizaje del area de ciencia y tecnologia”
dependera de varias cosas y no necesariamente tiene una
relacion causal con solo un método de ensefianza porque
lo que se busca en esta variable es que nos proporcione
datos cuantitativos que puedan ser procesados para ver
una correlaciébn entre variables al poder ser medible
mediante una escala determinada y por ende es

dependiente como aprender los estudiantes su resultado.

1.5.3.1.2 DEFINICION OPERACIONAL

El “Aprendizaje del area de ciencia y tecnologia”
considerado como variable se mide bajo una escala la cual

se establece segun el objetivo buscado segun la



investigacion en este caso cual es el logro obtenido y nivel

de conocimientos.
1.5.3.2 VARIABLE DEPENDIENTE

B. Uso de infografia digital como estrategia didactica.

1.5.3.2.1 DEFINICION CONCEPTUAL

El “uso de Infografia digital como estrategia
didactica” es la utilizacion de la infografia como estrategia
de enseflanza el cual tiene por propdsito que los
estudiantes utilicen sus capacidades para asi desarrollar
sus competencias asi sus competencias por la forma en
que la informacion debe ser utilizada para la cumplir con la
tarea encomendada, los datos que se obtiene en esta

variable son tipo cualitativas.
1.5.3.2.2 DEFINICION OPERACIONAL

El “uso de Infografia digital como estrategia
didactica” representa una variable independiente por que
no necesariamente tiene una relacion directa y causal al
aprendizaje desarrollado por ser un método de ensefianza
lo que si se resalta es su innovacion en su utilizacion en

aula.



1.5.3.3 MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

CRITERIOS DE

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES VALORACION
VARIABLE 1 1.1 NIVEL DE - Muy buen -Destacado
APRENDIZAJE aprendizaje (18 -20)
1. USO DE MEDIANTE EL -Buen aprendizaje | -Esperado
INFOGRAFIA USO DE -Regular (14 -17)
DIGITAL COMO INFOGRAFIA aprendizaje -En proceso
ESTRATEGIA DIGITAL COMO -Aprendizaje (11-13)
DIDACTICA ESTRATEGIA deficiente -Eniinicio
DICTACTICA (00 —-10)
1.2 NIVEL DE Significancia de -Significativo
SIGNIFICACIA aprendizaje -No significativo
DEL USO DE mediante el uso
INFOGRAFIA de Infografia
DIGITAL COMO Digital
ESTRATEGIA
DICTACTICA
1.3 NIVEL DE -Predominancia de | -Masculino
APRENDIZAJE aprendizaje segun | -Femenino
EN EL AREA DE el genero
CIENCIAY
TECNOLOGIA
SEGUN EL
GENERO
VARIABLE 2
2. APRENDIZAJE | 2.1 NIVEL DE - Muy buen -Destacado
EN EL AREA DE APRENDIZAJE aprendizaje (18 -20)
CIENCIAY EN EL AREA DE -Buen aprendizaje | -Esperado
TECNOLOGIA CIENCIAY -Regular (14 -17)
TECNOLOGIA aprendizaje -En proceso
-Aprendizaje (11-13)
deficiente -En inicio
(00— 10)

1.6 DISENO DE LA INVESTIGACION

Esta Investigacion lleva un diseiio experimental en su rama cuasi

experimental de tipo relacional Analitico causal en donde se busco

determinar la influencia del uso de infografia digital como estrategia

didactica en el aprendizaje del area de ciencia y tecnologia en




estudiantes de la Institucion Educativa CEBA Manco Capac de Juliaca,
2019 por ello se desarrolla en etapas en donde se comienza con una
estandarizacion de la muestra de estudio previamente mediante una
encuesta que asegure que la muestra se encuentra en igualdad de
condiciones dentro de un marguen de tolerancia para realizar
posteriormente la ejecucion de la investigacion para realizar una buena
recoleccion de datos los cuales contrastaran si las hipétesis planteadas
son validas o no a partir de los resultados del procesamiento estadistico,
luego se aplico el uso de la infografia digital como estrategia didactica en
el aprendizaje del area de ciencia y tecnologia en los estudiantes de la
Institucion Educativa CEBA Manco Capac de Juliaca, 2019 para lo cual
se dividi6 la poblacion en un grupo experimental y un grupo control
aplicando la estrategia solamente al grupo experimental durante las
sesiones de aprendizaje, realizando un analisis de mejoras segun los
promedios obtenidos a final de cada trimestre los cuales se analizaron
mediante procesamiento estadistico y evaluacién de conocimientos en el
area de ciencia y tecnologia con apoyo del docente de apoyo y siendo
contrastado los resultados y comparandolo con el grupo control para ver
si hay influencia , relacion y significancia en el uso de esta estrategia
didactica.

El disefio de los grupos Experimental y control se asignan

estadisticamente como:

GS10e  ---------m----- ( X)Tratamiento Experimental---------------
GS10s
G20e Grupo Control GS20s

Oe = observacion Inicial
Os = observacion Posterior
G1 = grupo experimental
G2 = grupo control

X = valor de tratamiento experimental
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GRUPO EXPERIMENTAL (G1l): En este grupo se aplica el uso de
infografia digital como estrategia para mejorar el aprendizaje y se

recopila la informacion requerida para el procesamiento estadistico

GRUPO CONTROL (G2): En este grupo no aplica el uso de infografia
digital como estrategia para mejorar el aprendizaje ya que solo tiene por
finalidad utilizar los datos recogidos para hacer la comparacion de forma

estadistica

1.6.1 TIPO DE INVESTIGACION

Segun Shampieri, Collado, Baptista (2006) (Metodologia
de la Investigacion). La investigacion es de tipo cuasi experimental
relacional analitica causal y se realiz6 adecuando las sesiones de
aprendizaje en la cuales se utilizé las TICs en este caso el uso de
tabletas o smart phones, observando su desarrollo luego se
realizé la evaluacién correspondiente recogiendo todos los datos
requeridos para el procesamiento estadisticos e interpretacion

segun los resultados encontrados.

1.6.2 NIVEL DE INVESTIGACION

Segun Romero (2009) nivel de investigacion es causal,
analitico ya que se estudia a ambas variables con el fin de
entender la causalidad de la aplicacion de una sobre la otra y ver
si hay relacion positiva junto a si hay una significancia partir del
analisis de la forma en la que se desarrolla y se muestran sus

resultados esta se encuentra en un nivel:

e CAUSAL: por que busca entender la causa efecto de la aplicacion

de una variable sobre la otra.
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e EXPLICATIVO: Por determinar la relacion entre dos variables,
relacionando y tratando de explicar el porqué de la relacion.

e ESTADISTICA: se ayuda de los criterios de procesamiento
estadistico para determinar el tipo de relacién y describir las

causas a partir de los resultados encontrados.

1.6.3 METODO

Segun Gomez (2012) el método de investigacion utilizado es:

Método Analitico: Que consiste en la desfragmentacién de un
todo obteniendo sus componentes o partes con el objetivo de
estudiarlas y examinarlas de forma individual para ver la relacion
entre estas con la finalidad de observar la naturaleza y los efectos
del fenébmeno estudiado, este método se utiliza para explicar y

comprender mejor el fendmeno para establecer nuevas teorias.

Metodologia Sintética: El cual busca sintetizar la investigacion
por lo que es un método progresivo e intenta formular una teoria
en la que une los elementos de la investigacion reconstruyendo

un total después del estudio de sus elementos por separado.

Método Cientifico: EI cual permite analizar la realidad vy
abstraerla para luego regresar a la realidad misma y poder
enriquecer la teoria conocida ya sea ampliandola o ratificando sus
principios ademas se basa en principios de que debe ser
reproducible las veces necesarias para su comprobacion y
obtener los mismos resultados segun se establece en el método

cientifico.

Método Inductivo: El cual es un procedimiento que se realiza al
ir de lo individual a lo general sistematizando el fenomeno de
estudio para una mejor compresion de el mismo encontrando

relaciones generales que lo fundamenten-

Método Deductivo: En el que se considera mas lo racional que

va de lo general a lo particular con lo cual se puede deducir la
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accion de un fenomeno prediciendo que ocurrira 0 que ocurre

segun las generalidades ya encontradas en el estudio.

1.7 POBLACION Y MUESTRA DE LA INVESTIGACION

1.7.1 POBLACION

La poblacion de estudiantes es de 300 estudiantes de los
cuales se selecciona tres grados para realizar la aplicacion. Para
determinar el tamafio de muestra se utiliza los criterios de
estimacion estadistica que son los que garantizan que la muestra
sea representativa, la seleccion es aleatoria e indiscriminada de

género o edad.

1.7.2 MUESTRA

e La muestra segun el procesamiento estadistico sera de 100
estudiantes.

e Se usara un muestreo tipo no probabilistico el cual tiene por
objetivo que las unidades sean al azar y no se polarice a un
determinado grupo de individuos.

e El universo esta integrado por 120 estudiantes.

e Para el calculo del tamafio de la muestra se aplica la siguiente
formula estadistica:

Nx300

N+299
e Donde “n” es el tamafo de la muestra
e “N”es el universo o poblacion
e 299 son constantes universales
e Tamafio de muestra 120 para que sea significativa siendo un

30 % de la poblacion.
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1.7.2.1 Criterios de inclusiodn
e Estudiantes de segundo, tercero y cuarto Grado.
e Estudiantes de ambos sexos femenino o masculino.

e Estudiantes de 14 — 25 afios de edad.

1.7.2.2 Criterios de exclusion
e Estudiantes que no quieran formar parte de la investigacion.
e Estudiantes irregulares.

e Otros que impidan su inclusion en la investigacion.

1.8 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE LA RECOLECCION DE DATOS

1.8.1 TECNICAS
e Anadlisis visual

e Andlisis estadistico

1.8.2 INSTRUMENTOS
e UsodeTICs
e Cuestionarios.

e Ficha registro de observaciones.

1.8.3 VALIDACION DEL INSTRUMENTOS

Se validara mediante la presentacion y aprobacion de los
instrumentos a especialistas que validen los instrumentos en base
a criterios de evaluacion estandarizados y analizados para que la
investigacion se pueda desarrollar sin ningun inconveniente, La
validacion de la fichas es mediante el sustento bibliografico y
antecedentes del uso de la ficha de registro del test o

cuestionarios de conocimientos.

Para la aprobacion de instrumentos se entrega a cada

experto la ficha de juicio de expertos para su calificacion
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respectiva segun lo establecido y debiendo superar los criterios de

los expertos para ser aceptada para su uso.

Las fichas de calificacion de instrumentos se adjuntan
como evidencia de la aprobacion de los instrumentos de

evaluacion.

1.9 JUSTIFICACION E IMPORTANCIA DE LA INVESTIGACION

Esta investigacion tiene mucha importancia la cual se justifica en

base a lo siguiente:

1.9.1. JUSTIFICACION TEORICA

Segun Gordillo y otros (2009) describen en su libro educacion,
ciencia, tecnologia y sociedad en los Ultimos afios se resalta la
innovacion en materiales y métodos de ensefianza , no obstante muchas
veces es mas aparente que real puesto que las ilustraciones suelen
contener el mismo material ya que con cada reforma curricular se genera
en el material usado una especie de sedimentaciéon similar a las capas
geoldgicas terrestres por lo que se advierte sobre las distintas modas
segun el momento y lugar conteniendo vistosas vifietas entre otros,
siempre teniendo en cuenta el tema central acompafiado de muchos

conceptos cuando de infografia de libros nos referimos.

Lo cual da razén de que la ciencia avanza bastante haciendo que
muchos de los libros deban dejar de ser utilizados por desfases de
informacion a razon de la informacién actualizada todo esto causando
gue siempre se deba preparar la sesion de aprendizaje segun el tema
tratado segun el lugar y época y que mejor si se ajusta en el entorno

para facilitar el aprendizaje comprensivo.
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Por lo descrito en temas relacionados a métodos de ensefianza
de ciencias naturales se justifica la busqueda de nuevos métodos para la

ensefanza.

1.9.2. JUSTIFICACION PRACTICA

La ensefianza del area de Ciencia y Tecnologia no se puede
considerar simple puesto que se requiere que los estudiantes aprendan
y recuerden términos, conceptos, de la parte tedrica muchas veces
amplios ademas de tener que aprender a entender el porqué de tales
conceptos , comprenderlos y evaluarlos comparandolos con su entorno
y realidad por ello utilizar nuevos métodos y actualizar métodos
anteriores de ensefianza es esencial para obtener un mejor aprendizaje
por parte de los estudiantes, en este caso al ser de forma grafica este
método es bastante atractivo para la vista y al tener que completar lo
gue se asigna se obliga a tener que realizar una busqueda de
informacion que sea congruente, analizarla y proponerla como la mas
idénea segun el tema favoreciendo a la comprensién del tema y
generando el conflicto cognitivo para ello cumpliendo a los objetivos

propuestos para desarrollar sus capacidades segun la sesién de clase.

1.9.3. JUSTIFICACION SOCIAL

El conocimiento sobre las ciencias hoy en dia es algo tan esencial
puesto que si no se conoce esta se tenderia a cometer muchas cosas
erréneas durante el desarrollo de la vida diaria de las personas y en la
toma de decisiones gque se relacionen con el entorno de la naturaleza y
el medio ambiente en que vivimos, conocimiento que podria prevenir
muchos problemas como son la contaminacion y el cambio climatico en
relacion a la sociedad y la época actual, ademas la ciencia durante el
transcurso de la historia es la que ha causado que las sociedades
avancen y cambien puesto que la misma esta basada en la busqueda de

respuestas sobre nuestro entorno Yy nosotros Mismos.
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En pocas palabras la busqueda del conocimiento para mejorar la
vida que llevamos y comprender los fendmenos de la naturaleza y el
entorno por ello buscar nuevos métodos para su ensefianza es muy
importante asi se podra mejorar la asimilacion de informacion impartida

en cada sesion de aprendizaje.

1.9.4. JUSTIFICACION LEGAL

Los docentes del area de Ciencia y Tecnologia son aquellos a los
gue les corresponde la ensefianza sobre temas como la contaminacion y
cambio climatico en el entorno por lo que segun el curriculo de
ensefianza se debe desarrollar también las capacidades de los
estudiantes en aspectos como son la comprension , andlisis y
propuestas de solucion segun su aprendizaje en ciencias por lo que
utilizar nuevos y mejores métodos para desarrollar tales capacidades es

de suma importancia para impartir las sesiones de aprendizaje.

También se recomienda que se debe incluir el uso de nuevos
métodos digitales para cumplir con los propdsitos anteriormente
mencionados para desarrollar las capacidades de los estudiantes lo cual
nos lleva al uso de TIC como algo muy necesario para mejorar y
dinamizar el trabajo desarrollado en el aula convirtiendo el desarrollo de

la sesion en algo mas practico para su uso cotidiano.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1 ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

Para el presente estudio se tom6 como referencia las siguientes
investigaciones encontradas en los distintos repositorios de investigacion los

cuales fueron:

2.1.1 Tesis Nacionales

Segun Campos (2017) menciona en su investigacion realizada
como tesis doctoral titulada Disefio técnico — pedagdgico de objetos de
aprendizaje adaptados a estilos de aprender realizado en la Universidad
de Salamanca en el 2017, Investigacién que tuvo por objetivo el como es
el disefio de objetos para favorecer el aprendizaje segun el tipo de
aprendizaje de los estudiantes y como realizar esto favorece en el
aprendizaje obteniendo como resultado que al disefiar objetos segun el
tipo de aprendizaje mejora el aprendizaje obtenido por parte de los
estudiantes, concluyendo que es necesaria una adaptacién de objetos
utilizados en la ensefianza para asi mejorar el aprendizaje como son el
material didactico empleado, también describe el cambio que trae
consigo el uso de las Tecnologias de la informacion y comunicacion
abreviado como TIC en las distintas Instituciones Educativas en sus
distintos niveles es bastante resaltante no obstante es muy importante
identificar la marera mas eficiente de sus uso y adaptarla de ser

necesario para sacarle provecho al uso de estas tecnologias, por ello la
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adaptabilidad de estas a la forma de ensefianza impartida durante las
sesiones de ensefianza, también se debe considerar que el uso de
tecnologias implicara una capacitacion del personal que lo utiliza para
darle un eficiente uso sacéndole mas provecho a su uso durante la

ensefanza en el aula.

Segun Caballero (2009) los recursos de ensefianza se presentan
cada vez mas en formatos digitales como son , plataformas Educativas
entre otros, en su investigacion la autora analiza objetos de aprendizaje
gue tienen caracteristicas tecnoldgicas con estandares que los validen
como Utiles para facilitar la comprension de contenidos a los estudiantes
luego se formula la pregunta de si estos recursos digitales se adaptan a
los estilos de aprendizaje de los estudiantes y si pueden mejorar la
comprensién de contenidos por parte de los estudiantes su trabajo se
enfoca en la mejora del disefio pedagdgico y estructural usado para
revisar estos para ver si se produce un marco comun el cual se pueda
reproducirse estos materiales de ensefianza y se compartan entre los

estudiantes.

Segun Castafieda (2013) se busca determinar si estos materiales
pueden ser evaluados y se pueda garantizar la calidad de estos
materiales por ello se formula distintas hipétesis para evaluar si el nivel
de comprension de los contenidos, el interés prestado a estos y la
valoracion final hacia estos materiales sean los esperados al finalizar su
investigacion concluye que el disefio técnico pedagdgico de materiales
de ensefianza es algo muy importante porque este material puede
determinar cuanto y como aprende el estudiante al prestarle atencion al
material y relacionarlo con el desarrollo de la clase comprendiendo
mejor el contenido del tema desarrollado durante la sesion de
aprendizaje por ello todo material de aprendizaje debe tener los

requisitos minimos para que sea fiable para su uso en clase.
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Segun Jabo (2016) describe en su tesis estrategias didacticas
utilizadas por el docente y logro de aprendizaje de los estudiantes del
nivel inicial de las instituciones Educativas comprendidas en el ambito
del Distrito de San juan de Lurigancho durante el afio académico 2016
realizada en la Universidad Catolica los Angeles de Chimbote en el
2016 refiere que un aprendizaje dinamico generado por el grupo
referente al enfoque metodolégico de aprendizaje es significativo
siempre que el docente usa el 100% de estrategias dindmicas y esto
conlleva a un mejor nivel de aprendizaje segun el estudio realizado en la

universidad.

Segun Jabo (2016) los nuevos cambios van dando lugar a huevos
enfoques de aprendizaje, debido a que hay presente modificaciones
significativas en el rol de la escuela por ello los docente que son los
encargados de impartir el aprendizaje a los estudiantes deben
considerar mas las acciones como son la participacién enriquecedora
para asi conseguir un aprendizaje significativo en un mundo mas
globalizado que plantea retos y obliga a que los estudiantes sean cada

vez mas competentes.

Segun Jabo (2016) si se utiliza diversos métodos y técnicas
activas se favorecera al aprendizaje desarrollado por los estudiantes
para ello se debe ver modelos educativos mas amplios que consideren
mejor la realidad y estado psicolégico segun los contextos de forma
real, concluyendo que las estrategias didacticas no son solo el
planeamiento de la manera en la que se desarrolla el aprendizaje, al
finalizar su trabajo concluye que los docentes siempre estaran
relacionados con la busqueda de mejores métodos y técnicas de
aprendizaje para realizar una mejor ensefianza por ello usan métodos
dinamicos y practicos que se puedan facilmente incluir en las sesiones
de aprendizaje para conseguir asi un mejor asimila miento del contenido

dado durante las sesiones de clase.
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Segun Paredes (2017) en su tesis tratamiento periodistico en
temas medio ambientales de los diarios los Andes y Correo puno,
periodo 2011 realizada en la Universidad Nacional del Altiplano en el
2017 describe en su tesis que debido a la naturaleza humana se percibe
las cosas mediante los sentidos, por esta razén el percibir un tema
determinado que sea mas proximo a nuestra realidad es algo mas
aceptable en su asimilacion, también menciona que el material
codificado y en si la codificacion consiste en la transformacién precisa de
los datos brutos de un texto en algo mas preciso que permita describir
de forma precisa las caracteristicas de un contenido por ello la forma en
gue se muestra determinada informacion es relevante segun el tipo de
mensaje que se quiera transmitir  mediante la codificacibn mediante
texto procesado y graficos, al finalizar su trabajo concluye que los diarios
presentan un contenido resaltante con mensajes llamativos para que el

publico en general le preste atencion al mensaje que se quiere transmitir.

Segun Velarde (2016) describe en sus tesis Analisis de contenido
de la revista diatreinta en formato digital de la Universidad Privada del
Norte realizada en la misma Universidad en el 2016 expone que la gran
mayoria de estudiantes universitarios esta habituado al consumo de
textos digitales a través de diversas plataformas web, sin embargo una
gran mayoria de los estudiantes no sabe diferenciar los géneros y tipos
de contenidos que consume lo que revela una realidad preocupante
puesto que solo se enfocan en completar la tarea asignada y mas no se
enfocan en entender los contenidos como deberia ser por lo que la
forma en la que se muestran estos contenidos es muy importante para
gue se entienda el contenido y no solo dejarlo como textos sin mucho
sentido al finalizar el trabajo concluye que la manera en que se presenta
la infografia influye directamente en como se da la recepcién del

mensaje a transmitir de un determinado tema.
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Segun Alviz (2018) Describe en su Tesis La infografia como
herramienta informativa ante la prevencion del cancer de cuello uterino
debido a la desinformacién en la realizacion de chequeos ginecoldgicos
en jovenes tesis realizada en la Universidad san Ignacio de Loyola en el
2018 describe que el factor educacional es esencial al exponer
determinado tema y mas aun la forma en que este se expone a las
personas, ademas la elaboracion de materiales dinamicos es muy
importante para hacer que las personas reciban mejor el contenido que
se trata de difundir sobre temas de prevencion en salud al finalizar el
trabajo concluye que la infografia como herramienta informativa ayuda

en la concientizacion de la prevencién de cancer de cuello Uterino.

Segun Paye (2017) describe en su investigacion Titulada Relacion
entre la Infografia sobre la Salud Bucal y el conocimiento de los
estudiantes de un colegio de comas, lima 2017 realizada en la
Universidad Cesar Vallejo en el 2017 investigacion ubicada dentro de la
linea de investigacion de Arte Visual y Sociedad analisis y desarrollo de
procesos de comunicacion visual en el avance de la sociedad
contemporanea expone que un correcto uso de la infografia ayuda a la
percepcion de las personas o sea el caso a la comprension de la
importancia de un determinado tema el cual mediante la infografia
correctamente utilizada es mas facil de asimilar y por ende comprender

su importancia para su aplicacion segun sea el caso

Segun Paye (2017) en su investigacion se determiné si el uso de
infografia en estudiantes sobre las salud bucal repercutia en la
importancia que deberian darle al tema siendo sometido este estudio a
las pruebas estadisticas para determinar la correlacion de si el uso de
infografia se relaciona con un mejor aprendizaje sobre los temas de
salud bucal obteniendo que la infografia y el aprendizaje del tema si
tenian relacion por lo cual se concluyé que el uso de la infografia si

repercutia en el aprendizaje sobre temas de salud bucal, al concluir el
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trabajo  concluye  afirmando que .la infografia favorece a el

entendimiento de la importancia de los temas en salud bucal.

2.1.2 TESIS INTERNACIONALES

Segun Barahona (2016) describe en su tesis titulada Infografia
como recurso didactico en el proceso de ensefianza aprendizaje del
bloque 2 de ciencias naturales del octavo afio de educacion general
basica en la unidad educativa gran Bretafia, afio 2015 -2016 realizada
en la Universidad central del ecuador en el 2016 enfoco su trabajo con la
finalidad de mejorar la ensefianza y aprendizaje de Ciencias Naturales
se utiliza la infografia como recurso didactico para la construccion de
sus conocimientos para ello se propuso el uso de una guia infografica
gue ayuda al estudiante a construir su aprendizaje relacionando esta con
la realidad que le rodea realizado esto con la finalidad de hacer que la
enseflanza de los contenidos sea mas atractiva, relevante y que motive

al estudiante a asimilar dichos conocimientos.

Segun Barahona (2016) las nuevas tecnologias estan convirtiendo
la sociedad en una que se adecua mas a los jovenes por los cambios
constantes de la tecnologia por ello al hablar de este tema se empieza a
formular los nuevos retos para los docentes actuales y los docentes
tradicionales ya que se debe mejorar los instrumentos que apoyen en la
comprension de los temas tratados en las aulas durante el desarrollo de
las sesiones de aprendizaje y que el uso de las tecnologias apoye en el
desarrollo de la sesion de una forma amena , interesante facilitando asi
la retencion de los conocimientos y contenido desarrollado, en su
trabajo concluye que la infografia si ayuda a la aceptacién y retencion de

conocimiento de los estudiantes.

Segun Morera (2017) describe en su tesis titulada aproximaciéon a
la infografia como comunicacién efectiva realizada en la Universidad

autbnoma de Barcelona en el 2017 refiere la nocidbn de comunicacion
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abarca los sentidos de percepcion la cual re relaciona con las demas
ciencias tanto sociales como formales por encima de las frivolidades de
moda, por ello al ser un vasto y diverso campo disciplinar que requiere
considerar las distintas areas con las que se relaciona se pone a prueba
la infografia para ver si al ser sometida a estudio cientifico se demuestra
eficacia en su uso, el estudio se centra en ver como se desenvuelve la
infografia digital al momento de transmitir el tema que se quiere que sea
percibido por los individuos, y a por eso el estudio busca ver una

metodologia de la infografia.

Segun Morera (2017) el enfoca su estudio en el leguaje
yuxtapuesto resultante de la sintesis de texto e imagen Concluyendo que
la infografia no es completamente texto clasico y tampoco un conjunto
icdnico abstracto o figurativo si no se trata de composiciones que se
presentan como concretas segun la realidades descritas segun lo que

se quiera transmitir desde el emisor a receptor.

Segun Castro y Quinde (2017) describen es su tesis titulada
Infografia impresa como recurso de difusibn comunicacional sobre la
materia de historia para la unidad educativa Juan XXIIl, afio 2017
realizada en la Universidad de Guayaquil, ellos investigan cuales son los
factores negativos que influyen en el bajo nivel de interpretacion de los
estudiantes en la asignatura de historia estudiantes del cuarto afio en la
gue se realizé entrevistas para recopilar informacion recopilando que las
causas se asocian a las extensa clases textuales de historia las cuales
se tienden a hacer pesadas por su contenido textual teniendo una

participacion minima durante el desarrollo de estas.

Segun Castro y Quinde (2017) otro de los factores a resaltar que
es influyente es la inadecuada presentacion del material al no ser acorde
a la realidad de los estudiantes en cuanto a su edad por ello al recopilar
la informacién se concluye que la infografia es un medio muy necesario

para la didactica de ensefianza la cual también debe ser acorde a la
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edad de los estudiantes para obtener un mejor efecto captando sus
atencion facilitando asi el aprendizaje de los contenidos impartidos por
parte de los docentes durante la sesiones de clase obteniendo asi un
mejor aprendizaje, al concluir el estudio se demostro la efectividad del

uso de infografia en el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

2.2 BASES TEORICAS

El presente trabajo se basa en las defunciones y conceptos encontrados
en los diferentes libros publicados junto a articulos cientificos publicados de los

cuales e tomo a consideracion lo siguiente como soporte:

2.2.1 LA INNOVACION EN LA ENSENANZA DE CIENCIA Y TECNOLOGIA

Segun Gordillo y otros (2009) la experimentacion e innovacion
forman parte de la actividad cientifica la cual es necesaria para
determinar alternativas nuevas para superar los problemas vy
dificultades que se presentan durante el desarrollo de cualquier
actividad, esto también aplica a la educacion y en particular a la
enseflanza de ciencias, las experiencias acumuladas en lo referente a
ciencias demuestran que la dinamica y la innovacion en ciencia son las
gue mejor resultado tiene en el proceso de ensefianza sobre ciencia
aunque el sistema educativo actual es particularmente resistente a la
innovacion lo cual debe de cambiarse e iniciar la incorporacion de la

practica sistemética de la innovacion.

Segun Gordillo y otros (2009) la politica de las innovaciones
educativas es un tema muy controvertido segun cita EImore, en américa
latina es necesario promover la innovacion en la ensefanza pero se
carece de recursos humanos por razon de falta de estimulos y
oportunidades hacia el personal innovador para que el personal
desarrolle y proponga nuevas innovaciones que favorezcan la

ensefnanza de ciencias entre otras materias ademas de la carencia de
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equipamiento de los centros formadores que favorezcan la innovacion,
por ello se debe buscar un cambio para promover la innovacion en la

ensefanza.

2.2.2 USO DE LOS FORMATOS DIGITALES

Segun Marquez (2006) expone que la digitalizacion refiere ser un
circuito de célculo el cual se puede almacenar como paquete de datos el
cual contiene una serie de secuencias de simbolos discretos escritos en
cbdigo binario usando sefales electromagnéticas , Opticas y otras las
cuales son interpretadas por los procesadores convirtiendo este orden
de simulalos mediante un cddigo de interpretacion segun el sistema
usados a datos sean imagenes, numeros, audio, videos u otros y siendo
almacenados en forma de archivos comprimidos 0 no segun sea el caso
del formato digital usado, y se usa el termino de digital para los objetos
interpretados en digitos y nameros el cual es el sistema binario sistema
gue es el usado en la actualidad para el manejo de datos de forma

digital.

Segun Marquez (2006) el cédigo binario es el mas usado por su
simplicidad de digitos entre el 1 y el 0 formando cadenas las cuales al
ser interpretadas por los ordenadores vienen a ser los archivos digitales
gue se usan hoy en dia de forma cotidiana, este sistema se a
estandarizado en su uso por la mayor parte de paises y por tanto es el
mas se conoce no obstante no es el Unico pero si mas usado ya que
otros solo son usados por una minoria en la programacion y desarrollo

de otros sistemas.

2.2.3 LAS ESCUELAS Y SU FUNCION ORIENTADORA SOBRE USO Y
APROVECHAMIENTO DE LAS TECNOLOGIAS

Segun Moreno, Anaya, Hernandez (2011) refieren que el uso de

las tecnologias no esta siendo aprovechado como debe ser estas
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deberian de estar favoreciendo a la innovacion que es la base en una
sociedad de conocimiento, lo cual no hace reflexionar sobre cuales son
las causas para que esto se esté produciendo si el problema es
meramente sobre el uso indebido de las tecnologias de informacion y

comunicacion o si los medios de difusion son responsables en esto.

Segun Moreno, Anaya, Hernandez (2011) si se analiza a las
personas en ,a actualidad por su nivel de manejo de tecnologias se
encontrara un gran numeros de individuos que tiene una facilidad al
manejo de estas tecnologias a los cuales se les apoda como ciber
nativos o nativos digitales especialmente entre las nuevas generaciones
y son aquellos que tienen una facilidad en el manejo de las tecnologias
no necesariamente por haber estudiado o haberse capacitado en el
manejo de estas sino por su manejo de forma natural e innata y su
facilidad para adaptarse a el uso de estas y dominarlas dandole una uso

y aprovechamiento mayor al que le dan las demas personas.

Segun Moreno, Anaya, Hernandez (2011) ahora si bien los
nativos digitales tienen una buena habilidad para el uso de tecnologias
de informacién y comunicacién no es que las personas no puedan dar un
uso y aprovechamiento de estas porque si se analiza el manejo de estas
en la actualidad mas referido a la forma en que se presentan las
tecnologias al publico en general se evidenciara como se da evolucion y
cambio en el entorno interactivo de la presentacion de las tecnologias
para su uso puesto que cada vez se simplifica mas su uso y se
acondiciona para que tenga un mejor y facil manejo por parte de las
personas incluso complementandolo con colores y graficos que ayudan
a intuir las funcionalidades de estas tecnologias de forma sencilla y

practica.
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2.2.4 LAS TECNOLOGIAS DE INFORMACION Y COMUNICACION SU USO
PARA DESARROLLAR REPRESENTACIONES DEL MUNDO DESDE A
CIENCIA, EL ARTE Y LA SOCIEDAD DIGITAL.

Segun Men (1998) la humanidad se caracteriza desde el principio
de los tiempos hasta la actualidad por la forma de conceptualizar la
realidad de nuestro entorno y transformarla o influir en ella mediante la
tecnologia aumentando de esta forma la capacidad del hombre tomando
de ejemplo el manejo de las energias que fue avanzado hasta llegar a
industrializarse lo cual denota un avance en su desarrollo aunque junto
al desarrollo se suma los requerimientos que se van presentando junto a
el avance de la tecnologias en otras palabras con mas avances se
requiere también que las personas sepan mas sobre estas mismas
tecnologias referentemente a su manejo y utilizacion en su entorno y

como estas tecnologias pueden influir en su sociedad.

2.2.5 REQUERIMIENTOS PARA USO DE TIC EN EL AULA

Segun Moreno, Anaya, Hernandez (2011) se debe entender que
los requerimientos para utilizacion de Tecnologias de Informacion y
Comunicacion son los mismos que en el uso de un ordenador o
computadora asi por decirlo, se requerira software y hardware
considerando entre el software la parte de los programas a usar o
aplicaciones que se utilizaran en el proceso de aplicacién de tecnologias
en aula ademas este software debera tener sus licencias y o ser de tipo
libre para su uso siendo previamente seleccionado segun las ventajas
gue este se dé segun el caso lo amerite 0 lo que se requiera segun el

propdsito que se busca cubrir con el uso de etas tecnologias.

Segun Moreno, Anaya, Hernandez (2011) en la parte del
hardware se requerira no solamente equipos como son computadoras,
equipos méviles, una red y conexion con la red global o internet sino

gue también se requiere de personal capacitado para el uso de estas lo
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cual supone que el personal debera estar en constante actualizacién en
lo referente a los avances de tecnologias de Informatica refiere y de
como se realiza su utilizacion sea el caso en aula en beneficio del
proceso de aprendizaje, para ello sera necesario la capacitacion del
personal involucrado para que las tecnologias sean un apoyo y no un
obstaculo o retardante al momento de su uso por causas de su mal

manejo.

2.2.6 CREACION DE UNA RED SISTEMATIZADA DE INFORMACION

Segun Baibar (2014) la colaboracion entre los involucrados en el
uso de una red de informacion tiene por objetivo establecer
procedimientos comunes y que estos sean aplicados en distintos niveles
de manera conceptual y metddica para luego realizar su difusion en la
misma red ya sea puramente técnica o no con la finalidad de compartir
recursos que potencien la investigacion en base a mejorar los mismos y
al ser sometido a la opinion de varios tipos de opiniones desde
diferentes puntos de vista en distintos niveles la informacién de estas
investigaciones se ira refinando y mejorando hasta tener una informacion

de mayor calidad y mas asequible para los demas.

22.7 EL ROL DEL DOCENTE EN EL ENTORNO DIGITAL EN EL
APRENDIZAJE

Segun Castafieda & Adell (2013) describen que en los entornos
digitales los docentes deben asumir diferentes roles como guias en este
medio para lograr alcanzar los objetivos del uso de este medio que son
la adquisicion del conocimiento y desarrollo de competencias, el docente
debe tener en cuenta que el objetivo de la ensefianza siempre sera un
desarrollo de la conciencia sobre su entorno y sobre si mismos
desarrollando un pensamiento critico, para ello el docente debera indicar

el adecuado uso de estas tecnologias.
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Segun Castafieda & Adell (2013) el docente también debera
tomar el papel de moderador y controlador en el uso adecuado de las
tecnologias dentro del aula puesto que sin una adecuada supervision el
uso de estas puede suponer incluso un distractor del tema tratado por lo
gue el docente debera estar capacitado para un adecuado uso de las
tecnologias, el docente deberd tener la capacidad de controlar y
entender las funcionalidades de estas tecnologias si va a realizar su uso
en el proceso de aprendizaje segun el tipo de herramientas tecnologicas
gue esté usando planeando su uso desde el disefio de la sesion de
aprendizaje incluyendo el uso de estas y siguiendo su disefio segun lo
propuesto para alcanzar el objetivo de su inclusién en la sesién de

aprendizaje.

2.2.8 INFOGRAFIA USADA COMO RECURSO DIDACTICO EN AULA

Segun Minervini (2005) expone que la velocidad con la que se da
la produccion y circulacion de informacion junto a los avances cientificos
y avances tecnolégicos forman parte de los rasgos propios de la
sociedad actual a cual esta en un avance constate y acelerado
comparado con tiempos anteriores lo cual también supone nuevos
desafios para la educacion en términos de otorgar nuevas herramientas
actuales disponibles las cuales deben ser utilizadas por los estudiantes
para la busqueda de informacion , resolucion de problemas y la toma de

decisiones.

2.2.9 DEFINICION DE INFOGRAFIA CONTEMPORANEA

Segun Ochoa (2013) la infografia es un tema poco estudiado en
Latinoamérica por parte del sector de ensefianza mas lo que se sabe es
mas por su utilizacion en los diferentes diarios y revistas los cuales
realizan su uso, por ello se considera a la infografia mas como un
producto de disefiadores porque son ellos como expertos los que

entiende mas sobre el lenguaje visual y en el software que se utiliza para
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realizarlas , a partir de lo escrito se resumen en el lenguaje visual el cual
es muy importante puesto que en la ensefianza actual tiene como uno
de sus componentes mas importantes el lenguaje visual el cual favorece
al entendimiento sobre un tema determinado y por tanto al relacionarlo
con la difusién cientifica toma un papel importante a nivel individual y

grupal.

Segun Ochoa (2013) puntos, lineas, cuadrados, circulos, tablas
estaticas y dinamicas se encuentran presente en todos los medios de
comunicacion y si bien la sociedad actual es una de las que mayor
influencia recibe de las imagenes la recepcion de la informacion

mediante la visualizacion de datos es lo cotidiano de hoy en dia.

Segun Morera (2017) al utilizar lenguaje verbal y lenguaje visual
cada una en determinada proporcidbn se estaria hablando de una
infografia siempre que cumpla con los requisitos minimos de una
infografia y cumpla con el propésito de esta la cual tiene el propdsito

final de ser un medio que transmite la informacién de forma éptima.

2.2.10 INFOGRAFIA ACTUAL

Segun Silva y Salinas (2014) describen la infografia actual esta en
una etapa en la cual se debe de para al siguiente paso convirtiendo el
uso de libros en otros mas modernos como es el uso de tabletas entre
otros lo cual se debe de sistematizar para trabajar en conjunto tanto las
herramientas como el personal que maneja estas herramientas todo
para conseguir el fin de obtener una estrategia innovadora en la
ensefianza y utilizar los recursos actuales como son las herramientas
tecnoldgicas para mejorar la calidad de ensefianza entre esto el uso de
infografia digital que puede favorecer el proceso de ensefianza lo cual
vendria a convertirse en una nueva estrategia para el aprendizaje de

contenidos si se usa de la forma adecuada en el aula.
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2.2.11 CARACTERISTICAS DE LA INFOGRAFIA

Segun Morera (2017) hay muchos elementos en su constitucion
pero se resalta la caracteristica de hipérbole de la representacion de
datos la cual pone en manifiesto la importancia de la representacion
cartografica un equilibrio entre la escala usada , los signos y realidad se
ajusta a la audiencia y al colectivo imaginario que espera los cédigos
visuales y sefales de las cuales orientarse, realizando incluso la
articulacion de dos mensajes diferentes y dividirlos de ser necesario
segun lo que se quiera transmitir como mensaje mediante el uso de la

infografia.

Segun Morera (2017) la estética representa un aspecto formal de
la elaboracion de una infografia en la cual la sensibilidad y el
entendimiento pasan a formar parte de una sola cosa tratando siempre
gue los simbolos y contenido expresado tomen un forma armonica y

bella consiguiendo una perfeccién del conocimiento sensible.

Segun Morera (2017) la simplicidad en la infografia es una tarea
de analisis de datos y formulacion visual de los mismos, datos que hay
gue minimizar todo lo que se pueda minimizar y omitir lo que se pueda
omitir sin perder el valor interno del contenido de forma efectiva, en otras
palabras la destilacion de lo mejor y esencial de un determinado cumulo

de datos

Segun Morera (2017) el lenguaje y el espacio forma otra parte
importante de la infografia en el cual se busca transformar un espacio en
otro lo textual a visual medio que es incluso globalizado por razén de
gue el lenguaje visual se entiende y es el mismo sin importar el idioma
las representaciones graficas tienden a tener la misma significancia al
usarcé como indicaciones de lugar o accion, el leguaje de sintesis entre

imagen y texto une dos vias de percepcion.
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Segun Morera (2017) la sensibilidad de los textos forma también
parte de las caracteristicas de la infografia en la cual se evalla la
legibilidad de los textos lo cual se determina tomando en cuenta las
siguientes pautas que son: la adquisicion de la informacion, el interés
despertado por el articulo, comportamiento del lector y actitud frente al
tema, la tendencia a reclamar mas informacion, pautas que tiene por
finalidad determinar si el lector recibe de forma global la informacion la
cual resulta de una comparacion entre la forma percibida y la forma
almacenada en la memoria del sujeto a partir de la semejanza entre la
forma percibida y la forma anotada en la memoria de segun la nocion de

significancia que se tiene de la lectura de textos e imagenes.

2.2.12 ELABORACION DE UNA INFOGRAFIA

Segun Minervini (2005) el disefio de una infografia debe de tener
en cuenta la proporcién debe de tener un equilibrio entre imagenes y
texto, la perspectiva da importancia a la infografia y por ello se debe
respetar las medidas de las imagenes, las texturas deben ser utilizadas
pensando en que no deben causar confusion u otros efectos, las formas
se debe respetar la forma central de las figuras sin sufrir deformaciones
en el contenido ventral respetando la idea central del tema del cual se

esta elaborando la infografia.

Segun Minervini (2005) la elaboracion se realiza de forma practica
realizando la lectura e investigacion del tema seleccionado, luego se
debe de sistematizar la informacion obtenida de forma clara y concisa,
luego se identifica la o las imagenes o graficos mas adecuados segun
conveniencia pensando en el como se distribuird realizando antes un
boceto o varios de requerirse para decidir la mejor opcién, organizar de
forma equilibrada la distribucién del texto imagenes y gréficos utilizados

de la mejor manera que se pueda.
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2.2.13 DISENO DEL LENGUAJE INFOGRAFICO

Segun Morera (2017) el proceso de construccion de una infografia
es transformando los datos a informacion visual es una tarea de
interpretar y maquetar la informacion obtenida para estructurarla y
plasmarla en un disefio planificado lo cual se puede entender como una
modulacion de las relaciones entre el cuerpo humano y el entorno , lo
cual es un disefo grafico el cual se elabora en un entorno digital con la
tecnologia actual disponible, con el fin de obtener una comunicacién
eficiente lo cual incluso se puede cambiar y mejorar de un entorno
impreso a lo movil e interactivo para producir una mejor percepcion de

0s objetos metaforicos

2.2.14 EL APRENDIZAJE DE CIENCIAS Y DIFUSION CIENTIFICA

Segun Gordillo y otros (2009) el aprendizaje de ciencias de hoy
en dia exige un pensamiento reflexivo también un manejo de cdédigos
cientificos, por ello se requiere una ciudadania capacitada para
comprender adecuadamente la divulgacion cientifica y poder obtener
una democracia cognitiva todo esto con la finalidad que el ciudadano
tenga un acceso a conocimiento cientifico y por ende al entender el
mismo pueda participar y opinar de forma sustentada sobre la eleccion
de decisiones que comprometen su entorno llegando a tomar buenas

decisiones a partir del conocimiento

Segun Gordillo y otros (2009) La difusién del conocimiento
cientifico es una tarea de mucha importancia social lo cual no se enfoca
en que los ciudadanos posean bastante conocimiento sobre determinada
materia sino mas bien que pueda determinar pertinentemente sobre la
valides de argumentos y proyectos propuestos por las distintas politicas
y validarlas o no segun sea el caso teniendo una base a partir de la cual
se pueda realizar una buena toma de decisiones basandose en los

conocimientos técnicos cientificos, es por ello que una sociedad inmersa
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en la ciencias de forma adecuada sera propensa a la toma de mejores
decisiones en cuanto a su entorno todo esto mediante una

mediatizacion.

2.2.15 ESTRATEGIA DIDACTICA DE APRENDIZAJE UTILIZANDO TIC

Segun Montes Miranda, y otros (2012) describen que la
aprendizaje debe de seguir las etapas instruccional, construccional y pos
instruccional las cuales se deben de considera cuando se va a utilizar
TIC como apoyo en la ensefianza esto para realizar un disefio del
transcurso de la difusion de contenido entre los estudiantes tomando en
cuenta las competencias que se buscan obtener con la aplicacion de
estas en la enseflanza esto se argumenta al definir la estrategia
didactica que es una planificacion del procesos de ensefianza y el
proceso de aprendizaje para lo que un docente elige cuales técnicas y
actividades utilizara a fin de alcanzar los objetivos esperados en el curso

en este caso que el estudiante logre la construccion de sus aprendizaje.

Segun Montes Miranda, y otros (2012) proponen que la
implementacion de tecnologias de Informacion y comunicacion supone
un reto el cual en los procesos formativos debe ser enfocado en los
estudiantes y su interaccién con estas tecnologias y su entorno , y que la
ensefianza no se convierta en solo sistematica y se deshumanice puesto
gue no se debe olvidar que la ensefianza desde tiempos remotos ha sido
la interaccion entre maestro y estudiante y su interaccion con los demas
estudiantes puesto que en la enseflanza no solo de busca que el
estudiante aprenda contenido literal y escrito sino que también desarrolle
sus capacidades sociales , técnicas , organizacionales, éticas entre
otras las cuales requieren necesariamente un entorno humano.La
estrategia didactica tiene por finalidad hacer que el aprendizaje sea,
tenga sentido para la persona que aprende, el aprendizaje sea

placentero , multidimensional, ademas de integral y multisectorial.
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2.2.16 INNOVANDO CON TIC EN LA FORMACION DOCENTE

Segun Silva y Salinas (2014) describen en su libro innovacion con
TIC en formacion inicial docente en Iberoamérica indican que el
desarrollo humano y profesional de la sociedad actual esta caracterizado
por el acceso a la informacion, la generacion de nuevo conocimiento e
interaccion social lo cual requiere que los docentes utilicen nuevas
tecnologias de la Informacién y comunicacion creando asi entornos de
aprendizaje que favorezcan a los aprendizajes de los estudiantes por
razon de que los estudiantes se encuentran inmersos en estas
tecnologias por ser atractivas y modernas las cuales les permiten
entretenerse , formarse y comunicarse, estas tecnologias tienen una
particularidad de interactividad las cuales les permiten ser simplificadas

€n SuU uso.

Segun Silva y Salinas (2014) describen las TIC incluso ya han
transformado velozmente las actividades productivas, econémicas y
sociales. Aun asi la educacion es un area donde estas trasformaciones
se han dado de forma mas lenta por lo que se puede afirmar que la
incorporacion en las nuevas practicas docentes es un tema amplio a
tratar para igualar la forma de manejo de estas tecnologias entre todos
los docentes lo cual implica un cambio bastante amplio para llegar a
conseguir que las TIC sean un buen complemento en los esfuerzos por

mejorar la educacion buscando que sea equitativa y de calidad.

Segun Silva y Salinas (2014) en la formacion de futuros docentes
debe estar obligadamente incluido el uso de las TIC en el proceso de
enseflanza hacia los estudiantes utilizando estas tecnologias como un
medio para desarrollar las capacidades y habilidades que demanda esta
sociedad presente a los estudiantes, por ello se debe de considerar a las
TIC como herramientas adecuadas para la pedagogia en el contexto

escolar, actualmente no se estan aplicando las TIC como deberia ser.
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2.2.17 DEFINICION DE APRENDIZAJE

Segun Diaz y Hernando (2001) la concepcién del conocimiento el
aprendizaje basicamente es lo que hace que un individuo retenga
informacion de determinado tema al realizar procesos cognitivos los

cuales procesan la informacion y luego la asimilan en la memoria.

Segun Romero (2016) tiene relacion con el contenido por lo cual
un contenido especifico puede determinar diferentes aprendizajes segun
la forma en la que se de este aprendizaje que se centra en la articulacion
de conocimientos e inquietudes de un contenido haciendo que este
tenga sentido y de esta manera este conocimiento se acople a la
informacion del sujeto para que este pueda fundamentar y explicar sobre

su entorno y medio en el que vive.

Segun Schunk (2012) el aprendizaje es el conocimiento adquirido
por medio de la vivencia de alguna experiencia en la cual se centro la

atencion del individuo.

2.2.18 TEORIA DEL APRENDIZAJE CONDUCTISTA

Segun Schunk (2012) describe que la mas conocida es la teoria
del condicionamiento Operante de B.F.Skiner psicélogo que describe
gue Watson e Ivan Pavlov hablan sobre que el condicionamiento simple
se describe como un procedimiento mediante el cual se puede inducir a
un reflejo o una respuesta automatica en un animal e incluso en
personas estudiando esto al realizar un condicionamiento como ejemplo
la induccion de una fobia a un niflo de Watson o el condicionamiento a
un animal de pavlov pretendiendo medir , observar y modificar a traves

de la conducta.
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Segun Schunk (2012) se propone la caja de Skinner la cuales
llamada la cAmara de condicionamiento Operante la cual se cre6 con el
propoésito de demostrar que se podia inducir el comportamiento y
modificar este comportamiento en un animal en su experimento muestra
a una rata a la cual se le induce a aprender a presionar un botén el cual
funciona como dispensador de comida Yy el animal tenia que modificar
su conducta y aprender a pulsar el boton para obtener alimento
asociando de esta manera la conducta estimulo y refuerzo positivo,
también este se podia dar de forma negativa por una experiencia
negativa en este caso se electrificaba el suelo de la caja y el botén
cortaba la corriente obligando asi al animal a aprender y asociar esta

accion.

Segun Schunk (2012) skinner propone el condicionamiento
operante a partir de lo anterior solo que este se diferencia en que este se
basa en crear un estimulo el cual lleva a una conducta y un refuerzo el
cual puede ser positivo 0 negativo en el cual en caso se requiere
aprendizaje como ejemplo del condicionamiento operante por ejemplo
llevandolo a la realidad el estudiante se esfuerza en estudiar a condicion
de que recibira una recompensa al obtener buenas notas vy
reconocimiento o como otro ejemplo al tomar un medicamento aliviamos
un dolor de cabeza el cual obedece a la teoria de Skinner del

condicionamiento operante.

2.2.19 TEORIA DEL APRENDIZAJE COGNITISTA

Segun Schunk (2012) el cognitismo es el aprendizaje obtenido
mediante la relacion entre varios aspectos registrados en la memoria sin
gue este dependa de cuando y donde haya ocurrido estas experiencias
pueden ser atraidas hacia el momento en el cual se produce un nuevo
conocimiento en base a la razén y la l6gica. En esta teoria tenemos
como representante a jean Piaget el cual propone el desarrollo cognitivo

gue se refiere al desarrollo de la inteligencia humana en la cual Piaget
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propone que la inteligencia es una reorganizacion de procesos mentales
la cual resulta de la madures biologia el individuo y las experiencias que
tiene con su ambiente describiendo que los nifios construyen una
comprension de su entorno y del mundo de su alrededor
experimentando discrepancias entre lo que saben y aquello que van
descubriendo y posterior a esto ellos ajustan lo que saben a esto,

proponiendo asi la inteligencia operativa y figurativa.

2.2.20 TEORIA DEL APRENDIZAJE CONSTRUCTIVISTA

Segun Schunk (2012) Lev vygotski propone el aprendizaje se da
en los contextos sociales como también el los culturales mediante la
apropiacion del conocimiento enfocandose en lo que el describe como
zona de desarrollo proximo en la cual se habla de que cada estudiante
tiene la capacidad de aprender una serie de aspectos las cuales se
relacionan con su nivel de desarrollo y que también hay aspectos que
pueden aprender con ayuda de otra persona ya sea un adulto u otra
persona mas adelantada en ello por ello Vigotsky define al maestro
como un facilitador para el estudiante el cual le ayudara a desarrollar sus

estructuras mentales construyendo su propio aprendizaje.

2.2.21 TIPOS DE APRENDIZAJE

Segun Gusman (2005) los tipos de aprendizaje conocidos
tenemos los siguientes tipos de aprendizaje:

e Aprendizaje Repetitivo o memoristico: el cual se refiere
mas al estudiante memorista que memoriza la informacién
aunque no la comprenda toda sin darle necesariamente
significancia los contenidos.

e Aprendizaje Receptivo: en el cual el estudiante solo
requiere de comprender el contenido para reproducirlo pero

no emplea el descubrimiento.
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Aprendizaje por descubrimiento: cuando el estudiante no
recibe los contenidos del tema de forma pasiva por lo cual
realiza el descubrimiento de conceptos, sus relaciones
entre ellos los reordena y los adapta a su esquema
cognitivo.

Aprendizaje significativo: aprendizaje en el cual el
estudiante relaciona los conocimientos previos obtenidos
con los conocimientos nuevos adquiridos y dandole una
coherencia con relacion a su estructura cognoscitiva.
Aprendizaje relevante: en el cual el estudiante desarrolla
un aprendizaje significativo que ademas de ello este
aprendizaje es aplicable a la realidad en la que se
encuentra.

Aprendizaje observacional: el cual es el aprendizaje en el
cual el estudiante aprende observando el comportamiento
de un objeto o persona que es tomado como modelo.
Aprendizaje latente: en el cual el estudiante adquiere un
nuevo actuar el cual se manifiesta ante un incentivo.
Aprendizaje de mantenimiento: en el cual el estudiante
desarrolla criterios, reglas y métodos con los que le hara
frente a situaciones que se le presenten como conocidas y
recurrentes.

Aprendizaje innovador: en el cual el aprendizaje del
estudiante puede soportar cambios que incluyen
renovacion, restructuracion y una reformulacion de
problemas en el cual se da la incorporacion de nuevos
valores sin conservar los antiguos.

Aprendizaje visual: en este tipo de aprendizaje el
estudiante asimila los valores o informacién por medios
visuales los cuales representan distintos aspectos de la
realidad y el entorno en el que se encuentra, esto también
puede favorecer al trabajo en grupo favoreciendo asi al

aprendizaje social.
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e Aprendizaje auditivo: en este tipo de aprendizaje el
estudiante aprovecha la interaccion en grupo y la
sociabilizacion mediante comunicacion y debates, como
también se enfoca en como se la el aprendizaje
escuchando y prestando atencion al tono de voz y el
sonido.

e Aprendizaje kinestésico: en este tipo de aprendizaje los
estudiantes perciben las cosas con su cuerpo y por parte
de la experimentacibn e interaccion con entorno
requiriendo necesariamente movimiento para la asimilacion
de experiencias las cuales asociaran con sus disefios

COgNosCitivos.

2.2.22 APRENDIZAJE DEL AREA DE CIENCIAY TECNOLOGIA

Segun Avalos (2017) el aprendizaje del area ciencia y tecnologia
implica el uso de diversos medios para conseguir que los estudiantes
asimilen el contenido que se quiere para ello se requiere que aprendan a
desarrollar su inteligencia en el aspecto critico y analitico el cual es el
mas relevante en el aprendizaje de ciencia, tecnologia y ambiente. Esto
conlleva a un aprendizaje multiple puesto que el area de Ciencia y
Tecnologia comprende un amplio espacio abarracando una gran
cantidad de materias de las cuales en el nivel secundario solo se trata
una pequeia parte la cual sirve como conocimiento previo para su
posterior uso segun el area en la que los individuos se vayan a

desarrollar y despefar en el medio externo y social.

Segun el programa curricular de Educacion secundaria del
MINEDU 2016 el cual se utiliza en el 2019 en el aprendizaje del area de
Ciencia y tecnologia se espera obtener el desarrollo de competencias
por parte de los estudiantes para lo cual ellos deberan utilizar sus

capacidades segun el area curricular afirmando también que las
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competencias no son exclusivas del area y a su vez estas se

interrelacionan entre ellas.

2.2.23 ENFOQUE, COMPETENCIAS Y CAPACIDADES DEL AREA DE
CIENCIA Y TECNOLOGIA

Segun el programa curricular de Educacion Secundaria del
MINEDU 2016 utilizado en el 2019 el area de ciencia y tecnologia tiene
un enfoque que conduce hacia la indagacion y alfabetizacion cientifica y
tecnolégica que sea sustentada en una construccion activa del
conocimiento del individuo a partir de la curiosidad que adquiera
mediante el uso de la observacibn del objeto de estudio y el
cuestionamiento sobre este lo cual lleva a tener que realizar una
exploracion de la informacion con la que se dispone contrastando esta
informacién con la informacion que ya posee el individuo en lo
relacionado a conocimiento cientifico. Estimulando de esta manera el

pensamiento critico y reflexivo, propiciando asi la indagacién cientifica.

Segun el programa curricular de Educacién Secundaria del
MINEDU 2016 el enfoque se centra también en que la alfabetizaciéon
cientifica y tecnoldgica induzca a usar este conocimiento cientifico en su
vida diaria para comprender su entorno y que busque soluciones
cientificas tecnoldgicas a las necesidades que se presenten en su

entorno y en el mundo.

Segun el programa curricular de Educacion Secundaria del
MINEDU 2016 las competencias esperadas del area de ciencia y
tecnologia son las siguientes:

e Indaga mediante métodos cientificos para construir
conocimientos

e Explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre
los seres vivos, materia y energia , biodiversidad, tierra y

universo
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e Disefia y construye soluciones tecnoldgicas para resolver
problemas de su entorno

Segun el programa curricular de Educacion Secundaria del

MINEDU 2016 en el desarrollo de estas competencias el estudiante

tendr4 que realizar una indagacion mediante el método cientifico en

donde combinara capacidades en las cuales se implica en la:
Primera competencia

e Problematizar situaciones

e Disefar estrategias para hacer indagacion
e Generar y registrar datos e informacion

¢ Analizar datos e informacién

e Evaluary comunicar el procesoy los resultados de su
indagacién y hallazgos

Segunda competencia

e Comprende y usa conocimientos sobre los seres vivos,
materia y energia, la biodiversidad, la tierra y el universo.

e Evaluar las implicancias del saber

Tercera competencia

e Determinar una alternativa de solucion tecnoldgica

e Disefar la alternativa de solucion tecnolégica

e Implementar y validar la alternativa de solucién tecnologica
e Evaluar y comunicar el funcionamiento y los impactos de su

alternativa de solucion tecnologica.

Segun el programa curricular de Educacion Secundaria del
MINEDU 2016 el uso de estas capacidades conlleva a desarrollar las
competencias esperadas y esto se manifiesta en el logro de aprendizaje

esperado.
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2.3 DEFINICION DE TERMINOS BASICOS

Aplicar: Emplear, administrar o poner en practica un conocimiento,
medida o principio, a fin de obtener un determinado efecto o rendimiento

en alguien o algo.

Aprendizaje: Accion de aprender algun arte, oficio u otra cosa mediante

la observacion o experimentacion.

Archivo: Conjunto ordenado de documentos que una persona, una
sociedad, una institucion, etc., producen en el ejercicio de sus funciones

0 actividades.
Area: Espacio de comprendido entre ciertos limites.

Atencidn: Accion de atender, que despierte interés o curiosidad por la

accion de provocar, incitar o atraer la atencion.

Capacidad: Aptitud, talento, cualidad que dispone a alguien para el

buen ejercicio de algo.

Ciencia: Conjunto de conocimientos obtenidos mediante la observacion
y el razonamiento, sistematicamente estructurados y de los que se

deducen principios y leyes generales.

Comunicacién: Accion y efecto de comunicar o0 comunicarse,
correspondencia entre dos o mas personas, Transmision de sefales
mediante un cédigo comun al emisor y al receptor entre individuos para

transmitir algo o un mensaje.

Competencia: Acciones que realiza un individuo para cumplir con una

tarea encomendada.

Conocimiento: Accion y efecto de conocer, Entendimiento, inteligencia,

razéon natural.

Correlaciéon: Es cuando existe correlacion entre ellas si al disminuir los

valores de A lo hacen también los de B y viceversa.
Desarrollo: Accion y efecto de desarrollar o desarrollarse.
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Desempefio: Es la demostracion de un individuo de sus actitudes y
aptitudes, el cual se describe como una demostracion de sus

conocimientos habilidades, destrezas y valores desarrollados.

Dispositivo: Mecanismo o artificio dispuesto para producir una accion

prevista.

Elaborar: Transformar una cosa u obtener un producto por medio de un

trabajo adecuado.

Estandares: Se define como el saber, hacer y demostrar determinados

niveles de cumplimiento de un objetivo.

Infografia: Técnica de elaboracién de imagenes mediante ordenador u

otro medio.

Informacién: Comunicacion o adquisicibn de conocimientos que
permiten ampliar o precisar los que se poseen sobre una materia

determinada, Conocimientos adquiridos.

Importancia: Cualidad de lo importante, de lo que es muy conveniente o

interesante, o de mucha entidad o consecuencia.
Interés: Utilidad, ganancia, beneficio.

Medio: Que corresponde a los caracteres o condiciones mas generales

de un grupo social, pueblo, época.

Moévil: Que puede moverse, Que no tiene estabilidad o permanencia en

un lugar.
Potenciar: Incrementar la potencia que ya tiene.

Red: Conjunto de elementos organizados para determinado fin, conjunto

de equipos o aparatos en conexion o interconectados.
Relacion: Conexion, correspondencia entre dos cosas.
Sesidn: Espacio de tiempo ocupado por una actividad.

Sistematizar: Organizar segun un sistema, organizar y secuenciar.
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Tecnologia: Conjunto de los instrumentos y procedimientos industriales

de un determinado sector o producto.
TIC: Tecnologia de la Informacion y comunicacion.

Uso: Accion y efecto de usar o utilizar.
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CAPITULO Il
PRESENTACION, ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
3.1 TABLAS Y GRAFICAS ESTADISTICAS
GRAFICO 1

CARACTERISTICAS SOBRE EL MANEJO DE ENTORNO DIGITAL EN
ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA CEBA MANCO
CAPAC, 2019

MANEJO DE ENTORNO DIGITAL

FUENTE: Base de datos encuesta 1

Segun el gréfico 1, referido al manejo de entorno digital en estudiantes,
se observa que los estudiantes que tienen de 14 a 25 afos, que el mayor
porcentaje presentado por el 74% usan dispositivos moviles, el 15 % usan lo

basico de los dispositivos maviles y solo el 1% no usan dispositivos moviles.

A nivel general podemos afirmar que la mayoria tiene un buen manejo
de entorno digital, utiliza una Tableta o dispositivo movil en la muestra de este
estudio el cual tiene por finalidad saber como influye el uso de infografia digital
como estrategia didactica en el aprendizaje del area de ciencia y tecnologia de
estudiantes de la Institucion Educativa CEBA Manco Capac de Juliaca, 2019
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TABLA 1

CARACTERISTICAS SOBRE EL MANEJO DE ENTORNO DIGITAL EN
ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA CEBA MANCO
CAPAC, 2019

Estadisticos

Nivel de Manejo de Edad de los
Aprendizaje Entorno digital estudiantes Sexo

N Vélido 120 120 120 120

Perdidos 0 0 0 0
Media 1,29 1,18 17,48 1,50
Mediana 1,00 1,00 17,00 1,50
Moda 1 1 172 12
Varianza ,208 ,196 1,294 ,252
Rango 1 2 5 1
Minimo 1 1 15 1
Maximo 2 3 20 2

FUENTE: Base de datos encuesta 1

Segun la tabla 1, las caracteristicas sobre el manejo de entorno digital
en estudiantes se muestra que del total de individuos tomando como muestra
a 120 personas de los cuales segun el analisis estadisticos tiene unos valores
de 1 y 2 los cuales se interpretan como buen manejo y regular manejo de
entorno digital en su mayoria tiene un buen manejo del entorno digital lo que
hace aplicable su uso para el desarrollo de la sesion educativa y el uso de
infografia digital como estrategia didactica evidencia ser Gtil como herramienta

en el aprendizaje.

En la mediana y moda encontramos la asignacion del valor de 1 lo cual
al ver la descripcion del valor indica que la mayoria tiene un buen manejo del
entorno digital, en la columna de aprendizaje observamos que el 1 indica que
tiene un buen aprendizaje realizando el uso infografia digital como estrategia

didactica segun las categorias asignadas.
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GRAFICO 2

CARACTERISTICAS SOBRE EL APRENDIZAJE CON EL USO DE
INFOGRAFIA DIGITAL COMO ESTRATEGIA DIDACTICA EN EL
APRENDIZAJE DEL AREA DE CIENCIA'Y TECNOLOGIA EN
ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA CEBA
MANCO CAPAC, 2019.

Nivel de Aprendizaje

Porcentaje

Buen Aprendizaje Regular Aprendizaje

Nivel de Aprendizaje

FUENTE: Base de datos encuesta 1 y ficha de promedios

Segun el grafico 2, se muestra que el 70,83% obtuvo un buen
aprendizaje lo que evidencia que el uso de infografia digital como estrategia
didactica tiene una buena repercusién sobre los estudiantes, evidenciando
también que el 29,17% muestra un aprendizaje regular con el uso de infografia
digital como estrategia didactica y no encontrando un aprendizaje deficiente el
cual representa un 0% por lo que se puede afirmar que el uso de infografia
digital como estrategia didactica ayuda a obtener un buen aprendizaje. Al
procesamiento estadistico se evidencia un resultado favorable sobre el uso de
infografia digital como estrategia didactica en el aprendizaje de ciencia y
tecnologia.
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TABLA 2

CARACTERISTICAS SOBRE EL APRENDIZAJE CON EL USO DE
INFOGRAFIA DIGITAL COMO ESTRATEGIA DIDACTICA EN EL
APRENDIZAJE DEL AREA DE CIENCIA'YY TECNOLOGIA
EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
CEBA MANCO CAPAC, 2019.

Aprendizaje

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido ~ Buen 85 70,83 70,83 70,83
Aprendizaje
Regular 35 29,17 29,17 29,17
Aprendizaje
Deficiente 0 0 0
Total 120 100,0 100,0 100.0

FUENTE: Base deencuestal y ficha de promedios.

Segun la tabla 2 el 70.83 % obtuvo un bue aprendizaje luego del uso de
infografia digital como estrategia didactica en el aprendizaje del area de ciencia
y tecnologia, un 29.2 % obtuvo un aprendizaje regular luego del uso de
infografia digital como estrategia didactica en el aprendizaje del area de ciencia
y tecnologia y un 0 % un aprendizaje deficiente. Lo que afirma que en los
sujetos de estudio predomina un buen aprendizaje mediante el uso de

infografia digital como estrategia didactica
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GRAFICO 3

CARACTERISTICAS SOBRE EL LOGRO ALCANZADO ANTES SEGUN LOS
PROMEDIOS OBTENIDOS CON EL USO DE INFOGRAFIA DIGITAL
COMO ESTRATEGIA DIDACTICA EN EL APRENDIZAJE DEL AREA

DE CIENCIAY TECNOLOGIA EN ESTUDIANTES DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA CEBA MANCO CAPAC, 2019

Logro alcanzado 1

Media = 14 54
Desviacidn estandar = 906
N=120

Porcentaje - Logro
= alcanzadol

__Frecuencia - Logro
alcanzadol

12 14 16 16

Logro alcanzado 1

FUENTE: Base de datos Ficha de promedios

Segun el grafico 3, se puede observar la distribucién porcentual de
estudiantes segun el promedio que obtuvieron antes del uso de infografia
digital como estrategia didactica en el aprendizaje del area de ciencia y
tecnologia en el cual se observa que los datos no representan una curva de
normalidad observando que los datos se agrupan hacia la izquierda
evidenciando una asimetria positiva y una curtosis negativa por que los datos
no se agrupan en torno a la media, afirmando que los estudiantes regularmente
obtienen los valores de clasificacion de logro en el cual el 4.2 % en proceso, el

95% en logro obtenido y solo el 0.8 % con un logro destacado.
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TABLA 3

CARACTERISTICAS SOBRE EL LOGRO ALCANZADO ANTES SEGUN LOS
PROMEDIOS OBTENIDOS CON EL USO DE INFOGRAFIA DIGITAL
COMO ESTRATEGIA DIDACTICA EN EL APRENDIZAJE DEL AREA

DE CIENCIA'Y TECNOLOGIA EN ESTUDIANTES DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA CEBA MANCO CAPAC, 2019

Estadisticos

Logro
alcanzadol
N Valido 120
Perdidos 17
Media 14,64
Mediana 14,00
Moda 14
Desviaciéon estandar ,906
Varianza ,820
Asimetria ,983
Error es,tandar de 221
asimetria
Curtosis 1,368
Error gstandar de 438
curtosis
Rango 5
Minimo 13
Maximo 18
Percentiles 25 14,00
50 14,00
75 15,00

FUENTE: Base de datos Ficha de promedios

Segun la tabla 3 se observa que es del4 siendo esta la nota promedio
gue obtiene los estudiantes antes del uso de infografia digital como estrategia
didactica en el aprendizaje del area de ciencia y tecnologia, siendo la minima
nota obtenida 13 y la maxima obtenida 18 con un rango de 5, representando el
4.9 % los estudiantes que obtiene esta nota promedio.
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TABLA 4

CARACTERISTICAS SOBRE EL LOGRO ALCANZADO ANTES SEGUN LOS
PROMEDIOS OBTENIDOS CON EL USO DE INFOGRAFIA DIGITAL
COMO ESTRATEGIA DIDACTICA EN EL APRENDIZAJE DEL AREA

DE CIENCIA'Y TECNOLOGIA EN ESTUDIANTES DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA CEBA MANCO CAPAC, 2019

Logro alcanzado Antes
Porcentaje = Porcentaje

Frecuencia Porcentaje  valido acumulado

Véalido 13 5 3,6 4,2 4,2
14 56 40,9 46,7 50,8
15 42 30,7 35,0 85,8
16 12 8,8 10,0 95,8
17 4 2,9 3,3 99,2
18 1 v ,8 100,0
Total 120 87,6 100,0

Perdido Sistemas 17 12,4

Total 137 100,0

FUENTE: Base de datos Ficha de promedios

Segun la tabla 4 el porcentaje de estudiantes segun las notas promedio
obtenidas es el 3.6% tienen por promedio 13, el 40.9% tienen por promedio 14,
el 30.7% tienen por promedio 15, el 8.8% tienen por promedio 16, el 2.9%
tienen por promedio 17, el 0.7% tienen por promedio 18, por lo cual se
categoriza segun los valores de clasificacion segun el logro obtenido en un
4.2% en proceso, el 95% en logro obtenido y solo el 0.8 % con un logro
destacado
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GRAFICO 4

CARACTERISTICAS SOBRE EL LOGRO ALCANZADO DESPUES SEGUN
LOS PROMEDIOS OBTENIDOS CON EL USO DE INFOGRAFIA DIGITAL
COMO ESTRATEGIA DIDACTICA EN EL APRENDIZAJE DEL AREA
DE CIENCIAY TECNOLOGIA EN ESTUDIANTES DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA CEBA MANCO CAPAC, 2019

Logro alcanzado 2

Media =16,11
Desviacion estandar = 1,091
M=120

Frecuencia

14 16 18 20

Logro alcanzado 2

FUENTE: Base de datos Ficha de promedio y logro alcanzado

Segun el grafico 4, se puede observar la distribucion porcentual de
estudiantes segun el promedio que obtuvieron antes del uso de infografia
digital como estrategia didactica en el aprendizaje del area de ciencia y
tecnologia en el cual se observa que los datos representa una curva de
normalidad ligeramente positiva observando que los datos se agrupan en la
parte media sin evidenciar una asimetria y una curtosis positiva porque los
datos no se agrupan en torno a la media, afirmando que los estudiantes
regularmente obtienen los valores de clasificacion de logro en el cual el 78.2 %

en logro obtenido y el 8.8 % con un logro destacado.
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TABLA S

CARACTERISTICAS SOBRE EL LOGRO ALCANZADO SEGUN LOS
PROMEDIOS OBTENIDOS DESPUES CON EL USO DE INFOGRAFIA
DIGITAL COMO ESTRATEGIA DIDACTICA EN EL APRENDIZAJE DEL AREA
DE CIENCIA Y TECNOLOGIA EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA CEBA MANCO CAPAC, 2019

Estadisticos

Logro
alcanzado?2
N Valido 120
Perdidos 17
Media 16,11
Mediana 16,00
Moda 16
Desviacion estandar 1,091
Varianza 1,190
Asimetria ,256
Er.ror esitandar de 201
asimetria
Curtosis -,254
Error gstandar de 438
curtosis
Rango 5
Minimo 14
Maximo 19
Percentiles 25 15,00
50 16,00
75 17,00

FUENTE: Base de datos Ficha de promedios

Segun la tabla 5 se observa que es del6 siendo esta la nota promedio
gue obtiene los estudiantes antes del uso de infografia digital como estrategia
didactica en el aprendizaje del area de ciencia y tecnologia, siendo la minima
nota obtenida 14 y la maxima obtenida 19 con un rango de 5, representando el

29.9 % los estudiantes que obtiene esta nota promedio.
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TABLAG6

CARACTERISTICAS SOBRE EL LOGRO ALCANZADO SEGUN LOS
PROMEDIOS OBTENIDOS DESPUES CON EL USO DE INFOGRAFIA
DIGITAL COMO ESTRATEGIA DIDACTICA EN EL APRENDIZAJE DEL AREA
DE CIENCIA Y TECNOLOGIA EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA CEBA MANCO CAPAC, 2019

Logro alcanzado Después
Frecuenci Porcentaj Porcentaje Porcentaje

a e valido acumulado
Valido 14 6 4.4 5,0 5,0
15 31 22,6 25,8 30,8
16 41 29,9 34,2 65,0
17 30 21,9 25,0 90,0
18 10 7,3 8,3 98,3
19 2 1,5 1,7 100,0
Total 120 87,6 100,0
:erdldo Sistema 17 12.4
Total 137 100,0

FUENTE: Base de datos Ficha de promedios.

Segun la tabla 6 el porcentaje de estudiantes segun las notas promedio
obtenidas es el 4.4 % tienen por promedio 14, el 22.6% tienen por promedio 15,
el 39.9% tienen por promedio 16, el 21.9% tienen por promedio 17, el 7.3%
tienen por promedio 18, el 1.5% tienen por promedio 19, por lo cual se
categoriza segun los valores de clasificacion segun el logro obtenido en cual el
78.2 % en logro obtenido y el 8.8 % con un logro destacado evidenciando asi
gue hubo una mejora en la clasificacion dejando la clasificacién de en proceso

y aumentando la tasa en la categoria de logro destacado.
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TABLA 7

CARACTERISTICAS SOBRE EL LOGRO ALCANZADO ANTES Y DESPUES
SEGUN LOS PROMEDIOS OBTENIDOS CON EL USO DE INFOGRAFIA
DIGITAL COMO ESTRATEGIA DIDACTICA EN EL APRENDIZAJE DEL AREA
DE CIENCIA Y TECNOLOGIA EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA CEBA MANCO CAPAC, 2019

Estadisticos descriptivos

Desviacion
N Media estdndar Minimo Maximo
Logro 120 14,64 906 13 18
alcanzadol
Logro 120 16,11 1,001 14 19
alcanzado?2

FUENTE: Base de datos Ficha de promedios

Segun la tabla 7 comparando los datos de ambos analisis se videncia el
aumento de la nota promedio obtenida por parte de los estudiantes luego del
uso de infografia como estrategia didactica en el aprendizaje del area de
ciencia y tecnologia lo cual es un indicador de su influencia en cuanto a la

mejora del aprendizaje de los estudiantes.
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GRAFICO 5

CARACTERISTICAS SOBRE LA EDAD DE LOS ESTUDIANTES EN
RELACION A EL NIVEL DE APRENDIZAJE CON EL USO DE INFOGRAFIA
DIGITAL COMO ESTRATEGIA DIDACTICA EN EL APRENDIZAJE DEL AREA
DE CIENCIA Y TECNOLOGIA EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA CEBA MANCO CAPAC, 2019

Edad

FUENTE: Base de datos Registro de estudiantes

Segun el grafico 5 se muestra la distribucion de las edades de los
estudiantes las cuales, mostrando que no hay una diferencia significativa entre
el aprendizaje por edades de los estudiantes evaluados ya que se observa una
distribucién variada la cual demuestra que la edad no es un influyente en el
analisis del uso de infografia digital como estrategia digital en el aprendizaje del

area de ciencia y tecnologia.
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TABLA 8

CARACTERISTICAS SOBRE LA EDAD DE LOS ESTUDIANTES EN
RELACION A EL NIVEL DE APRENDIZAJE CON EL USO DE INFOGRAFIA
DIGITAL COMO ESTRATEGIA DIDACTICA EN EL APRENDIZAJE DEL AREA
DE CIENCIA Y TECNOLOGIA EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA CEBA MANCO CAPAC, 2019

Edad de los estudiantes

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Valido 14 2 1,7 1,7 1,7
16 25 20,8 20,8 22,5
17 34 28,3 28,3 50,8
18 34 28,3 28,3 79,2
19 22 18,3 18,3 97,5
25 3 2,5 2,5 100,0

Total 120 100,0 100,0

FUENTE: Base de datos Registro de estudiantes

La tabla 8 muestra que la edad de los estudiantes que va desde los 14 a
25 afios demuestra que los datos no se estan estratificando afirmando que la
edad no incluye en el uso de infografia digital como estrategia didactica en el
aprendizaje del area de ciencia y tecnologia en estudiantes de la Institucion
Educativa CEBA Manco Capac, 2019.
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GRAFICO 6

CARACTERISTICAS SOBRE EL GENERO DE LOS ESTUDIANTES EN
RELACION A EL APRENDIZAJE MEDIANTE EL USO DE INFOGRAFIA
DIGITAL COMO ESTRATEGIA DIDACTICA EN EL APRENDIZAJE DEL AREA
DE CIENCIA Y TECNOLOGIA EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA CEBA MANCO CAPAC, 2019

Sexo

B varon
B mujer

FUENTE: Base de datos Registro de estudiantes

Segun el grafico 6, se muestra la distribucién por sexo de los estudiantes
siendo el 37.50 % de sexo Femenino, y el 62.50 % de sexo Varon y al analisis
estadistico se observa que el género no es un influyente o categorizaste que
conforme un estrato que indique un factor en el uso de infografia digital como
estrategia didactica en el aprendizaje del area de ciencia y tecnologia en
estudiantes de la Institucion Educativa CEBA Manco Capac, 2019.
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TABLA9

CARACTERISTICAS SOBRE EL GENERO DE LOS ESTUDIANTES EN
RELACION A EL APRENDIZAJE MEDIANTE EL USO DE INFOGRAFIA
DIGITAL COMO ESTRATEGIA DIDACTICA EN EL APRENDIZAJE DEL AREA
DE CIENCIA Y TECNOLOGIA EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA CEBA MANCO CAPAC, 2019

Sexo*Logro alcanzado?2 tabulacion cruzada

Recuento
Aprendizaje Total
14 15 16 17 18 19

Sexo Varon 3 23 25 17 6 1 75

Mujer 3 8 16 13 4 1 45
Total 6 31 41 30 10 2 120

Sig.
asintotica (2
Valor gl caras)

Chi-cuadrado de > 845 5 724
Pearson
Razon de 2,921 5 712
verosimilitud
Asouamon lineal por 785 1 376
lineal
N de casos validos 120

FUENTE: Base de datos Registro de estudiantes

Segun la tabla 9, muestra la distribucion por sexo de los estudiantes
siendo el 37.50 % de sexo Femenino, y el 62.50 % de sexo Vardn del total de
estudiantes, al analisis estadistico se observa que el nivel de significancia entre
el género no es un influyente o categorizaste puesto que el resultado es de
0.37 lo cual indica que se aceptaria una hipotesis nula si se considera al
género como influyente en el aprendizaje con el uso de infografia digital como
estrategia didactica en el aprendizaje del area de ciencia y tecnologia en
estudiantes de la Institucion Educativa CEBA Manco Capac, 2019.
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3.2. CONTRASTACION DE HIPOTESIS

Al someter los datos obtenidos al procesamiento estadistico se obtuvo que:

TABLA 10
Resumen de procesamiento de casos
Casos
Valido Perdidos Total

N  Porcentaje N Porcentaje = N  Porcentaje
Nivel de aprendizaje
mediante el uso de
infografia digital como
estrategia didactica

120 100,0% O 0,0% 120 100,0%

Estadisticos de prueba

Uso de
Infografia

digital Aprendizaje

Chi-
126,3502 5,633P

cuadrado
al 2 1
Sig. 000 018
asintética

FUENTE: Base de datos encuesta, Ficha de promedios.

Segun la tabla 10 y 11, el uso de infografia digital como estrategia
didactica si tiene significancia al tener un valor de significancia asintética de
0.018 considerando la regla de si es menor a 0.05 se acepta la hipotesis del
investigador, rechazando la hipotesis nula y aceptando la hipétesis del
investigador. Se observa que al procesamiento de los datos ingresados de los
120 estudiantes convertidos a valores numeéricos para su procesamiento segun
el tipo de prueba estadistica se obtuvo un alcance del 100% de datos

procesados pudiendo asi aceptar la hipotesis planteada para la investigacion.
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TABLA 12

Prueba de fiabilidad

Alfa de
Cronbach
basada en
elementos
estandarizad
Alfa de Cronbach 0s N de elementos
0,70 0,70 2

FUENTE: Base de datos

Segun la tabla 12 se muestra que al someter los resultados de ambas
variables la prueba de fiabilidad muestra un 0.70 en significancia un nivel alto
de fiabilidad, lo que indica que se puede confiar en la informacion de los

resultados.

TABLA 13

Correlacion entre elementos

Infografia
Aprendizaje digital
Aprendizaje 1,000 ,036
Infografia digital ,036 1,000

FUENTE: Base de datos

Segun la tabla 13 se muestra que no hay una dependencia directa entre

el nivel de aprendizaje y el uso de aplicaciones moviles.
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3.3 DISENO DE CONTRASTACION DE HIPOTESIS

La hipétesis sera demostrada en base al grado de significancia de la

relacion entre las variables.
3.3.1 ESTRATEGIA DE ANALISIS

Para determinar si se pueden afirmar las hipoétesis planteadas se
requiere un procesamiento estadistico que nos brinde la confianza y nos
demuestre la significancia de la relacion entre las dos variables
planteadas y cuadros estadisticos que comprueben otros posibles

influyentes entre las variables de darse el caso.

Por lo anterior expuesto se utilizara la prueba de chi-cuadrado
para ver la significancia que tiene la aplicacion de la variable 1 sobre la
variable 2, si estas se relaciona entre si mediante cuadro de polarizacion
de datos y contrastacion estadistica, prueba de T-student para
determinar el influyente de la variable 1 sobre la variable 2 y cuadros
porcentuales donde se determinara y descartara otros influyentes
posibles sobre las variables segun el propésito de la investigacion a
realizarse en la que se aplica la formula estadistica..

r 4q (Oij _elj)z

=8,5966

Dénde: O = frecuencia observada, E = Frecuencia Esperada, f =

Numero de filas, ¢ = Numero de columnas
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3.3.2 PRUEBA DE HIPOTESIS
Ha : El uso de infografia digital como estrategia didactica si
influye en el aprendizaje del area de ciencia y tecnologia en estudiantes

de la Instituciéon Educativa CEBA Manco Capac de Juliaca, 2019.

Ho : El uso de infografia digital como estrategia didactica no
influye en el aprendizaje del area de ciencia y tecnologia en estudiantes
de la Instituciéon Educativa CEBA Manco Capac de Juliaca, 2019.

ni -nj

— . 2
i) donde e, =——

n,
v =z

2= 34,5393

A

ZONA DE .
ACEPTACION
OE LA Ho

CHI CUADRADO
CALCULADO

34,5393

- CHI CUADRADO 9.48772
TABULADO

glL:{(F-1)C-1);005
gl:(3-1)3-1),;0,05
gl: &

La y%= 34,5393 calculada es mayor que la y%= 9,48772 tabulada; con
grados libertad 4 y una probabilidad de 5.7756E-07

DECISION

Realizada la prueba de hipotesis mediante el procesamiento estadistico
se observa que la prueba no indica un 0.7 a la prueba de Alfa de
Cronbach y la prueba de relacion con el chi cuadrado con 0.018 por lo
gue se puede afirmar que si hay una relacidbn entre la variables,
afirmando que el uso de infografia digital como estrategia didactica si se

relaciona con el aprendizaje del area de ciencia y tecnologia.
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PRIMERO

SEGUNDO :

TERCERO

CUARTO

CONCLUSIONES

. El uso de infografia digital como estrategia didactica si

influye en el aprendizaje del area de ciencia y tecnologia en
estudiantes de la Institucion Educativa CEBA Manco Capac
de Juliaca, 2019 ya que después del andlisis estadistico de
las medias y tablas cruzadas como también en la relacion
entre las variables se evidencio una asociacion regular
entre las variables y en el analisis de comparacién se

evidencia una mejora en el aprendizaje de los estudiantes

El uso de infografia digital como estrategia didactica
influyo en el aprendizaje del area de ciencia y tecnologia en
estudiantes de la Institucion Educativa CEBA Manco
Capac de Juliaca, 2019 en un 94.1% de los estudiantes de
la muestra de estudio afirmando que en una gran cantidad
de estudiantes el uso de esta estrategia tiene .una buena

influencia en su aprendizaje.

. El uso de infografia digital como estrategia didactica si
tiene significancia en el aprendizaje del area de ciencia y
tecnologia en estudiantes de la Institucion Educativa CEBA
Manco Capac de Juliaca, 2019 ya que después del analisis
estadistico se obtuvo una significancia con un valor

de0.018 lo cual indica que si hay una relacion significativa.

El aprendizaje segun el género no se ve afectado
mediante el uso de infografia digital como estrategia
didactica en el aprendizaje del area de ciencia y tecnologia
de los estudiantes de la Institucion Educativa CEBA
Manco Capac de Juliaca, 2019 donde se obtuvo un valor de
0.376 en la valoracion de si el género influye en el
aprendizaje afirmando que ambos géneros desarrollan un

aprendizaje similar utilizando esta estrategia.
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PRIMERO

SEGUNDO :

TERCERO

CUARTO :

RECOMENDACIONES

Se recomienda al sefior Director de la Institucion
Educativa CEBA Manco Capac el uso de infografia digital
como estrategia didactica en el aprendizaje del area de
Ciencia y Tecnologia porque se pudo observar que tiene
una buena influencia en el aprendizaje desarrollado por los

estudiantes durante el estudio realizado.

Se recomienda a los docentes de la Institucion Educativa
CEBA Manco Capac el uso de infografia digital como
estrategia didactica en el aprendizaje de las distintas areas
ya que se pudo observar que su uso influyo en el
aprendizaje de una gran cantidad de estudiantes en el area
de Ciencia y Tecnologia lo cual representa un buen

antecedente para su uso en otras areas.

Se recomienda a los estudiantes de la Institucion
Educativa CEBA Manco Capac el uso de infografia digital
como estrategia de aprendizaje ya que se observo que el
uso de esta estrategia tiene una buena significancia en el
aprendizaje del area de ciencia y tecnologia por lo que se

recomienda su uso.

Se recomienda a los padres de familia de la Institucion
Educativa CEBA Manco Capac que soliciten el uso de
infografia digital como estrategia de aprendizaje para sus
hijos que estudian en la Institucion y en otras Instituciones
ya que su uso demostrd tener una buena influencia en el

aprendizaje sin diferencias en el género.
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ANEXOS



MATRIZ DE CONSISTENCIA

INFLUENCIA DEL USO DE INFOGRAFIA DIGITAL COMO ESTRATEGIA DIDACTICA EN EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
CIENCIA Y TECNOLOGIA EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA CEBA MANCO CAPAC DE JULIACA, 2019

FORMULACION DEL CRITERIOS DE DISENO DE
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES VALORACION INVESTIGACION
Problema General: Objetivo General: Hipotesis General:

-Esta Investigacion
¢Como influye el uso de | Establecer Cémo influye el | El uso de infografia digital lleva un disefio
infografia  digital como | uso de infografia digital como | como estrategia didactica si | VARIABLE 1 experimental en su
estrategia didactica en el | estrategia didactica en el | influye en el aprendizaje del rama cuasi
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INSTRUMENTOS
SESION DE APRENDIZAJE

GRADO UNIDAD SESION HORAS
1 2 1

1/5

TIMULODELASESION
Sistema Digestivo

COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES

Observa, indaga, Comprende y aplica e Justifica como funciona el sistema
explica,  disefia, conocimientos cientificos, y  Digestivo, la importancia del
Organiza argumenta cientificamente,  gistema digestivo y organiza la

. elabora textos eficientes. . ., .
contenido. informacion de manera eficiente.

SECUENCIA DIDACTICA |

Inicio ( 10 minutos)

e El docente pregunta a los estudiantes que es lo que ven y que saben de él Sistema
digestivo y pregunta sobre el tema a los estudiantes y pide que den sus respuestas
en voz alta para luego preguntar si estan seguros de su respuesta y si es todo lo
referente al tema.

e El docente pide que formen grupos y que se utilizara una red de compartir
archivos segura y de uso dentro de la clase, indica cuales aplicaciones se usaran y
gue otras pueden usar y activa el moderador y/o bloqueador de otras aplicaciones
durante la sesién de clase.

e Da las indicaciones sobre la forma en que se realizara la sesién de aprendizaje
utilizando sus tabletas o smart phones e inicia él envio del archivo digital mediante
la red compartida por el medio que vea conveniente del archivo central a partir del
cual realizaran el trabajo grupal.

e El docente presenta a los estudiantes ejemplos de diagramas para la elaboracién
de sus infografias y también comparte el archivo e indica que deben usar el editor
designado y los editores que vean convenientes para la elaboracion.

e Eldocente da las ultimas indicaciones e indica el tiempo con el que cuentan para
la realizacion del trabajo.

e Eldocente incentiva a la elaboraciéon adecuada y que estara bajo calificaciéon

Desarrollo (20 minutos)

e El docente indica a los estudiantes que se organicen y absuelve dudas sobre la
forma de elaboracion de una infografia.

e EIl docente monitorea que los estudiantes estén realizando las actividades
programadas.

e Los estudiantes deberan utilizar herramientas digitales para este trabajo.

e A continuacion el docente india el tiempo restante para culminar el trabajo.

o Eldocente se asegura que todos participen.



Cierre (10 minutos)

El docente indica la culminacion del tiempo y que deberan enviar sus trabajos de
forma digital mediante la red compartida.

El docente indica que deberan responder un test y que tienen unos minutos para
revisar sus trabajos para ello.

El docente indica que guarden todo y entrega los test de control e inicia los test.

El docente indica la culminacién y recoge los test

El docente pregunta a los estudiantes que aprendimos hoy e indica que si tienen
dudas revisen su trabajo y el documento original sobre el tema.

El docente aplica una lista de cotejo y observacion.

INSTRUMENTO DE EVALUACION

a) Docente: Lista de Observacion, test

b) Estudiante : evaluacién

c) Meta cognicion: Aprendizaje por cuestionamiento, observacion, procesamiento y
produccion de textos en organizadores.

¢, Qué aprendimos hoy?

¢ Cémo lo aprendimos?

MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

Aplicaciones de edicion de texto e imagen y otras que se vea por conveniente.
Plumones

Cuaderno de Ciencia, Tecnologia y Ambiente.

Libro de Ciencia, Tecnologia y Ambiente de 1.* grado de Educacion
Secundaria.

Anexos

Recursos TIC
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ENCUESTA DE INFOGRAFIA DIGITAL1
Grado y Seccioén: Edad:

1.- ¢Afirma usted que el uso de las aplicaciones moviles es?
a) Muy importante
b) Importante
c) No es importante
2.- ¢El uso de infografia digital en la ensefianza le parece?
a) Muy importante
b) Importante
c) No es importante
3.- ¢ El saber manejar Tablets o smarphones es?
a) Muy importante
b) Importante
c) No es importante
4.- ;Opina usted que el uso de las redes sociales es?
a) Muy importante
b) Importante
c) No es importante
5.- ¢La practicidad de los libros para el aprendizaje es?
a) Muy importante
b) Importante
c) No es importante
6.- ¢ El color en las infografias es?
a) Muy importante
b) Importante
c) No es importante
7.- ¢ El disefio de un material de estudio es?
a) Muy importante
b) Importante
c) No es importante
8.- ¢La practicidad del material de aprendizaje es?
a) Muy importante
b) Importante
c) No es importante
9.- ¢El uso de medios digitales le parece?
a) Muy importante
b) Importante
c) No es importante
10.- ¢(El uso de los libros es?
a) Muy importante
b) Importante
c) No es importante
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REGISTRO DE PROMEDIOS OBTENIDOS ANTES Y DESPUES

PRIMER SEGUNDO PRIMER SEGUNDO
NO PROMEDIO PROMEDIO No© PROMEDIO PROMEDIO
GRUPO GRUPO GRUPO GRUPO

EXPERIMENTAL | EXPERIMENTAL CONTROL CONTROL
1 14 16 1 X X
2 15 15 2 X X
3 13 16 3 X X
4 15 17 4 X X
5 15 16 5 X X
6 16 17 6 X X
7 15 16 7 X X
8 15 18 8 X X
9 17 19 9 X X
10 14 15 10 | x X
11 14 15 11 | x X
12 14 16 12 | x X
13 15 18 13 | x X
14 15 17 14 | x X
15 16 17 15 | x X
16 14 15 16 | x X
17 15 15 17 | x X
18 13 14 18 | x X
19 14 15 19 | «x X
20 14 14 20 | x X
21 14 15 21 | x X
22 15 16 22 | x X
23 14 16 23 | x X
24 15 17 24 | x X
25 15 15 25 | x X
26 16 16 26 | x X
27 15 16 27 | x X
28 15 17 28 | x X
29 16 17 29 | x X
30 14 16 30 |«x X
31 14 15 31 | «x X
32 14 16 32 | «x X
33 15 16 33 | «x X
34 15 17 34 | x X
35 16 16 35 | «x X
36 14 17 36 | x X
37 15 16 37 | «x X
38 14 17 38 | «x X
39 15 17 39 | «x X
40 14 15 40 | x X
41 14 15 41 | x X
42 13 16 42 | x X
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43 14 16 43 | x X
44 15 17 44 | x X
45 15 16 45 | x X
46 14 15 46 | x X
47 15 15 47 | x X
48 15 15 48 | x X
49 15 18 49 | x X
50 14 14 50 |«x X
51 14 15 51 |[«x X
52 14 16 52 |«x X
53 15 17 53 |«x X
54 15 17 54 | x X
55 14 15 55 |«x X
56 14 16 56 |x X
57 15 16 57 |x X
58 14 16 58 |x X
59 14 17 59 |«x X
60 14 16 60 | x X
61 X X 61 |14 14
62 X X 62 | 13 12
63 X X 63 | 14 13
64 X X 64 | 15 16
65 X X 65 | 12 13
66 X X 66 | 13 11
67 X X 67 |12 12
68 X X 68 | 12 12
69 X X 69 | 15 13
70 X X 70 | 13 12
71 X X 71 | 12 12
72 X X 72 | 12 12
73 X X 73 | 13 13
74 X X 74 | 12 13
75 X X 75 |13 14
76 X X 76 | 12 13
77 X X 77 | 13 13
78 X X 78 | 14 14
79 X X 79 |14 13
80 X X 80 |12 14
81 X X 81 |12 13
82 X X 82 |13 14
83 X X 83 |13 13
84 X X 84 | 114 14
85 X X 85 |12 12
86 X X 86 |12 13
87 X X 87 |14 13
88 X X 88 |13 14
89 X X 89 |14 13
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90 X X 90 |13 12
91 X X 91 |14 12
92 X X 92 |13 14
93 X X 93 14 14
94 X X 94 | 15 15
95 X X 95 |13 13
96 X X 96 12 12
97 X X 97 | 114 14
98 X X 98 14 14
99 X X 99 | 16 15
100 | x X 100 | 15 15
101 | x X 101 | 14 15
102 | x X 102 | 14 16
103 | x X 103 | 14 13
104 | x X 104 | 15 15
105 | x X 105 | 15 15
106 | x X 106 | 16 16
107 | x X 107 | 13 15
108 | x X 108 | 14 15
109 | x X 109 | 14 14
110 | x X 110 | 14 14
111 | x X 111 | 14 15
112 | x X 112 | 14 16
113 | x X 113 | 15 15
114 | x X 114 | 13 14
115 | x X 115 | 14 14
116 | x X 116 | 15 15
117 | x X 117 | 15 15
118 | x X 118 | 14 14
119 | x X 119 | 15 15
120 | x X 120 | 14 14
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FICHA DE OBSERVACION DURANTE EL TRANSCURSO DE LA SESION DE
APRENDIZAJE

OBSERVACIONES OBSERVACIONES
SESION DE SOBRE LA SOBRE EL OTRAS
AEEENBIFAssI=8 UTILIZACION EN LOS MANEJO DEL OBSERVACIONES
ESTUDIANTES DOCENTE
Todos los estudiantes _
Falta de Habito en el
cuentan con un _ _
INICIO ) S manejo de medios
dispositivo inteligente o
digitales
Smartphone
Tendencia a utilizar Necesidad de control _
) Necesidad de un
redes sociales y otras con respecto a el
DESARROLLO _ moderador de uso de
que interrumpen la correcto uso en . .
) medios digitales
sesion de clase horas de clase
Falta de habito en
manejo de medios Falta habito en
TERMINO digitales de forma manejo de medios
educativa digitales
Los estudiantes tiene una falta de habito de manejo en cuanto a
CONCLUSIONES

infografia

uso de medios digitales pararealizar latarea encargada de la
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BASE DE DATOS
Se evaluara los con los Test tomados segun los criterios establecidos para esta

Investigacion:

e Cuestionario de conocimiento.
e Encuesta de infografia.

e Hoja de Observaciones segun lo evidenciado

Se procesara los datos obtenidos de forma estadistica y organizada para

obtener los resultados obtenidos por el estudio.

Se evaluara a 120 estudiantes en distintas aulas, procesando los datos

segun su edad y grado.

Se contrastara datos y verificara los resultados para dar las conclusiones.

Se utilizara el paquete estadistico.
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“Aiio del Dialogo y la Reconciliacién Nacional”

UNIVERSIDAD ALAS PERUANAS

HOJA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO

....................................................................................... Director de
la Institucion educativa Secundaria CEBA MANCO CAPAC con DNI:
Cf L{?“SZ??\C. doy constancia de haber sido informado y de haber
entendido de forma clara el presente trabajo de investigacién, cuya finalidad es
obtener informacién que podra ser usada en la investigacion cuyo propdsito es
beneficiar a los estudiantes de la Institucion educativa a mi cargo, teniendo en
cuenta que la informacién recogida sera de tipo reservado, solo para fines de
estudio y no existiendo ningun riesgo. Acepto que los alumnos sean evaluados
por el responsable de esta investigacion el Sefior Edwin Flavio Arana Quispe
con DNI: 70015778.
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CONSTANCIA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS

Por el presente documento se hace constar que los Instrumentos
presentados por el Investigador Edwin Flavio Arana Quispe cumplen con los
requisitos y elemento necesarios para realizar una recoleccion de datos en la
poblacion muestra de la investigacién para su posterior analisis y valoracion
segun las variables de la Investigacion que realiza en los estudiantes de la
Institucion Educativa CEBA Manco Capac 2018.

Se Verifico el contenido y relaciono comoborando que busquen los
objetivos de la Investigacion aceptando que cumplen con obtener los datos que
se buscan para su analisis.

Se revis6 cada item dandole la aceptacién de la mayoria validando de
esta forma los Instrumentos presentados para la Investigacion
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EVALUACION DE EXPERTOS

Estimado profesional, usted ha sido invitado a participar en el proceso de evaluacién de un
instrumento para investigacion. En razén a ello se le alcanza el instrumento motivo de
evaluacién y el presente formato que servird para que usted pueda hacernos llegar sus
apreciaciones para cada item del instrumento de investigacion. Agradezco de antemano
sus aportes que pemmitiran validar el instrumento y obtener informacion vélida, criterio
requerido para toda investigacion en la Institucién Educativa CEBA Manco Capac 2018.

A continuacidn sirvase identificar el item o pregunta y conteste marcando con un aspa en
la casilla que usted considere conveniente y ademas puede hacernos llegar alguna otra
apreciacion en la columna de abservaciones.

Valdez de Valdez de Valdez de
contenido constructo criterio
El item Elitem El item permite
Correspondea| Contribuyea | clasificar alos
N°de alguna medir el sujetos en las Observaciones
ftem |dimensiondela| indicador categorias
variable planteado establecidas
Si No Si No Si No
1 X X X
2 % X X
3 S X X
4 x K X
5 X X x
6 x L ¥
7 x A X
8 x A X
9 x & X
10 x X X
11 X X X
12 X X X
13 v X x
14 b4 X X
15 X x X
16 x x A
17 X A X
18 ¥ A x
19 X & ¥
20 X X i
/7Y | 3 2. of % {7 [/ 3 [Total: 3<%y

|
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EVALUACION DE EXPERTOS

Estimado profesional, usted ha sido invitado a participar en el proceso de evaluacién de un
instrumento para investigacidon. En razén a ello se le alcanza el instrumento motivo de
evaluacién y el presente formato que servird para que usted pueda hacernos llegar sus
apreciaciones para cada item del instrumento de investigacién. Agradezco de antemano
sus aportes que pemmitiran validar el instrumento y obtener informacién vélida, criterio
requerido para toda investigacion en la Institucién Educativa CEBA Manco Capac 2018.

A continuacion sirvase identificar el item o pregunta y conteste marcando con un aspa en
la casilla que usted considere conveniente y ademas puede hacernos llegar alguna otra
apreciacién en la columna de observaciones.

Valdez de Valdez de Valdez de
contenido constructo criterio
Elitem El item El item permite
Correspondea | Contribuyea | clasificar a los
N° de alguna medir el sujetos en las Observaciones
ftem |dimensidndelal indicador categorias
variable planteado establecidas

Si No Si No Si No

1 X X >

2 X X x

3 ¥ A ks

4 K X x

5 X X >

& X X >

7 X X x

8 X * >

9 * b ol

10 * * s

11 X X X

12 X > x

13 X x X

14 x X

15 X ¥ x

16 X x X

17 X X X

18 b3 x X

19 X x X

20 X X X
6 | Yy “ | 0“4 ‘6 | 4 [Total: P

W\
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EVALUACION DE EXPERTOS

Estimado profesional, usted ha sido invitado a participar en el proceso de evaluacién de un
instrumento para investigacion. En razén a ello se le alcanza el instrumento motivo de
evaluacion y el presente formato que servird para que usted pueda hacernos llegar sus
apreciaciones para cada item del instrumento de investigacion. Agradezco de antemano
sus aportes que permitiran validar el instrumento y obtener informacion vélida, criterio
requerido para toda investigacion en la Institucion Educativa CEBA Manco Capac 2018,

A continuacion sirvase identificar el item o pregunta y conteste marcando con un aspa en
la casilla que usted considere conveniente y ademas puede hacernos llegar alguna otra
apreciacion en la columna de observaciones.

Valdez de Valdez de Valdez de
contenido constructo criterio
El item El item £l [tem permite
Corresponde a | Contribuyea | clasificar alos
N°® de alguna medir el sujetos en las Observaciones
ftem |dimensién dela| indicador categorias
variable planteado establecidas
Si No Si No Si No
1 X > ¥
2 X x X
3 X ¥ X
4 x * x
5 X x X
[ x K X
7 * W X
& X X A
9 ol x* x
10 X > X )
11 X W ¥
12 X x X
13 b A ¥
14 X X X
15 X X .
16 X X X
17 X A X
18 X % %
19 ¥ X x
| 20 ¥ x| x |
Y| € AN ‘4 | 6 [total: 7O
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