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RESUMEN

El presente estudio tuvo como propdsito establecer como los juegos didacticos
mejoran la expresion oral en niflos de cuatro aios de la Institucion Educativa Inicial
“Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016. Las hipotesis de
investigacion a probar son: El juego didactico y el desarrollo de la expresion oral en
los nifios de cuatro afnos de la Institucién Educativa Inicial. El tipo de investigacion
es de caracter experimental, su nivel de investigacion es el nivel aplicativo segun
su profundidad. El método que corresponde al estudio es el cientifico y su disefio
de investigacion corresponde al pre experimental. La poblacién estd conformada
por 15 niflos y niflas y la muestra esta representada en el 100% de la poblacién;
Para esta investigacion se ha utilizado como técnica la observacion y el instrumento
es la lista de cotejos. La investigacion se realizo en la Institucion Educativa Inicial
“Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016. Se ejecuté una
evaluacion mediante lista de cotejos obteniéndose los siguientes resultados: el 20%
de nifos de cuatro afios se encontraba en el nivel: logro esperado, el 60% en
proceso y el 20% en inicio; asi mismo, analizado cuantitativamente en su conjunto
estos obtenian una media de 8,40. Se aplica un conjunto de 15 sesiones de
aprendizaje, incluyendo en estas los juegos didacticos evaluando la influencia que
estos ejercen en la mejora de la expresion oral sobre los nifios de cuatro anos,
siendo los resultados: el 80% de nifos de cuatro afos se encuentra en el nivel logro
destacado y el 20% se encuentra en el nivel logro esperado; de la misma manera,

analizado cuantitativamente se obtiene una media de 16,20.

Palabras Claves: Estrategias, métodos, método, ludico, expresion, oral, juego,

lenguaje.



ABSTRAC

The purpose of this study was to determine how playful methodological strategies
improve oral expression in four-year-old children of the Initial Educational Institution
"Villa Chimu" in the district of Zepita, province of Chucuito-2016. The research
hypothesis to be tested is; The ludic methodological strategies improve the
development of oral expression in the children of four years of the Initial Educational
Institution. The type of research is experimental, its level of research is the level of
application according to its depth. The method that corresponds to the study is the
scientific and its research design corresponds to the pre- experimental. The
population is made up of 15 boys and girls and the sample is represented by 100%
of the population; the. For this purpose, observation has been used as a technique
and the instrument is the list of collations. It is concluded: At the beginning of the
investigation carried out in the Initial Educational Institution "Villa Chimu" of the
district of Zepita, province of Chucuito- 2016. An evaluation was carried out by
means of a list of comparisons, obtaining the following results: 20% of children of
four years there was the expected achievement level, 60% in process and 20% at
the beginning; likewise, analyzed quantitatively as a whole, they obtained an
average of 8.40. A set of 15 learning sessions is applied, including in these the
playful methodological strategies, therefore, it evaluates the influence that you are
exerting on the children of four years, being these the results: 80% of children of
four years are in the outstanding achievement level and 20% is at the expected
achievement level; in the same way, when analyzed quantitatively, an average of
16.20 is obtained.

Keywords: Strategies, methods, method, play, expression, oral, game, language.
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INTRODUCCION

La comunicacién es una cualidad del ser vivo que se desarrolla en distintos ambitos
y ecosistemas, esta se hace mas eficiente cuando va acompafnada de gestos y
ademanes; también de la correcta aplicacion de tonalidad y modulacién de la voz;
por lo tanto, la presente investigacion busca predisponer la expresion oral de los
nifos de cuatro afnos de educacion inicial de la Institucion Educativa Inicial “Villa
Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito a través de los juegos
didacticos debido a que es la actividad ludica con la que mejor ellos se pueden

comunicar.

Para el desarrollo de aplicacion y ejecucion del presente trabajo de investigacion,

el informe esta estructurado en tres capitulos, como sigue:

Capitulo I: Planteamiento del Problema; se ubica la descripcion del problema, es
decir, se presenta la observacion que motivo el estudio en si a nivel empirico y
cientifico, exigencia para todos los que tenemos la responsabilidad de disefar y
conducir un determinado proceso educativo. Se delimita la investigacion para una
buena ubicacion respecto al estudio. Se define el problema de investigacidon, que
proviene de la descripcion del problema. Luego se especifican: El objetivo de
investigacion. Hipotesis de la investigacion. lIdentificacion y clasificacion de
variables. Metodologia de la investigacion; tipo y nivel de investigacion; método y
disefio de la investigacion; poblacion y muestra. Técnicas e instrumentos para la

recoleccion de datos vy justificacion importancia, y limitaciones de investigacion.

Capitulo 1l: Marco Tedrico; como primera instancia se presentan algunos
antecedentes que guardan relacion y orientan el trabajo de investigacion; en el
sustento tedrico, se presentan algunas teorias basicas de los diferentes autores
involucrados en el quehacer educativo, principalmente en lo referente a la
implementacion de programas y estrategias metodoldgicas, para su uso teorico,
organizativo y practico que se deben de tener presente en la labor del docente.
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Capitulo 1ll: Presentacion, andlisis e interpretacion de resultados; se
consideran los cuadros que contiene las variables en estudio con sus respectivas
dimensiones, tabla de frecuencia y graficos estadisticos para realizar la
interpretacion de los resultados obtenidos en el presente trabajo de investigacion y
probar la hipotesis que se plantea, para llegar a las conclusiones vy
recomendaciones. Referencias Bibliograficas; se considera una relacion de textos
en orden alfabético de los autores en consulta del presente trabajo de investigacion
sobre las variables en estudio. Los anexos forman parte integrante de la
investigacion, en los que se procesa la informacion segun los resultados y objetivos

propuestos.



CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. DESCRIPCION DE LA REALIDAD PROBLEMATICA

En el progreso natural de los nifos se entiende que cuando este ingresa a los tres
anos al nivel inicial, ya sabe hablar y lo hace muy bien para su edad. Ese nifio ya
ha concretado la capacidad universal de comunicarse de manera oral; asi mismo,
ha ido adquiriendo ciertas formas de usar lenguaje, ciertos patrones de

comunicacion y ciertos modos de interactuar.

A esa edad ya cuenta con conocimientos de su lengua, su sociedad y su cultura.
Dicho conocimiento le da sentido de pertenencia; y por ello, puede interactuar en
distintos contextos de comunicacion, pues este aprendizaje se dio en forma
espontanea; algunas de las normas que rigen el uso oral se determinan por su

entorno familiar y social.

Los nifios antes de la escuela deberian presentar algunos indicadores reconocidos
como: Sabe que el lenguaje oral tiene un significado y que hablando lograra
diversos propositos, satisface sus necesidades materiales, influye en el
comportamiento de quienes lo rodean, se identifica y manifestar su propio yo, al
relacionarse con otros exterioriza su mundo imaginario y fantastico al comunicar su

experiencia y sus conocimientos.
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Opinan sobre el uso de expresiones, como: Ordenar, explicar, alabar, agradecer,
etc. sabe que los relatos cotidianos deben contener, al menos, un tema que interese
al interlocutor para atrapar su atencion. Percibe por la entonacion cuando alguien
le esté ordenando o pidiendo algo, conoce las normas de cortesia y comprende la
importancia de su uso. Todos estos indicadores le han permitido construir distintos

tipos de expresion oral.

Sin embargo, los nifios de cuatro afnos de la Institucion Educativa Inicial “Villa
Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016. Presentan dificultades en
su comunicacion, podemos notar que la expresion no es clara y aun estan
aprendiendo las convenciones del lenguaje, su intervencion no es espontanea hay
que dirigirlas mediante permanentes preguntas, el uso de sus palabras conocidas
son propias de su ambiente familiar y local con limitaciones de sus recursos
expresivos y necesita orientacidon para que lo haga en distintas situaciones

comunicativas.

Uno de los factores que promueven un lenguaje inapropiado en los nifios de cuatro
afnos, son los padres ya que causan ambientes de mala comunicacion, ya que el
uso del lenguaje es limitado u obstruido por los propios nifios e incluso se
comunican con ellos usando diminutivos; lo cual, hace de ellos nifilos engreidos; asi
también, no terminan las palabras que tratan de pronunciar, ya que se les da por
concluido y sobre entendido las primeras silabas que pronuncian y dan respuesta

a la intensioén del nino, esto claramente es un factor limitante.

Por ello, hemos considerado que los juegos didacticos son un importante medio de
expresion de los pensamientos mas profundos y emociones del ser; lo que,
permitird a los niflos exteriorizar sus conflictos mas internos y minimizar las

experiencias negativas que ellos que perciban en su entorno.

Los juegos didacticos propician el desarrollo integral de la expresion oral del nifo,
tanto el aspecto fisico, psicolégico emocional y social, favoreciendo la percepcion y
fortalecimiento de los sentidos, enriqueciendo el vocabulario, fortaleciendo la
autoestima y desarrollando su creatividad; es asi que estas actividades ludicas
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se ubican dentro del aprendizaje activo, donde el nifio construye sus conocimientos

usando como puente los juegos didacticos para favorecer su expresion oral.

1.2. DELIMITACION DE LA INVESTIGACION
1.2.1. Delimitacion Espacial
La investigacion se ha efectuado en la Institucion Educativa Inicial “Villa

Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016.

1.2.2. Delimitacion temporal
El estudio se realiz6 en el afio 2016, entre los meses de agosto a

diciembre.

1.2.3. Delimitacion social
La investigacion se ha realizado con nifios y nifias de 4 afos de la seccion
“‘A” de la Institucion Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita,

provincia de Chucuito-2016.

1.2.4. Delimitacion conceptual

La investigacion se delimita en la implementacion de un programa de juegos
didacticos, estrategias, métodos ludicos, y expresion oral en los nifos y nifias
de la Institucion Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia
de Chucuito-2016.

1.3. PROBLEMA DE INVESTIGACION
1.3.1. PROBLEMA GENERAL
¢El uso de juegos didacticos mejoraran la expresion oral de los nifios de
cuatro anos de la Institucion Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de

Zepita, provincia de Chucuito-20167?
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1.3.2. PROBLEMAS ESPECIFICOS
- ¢Como se desarrollaran los juegos didacticos con los nifios de cuatro anos

de la Institucion Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia
de Chucuito-20167

- ¢ Cual sera el desarrollo de expresion oral de los niflos de cuatro afnos de la
Institucion Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de
Chucuito-20167?

- ¢Cual sera el nivel de significancia del uso de los juegos didacticos en la
expresion oral de los nifos de cuatro afnos de la Institucion Educativa Inicial
“Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016?

1.4. OBJETIVO DE INVESTIGACION
1.4.1. OBJETIVO GENERAL
Determinar como los juegos didacticos mejoran la expresidn oral en nifios de
cuatro anos de la Institucion Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de

Zepita, provincia de Chucuito-2016.

1.4.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS
- Determinar el desarrollo de expresion oral de los nifios de cuatro afios de la

Institucion Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de
Chucuito-2016.

- Proponer y aplicar sesiones con juegos didacticos en el salon de cuatro afos
de la Institucion Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia
de Chucuito-2016.

- Evaluar el nivel de logro de expresion oral de los nifios de cuatro afos de la
Institucion Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de
Chucuito-2016.
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1.5. HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION

1.5.1. HIPOTESIS GENERAL
Los juegos didacticos mejoran el desarrollo de la expresion oral en los nifios
de cuatro afos de la Institucion Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de

Zepita, provincia de Chucuito-2016.

1.5.2. HIPOTESIS ESPECIFICAS
El desarrollo de expresion oral es adecuado en los nifios de cuatro afos de

la Institucion Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia
de Chucuito-2016.

El nivel de logro de expresion oral es espontaneo de los nifios de cuatro afnos
de la Institucion Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia
de Chucuito-2016.

El nivel de significancia de los juegos pedagogicos es de significancia en la
expresion oral de los nifnos de cuatro afnos de la Institucion Educativa Inicial

“Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016.

1.5.3. IDENTIFICACION Y CLASIFICACION DE VARIABLES E INDICADORES

- Adapta su manera de hablar al relatar un

chiste.

VARIABLE | DIMENSIONES INDICADORES
- Adecua su manera de hablar frente al
V.l Canciones profesor
Juegos Trabalenguas | - Cambia su manera de hablar frente a los
didacticos | Adivinanzas papas
Refranes - Acomoda su manera de hablar al relatar un
Rimas cuento
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“y 0

Utiliza el conector “y

V.D. Adecua sug Usa el conector “pero”
textos orales ¢ Maneja el conector “porque”
Expresion |la situacior Emplea mas de 3 conectores
oral comunicativa Define un concepto con mas de 5 palabras

- Relata cuentos sin guiarse de figuras
Expresa sug - Usa de 300 a 1000 palabras

ideas cor espontaneamente.

claridad. - Narra sus ideas de forma organizada.

1.6. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
1.6.1. TIPOY NIVEL DE INVESTIGACION
1.6.1.1. TIPO DE INVESTIGACION
El presente trabajo de investigacion es de tipo experimental porque se manipulara
la variable

la variable independiente para causar efectos significativos a

dependiente en un grupo experimental de manera directa o intencional.
Entendiendo por tales los que reunen tres requisitos fundamentales. Manipulacion
de una o mas variables independientes. Medir el efecto de la variable independiente

sobre la variable dependiente y validez interna de la situacién experimental.

1.6.1.2. NIVEL DE INVESTIGACION

La investigacion corresponde al nivel aplicado, debido a que en este nivel se hacen
uso de meétodos, estrategias y/o técnicas que ya han sido empleadas y han
demostrado su influencia, asi mismo, mediante estas se pretende mejorar una
determinada situacion.

Se caracteriza porque busca la aplicacion o utilizacion de los conocimientos que se
adquieren. La investigacién aplicada se encuentra estrechamente vinculada con la
investigacion basica, pues depende de los resultados y avances de esta ultima;
esto queda aclarado si nos percatamos de que toda investigacion aplicada requiere
de un marco tedrico. (Cahuana, 2015, p. 44)
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1.6.2. METODO Y DISENO DE LA INVESTIGACION
1.6.2.1 METODO DE LA INVESTIGACION

Para la obtencion de un conocimiento y posterior establecimiento de este, como

parte de la ciencia, ha de seguir un riguroso proceso sistematico y comprobable.

La presente investigacion uso el método cientifico debido al nivel profundo del que
este hace uso de los componentes de la investigacion, “El objetivo de este modelo
[método cientifico] es encontrar la verdad (jlo que sea que eso signifique!) o, en
otras palabras, utilizar un método que produzca una respuesta razonable y sélida a
preguntas importantes que enriqueceran nuestro entendimiento” (Salkind, 1998, p.
5).

1.6.2.2. DISENO DE INVESTIGACION

Para el desarrollo de la investigacion se utilizd el disefio pre - experimental debido
a que se cuenta con un solo grupo; a este se le aplicara un pre test y post test con
la finalidad de establecer el nivel de significancia de los resultados. Este resultado

estadistico nos permitira comprobar o refutar la hipétesis de investigacion.

Para Arias F (2012) menciona: “Como su nombre lo indica, este disefio es una
prueba o ensayo que se realiza antes del experimento verdadero” (p. 35).

Un modelo basico pre-experimental es el disefio pre-test y pos-test con un solo

grupo:

Tabla 2
Disefio pre-experimental.

Grupo Aplicacién Aplicacién Aplicacién del
del pre-test o del estimulo o Post test o
medicion inicial tratamiento medicién

final
Ge O1 X 02

Fuente: Proyecto de investigacién (Arias, 2012, p. 35).
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1.6.3. POBLACION Y MUESTRA DE LA INVESTIGACION
1.6.3.1. Poblacién

De Barrera (2008), define la poblacion como un: “Conjunto de seres que poseen la
caracteristica o evento a estudiar y que se enmarcan dentro de los criterios de

inclusion” (p.141)

Balestrini (2006) define la poblacion como: “conjunto finito o infinito de personas,

casos o elementos, que presentan caracteristicas comunes” (p. 137)

La poblacion esta compuesta por 60 nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial

“Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016.

Tabla 3
Resumen de muestra GE y GC
Grupos Cantidad
Niflos de 4 anos “A” (Grupo Experimental) 15
Nifos de 4 anos “A” (Grupo control) 15
Total 15

Fuente: La ndmina de matricula de nifios de 4 anos de la Institucion Educativa Inicial “Villa Chimu”
del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016.

1.6.3.2. Muestra.

Balestrini (2006), sefala que: “una muestra es una parte representativa de
una poblacion, cuyas caracteristicas deben producirse en ella, lo mas
exactamente posible. (p.141)".

La seleccion de la muestra de investigacion, se toma en cuenta el muestreo no
probabilistico intencional, tomando en cuenta que el criterio de seleccion seria el

salon de nifos de cuatro afnos de esta institucidn que tiene a cargo la investigadora.
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1.6.4 TECNICAS E INSTRUMENTOS PARA LA RECOLECCION DE DATOS.
1.6.4.1. TECNICA.

Para la recoleccion de datos que muestren los resultados que pretendemos medir
sobre la variable dependiente se usa como técnica a la observacion, debido a que
mediante esta podremos observar como se desarrolla la expresion oral en el pre-
test y en el post-test. Asi Salkind (1998) menciona que las técnicas de observacién
“Son aquellos en lo que el investigador se situa fuera de la conducta que se esta
observando y crea una bitacora, notas, o un registro en audio o video de la
conducta” (p. 147)

Por lo tanto, se emplea esta técnica para establecer los datos correspondientes de
la variable expresion oral, estas se registraron en una lista de cotejo basada en las

rutas del aprendizaje que emite el Ministerio de Educacion (2015).

1.6.4.2 INSTRUMENTOS

Se cred e hizo uso de una lista de cotejo creado a partir de la competencia se
expresa oralmente del Il ciclo, que corresponde al nivel inicial; asi mismo, de las
capacidades que se mencionan se extraen los indicadores, estas tienen la finalidad
diagnosticar en un inicio, y luego de la aplicacién del tratamiento, evaluar la
expresion oral en nifilos de cuatro anos de la Institucion Educativa Inicial “Villa

Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016.

Estas etapas se desarrollaron en 4 dias en un inicio (pre-test) y para el final test se

recolecto los datos correspondientes en también 4 dias (post test)

El instrumento contiene 19 indicadores de logro, los que miden, de forma
dicotomica, mediante la realizacion del indicador de logro con el puntaje de 1; por
el contrario, si el nino no logra el indicador se le considera como 0 en el puntaje;
entonces, de este criterio la lista de cotejos tiene un puntaje de 19 puntos los cuales

al final lograran determinar el logro de la expresion oral de los nifios de cuatro afios.

18



Siento estos los indicadores de logro en la expresidn verbal para nifos de cuatro
anos:

— Adecua su manera de hablar frente al profesor

— Cambia su manera de hablar frente a los papas

— Acomoda su manera de hablar al relatar un cuento

— Adapta su manera de hablar al relatar un chiste.

— Utiliza el conector “y”

— Usa el conector “pero”

— Maneja el conector “porque”

— Emplea mas de 3 conectores

— Define un concepto con mas de 5 palabras

— Usa de 300 a 1000 palabras espontaneamente.

— Narra sus ideas de forma organizada.

— Relata un cuento usando gestos faciales.

— Acompania su expresion con ademanes corporales.

— Cambia la intensidad de su voz al realizar una pregunta.

— Cambia el tono de su voz para denotar admiracion.

— Varia el volumen de su voz en un relato

— Modifica sus expresiones para hacerlas mas comprensibles.
— Interviene pertinentemente en una conversacion grupal.

— Interviene pertinentemente en el dialogo (entre pares)

2.8.1.1. Validez.
La validacion del instrumento se realizé mediante la evaluacién de un experto del

area, es decir, que mida lo que pretende medir.

2.8.1.2. Confiabilidad.

Para un correcto andlisis estadistico se somete los resultados a la prueba del alfa
de Cron Bach, esta prueba nos brinda confiabilidad estadistica, es decir, los datos
recolectados proporcionan en distintos grupos los mismos resultados. De esta

manera se mostro el siguiente resultado:
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Tabla 4
Resumen de procesamiento de casos.

N %
Casos Valido 15 100.0
Excluido 0 .0
Total 15 100.0
a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.

Fuente: Datos analizados en IBM SPSS Stadistics 23

Tabla 5
Estadisticas de fiabilidad.

Alfa de Cron Bach N de elementos
0,688 19

Fuente: Datos analizados en IBM SPSS Stadistics 23

De los resultados se ha determinado el nivel de confiabilidad en 0,688 que es mayor
al valor minimo de confiabilidad de 0,6; esto nos demuestra que la prueba es

adecuada estadisticamente para la medicion de la variable expresion oral.

1.6.5. JUSTIFICACION, IMPORTANCIA Y LIMITACIONES DE LA
INVESTIGACION.

Se observa actualmente que en la mayoria de las Instituciones Educativas del nivel
inicial se esta dejando de lado los juegos didacticos que son indispensables para el
desarrollo de expresion oral.

Es por ello que el presente trabajo de investigacidn esta orientado a enfocar el
problema sobre el desarrollo de la expresidon oral, aplicando los juegos didacticos
por parte de la docente para ayudar a los nifios a mejorar su expresion oral. Debido
que al desarrollar dichos juegos sera posible su mejor desarrollo oral y asi
contribuir al enriquecimiento del lenguaje en los nifios y nifas que no se expresan
con fluidez verbal o no mantienen una conversacidon en la que coordinen sus ideas

0 simplemente no posean riqueza en su vocabulario
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En el nivel de educacion inicial es muy importante aplicar un programa de juegos
didacticos para mejorar la expresion oral, asi mismo, lograr los objetivos de este

estudio

Por lo tanto, los juegos didacticos mejoraran la expresion oral de los nifios de cuatro
afnos de la Institucion Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia
de Chucuito, para la construccidn de sus capacidades comunicativas, tales como:
adecua sus textos orales a la situacion comunicativa, expresa sus ideas con
claridad, utiliza estratégicamente variados recursos expresivos, reflexiona sobre la
forma, contenido y contexto de los textos orales e interactua colaborativamente

manteniendo el hilo tematico.
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES DE INVESTIGACION

BURGA, Carmen (1999); en su tesis: “Elaboraciéon de un programa de actividades de
aprendizaje significativo para estimular el desarrollo de la expresion oral en los
alumnos del cuarto grado de educacion secundaria de menores del Colegio Nacional
Mixto “Augusto B. Leguia “del distrito de Mochumi -Provincia de Lambayeque. 1999,
llegd a las siguientes conclusiones: a) Las técnicas de expresion oral han permitido
mediante su aplicacion el incremento del nivel de expresion oral, previamente
determinado a través de indicadores significativos; b) La aplicaciéon de técnicas de
expresion oral contribuyd al logro de una mejor comunicacion linguistica; c) Los
alumnos del grupo experimental que mostraban un nivel de expresion oral bajo, antes
de la aplicacion del estimulo, presentaban caracteristicas similares a las del grupo
control; y d) El grupo experimental tuvo un incremento notorio después de la
aplicacion del estimulo, mejorando significativamente los aspectos: fluidez verbal,
pronunciacion y entonacion, en cambio el grupo control no mostré mejoria alguna,
pues mantuvo calificaciones similares a las que tenian antes. Como se puede
apreciar en estas conclusiones, se observa un progreso en las habilidades de
expresion oral debido a uso de estimulos que pueden ser situaciones de aprendizaje

bien elaboradas que lleven a los estudiantes a construir aprendizajes significativos.
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Todos los juegos verbales favorecen el desarrollo del habla ya que, el pequeio tiene
la capacidad de pronunciar adecuadamente y de crear oraciones, para cantar, adivinar,
etc. mediante los juegos verbales se estimula la capacidad intelectual de los nifios y se
fortalece el vinculo afectivo con sus padres de esa forma la familia cumple una funcion
importante en la aparicion y en el ritmo del desarrollo del lenguaje oral del nifio. Si éste
se siente emocionalmente seguro y linglisticamente estimulado, se desarrollara normal

y 6ptimamente su expresioén oral. (Katherine C. C., 2013)

2.2. SUSTENTO TEORICO

2.2.1. Estrategias.

Son acciones, técnicas y procedimientos que ayudan a ser humano a lograr una
meta.

El término estrategia no se debe confundir con el término método; debido a que, si
bien en el método también se emplean técnicas; estos son procesos sistematicos
y ordenados y esta constituido por pasos; en tanto, las estrategias pueden incluir

métodos en su estructura.

2.2.1.1. Estrategias de aprendizaje.

Para Bedregal (2012) define:

Es el conjunto de modos y medios, que ejecutan los sujetos aprendices para lograr
competencias o aprendizajes, son los procesos racionales y de actuacion de los
alumnos en la ejecucion de las actividades de aprendizaje y el conjunto de medios
e instrumentos o logistica que utilizan para facilitar el aprendizaje.

Es decir, las estrategias de aprendizaje, son el conjunto de las decisiones
conscientes e intencionadas que asumen los alumnos y las alumnas en la
planificacion, organizacion y ejecucion de las actividades de aprendizaje.

El objetivo de las estrategias de aprendizaje es buscar desarrollar y fortalecer, en
los estudiantes, las competencias y capacidades que le permitan desarrollar su
formacion integral.

El uso de estrategias de aprendizaje hace de los estudiantes agentes autbnomos
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de su propio aprendizaje; por ello, es importante que estos aprendan a dominar

dichas estrategias con la finalidad mejorar competencias y capacidades.

2.2.2. El juego

En las ultimas décadas se ha tomado mayor importancia a esta estrategia debido
a la gran influencia en el nifio; por ejemplo, los nilos mediante el juego se crean
normas; las cuales, llegan a asumir, y estos lo hacen porque desean ganar o ser
los mejores en la actividad ludica.

Para Antolin (2005) esta actividad trae multiples beneficios en los nifios, de esta
manera el nifio va poder manifestar:

— La posibilidad de expresar lo que piensan y sienten, recreando situaciones de
encuentro con su mundo circundante.

— La comprension y elaboracion de episodios vividos con un minimo esfuerzo
personal, evidenciando consecuencias psicologicas adversas.

— El desarrollo de una progresiva fortaleza y estabilidad emocional.

— La estimulacion de las distintas facultades cognitivas y psicomotrices de los
pequenos.

— La interaccion entre los pequeinos incrementando la posibilidad de compartir
momentos de actividad ludica.

— Laintegracion entre pares y el sentimiento de pertenencia a un grupo.

— La oportunidad de introducirse en el universo cultural, acercandolos a la
musica, al manejo literario de las palabras, a los colores, a las imagenes, etc.

— Fundamentalmente, la promocion de una creciente adaptacion al medio en el
gue se hallan inmersos.

2.2.2.1. El juego en el desarrollo cognoscitivo.

Segun PIAGET a partir de los tres afos los nifios proyectan en su desarrollo las
pautas espacio- temporales basicos de vida, partiendo de cientos de observaciones
en el continente asiatico y en el norteamericano, llegé a la conclusion de que la
capacidad en los niflos para interpretar jugando su pauta espacio - temporal se

desarrolla de manera natural, del mismo modo que aprenden a andar.
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Para Jean Piaget, Erik H. Erikson, Konrad Lorenz, (1982) consideran el juego como
aun acto de diversion, por lo tanto, cuanto mas espontaneo sea este provocara en el
nifo bienestar, asi mismo, proporcionara expresion, liberacion, climax y dominio
durante el juego. “Las pautas también revelan desconciertos, preguntas, la necesidad
de clarificar la experiencia, de trazar un mapa cognoscitivo o0 de mejorar la

naturaleza”.

Estos autores también consideran al juego como una forma de autodescubrimiento y
construccion de si mismo, por medio del juego el sujeto puede conocer sus limitaciones,
a partir de alli mejorar sus habilidades con la finalidad de desenvolverse mejor en esta

actividad.

A partir de los 3 - 4 anos el nifio se desvincula de la madre, se presenta en nuevos
entornos, comienza a socializar con otros niflos y aparece una nueva guia, estos
factores contribuyen en el nifo a crear un nuevo mundo egocentrista, en el que va
desarrollar su intelecto con el fin de entretenerse y sentirse bien, con este acto
comienza a explorar, empieza a percibir mas estimulos, esta exploracion y
experiencias le van permitir construir sus esquemas cognoscitivos propios para

posteriormente evocarlos de forma oral.

2.2.2.2. Laimportancia del juego en la educaciéon segun John Dewey.

En el juego el niflo construye normas, ideas de forma espontanea; con ello, obtiene
un producto imaginario que lo hace ganador, la construccion de este resultado pasa
por un conjunto de procesos mentales, sociales y emocionales, los cuales emplea

de forma acertada o incorrecta, esta actividad le ensena discriminar sus decisiones.

Mediante esta discriminacion de ideas, el nifio toma las que considera las mas
acertadas con el fin de lograr un objetivo; es decir, en todo este proceso crea un
esquema mental, que le ayuda a obtener resultados; por consiguiente, evocara este
esquema ganador, cada vez que realice una actividad ludica; asi mismo, la
actividad ludica le ayudara a desarrollar su esquema mental en una mejora

continua.
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El valor educativo de este juego es manifiesto. llustra a los nifos sobre el mundo
en que ellos viven. Cuanto mas juegan ellos, mas esmerados se hacen sus
instrumentos, siendo el juego entero un bello y acabado cuadro de la vida diaria de
sus padres en su ambiente, revestido con el lenguaje aprenden el trabajo y el juego
del mundo de los adultos. Ademas de informarse de los elementos que constituyen
este mundo, descubren una buena parte de las actividades y operaciones que son

necesarias para seguir adelante. (Dewey, 1950, p. 72)

Sin embargo, se debe considerar que el nifio creara un esquema ganador diferente

para cada actividad ludica.

Segun Dewey (1950) considera que el pensamiento ludico del nifio como un
potencial que debe ser tomado en cuenta con la finalidad de ser aprovechado;
puesto qué este ira generando una predisposicion en el desarrollo del nifio. Dewey
considera que el nino aprende de las actividades laborales que percibe de los

padres.

En el juego, para el nifio existe un punto de interés, segun Dewey debe ser
aprovechado, debido a que el nifio, toma las actividades con el fin de lograr una

satisfaccion entretenida, asi dice:

Siempre que es posible, que se permite a los nifios resolver sus propios problemas.
Si necesitan bolitas ensayan hasta que encuentran un buen procedimiento para
hacerlas redondas; cuando confeccionan algo mas dificil, en que la operacion total

no esta evidente a su alcance, se viene un auxilio.

De esta manera, Dewey considera al juego como un elemento natural de la

ensenanza que se debe poner en manifiesto.

El deseo natural de jugar de los niflos puede, aprovecharse mas, sin duda, en los
grados inferiores; pero hay un elemento en el instinto del juego que las escuelas
utilizan en los grados superiores; tal es el instinto de la dramatizacion, del
mimetismo en accion. Todos los nifios les gustan fingir que son otra cosa de lo que

ellos mismos son; gustan hacer real una situacion por medio de las
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representaciones que esta les sugiere. Las ideas abstractas son duras de
comprender permitiéndole poner en accién la idea, y entonces esta llega a ser real

para él, la accion es la prueba de la comprension.

2.2.2.3. Vision de Vygotsky del juego simbdlico.

Para Vygotsky el juego era un medio para de interaccion social que el nifio
establecia entre su mundo y su contexto socio - cultural, asi mismo, el juego
simbdlico era la misma zona del desarrollo préximo. Para Vygotsky (1933/1978)

citado por Berk (2001) menciona:

Que es a través del juego que el niflo auto regula su conducta, es decir, en el juego
existen normas; por lo tanto, este debe estar sujeto en ellas, para el nifio es
importante jugar adecuadamente. “Los juegos que cautivan a los nifios en edad
escolar ponen cada vez mas énfasis en las reglas, regulando la conducta de uno

en la consecucion de esas metas”. Berk (2001)

Los niflos crean situaciones imaginarias en el juego, aprenden a actuar de acuerdo con
sus ideas internas, no respondiendo al estimulo externo. Los objetos sustitutos que
caracterizan el juego simbdlico son cruciales en este proceso. Cuando los nifios utilizan
un palo o representan un bebe durmiendo, cambian el significado habitual del objeto.
Gradualmente empiezan a darse cuenta que el pensar o el significado de las palabras
estd separado de las acciones y objetos a los que reemplaza y que las ideas pueden

ser utilizadas para guiar su conducta.

El nifio a través de juego simbdlico desde los 3 a 6 anos empieza adoptar roles, es
decir, empieza imitar comportamientos de actividades que son de su agrado. Pero
se nota que es de caracter imitativo inmediato el rol de los padres de familia; por
ejemplo, comienza a jugar a ser padres, esta sera otra manera de adoptar normas

de conducta.
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Segun Vygotsky sefala que el juego de simular contiene una interesante paradoja,
los ninos hacen lo que mas les apetece hacer y desde fuera de su invencion
aparece libre y espontaneo. Sin embargo, constantemente exige que los nifios
actuen contra sus impulsos inmediatos porque deben seguir reglas sociales para
ejecutar la escena del juego; en tanto que los nifos hacen reglas en esta clase de
juego, acaban comprendiendo mejor las normas sociales y las expectativas y se

esfuerzan para conducirse conforme a ellas.

2.2.2.4. El juego como factor de desarrollo.

El juego al ser una actividad sensitiva, social y emocional, influye en el desarrollo
de distintas habilidades del nifio, para (Barone, S/A) presenta los siguientes

factores:

2.2.24.1. En el desarrollo mental.

El nino aprende normas, confecciona estrategias para lograr el triunfo en el juego,
estos procesos como ya menciono permiten a los nifios construir o desarrollar
esquemas cognoscitivos, “la experiencia general del juego, en la nifiez, contribuye
en parte a la evolucidn total de la personalidad, las actividades del juego desarrollan
evidentemente los musculos y la coordinacibn neuro-muscula y también la

coordinacion y precision neuromuscular” (Barone, S/A, p. 37).

2.2.2.4.2. En el desarrollo muscular.

El desarrollo muscular esta determinado de acuerdo a la actividad ludica que realice
el nifio, un musculo obtendra fuerza y coordinacidn muscular que resulta de las

actividades de juego, se verifica una evolucion paralela” (Barone, S/A, p. 37).

2.2.2.4.3. En el desarrollo social.

La actividad ludica permite el intercambio de ideas, para el nifio egocentrista, ayuda
a conocer a otros similes a él.

Un niflo expresa mejor su yo y se proyecta en su ambiente satisfactoriamente cuando
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hay otros de su edad presentes.

En el proceso del juego en grupo, los nifios sufren una profunda socializacion.
Cuando las personalidades, los valores y los lamentos se mezclan en el juego, cada
nino aprende lecciones inconmensurables de ajustes de los que les serviran de
mucho. (Barone, S/A, p. 38).

2.22.4.4. En el desarrollo emocional.

El juego ofrece un “campo rico e incitante, en que los nifios pueden expresar sus
emociones hasta el maximo. En ese momento las energias contenidas en el hogar
y en la escuela en su diaria labor unica, buscan de esa forma una gran liberacién”
(Barone, S/A, p. 38).

2.2.3. Secuencia ludica.

Estda compuesta por cuatro etapas, disefiadas para desarrollar sesién de
aprendizaje, tiene la finalidad de desarrollar la expresion oral, en el nivel inicial,
mediante socializacion, manipulacion de material concreto que el nifo pueda
percibir, para luego, verbalizarlo a través de un juego verbal, (rima, cancion, poesia,
trabalenguas,) y posteriormente evocar estos conocimientos mediante una

adivinanza o rima.

2.2.3.1. Etapas de las estrategias metodolégicas ludicas.

223.11. Asamblea.

“Acciones que se caracterizan por la ubicacion espacial de los protagonistas,
representacion de material concreto estructurado, no estructurado y construccion

de normas de convivencia” (Aracayo, 2013, p. 30).
2.2.3.1.2. Exploracion de material.
‘Indagacion, inspeccion del material concreto estructurado y no estructurado de

manera libre, descubriendo las posibilidades que tienen con su empleo” (Aracayo,
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2013, p. 30).

2.2.3.1.3. Verbalizacion.

“Actividad que estimula en el nifio y nifia la utilizacidn de palabras conocidas
expresandose con claridad, empleando las convenciones de lenguaje oral y
disfrutando del aprendizaje de manera espontanea. Al jugar verbalmente se activa

el motor de su desarrollo y aprendizaje” (Aracayo, 2013, p. 30).

2.2.3.1.4. Representacion.

“‘Muestra de un significado cualquiera por medio de un significante diferenciado que
sirve para la representacion de juegos verbales sencillos. La actividad central es la
evocacion de objetos ausentes a través de siluetas, maquetas, dibujos, entre otros

y que anteriormente hayan sido experimentados” (Aracayo, 2013, p. 31).

2.2.4. Importancia de las estrategias metodoldgicas ladicas.

Las estrategias ludicas brindan a los nifios diversas posibilidades de expresarse
de forma espontanea, es asi, desarrollan la correcta expresion oral, a la vez,
también logran articular adecuadamente las palabras, junto a la verbalizacién oral
usan ademanes o gestos que apoyen el mensaje que desean dar a conocer, al
aplicar las estrategias en su aprendizaje dan uso de su creatividad, ello contribuye
a generar habilidades mentales, por lo tanto, son estas cualidades de la expresion
oral las que realzan la importancia de los juegos verbales y su influencia en la

expresion oral de los nifos.

Segun Lybolt (2016) considera:

A los nifios que han tenido una estimulacion constante del lenguaje por parte de los
padres les sera mas facil aprender a leer. Los jovenes que provienen de medios
con recursos limitados, sin contacto con libros o sin haber sido expuestos a un
ambiente enriquecido con el lenguaje impreso, carecen de destrezas de pre lectura

antes de entrar a la escuela.

2.2.4.1. Juegos verbales.
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Son un conjunto de estrategias que permiten a los niflos expresarse de forma oral,
desarrollando de forma ludica la competencia linguistica, para Miretti (2003)
considera que “las propuestas para los juegos verbales seran graduales atendiendo
a los distintos aspectos linguisticos que el ninho vaya desarrollando; su

complejizarian (o su reiterada -variada -para reforzar alguno de esos aspectos)”.

2241.1. Canciones.

Las canciones son altamente favorables para la expresion oral de los nifios, ya que
estos gustan de ellas y por su caracter social les permite actuar en conjunto, en
consecuencia, la limitacion individual, timidez, se dispersa, por ello, su uso se debe
considerar diaria, no obstante, se debe variar en el ritmo y genero para no llegar al

aburrimiento.

2.2.4.1.2. Trabalenguas.

Es una estrategia que nos permite usar una variedad de palabras de forma agil,
tiene como objetivo agilizar la mandibula, la lengua y la correcta pronunciacioén de
las palabras. Zevallos (2012) define: “Son juegos de palabras presentados en una
frase generalmente breve, empleando fonemas similares y rimas, este recurso
vocal es muy util para generar sensibilidad ambiental, sobre todo en los mas

pequenos”.

22.4.13. Adivinanzas.

“Son dichos populares en verso, donde de manera simulada o encubierta se
describe algo para que sea adivinada” Zevallos (2012). Las adivinanzas permiten a
los niflos hacer el uso de sus habilidades cognitivas, mediante la relacién que

puedan establecer entre el enunciado y sus recuerdos (esquema mental).

2.24.1.4. Refranes.

“Son tendencias o dichos populares que ensefian o aconsejan” Zevallos (2012). En
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los nifios permiten generar una consecuencia de un enunciado.

22415 Rimas.

“La rima es la repeticidn de una secuencia de fonemas o sonidos al final del verso
a partir de la ultima vocal acentuada, incluida ésta. La rima puede ser asonante o
consonante” HOPE (2010).

2.2.4.1.6. Descripcion de ldminas.

“La descripcion de una lamina no sélo envuelve el comentario de las ideas que
contiene, sino también la descripcidon de objetos, de la accion, los personajes y
demas detalles” HOPE (2010).

El rincén del micréfono.
“El micréfono es un transductor electro-acustico. Su funcidon es la de transformar

(traducir) las vibraciones debidas a la presion acustica ejercida sobre su capsula
por las ondas sonoras en energia eléctrica o grabar sonidos de cualquier lugar o
elemento” HOPE (2010).

2.2. Expresién oral

2.2.1. Concepto.

La expresion oral es a través lenguaje oral, es decir, el medio por el cual una
persona se expresa oralmente es mediante el lenguaje, por lo tanto, la expresion
oral es el uso de diferentes habilidades, las que interactuan con el fin de lograr una

buena comunicacién, por lo que, estas no deben actuar una aislada de otra.

Segun MINEDU (2013) define:

La expresion oral abarca no solo un dominio de la pronunciacion, del Iéxico y la
gramatica de la lengua, sino también de conocimientos socioculturales, discursivo,
estratégico y pragmatico. Comprende habilidades como saber aportar informacion,
emitir opiniones, mostrar acuerdo o desacuerdo, saber en qué circunstancias es

pertinente hablar y en cuéles no.

Por tal razén, es importante el desarrollo del lenguaje en los nifios del Il ciclo,
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entonces, podemos manifestar que la expresién oral parte desde la adquisicion del

lenguaje; es asi, que se, tomo en cuenta la definicion de esta.

2.2.2. Lenguaje.

Es el medio de comunicacion entre dos o mas personas, “‘una forma de
comunicacion, ya sea oral, escrita 0 mediante sefas, que se basa en un sistema
de simbolos.” Santrock (2002).

En ella se presentan diversos factores que influyen en la correcta produccién del
mensaje que el emisor quiere expresar, para ello debemos tener en cuenta

aspectos biolégicos, emocionales y personales de este.

2.2.3. Teorias de la adquisicion del lenguaje.

2.2.3.1. Teoria cognitivista.

Piaget (1969) considera que el punto de partida para la adquisicidon del lenguaje se
sitla en las primeras manifestaciones verbales que producen los padres sobre los
ninos y el intercambio de gestos y ademanes que brindan los padres, es decir, esta
capacidad es producto de un conjunto de acciones verbales que se brindan al nifo

desde el vientre de la madre (segun investigaciones actuales).

El lenguaje, en primer lugar, al permitir al sujeto explicar sus acciones le facilita
simultaneamente el poder reconstituir el pasado, y por tanto de evocar en su
ausencia los objetos hacia los que se han dirigido las conductas anteriores, anticipar
las acciones futuras, este es el punto de partida del pensamiento, el propio lenguaje
vehicula, en efecto conceptos y nociones que pertenecen a todos y que refuerzan

el pensamiento individual mediante un amplio sistema de pensamiento colectivo.

Jean Piaget, Floyd H. Allport. Ella J. Day y M. M. Lewis (1965) mencionan: “El
maravillosamente intrincado y versatil mecanismo del lenguaje es, al nacer, al igual
gue otros mecanismos motores, nada mas que una posibilidad”; La aparicion del
lenguaje depende del desarrollo de distintos mecanismos fisioldgicos, asi como la

elasticidad de la lengua, mandibula, la correcta formacion de las cuerdas bucales,
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etc. todos estos 6rganos deben desarrollarse adecuadamente y actuar en conjunto

para asi generar las primeras senales de lenguaje en el nifo.

Si bien existe dificultad para los nifios el poder desarrollar de manera normal la
pronunciacion de silabas. Piaget (1965) menciona que todo ello se debe a un proceso
el cual ira surgiendo, este se vera determinado por los estimulos auditivos que reciba

el nifo.

Si bien al principio solo podra pronunciar silabas y confundira algunos sonidos con
silabas ya aprendidas, esta situacion, los autores lo consideran como parte del
proceso. Piaget (1965) también demuestra la importancia del sistema auditivo en el
aprendizaje de un lenguaje propio, ya que es por medio de la excitacidon auditiva o

estimulo, que el nifo tratara de imitar el lenguaje de los padres.

Esto se vera fortalecido con la asociacién que el adulto le brinda a la palabra y los
objetos que observa el nifio, es decir, existe una interaccidon entre el sistema
auditivo y visual, esto ayuda a mejorar el aprendizaje del nino y la posterior
evocacion de palabras completas, por ejemplo: el nifio asocia la silaba “ma” con
una mesa, para el nifio que aun esta desarrollando su mecanismo vocal y en su

esquema mental formando la silaba mesa, para este “ma” es la mesa.

Piaget (1965) menciona:

El progreso a partir de este punto es rapido, un nifio puede aprender de esta manera
a decir los nombres aproximados de varios de cientos de objetos mientras esta aun
trabajando sobre la exacta pronunciacion de las consonantes dificiles. El proceso
de nombrar, o la adquisicion de vocabulario, comienza tempranamente en el
segundo ano y se incrementa a pasos agigantados hasta los seis anos, edad en
gue el nifilo normal posee un vocabulario de alrededor de 3000 palabras.

Los autores plantean el ejemplo de la muneca y el pedido del nifio, en este caso la
nifa pronunciara “mufieca” como pedido y el padre se lo dara como premio por
haber pronunciado esta palabra, podemos también agregar, que los nifios también
usan gestos y ademanes, por consiguiente, este acto de pronunciar y usar

movimientos kinésicos fortalece la comunicacion que establecen con los
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otros. “El logro final del desarrollo linguistico es la respuesta al lenguaje mediante

el uso del lenguaje, como es la respuesta a una pregunta” (Piaget, 1965, p. 29).

En el proceso de formacidén de palabras los nifios comienzan a darle un nombre a
cierto grupo de objetos con rasgos en comun, teniendo en cuenta el nivel lingistico,
como lo mencionan las investigaciones de Piaget (1987); por el contrario, Dewey
(1950) considera que esto no es posible, resalta que el nifio le provee un hombre a

un objeto si lo manipulo o juego con este.

Jean Piaget en sus investigaciones sustenta que existe una estrecha relacion entre
construccion de esquemas mentales y la aparicion del lenguaje; es decir, el nifio
construye sus palabras de acuerdo a las experiencias que haya vivido; por

consiguiente, aparece el lenguaje.

Asi mismo, en su cerebro se van construyendo una estructura mental lo que va a

permitirle, de acuerdo a la cantidad de palabras, expresarlo

Sinclair (1975) establece una relacion entre el estadio sensorio motor y el contenido
semantico de los enunciados, argumentando de las siguientes maneras:

En el nivel sensorio motor el nifio puede establecer relaciones de orden, de tiempo
y de espacio; puede clasificar objetos, es decir, puede utilizar una categoria de
objetos para las mismas acciones o aplicar un conjunto de esquemas de acciones
a un mismo objeto, al igual que puede unir acciones entre si. El equivalente
linglistico de tales estructuras de accion seria la concatenacion, la categorizacion,
en especial las categorias esenciales de P, SN, SV y las relaciones gramaticales

funcionales, sujeto de objeto, etc.

2.2.3.2. Teoriade Bruner.
“El nifo se entrena no solo para saber lenguaje sino para usarlo como miembro de

una comunidad cultural” Bruner (1991) citado en Miretti (2003).

En la teoria de Bruner menciona que los nifios necesitan de la ayuda de los adultos

para la adquisicion del lenguaje, esta capacidad ira en desarrollo a condicién del
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uso frecuente que le dé el sujeto. Asi mismo Bruner (1991) citado en Miretti (2003)
menciona: “estar expuesto al flujo del lenguaje no es tan importante como usarlo
mientras se hace algo”. En consecuencia, de acuerdo a como el nifo y en donde
participe en situaciones comunicativas, el nifo adquirira el lenguaje condicionado

al entorno socio-cultural que lo rodea.

Para Miretti (2003) menciona:

El nifio conoce el mundo a través de las acciones que realiza, mas tarde lo hace a
través de una nueva forma de representacion por medio de la imagen y, por ultimo,
accién e imagen son traducidas en lenguaje. Estas etapas sucesivas a veces se

superponen; son las que van consolidando modos abstractos de enfrentar el medio.

Destaca para ello la importancia de observar como una persona maneja la

informacion a través de la seleccion, la retencion y la transformacion.

Hacia los 4 afios las estructuras fundamentales del lenguaje materno ya han sido
adquiridas (mucho antes de la aparicidn del pensamiento operativo concreto); si
bien el nifio puede emitir palabras y formulas oraciones, aun no es capaz de

organizar las cosas del mundo real.

A los 5 afios ya estan en condiciones de establecer diferencias. Cuando comienza
a inspeccionar el lenguaje, puede volver a sobre sus experiencias para comprobar,
emparejar o no, lo que dice y lo que ve (por eso Bruner sostiene que es el

pensamiento el que se acomoda al lenguaje).

Bruner incide sobre 5 factores linglisticos que influyen en el desarrollo intelectual

- Las palabras pueden servir como invitaciones para formar conceptos,
estimulando al niflo a descubrir sus significados.

- El dialogo entre los adultos y el nifio, para orientarlo, motivarlos, estimularlo a la
participacion y educarlo, proporcionandole una valiosa fuente de experiencias y
conocimientos.

- La escuela como centro generador de nuevas necesidades linguisticas.

- Los conceptos cientificos se elaboran en el seno de una cultura y se transmiten

verbalmente.
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- La aparicion de conflicto entre los modelos de representacion puede ser fuente
de desarrollo intelectual. Si el conflicto no se resuelve, si ho va hacia un

equilibrio mayor, no hay un desarrollo intelectual.

Bruner (1991) citado por Miretti (2003) establece la relacion entre el lenguaje y el

desarrollo intelectual de tres formas en las que el nifio representa su experiencia:

- Representacion inactiva, funciona a través de accion.

- Representacion iconica, depende de la organizacion visual, y por medio de otros
sentidos funciona con la percepcion de patrones y uso de los mismos.

- Representacion simbdlica, usa el lenguaje para traducir la experiencia; por
medio de palabras se pueden formular hipétesis y resolver problemas sin

recurrir a los objetos.

2.2.3.3. Teoria nativista.

El famoso linglista Noam Chomsky (1957) argumenté que los humanos estan
predispuestos a aprender el lenguaje en un cierto tiempo y en una cierta forma. La
evidencia mas fuerte de la base biologica del lenguaje es que los nifios de todo el
mundo presentan avances importantes en la adquisicién del lenguaje mas o menos
al mismo tiempo en funcion del desarrollo mental y en el mismo orden, a pesar de

las variaciones en los estimulos del lenguaje que reciben.

Esta teoria considera la adquisicion del lenguaje como la capacidad que se
presenta en el ser humano de forma inherente en su desarrollo, sin tomar como un
factor importante el desarrollo social del sujeto. De esta manera, para Ribes (1990)
menciona el poco valor cientifico de esta teoria y enfocadndose a las nuevas

investigaciones:

La corriente de Chomsky se ha caracterizado por una revivificacion sin precedente
de la teoria nativista en una época en que curiosamente, el antiguo debate se ha
detenido en la mayoria de los sectores de la psicologia. Chomsky y sus seguidores
sostienen que, considerando la complejidad de la gramatica, el lenguaje es algo

innato, con base en los rasgos universales de los lenguajes naturales, en la
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especificidad de la especie (humanos) en la rapidez de su desarrollo y
ocasionalmente, en lo maravilloso de esta rapidez. Ninguno de estos argumentos
es muy convincente, como lo ha demostrado reiteradamente una gran diversidad
de criticos. Sabemos muy poco acerca del origen y la evolucion inicial del lenguaje
humano como para poder concluir algo acerca de la naturaleza innata de la

competencia linguistica independientemente de lo que esto signifique.

Entonces la rapidez del desarrollo en la adquisicion del lenguaje no es un
argumento serio en favor de la capacidad innata del hombre, porque considerar
como rapido a un proceso que aun carece de alguna escala de velocidad de

referencia.

2.2.3.4. Teoria socio —cultural.

Lev Vygotsky menciona que el pensamiento y el lenguaje estan separados hasta
los 2 anos, es ahi donde convergen, esta teoria propuesta por el autor menciona
que el desarrollo del lenguaje en el nifio se ve determinado por el contexto cultural
en que el nifo se va desarrollando, Roberson, Davidoff, Davies y Shapiro (2004)

citados por Wolfolk (2010) mencionan:

Los paises angloparlantes tienen mas de 3000 palabras para describir colores. En
contraste el pueblo Himba, de Namibia y una tribu de papua, Nueva Guinea,
cuentan con cinco palabras para los colores, aun cuando son capaces de reconocer
muchas variaciones de colores. Sin embargo, no importa si existen muchos o pocos
términos para los colores, los niflos gradualmente adquieren las categorias que son

apropiadas para su cultura.

Es asi, en el desarrollo del ser humano, el como se situé, el contexto y las
situaciones que experimente el nifo sumado a la situacion emocional del sujeto; es
de esta manera, en la que, se ira desarrollando el lenguaje, Santrock (2002)

menciona:

Vygotsky (1962), pensaba que un nifio pequefio usa el lenguaje no solo para
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comunicarse con los demas, sino también para planear, guiar y monitorear su
comportamiento como autorregulado. El uso del lenguaje para la autorregulacion
se llama comunicacion interna o comunicacion privada, para Vygotsky es una

herramienta importante del pensamiento durante los primeros afos de la nifiez.

Pensaba que el lenguaje y el pensamiento inicial se desarrollan de manera
independiente uno de otro para luego fusionarse. Planteo que todas las funciones
mentales tienen origenes externos o sociales. Los niflos deben usar el lenguaje
para comunicarse con los demas, antes que enfocarse en sus propios
pensamientos. Los nifios también deben comunicarse externamente y usar el
lenguaje por periodos largos antes de que la transicion de la comunicacion externa

a la interna tenga lugar.

Este periodo ocurre entre los 3 y 7 afios de edad e involucra hablar con uno mismo.
Después de un tiempo, el hablar con uno mismo se convierte en una segunda
naturaleza para el nifio y entonces es capaz de actuar sin verbalizar. Cuando esto
ocurre, los nifios han interiorizado su habla egocéntrica en la forma de discurso
interno que se convierte en sus pensamientos.. cuando un nifo pequefo habla
para si mismo esta usando un lenguaje que gobierna su comportamiento y que lo

guia.

Para Vygotsky, en el desarrollo del lenguaje, era un signo de madurez el lenguaje
interno del nifio; para Piaget, este lenguaje no era sino un comportamiento de

egocentrismo e inmadurez.

2.24. Lalengua oral.

Es la forma de comunicacion oral, verbalizada y autbnoma; su utilizacion se da sin
el uso de la escritura como instrumento de comunicacion; de esta manera, el
lenguaje oral es requisito en el proceso lecto - escritura en los nifios de los primeros
anos de educacion primaria; asi mismo, Lomas y Osoro (1993) citados por Miretti

(2003) mencionan:

La falta de tradicion de una ensenanza sistematica de los usos orales formales no
ha propiciado la reflexion sobre el tratamiento didactico de este aprendizaje
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motivando su postergacion, dando sobre entendida su adquisicidn y manejo o bien
considerandola implicita en y como actividad previa a la lecto - escritura.. no
debemos olvidar que para lograr usuarios autbnomos debemos favorecer sus
competencias linguisticas y comunicativas, a partir de las cuatro operaciones
basicas: hablar/escuchar, leer y escribir.

Para Miretti (2003) el lenguaje oral en los nifos de nivel inicial se caracteriza de la
siguiente manera:
cuando el nifio ingresa a la educacién inicial, ya ha transitado un gran trecho en su

recorrido linglistico; es capaz de comprender y producir sus propios mensajes,
aunque sus competencias aun no estén totalmente desarrolladas. Si nuestro
objetivo es que pueda comunicarse, estariamos en condiciones de afirmar que “a
su manera” esta préximo a lograrlo, ya que utiliza para ello una serie de “codigos”
paralinguisticos (gestos, posturas, actitudes, etc.) con bastante fortuna, pues logra

hacerse entender y establecer contacto.

2.2.5. Caracteristicas linguisticas del nifio de educacion inicial.
Miretti (2003) en sus investigaciones considera que los nifios en la edad

preescolar de 4 - 5 afos presentan las siguientes caracteristicas linguisticas:

2.2.5.1. Caracteristicas fonéticas.

— Reconoce e interpreta todos los fonemas de su lengua materna.

— Puede presentar dificultades en la articulacion de algunos fonemas
(combinaciones de dos consonantes por ej.: tigre, madrastra), en palabras
largas (helicoptero, tiburdn), o en términos de poco uso.

— Las mayores dificultades surgen con /r/ /rr/ /x/ en posicion interna, pero la
sustituyen por sonidos proximos /d/ por /r/, /k/ por /x/.

— Son frecuentes también metatesis como, por ejemplo: al por ar (almario, llevallo)
y asimilaciones como gueno por bueno; dificultades articulatorias que aparecen
porque no hay reflexion sobre la lengua. Salvo excepciones, no son deficiencias;
esto se comprueba cuando se les hace notar la diferencia de sonido y se los
invita al esfuerzo, hasta que lo consiguen.

— Como producto del contexto geografico y sociocultural también suele aparecer
sin ser una deficiencia la elisién de algunos fonemas, por ejemplo: /s/ /r/ finales,
o encliticos, hasta que el contexto escolar los ayuda a superarla.
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— Entonacion expresiva y variada, acompafada con gestos, pausas.

Es frecuente hablar hacia adentro entre dientes, por mimo, verglienza o
habito, tornando mas dificil su comunicacion; habra que estimularlo a modular su voz
y articular con claridad, sin conformarnos con el quietismo de la adivinanza. Menigno
(1999)

2.2.5.2. Caracteristicas léxico- semanticas.
Segun sus necesidades e intereses, maneja el repertorio I1éxico que le hace falta
(no es facil determinar el vocabulario ni la prioridad por determinadas categorias);
depende de la riqueza de sus experiencias y del intercambio con los que lo rodean.

El medio familiar hermanos y pares son la mayor influencia.

Desde que comprende y usa una palabra en un contexto determinado hasta su
dominio y aplicacion, hay una progresion Iéxico - semantico importante en su

desarrollo linguistico.

La progresion avanza desde la primera comprension de la palabra, su uso
restringido acorde al contexto donde la aprendid, en reconocimiento - aun intuitivo-
de los rasgos especificos hasta su uso en multiples situaciones. La definicion de
una palabra implica una operatoria que da tardiamente; mientras tanto se maneja
con asociaciones o con sinonimos. En el plano semantico propiamente dicho, las
palabras suenen tener campos muy amplios y de significado abierto. Crea palabras
fantasticas o bien las inventa a partir de las analogias que realiza o bien de las
correcciones que incorporan de acuerdo con su légica significativa, por ejemplo:

cantarol (guitarra), futgol (futbol).

Como influencia del mundo escolarizado, va incorporando el Iéxico curricular (de
las matematicas, de las ciencias..) y el de cada situacion (recreo, clase,
intercambio con los docentes, etc.); de esta manera se va preparando para manejar
los cddigos y variedades linguisticas que cada situacion le requiera. En este caso,
sera la aclaracion oportuna del adulto ademas del refuerzo que le proporcione la

que lo ayudara a aproximarse la lengua estandar y a las convenciones sociales.
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Si bien no resulta facil determinar un vocabulario basico infantil se puede afirmar
que en su repertorio léxico hay predominio de sustantivos, escasos adjetivos y
adverbios (en sus relatos, es notoria la reiteracion de los temporales: entonces...)

y muy pocos articulos. Menigno (1999)

2.2.5.3. Caracteristicas morfo-sintacticas.

En este nivel, el nifio realiza basicamente las estructuras sintacticas de la lengua
ya que las oraciones en su mayoria presentan:

- Un sintagma nominal sujeto y un sintagma nominal predicado.

- Los nombres van precedidos del modificador pertinente cuando lo necesitan.

- Los verbos son acompanados por toda la gama de complementos.

Segun Titone (1976) citado por Miretti (2003) menciona:
“En el campo del desarrollo gramatical, la sintaxis viene antes que la morfologia, lo
cual equivale a decir que la sintaxis tiene una prioridad psicoldgica, ademas de una

prioridad linguistica sobre la morfologia”.

Chomsky (1971) citado por Miretti (2003) menciona:

Enfatiza la naturaleza sintactica del lenguaje, ya que de acuerdo a su teoria
(innatista): “La sintaxis seria la estructura interna de la lengua, a la que se aplicarian
en sucesivas transformaciones los elementos semanticos, léxicos, morfologicos, y

fonéticos”.

Los tedricos de la semantica generativa sostienen que la estructura interna seria de
naturaleza semantica y que estos elementos semanticos estarian vehiculados por
una estructura sintactica. De una u otra manera, la organizacién sintactica estaria
relacionada con la estructura del pensamiento y prepararia la estructura en la que

esta se desarrolla.
2.2.6. Desarrollo de la expresion oral en nifios de educacién inicial

Los nifos de educacion inicial se encuentran en la etapa linguista del desarrollo de

la expresion verbal, de esta manera, Paucar (2013) menciona:
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En este periodo se comienza la primera palabra, con deseo del lenguaje,
incrementa la “denominacion” de los seres inanimados o0 animados que comprende,
empieza a entender los adjetivos -calificativos que los adultos usan y el
cuestionamiento como actitud. Entre los 15 y 20 meses usa frases con dos palabras
luego con mas elementos reconociendo y denominando seres inanimados y partes
del cuerpo, incrementara las palabras en su expresion oral, por lo mismo es
relevante que los progenitores animen a los infantes en el reconocimiento y
denominacion de objetos y figuras. De los 28 a 24 meses usa sustantivos, adjetivos,
adverbios, verbos. Con la aparicion de la funcidon simbdlica, las expresiones orales
del infante comienzan a aludirse a realidades cada vez mas etéreo y se inclina por
las narraciones sobre si mismos o vinculada con su familia. Alrededor de los cinco
afnos sus frases son mas extensas y complejas, aqui se origina el fenbmeno de las
“sobre generalizaciones”, incurriendo en errores que antes no cometian como:
“vini6”, “hicidé” cuando antes las decian correctamente “vino”, “hizo”. A los 6 anos,
edad en la ya ingreso a la escolaridad, los puntos mas resaltantes ya han sido
adquiridos y su desarrollo continuo hasta los 10 o 12 afos.

Asi Piaget (Citado por Condemarin, 2006: 357) “afirma que los primeros
significantes son acciones concienciadas, originadas de experiencias personales”.
Paucar (2013)

Tabla 1
Edad y comprension de palabras segun Rondal (1980)
Edad Numero de palabras Incremento
10 1 -
12 3 2
15 19 16
19 22 3
21 118 96
2 afos 272 154
2 afios y medio 446 174
3 afos 896 450
3 afos y medio 1222 326
4 afos 1540 318
4 afios y medio 1870 330
5 afios 2072 202
5 afios y medio 2289 217
6 afios 2562 273

Fuente: (Paucar, 2013, p. 52)
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2.2.7. Competencia, se expresa oralmente.

Esta competencia debe entenderse como un proceso social-activo de parte de los
nifios del Il ciclo, por lo que, ante un nuevo ambito en el inicio de su jornada escolar,
nivel inicial, se sienten cohibidos y miedosos por este nuevo entorno, por ello es
importante desarrollar esta competencia, lo que, “supone un proceso activo de
construccion del sentido de los diversos tipos de textos orales ya que el estudiante
alterna los roles del hablante y oyente con el fin de lograr su proposito comunicativo”
(MINEDU, 2016, p. 39).

En el Curriculo Nacional de la Educacion Basica 2016, se redacta el estandar de
aprendizaje que deben lograr los nifios del Il ciclo, de la competencia “se comunica

oralmente en lengua materna”, menciona asi:

Se comunica oralmente mediante diversos tipos de textos, identifica informacion
explicita, realiza inferencias sencillas a partir de esta informacion e interpreta
recursos no verbales y para verbales de las personas de su entorno. Opina sobre
lo que mas/menos le gusto del contenido del texto. Se expresa espontdneamente
a partir de sus conocimientos previos, con el propdsito de interactuar con uno o mas
interlocutores conocidos en una situacibn comunicativa, Desarrolla sus ideas
manteniéndose por lo general en el tema, utiliza vocabulario de uso frecuente y una
pronunciacion entendible, se apoya en gestos y lenguaje corporal. En un

intercambio, generalmente participa y responde en forma pertinente a lo que le dice.

En las rutas del aprendizaje 2015, la competencia “se expresa oralmente” sufre un
cambio en el nombre, en el Curriculo Nacional de la Educacion Basica 2016, pasa
a nombrarse como: “Se comunica oralmente en su lengua materna”; de esa misma
manera, cambian de nombre las capacidades que se manejan en esta
competencia, pero mantienen su esencia, este cambio se hace con el fin de
generalizarlas en todos los niveles de la educacion basica regular, por eso, se tomo
en cuenta las capacidades de las rutas del aprendizaje 2015; debido, a que estas

capacidades estan mejor definidas para el nivel inicial.
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2.2.7.1. Adecua textos orales a la situacion comunicativa.
El nifo, “a partir de su propdsito, adecua su texto oral a la situacion comunicativa.
Para ello, adapta, la forma y el contenido de su discurso a las circunstancias, segun

convenciones culturales” MINEDU (2015).

En el segundo ciclo, no esperamos que todos los nifios entre tres y cinco anos
logren poner en practica plenamente esta capacidad para adecuar los textos orales,
los nifos requieren un repertorio de recursos comunicativos mas amplios que los
adquiridos en su primera socializacion en el ambito familiar. En el hogar, por su

propia naturaleza intima y cercana, los intercambios orales son mas coloquiales.

Cuando un nifio de tres o cuatro ainos mantiene un dialogo con un adulto, por lo
general no se dirige a él tratandolo de “usted”, sino que lo sigue tratando de “tU”
como si fuera alguien de su edad. Es decir, el nifio no adapta todavia el registro
linguistico de mas cercano y familiar a uno mas formal. Gradualmente, los nifios
aprenderan las convenciones sociales que rigen la comunicacion con personas

mayores o0 menos familiares. A consecuencia de ello, adecuaran su expresion oral.

Como parte de la socializacion que promueve la escuela, los nifios, segun las
normas culturales de su entorno, iran ajustando su texto oral al oyente, de acuerdo
con su proposito. Asi, cuando se comunican con el director del colegio, pueden

dirigirse a él usando el “usted”, reconociendo la formalidad del trato.

2.2.7.2. Expresa con claridad sus ideas.

En MINEDU (2015) nos brinda orientaciones para desarrollar esta competencia:

Para ayudar a nuestros nifios a desarrollar esta capacidad, podemos fijarnos en
tres cualidades que tiene los textos orales claros, estan cohesionados y cuenta con

un vocabulario adecuado, a partir de lo que observamos, podemos intervenir
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haciéndoles preguntas directas o parafraseando de otro modo lo que el nifio dijo
para ir contribuyendo a la expresion plena de sus ideas, sentimientos y estados de
animo. Recordemos que no se trata de corregir a los niflos ni de dictaminar un modo
correcto de expresar sus ideas, sino de ayudarlos a organizar sus textos orales para

gue sean paulatinamente mas comunicables.

2.2.7.3. Utiliza estratégicamente variados recursos expresivos.
El uso de ademanes y gestos en la comunicacion fortalece los mensajes que se
desean comunicar, por este motivo, en los nifios se deben dar especial atencion al

logro de esta capacidad. Del mismo modo el MINEDU (2015) menciona:

La comunicacion oral se enriquece y se hace mas efectiva cuando se
complementan los recursos expresivos verbales con los para verbales y no
verbales. Los recursos expresivos se basan en convenciones sociales y se
relacionan con ciertas costumbres o acuerdos sociales: las distancias, las pausas,

el ritmo y el volumen de la voz son diferentes segun el contexto especifico.

También nos menciona: “En la espontaneidad de la expresion oral.. hablan con
todo su cuerpo. Sus miradas, sus sonrisas, sus manos, sus palabras, sus
movimientos; todo ello junto es muestra de la identidad personal, del estilo de cada
uno de nuestros nifios” MINEDU (2015)

2.3. DEFINICION DE TERMINOS BASICOS

a) Calidad. Propiedad inherente de un producto, bien o servicio que indica en qué

grado satisface las necesidades del que lo consume.

b) Dominio del lenguaje. Llamado también Ambito o Contexto del lenguaje. Es
una parte de todo el I1éxico, siempre restringido y relacionado con un tema particular
(p-€j., si el ambito es la légica, palabras como verdadero o falso estaran dentro de

su dominio; mientras que alma o belleza no), lo que ayuda a modelarlo.

c) Gestion. Una metodologia de procedimientos y estrategias que sirve para

proyectar, dirigir y controlar una empresa. Le llamamos gestionar a las actividades
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directivas o gerenciales de los jerarquicos de una empresa.

d) Lenguaje. Capacidad o facultad inherente e innata de los humanos. Utiliza un
sistema expresivo oral o escrito, en base a signos, para comunicar ideas o
sentimientos. Formalmente se le puede definir como un compuesto de todas las
palabras que lo constituyen, de todas las oraciones construidas correctamente, y
del significado dado a esas oraciones.

CAPITULO III
PRESENTACION, ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS.
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3.1. LISTA DE COTEJOS - EXPRESION ORAL APLICADO A NINOS DE 4
ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL “VILLA CHIMU” DEL
DISTRITO DE ZEPITA, PROVINCIA DE CHUCUITO-2016.

Indicador 1, Adecua su manera de hablar frente a la docente.

Tabla 6
Frecuencias y porcentajes indicador 1
GRUPO EXPERIMENTAL
Pre test Post test
F % f %

Logro 2 13,33 15 100.00
No logro 13 86,67 0 0.00
TOTAL 15 100 15 100

Fuente: Lista de cotejos, en inicio y final, aplicado a los nifios de cuatro afios de la Institucion
Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016.
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Figura 1. Porcentaje indicador 1
Fuente: Tabla 6

Analisis e interpretaciones
En la tabla 6, del pre test, podemos observar, que, el 13.33% logra este indicador
y el 86.67% no logra el indicador; por otra parte, en el post test, el 100% de los

ninos logra realizar este indicador.

En la figura 1, del indicador. Adecua su manera de hablar frente a la docente; se
obtiene una mejora del 86.67%, esto se debe a la constante practica de su oralidad;
asi mismo, asimilan nuevas palabras en su vocabulario, Para la realizacion de este
item es importante el empleo de las estrategias metodoldgicas ludicas, este empleo
les permitira a los niflos incrementar sus experiencias significativas y de la misma

manera incrementara su comunicacion con su entorno social y familiar.

49



Indicador 2, cambia su manera de hablar

Tabla 7

Frecuenciay porcentaje indicador 2

GRUPO EXPERIMENTAL
Pre test Post test
F % f %
Logro 12 80.00 15 100.00
No logro 3 20.00 0 0.00
TOTAL 15 100 15 100

Fuente: Lista de cotejos, en inicio y final, aplicados a los nifos de cuatro anos de la Institucion
Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016.
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Figura 2. Porcentajes indicador 2.
Fuente: Tabla 7

Andlisis e interpretaciones
En la tabla 7 del pre test, podemos observar, que, el 80% logra este indicador y el

20.00% no logra el indicador; es de la misma manera, en el post test, podemos
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observar mantiene el mismo porcentaje presentando, el 100% logra realizar esta
actividad.

En la figura 2 del indicador: Cambia su manera de hablar frente a los papas obtiene
una mejora del 20%, esto se debe a constantes practica de la estrategia el rincon
del micréfono debido a que los nifios cantan diferentes ritmos musicales, de esta
manera, también adaptan su forma de expresar, cantar, bailar y cambiar la tonalidad
de voz de acuerdo a la cancién que realizan en el aula; entonces, mediante esta

actividad permite al nifio utiliza sus habilidades para su buena expresion.

Indicador 3, acomoda su manera de hablar al relatar un cuento
Tabla 8

Frecuencias y porcentajes indicador 3

GRUPO EXPERIMENTAL
Pre test Post test
F % f %
Logro 3 20.00 15 100.00
No logro 12 80.00 0 0.00
TOTAL 15 100 15 100

Fuente: Lista de cotejos, en inicio y final, aplicados a los nifios de cuatro afos de la Institucién
Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016.

Dak )

30
b | T2
S omm N
T L]
Pre 1esl Furall keall
ERLTPO EXFERIREMTAL

15

— K

r L

Elogrs BN g

Figura 3. Porcentajes indicador 3.
Fuente: Tabla 8
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Andlisis e interpretaciones

En la tabla 8 del pre test, podemos observar, que, el 20.00% logra este indicador y
el 80.00% no logra el indicador; es de la misma manera, en el post test, podemos

observar que el 100% logra realizar este indicador de aprendizaje.

En la figura 3 del indicador: Acomoda su manera de hablar al relatar un cuento, se
obtiene una mejora del 80%, esto se debe a la lectura de varios cuentos; asi mismo,
los cuentos tienen una variedad de palabras nuevas para los ninos, por ello
desarrollan el vocabulario del nifio de inicial; también, estos adoptan los roles de
los personajes que participan en el cuento, haciendo gestos que acompaian el

relato del cuento.

Indicador 4, adapta su manera de hablar al relatar un chiste.

Tabla 9

Frecuencias y porcentajes indicador 4

GRUPO EXPERIMENTAL
Pre test Post test
F % f %
Logro 10 66.67 15 100.00
No logro 5 33.33 0 0.00
TOTAL 15 100 15 100

Fuente: Lista de cotejos, en inicio y final, aplicados a los nifios de cuatro afios de la Institucion
Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016.
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Figura 4. Porcentajes indicador 4.
Fuente: Tabla 9

Andlisis e interpretaciones.

En la tabla 9 del pre test, podemos observar, que, el 66.67% logra este indicador y
el 33.33% no logra el indicador; es de la misma manera, en el post test, podemos

observar, que el 100% de los nifios logra realizar esta actividad

En la figura 4 del indicador: Adapta su manera de hablar al relatar un chiste,
podemos decir que existe una mejora de un 33,33%, esto se debe a las practicas
continuas de las estrategias como relatar chistes en el aula, es asi, que, al ser una
actividad amena, los nilos muestran su espontaneidad ya que les provoca alegria
este relato, asi mismo, ellos desean compartir su entusiasmo y risas; para ello,
adaptan su manera de hablar al relatar un chiste; como resultado, mejoran su

expresion oral.
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Indicador 5,” utiliza el conector “y
Tabla 10
Frecuencias y porcentajes indicador 5

GRUPO EXPERIMENTAL
Pre test Post test
F % f %
Logro 11 73.33 15 100.00
No logro 4 26.67 0 0.00
TOTAL 15 100 15 100

Fuente: Lista de cotejos, en inicio y final, aplicados a los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa
Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016.
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Figura 5. Porcentajes indicador 5.
Fuente: Tabla 10

Andlisis e interpretaciones.

En la tabla 10, del pre test, podemos observar del pre test tomado el grupo
experimental, el 73.33% logra este indicador, el 26.67% no logra este indicador y
de la misma manera, en el post test, podemos observar mantiene el mismo

porcentaje presentando, el 100% logra realizar esta actividad.
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En la figura 5, del indicador: Utiliza el conector y podemos inferir que en el logro de
este indicador hay una mejora de 26.67% se debe a la amplia practica de las
actividades de trabalenguas que realizamos en las sesiones de aprendizaje ya que
estos constantemente usan el conector “y” para culminar un trabalenguas, de esta
manera se plantea como una estrategia Iudica para nifios de 4 afios de educacién

inicial.

Indicador 6, usa el conector “pero”

Tabla 11
Frecuencias y porcentajes indicador 6
GRUPO EXPERIMENTAL
Pre test Post test
F % f %

Logro 14 93.33 15 100.00
No logro 1 6.67 0 0.00
TOTAL 15 100 15 100

Fuente: Lista de cotejos, en inicio y final, aplicados a los nifios de cuatro afios de la Institucion
Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016.
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Figura 6. Porcentajes indicador 6.
Fuente: Tabla 11
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Andlisis e interpretaciones

En la tabla 11, del pre test, podemos observar que el grupo experimental, el 93.33%
logra este indicador, el 6.67% no logra este indicador; de la misma manera, en el

post test, podemos observar que al 100% logra realizar esta actividad.

En la figura 6 del indicador: Maneja el conector “pero”; podemos inferir que en el
logro de este indicador hay una mejora de 6.67%; este logro se debe al constante
relato de cuentos, debido a que en el nudo de un cuento existe siempre un conector
“‘pero” para indicar el conflicto del texto, es asi que los nifios empiezan a asimilar
este conector y a usarlo en sus relatos con la finalidad de realizar comparaciones,
asi mismo, usan el conector para indicar su insatisfaccion al realizar una cancion,

ellos usan el conector para indicar el gusto por otra cancion.

Indicador 7, maneja el conector “porque”

Tabla 12

Frecuencias y porcentajes indicador 7

GRUPO EXPERIMENTAL
Pre test Post test
F % f %
Logro 6 40.00 14 93.33
No logro 9 60.00 1 6.67
TOTAL 15 100 15 100

Fuente: Lista de cotejos, en inicio y final, aplicados a los nifios de cuatro afios de la Institucion
Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016.
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Figura 7. Porcentajes indicador 7.
Fuente: Tabla 12

Andlisis e interpretaciones

En la tabla 12 del pre test, podemos observar del pre test tomado el grupo
experimental, el 40.00% logra este indicador, el 60.00% no logra este indicador y
de la misma manera, en el post test, podemos observar que en el grupo
experimental el 93,33% logra realizar este indicador, el 6 ,77% no logra realizar este

indicador.

En la figura 7 del indicador. Maneja el conector “porque”, podemos inferir que en el
logro de este indicador hay una mejora de 53.33% esto se debe a la aplicacion de
la estrategia de la adivinanza y la constante comunicacion en el desarrollo de la
estrategia; es decir en el planteamiento del enunciado se agregd a este el conector
“por qué” para asi generar la respuesta, de esta menara los nifios integran poco a

poco este conector.
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Indicador 8, emplea mas de 3 conectores.
Tabla 13

Frecuencias y porcentaje indicador 8

GRUPO EXPERIMENTAL
Pre test Post test
F % f %
Logro 4 26.67 6 40.00
No logro 11 73.33 9 60.00
TOTAL 15 100 15 100

Fuente: Lista de cotejos, en inicio y final, aplicados a los nifios de cuatro afios de la Institucion
Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016.
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Figura 8. Porcentajes indicador 8.
Fuente: Tabla 13

Andlisis e interpretaciones

En la tabla 13 pre test, podemos observar del pre test tomado el grupo experimental,
el 26.67 % logra este indicador, el 73.33% no logra este indicador y de la misma
manera, en el post test, podemos observar que en el grupo experimental el 40.00%

logra realizar este indicador y el 60% no logra realizar este indicador.
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En la figura 8 del indicador. Emplea mas 3 conectores, podemos inferir que en el
logro de este indicador hay una mejora de 13.33% esto se debe que los conectores
que permiten conectar o unir de forma ldgica las distintas partes de un texto se
desarrolla mediante los relatos de noticias, adivinanzas, cuentos etc.; como

estrategias ludicas para nifios de nivel inicial.

Indicador 9, define un concepto con mas de 5 palabras

Tabla 14
Frecuencias y porcentajes indicador 9
GRUPO EXPERIMENTAL
Pre test Post test
F % f %

Logro 4 46.67 13 86.67
No logro 11 53.33 2 13.33
TOTAL 15 100 15 100

Fuente: Lista de cotejos, en inicio y final, aplicados a los nifios de cuatro afios de la Institucion
Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016.
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Figura 9. Porcentajes indicador 9.
Fuente: Tabla 14
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Analisis e interpretaciones.

En la tabla 14 del pre test, podemos observar, que, el 46.67% logra este indicador
y el 53.33% no logra el indicador, asi mismo en el post test, podemos observar que
en el grupo experimental el 86,67% logra realizar este indicador, el 13 ,33% no logra

realizar este indicador.

En la figura 9 del indicador :Define un concepto con mas de 5 palabras; podemos
ver que el nifo incrementa su vocabularios de palabras, lo cual le permite
comunicarse de forma verbal, en relacion a nuestros estudiantes emplean su
lengua cada dia en multiples situaciones, en diversos actos comunicativos en
contextos especificos en el pre y post-test, se aprecia una mejora del 40% en el
grupo experimental, se asume que los nifios incrementan su vocabularios a través
de las diversas estrategias metodoldgicas ludicas, es asi, que, tiene mayor
relevancia las canciones y los cuentos, también se debe tener en cuenta las
situaciones significativas, debido a que su experiencia asumen nuevos conceptos,

al definir una palabra.

Indicador 10, usa de 300 a 1000 palabras espontaneamente.

Tabla 15

Frecuencias y porcentajes indicador 10

GRUPO EXPERIMENTAL
Pre test Post test
F % f %
Logro 13 86.67 15 100.00
No logro 2 13.33 0 0.00
TOTAL 15 100 15 100

Fuente: Lista de cotejos, en inicio y final, aplicados a los nifios de cuatro afios de la Institucion
Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016.
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Figura 10. Porcentajes indicador 10.
Fuente: Tabla 15

Analisis e interpretaciones

En la tabla 15 podemos observar, que, el 86.67% logra este indicador y el 13.33
% no logra el indicador; es de la misma manera, en el post test, podemos observar

mantiene el mismo porcentaje presentando, el 100% logra realizar esta actividad.

En la figura 10 del indicador: usa de 300 a 1000 palabras espontaneamente; se
observa, en relacién al pre- tes y post-test, una mejora del 13,33% lo cual es
significativo para el logro de este indicador, consideramos a las canciones un
recurso importantisimo que le provee al nifio una variedad de palabras, que, a
través, de la actividad ludica iran asimilando. Entonces, para el logro de este
indicador consideramos a las canciones como parte de las estrategias

metodoldgicas ludicas para la incrementacion del vocabulario del nifio.
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Indicador 11, narra sus ideas de forma organizada.

Tabla 16

Frecuencias y porcentajes 11

GRUPO EXPERIMENTAL
Pre test Post test
F % f %
Logro 4 26.67 12 80.00
No logro 11 73.33 3 20.00
TOTAL 15 100 15 100

Fuente: Lista de cotejos, en inicio y final, aplicados a los nifos de cuatro anos de la Institucion
Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016.
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Figura 11. Porcentajes indicador 11.
Fuente: Tabla 16

Andlisis e interpretaciones

En la tabla 16 podemos observar, que, el 26.67% logra este indicador y el 73.33%
no logra el indicador, asi mismo en el post test, podemos observar que en el grupo
experimental el 80,00% logra realizar este indicador, el 20.00% no logra este
indicador.
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En la figura 11 del indicador: Narra sus ideas de forma organizada. En pre-tes y
post-test, se aprecia una mejora del 53.33% en el grupo experimental, se debe a la
constante practica de las rimas, asi como la repeticion de las secuencias de los
cuentos, como resultado, al asimilar esta secuencia los nifios estan en la capacidad
de relatar sus anécdotas, realizandolas de forma organizada y coherente, de

acuerdo a sus experiencias.

Indicador 12, relata un cuento usando gestos faciales.

Tabla 17

Frecuencias y porcentajes indicador 12

GRUPO EXPERIMENTAL
Pre test Post test
F % f %
Logro 1 6.67 12 80.00
No logro 14 93.33 3 20.00
TOTAL 15 100 15 100

Fuente: Lista de cotejos, en inicio y final, aplicados a los nifios de cuatro afios de la Institucion
Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016.
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Figura 12. Porcentajes indicador 12.
Fuente: Tabla 17
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Andlisis e interpretaciones

En la tabla 17 podemos observar, que, el 6.67% logra este indicador y el 93.33%
no logra el indicador, asi mismo en el post test, podemos observar que en el grupo
experimental el 80.00% logra realizar este indicador, el 20.00% no logra realizar

este indicador,

En la figura 12 del indicador: Relata un cuento usando gestos faciales; en relacion
al pre-tes y post-test, se aprecia una mejora del 73.33% en el grupo experimental;
esto es resultado de las practicas, es decir, al dramatizar un cuento realizado en
las sesiones de aprendizaje, se obtiene un buen resultado ya que los nifios usan
los labios, la lengua, las fosas nasales, el movimiento de los ojos y diferentes

expresiones faciales al asumir el rol de un animal y/o personaje de un cuento.

Indicador 13, acompafa su expresion con ademanes corporales.

Tabla 18
Frecuencias y porcentajes indicador 13

GRUPO EXPERIMENTAL
Pre test Post test
F % f %
Logro 3 20.00 14 93.33
No logro 12 80.00 1 6.67
TOTAL 15 100 15 100

Fuente: Lista de cotejos, en inicio y final, aplicados a los nifos de cuatro afos de la Institucién
Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016.
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Figura 13. Porcentajes indicador 13.
Fuente: Tabla 18

Andlisis e interpretaciones

En la tabla 18 del pre test, podemos observar, que, el 20.00% logra este indicador
y el 80.00% no logra el indicador, en el post test, podemos observar que en el grupo
experimental el 93.33% logra realizar este indicador, el 6.67% no logra este

indicador.

En la figura 13 del indicador: Acompana su expresién con ademanes corporales;
en relacion al pre-tes y post-test, se aprecia una mejora del 73% en el grupo
experimental; los ninos cuando se expresan acompanan con ademanes corporales
y con gestos, de la misma manera, se asume que ello se debe a la dramatizacién
de cuentos y relato de poesias, ya que en estas actividades se manifiesta la

expresion corporal de brazos y cuerpo al querer comunicar.
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Indicador 14, cambia la intensidad de su voz al realizar una pregunta.
Tabla 19
Frecuencias y porcentajes indicador 14

GRUPO EXPERIMENTAL
Pre test Post test
F % f %
Logro 3 20.00 14 93.33
No logro 12 80.00 1 6.67
TOTAL 15 100 15 100

Fuente: Lista de cotejos, en inicio y final, aplicados a los nifios de cuatro afios de la Institucion

Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016.
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Analisis e interpretaciones
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En la tabla 19 del pre test podemos observar, que el 6.67% logra este indicador y

el 93.33% no logra el indicador; es de la misma manera, en el post test, podemos

observar que en el grupo experimental el 86.67% logra realizar este indicador, el

13.33% no logra realizar este indicador,
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En la figura 14 del indicador: Cambia la intensidad de su voz al realizar una
pregunta; en relacion al pre- tes y post-test, se aprecia una mejora del 79.33% en
el grupo experimental, ello se debe a la aplicacién del rincon del micréfono; porque
al cantar con el micréfono, les permite a los nifos modular su voz, asi mismo
controlar la intensidad y tono al cantar diferentes ritmos de una cancién, de la misma
manera, al escuchar los nifos canciones, ellos asimilan y repiten la intensidad de

una cancioén para intentar repetirla de forma igual a la que escucharon.

Indicador 15, cambia el tono de su voz para denotar admiracion.
Tabla 20

Frecuencias y porcentajes indicador 15

GRUPO EXPERIMENTAL
Pre test Post test
F % F %
Logro 6 40.00 15 100.00
No logro 9 60.00 0 0.00
TOTAL 15 100 15 100

Fuente: Lista de cotejos, en inicio y final, aplicados a los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa
Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016.
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Figura 15. Porcentajes indicador 15.
Fuente: Tabla 20
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Analisis e interpretaciones.

En la tabla 20, del pre test podemos observar, que, el 40.00% logra este indicador
y el 60.00.33% no logra el indicador, en el post test, podemos observar que el grupo
experimental mantiene el mismo porcentaje presentando, el 100% logra realizar

esta actividad.

En la figura 15 del indicador. Cambia el tono de su voz para denotar admiracion; se
obtiene una mejora del 60%, de la misma manera, se da importancia a la aplicacién
del rincén del microfono en la modulacién del tono voz, asi también, se considera
que son los gestos que realizan los ninos en las dramatizaciones los que apoyan

este logro.

Indicador 16, varia el volumen de su voz en un relato

Tabla 21

Frecuencias y porcentajes indicador 16

GRUPO EXPERIMENTAL
Pre test Post test
F % F %
Logro 2 13.33 6 40.00
No logro 13 86.67 9 60.00
TOTAL 15 100 15 100

Fuente: Lista de cotejos, en inicio y final, aplicados a los niflos de cuatro afnos de la Institucion
Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016.
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Figura 16. Porcentajes indicador 16.
Fuente: Tabla 21

Andlisis e interpretaciones

En la tabla 21 del pre test podemos observar, que, el 13.33% logra este indicador
y el 86.67 % no logra el indicador, en el post test, podemos observar que en el
grupo experimental el 40,00% logra realizar este indicador, el 60.00% no logra este

indicador.

En la figura 16 del indicador: Varia el volumen de su voz en un relato; en relacion
al pre-tes y post-test, se aprecia una mejora del 26,67% en el grupo experimental,
esto es resultado de aplicacibn de las sesiones de aprendizaje con juegos
didacticos, mediante la realizacion de poesias, ellos comenzaron a expresarse en
voz alta y tonalidad de voz distinta de acuerdo a como recitan su poema.

También, en los cuentos estos le dan énfasis al momento de relatar hechos
llamativos de una accion que les parece interesante en el relato de un cuento o

anécdota.
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Indicador 17, modifica sus expresiones para hacerlas mas comprensibles

Tabla 22

Frecuencias y porcentajes indicador 17

GRUPO EXPERIMENTAL
Pre test Post test
F % F %
Logro 3 20.00 3 20.00
No logro 12 80.00 12 80.00
TOTAL 15 100 15 100

Fuente: Lista de cotejos, en inicio y final, aplicados a los nifios de cuatro afios de la Institucion
Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016.
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Figura 17. Porcentajes indicador 17.
Fuente: Tabla 22

Andlisis e interpretaciones

En la tabla 22 del pre test, podemos observar, que, el 20.00% logra este indicador
y el 80.00% no logra el indicador; es de la misma manera, en el post test, podemos
observar que en el grupo experimental el 20,00% logra realizar este indicador, el

80.00% no logra este indicador.
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En la figura 17 del indicador. Modifica sus expresiones para hacerlas mas
comprensibles, en relacion al pre -tes y post-test, se puede inferir que no ocurre
ningun cambio esto puede tener como causa a que €l niflos se encuentra aun en
desarrollo cognitivo y su mundo como dice Piaget es aun egocéntrico; es decir,
carece reflexividad de sus acciones, por ello también de comunicacion con los

demas.

Indicador 18, interviene pertinentemente en una conversacion grupal.

Tabla 23
Frecuencias y porcentajes indicador 18
GRUPO EXPERIMENTAL
Pre test Post test
F % F %

Logro 11 73.33 15.00 100.00
No logro 4 26.67 0.00 0.00
TOTAL 15 100 15 100

Fuente: Lista de cotejos, en inicio y final, aplicados a los nifios de cuatro afos de la Institucion
Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016.
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Figura 18. Porcentajes indicador 18.
Fuente: Tabla 23
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Andlisis e interpretaciones

En la tabla 23, del pre test, podemos observar, que, el 73.33% logra este indicador
y el 26.67 % no logra el indicador, es de la misma manera, en el post test, podemos
observar que el grupo experimental mantiene el mismo porcentaje presentando, el

100% logra realizar esta actividad.

En la figura 18 del indicador: Interviene pertinentemente en una conversacion
grupal. En relacion al pre- test y pos -test se obtuvo una mejora de 26,67% y esto
es el logro de las sesiones de aprendizaje que comenzaron a determinar su manera
de comunicarse (habla) en diferentes contextos y ante diferentes personajes; como
resultado, el nifo a partir de su propdsito adecua su texto oral a la situacion

comunicativa sin perder el hilo de una conversacion.

Indicador 19, interviene pertinentemente en el dialogo (entre pares).

Tabla 24
Frecuencias y porcentajes indicador 19
GRUPO EXPERIMENTAL
Pre test Post test
F % F %

Logro 13 86.67 15.00 100.00
No logro 2 13.33 0.00 0.00
TOTAL 15 100 15 100

Fuente: Lista de cotejos, en inicio y final, aplicados a los nifos de cuatro afos de la Institucién

Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016.
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Figura 19. Porcentajes indicador 19.
Fuente: Tabla 24

Analisis e interpretaciones
En la tabla 24 podemos observar, que, el 86.67% logra este indicador y el 13.33%
no logra el indicador; es de la misma manera, en el post test, podemos observar

que el 100% logra realizar esta actividad.

En la figura 19 del indicador: Interviene pertinentemente en el dialogo (entre pares),
obtiene una mejora del 13.33% esto es el resultado de la constante practica de
dramatizacion de cuentos por qué mediante esta actividad aprenden a hablar con
coherencia una conversacion y desarrollan su expresion oral con total normalidad
en su vida cotidiana. Sin embargo, este desarrollo ya viene predispuesto, porque
los nifos ante nuevas circunstancias que lo inquietan o produce en ellos curiosidad

prestan atencion y mantienen la coherencia en su conversacion.
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Niveles de logro en expresion oral.

Tabla 25
Niveles de logro de nifios de 4 afios
Pre test Post test
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje

AD 0 0.00 12 80.00
A 3 20.00 3 20.00

B 9 60.00 0 0.00

C 3 20.00 0 0.00
Total 15 100.00 15 100.00

Fuente: Lista de cotejos, en inicio y final, aplicados a los nifos de cuatro anos de la Institucion

Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016.
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Figura 20. Porcentajes niveles de logro pre y post
Fuente: Tabla 25.



Interpretacion

En la figura 20, se observa en el lado izquierdo el porcentaje y en la parte inferior
se aprecia los niveles de logro de la educacién basica regular, es asi, en el pre test,
el 20% de estudiantes alcanza el nivel “Logro esperado”, el 60% se encuentra “En

proceso” y otro 20% se encuentra “En inicio”

Por otro lado, en el post test, el 80% se encuentra en el nivel “Logro destacado” y

el 20% de la muestra total de nifios se encuentra en “Logro esperado”.

En cuanto a los niveles de logro alcanzado por los nifios de la Institucién Educativa
Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito, podemos inferir,
que en el pre-test los nifios que se encontraban en inicio y en proceso subieron al
nivel logro destacado, de esta manera, se puede observar que luego de la
aplicaciéon de los juegos didacticos, los niveles de logro de la competencia se

expresa oralmente mejoran notablemente.

3.2. Andlisis estadistico cuantitativo.

En la investigacion se realizé el analisis estadistico de los puntajes alcanzados; es
decir, si existia logro en el indicador se coloco 1; caso contrario, si el nifio no lograba
el indicador, este contenia el valor 0; de esta manera, la lista de cotejos fue aplicada
como una prueba de inicio y una prueba final a los nifos de cuatro afnos de la
Institucion Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de
Chucuito-2016.

La finalidad de este proceso es de brindar los datos estadisticos correspondientes

para proseguir con la comprobacion de la hipétesis. Por consiguiente, se presenta

las siguientes tablas resumen.
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3.2.1. Resumen estadistico pre-testy post test.

Resumen procesamiento de datos pre-test y post-test

Tabla 26

Lista de cotejos al
nicio

Lista de cotejos al

Media 840 Jm

95% de intervalode  Limute infenior 6.73

conflanza para lamedia Linute 1007

superior '

Media recortada al 5% 828

Mediana 8.00

Vananza 9114

Desviacion estandar 3019

Minimo 5,

Maximo 14

Rango 9

Rango intercuartil 4 .
Asimetria 761 580
Curtosis -313 1.121
Media 1620 223
95% de mtervalo de Limite inferior 15.72

confianza para lamedia Limute

2 16.68
superior

Media recortada al 5% 1617

Mediana 16.00

Vananza 743

Minimo 15

Maximo 18
Rango 3

Rango mntercuartil 1 .
Asimetria 340 580
Curtosis -112 1.121

Fuente: Puntajes post-test de la lista de cotejos.
a. Analizados en IBM SPSS Stadistics 23.
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3.2.2. Comparacion de los puntajes alcanzados, segun items de logro.

Tabla 27.
Puntuaciones pre y post-test.

Pre-test Post- test

6 1. 15
8 16
5 3. 17
8 4. 16
14 5. 17
6 6. 16
7 7. 16
14 8. 17
5 0. 15
5 10. 15
12 11. 18
9 12.16
8 13.17
9 1416
10 15.16

Fuente: Resultados de lista de cotejos, en inicio y final, aplicados a los nifios de cuatro afios de la
Institucién Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016.

20
5 18
16

P
N

12

Puntajes, segun logro de item
P
=

1 2 3 4 5 6 7 8 ¢ 10 11 12 13 14 15
Estudiantes

=== Pre-test  ==8=Post- test

Figura 21. Comparacioén pre y post-test.

Fuente: Lista de cotejos, en inicio y final, aplicados a los niflos de cuatro anos de la Institucion
Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016.
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Interpretacion

En la figura 21, se puede observar los puntajes alcanzados por los nifios de cuatro
afnos de la Institucion Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia
de Chucuito-2016, de estos resultados podemos inferir, que los estudiantes en el
post test lograron realizar una mayor cantidad de indicadores de logro en

comparacion al pre- test.

3.3. Comprobacion de la hipotesis

Mediante la lista de cotejos se establecen las medias de puntajes del pre test y post
test, estas se procedieron a someter, los puntajes totales de cada nifio de cuatro
anos de la Institucion Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia
de Chucuito-2016, a la prueba T de Student para muestras relacionadas con la
finalidad de aceptar una de las hipotesis de investigacion, que fueron planteadas,

estas son:

Ho : Las estrategias metodoldgicas ludicas no mejoran el desarrollo de la expresidon
oral en los nifios de cuatro anos de la Institucion Educativa Inicial “Villa Chimu”

del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016.

Ha : Las estrategias metodologicas ludicas mejoran el desarrollo de la expresion
oral en los nifos de cuatro afos de la Institucion Educativa Inicial “Villa Chimu”

del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016.

3.3.1. Prueba de hipétesis.

La media de puntajes de la lista de cotejos (post-test) es mayor que la media de
puntajes de la lista de cotejos (pre-test) de los nifios de 4 afios de la Institucion
Educativa Inicial “Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016.
Por lo tanto, para establecer si existe significancia entre ambos resultados y asi
validar estadisticamente una de las hipotesis planteadas, decimos:
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Ho - No existe una diferencia significativa entre la media de puntuaciones de la lista
de cotejos del final (post-test) y la media de puntuaciones de la lista de cotejos del

inicio (pre-test).

Ha - Existe una diferencia significativa entre la media de puntuaciones de la lista de
cotejos del final (post-test) y la media de puntuaciones de la lista de cotejos del

inicio (pre-test).

Por lo tanto, para determinar el resultado de la hipotesis de la investigacion, se toma
el siguiente criterio: Si p - valor es mayor al nivel alfa (0,05) se acepta Ho; por el

contrario, si p-valor es menor al nivel alfa (0,05) se acepta Ha y se rechaza Ho.

3.3.2. PruebaT de Student para muestras relacionadas.

Tabla 28
Estadisticas de muestras emparejadas

Par1 Listadecotejosaliniio 840 15 3019 770
Lista de cotejos al final 1620 15 862 223

Fuente: Puntajes lista de cotejos inicio y final
a. Analizados en IBM SPSS Stadistics 23.

Tabla 29
Correlaciones de muestras emparejadas

Par 1 Lista de cotejos al inicio &
. 4 15 653 008
Lista de cotejos al final
Fuente: Puntajes lista de cotejos inicio y final
a. Analizados en IBM SPSS Stadistics 23.

_ x1-x2
t=—7—

V

79



Figura 22. Formula T de Student para muestras relacionadas

Fuente: (Sanchez, 2013, p. 56)

Nota: con respecto a las abreviaturas: x1= media pre test, x2 =media post test, &

desviacion estandar y “n” = cantidad de elementos de la muestra.

—7.8

L=5%5a1
3873

Figura 23. Aplicacion de la formula

8401620
= 3541
V15
po 18
= 0633

Tabla t-Student
Grados de
Wbertad 0.25 0.1 0.05 0.025 0.01 0.005
1 1.0000 3017t 63137 127062 | 318210 636559
2 08165 1.8856 2.9200 4.3027 69845 9 9250
3 07649 18377 23534 3.1824 45407 58408
K 0.7407 1.5332 2.1318 2.7765 37469 4.6041
5 0.7267 14758 20150 2.5706 3.3649 4.0021
6 0.7176 14398 1.9432 2.4459 3.1427 3.7074
7 0.7111 14149 1.8946 2.3648 29979 34905
] 0.7064 1.3968 1.8505 2.3060 2.8965 33554
£ 0.7027 1.3830 1.8331 2.2622 28214 3.24%8
10 06998 13722 1.8125 2.2281 27638 3.1693
1" 0.6974 1.3634 1.7659 2.2010 27181 3.1058
12 06855 13562 17823 21788 | 26810 30545
13 06938 1.3502 1.7709 2.1604 26503 3.0123
14 0.6924 1.3450 1.7613 21448 | 26245 29768
15 0.6912 1.3406 1.7531 21315 26025 2.9467

Figura 24. Tabla de distribucion t de Student.

Fuente: (Abanto, 2013, p. 19).
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Zona de rechazo Zona de rechazo

0,025 Intervalo de 0,025
confian=a al 95%

-2.14 l_z’m

Figura 25. Distribucion t de Student, con un intervalo de confianza del 95%.

Interpretacion

En la figura 23, se observa se observa un valor t = -12, 38, el cual es, mayor al limite
de rechazo tanto para los valores positivos como negativos del intervalo de

confianza, lo que indica, segun la figura 24, que su p-valor es menor a 0,025.

Tabla 30
Pruebat de Student para muestras relacionadas

Parl
Lista de cotejos el micto - 7800 2341 636 07 639 -8 M 0000
Lusta de cotejos al final

Fuente: Puntajes lista de cotejos inicio y final
a. Analizados en IBM SPSS Stadistics 23.

En la tabla 30, se aprecia que el valor de probabilidad (p- valor) es (0,000), este
resultado es menor al nivel alfa (0,05); entonces, estadisticamente se asume que
existe una diferencia significativa entre la media de puntuaciones de la lista de
cotejos del final (post-test) y la media de puntuaciones de la lista de cotejos del

inicio (pre-test).



Para finalizar, siendo estos los resultados obtenidos, de acuerdo a lo mostrado en
la figura 21, en el que, se aprecia la diferencia entre las puntuaciones obtenido de
la lista de cotejos, pre test y post test; asi mismo, analizado estadisticamente las
medias de inicio y final, mediante la prueba t de Student para muestras
relacionadas, se acepta que Los juegos didacticos mejoran el desarrollo de la
expresion oral en los nifios de cuatro anos de la Institucion Educativa Inicial “Villa

Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016.
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CONCLUSIONES

Primera. - Al inicio de la investigacion realizada en la Institucion Educativa Inicial
“Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016. Se ejecutd una
evaluacion mediante lista de cotejos obteniéndose los siguientes resultados: el 20%
de nifios de cuatro afios se encontraba el nivel logro esperado, el 60% en proceso
y el 20% en inicio; asi mismo, analizado cuantitativamente en su conjunto estos

obtenian una media de 8,40.

Segunda. - Se aplica un conjunto de 15 sesiones de aprendizaje, incluyendo en
estas los juegos didacticos, por consiguiente, evalua la influencia que estas ejercen
sobre los niflos de cuatro afos, siendo estos los resultados: el 80% de nifos de
cuatro anos se encuentra en el nivel logro destacado y el 20% se encuentra en el
nivel logro esperado; de la misma manera, analizado cuantitativamente se obtiene

una media de 16,20.

Tercera.- Para establecer el nivel de significancia de los juegos didacticos  sobre
la expresion oral en los nifios de 4 de la Institucion Educativa Inicial “Villa Chimu”
del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016; se realizd la comparacién de las
medias del pre test (lista de cotejos inicial) y post test(lista de cotejos final); usando
como prueba estadistica la T - Student para muestra unica; por consiguiente, se
analizé las medias obtenidas, donde el nivel de significancia de ambos grupos es

0,00019, en el que, este valor, es menor a 0,05.

Cuarta. - Una vez realizada la prueba de hipotesis (T - Student) en la que este
valor obtenido es menor al nivel de rechazo, se aceptd la hipotesis de la
investigacion en la que menciona que “ Los juegos didacticos” mejoran el desarrollo
de la expresion oral en los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Inicial

“Villa Chimu” del distrito de Zepita, provincia de Chucuito-2016.
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SUGERENCIAS

Primero.- Se recomienda involucrar a los padres de familia para reforzar en casa
las actividades de juegos didacticos (canciones, trabalenguas, poesias,

adivinanzas, rimas, chistes, refranes etc.)

Segundo.- Los docentes deberian integrar en sus sesiones diarias las actividades

para desarrollar la expresion oral atreves de los juegos didacticos.
Tercero.- Realizar investigaciones aplicando otras estrategias para mejorar la
expresion oral, puesto que la realidad es base para el desarrollo para otras

capacidades.

Cuarta. - El programa con los juegos didacticos se puede aplicar a otras

Instituciones educativas por sus resultados positivos en el pos test
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ANEXOS



ANEXO 1

LISTA DE COTEJOS- EXPRESION ORAL

Capacidad Indicadores Si No
Adecua sus textos | 1. Adecua su manera de hablar frente al
orales a la | profesor
situacion 2. Cambia su manera de hablar frente a los
comunicativa papas

3. Acomoda su manera de hablar al relatar un
cuento

4. Adapta su manera de hablar al relatar un
chiste.

Expresa sus ideas
con claridad.

5. Utiliza el conector “y

6. Usa el conector “pero”

7. Maneja el conector “porque”

8. Emplea mas de 3 conectores

9. Define un concepto con mas de 5 palabras

10. Usa de 300 a 1000 palabras
espontaneamente.

11. Narra sus ideas de forma organizada.

Utiliza

12. Relata un cuento usando gestos faciales.

estratégicamente
variados recursos

13. Acompana su expresion con ademanes
corporales.

expresivos 14. Cambia la intensidad de su voz al realizar
una pregunta.
15. Cambia el tono de su voz para denotar
admiracion.
16. Varia el volumen de su voz en un
relato(cambia constante mente de énfasis
durante un relato)

Reflexiona sobre| 17. Rectifica sus expresiones para hacerlas

la forma, | mas comprensibles.

contenido y

contexto de log
textos orales.

Interactua
colaborativamente

18. Interviene manteniendo la coherencia de
una conversacion en grupo.

manteniendo el

hilo tematico

19. Sigue con coherencia una conversacion
individual.
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BAREMO EXPRESION ORAL

Escala de calificacion

Cuando el estudiante evidencia ua nivel superior a lo

AD Logro Destacado  esperado respecto a la competencia “se expresa

16 - 19 puatos. oralmente . Esto quiere decir que demuestra aprendizajes

Cuando el estudiante evidencia el nivel esperado respecto
AlLlogroesperado  ala competencia “se expresa oralmente ", demostrando

11 - 15 puatos. manejo satisfactonio en todas las tareas propuestas yenel
tiempo programado.
Cuando el estudiante esta proxamo o cerca al nivel

B En Proceso esperado respecto a la competencia “se expresa

6 - 10 puatos. oralmente ", para lo cual requiere acompasiamiento durante
un tiempo razonable para lograrlo.
Cuando el estudiante muestra un progreso minimo en una

C Ean Inicio competencia de acuerdo al nivel esperado. Evidencia con

O -5 puatos. frecuencia dificultades en el desarrollo de las tareas, por lo

que necesita mayor tiempo de acompatiamiento e

Fuente: (MINEDU, 2013, p. 102)
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SESION N° 1

1. DATOS INFORMATIVOS

1.1. LE.L
1.2. PROFESORA:

1.3. SECCION: 4 afios

2. APRENDIZAJES ESPERADOS

Area Competencia Capacidad Indicador
Comunicacion Se expresa | Utiliza Se apoya en
oralmente estratégicamente | gestosy
variados recursos | movimientos  al
expresivos. decir algo.
Interactua Sigue la

manteniendo
hilo tematico

colaborativamente | secuencia y

el aporta al tema a
través de
comentarios
relevantes.

3. SECUENCIA DIDACTICA

ESTRATEGIAS ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
El rincon del -Usando el micréfono cantamos Micréfono 20 min
microfono. la cancion: la casita

Un, dos, tres
Un, dos, tres
Son los numeros
son los numeros
si, si, si
Uno, dos, tres, cuatro
Si, si, si
Son los nimeros
son los numeros
si, si, si

El uno es un soldado haciendo la
instruccion. El dos es un patito
que esta tomando el sol. El tres

una serpiente que baila sin parar.

El cuatro es una silla que invita a

descansar. El cinco es un conejo

que salta sin parar. El seis es una
pera redonda y con rabito.




El siete un caballero con gorra 'y
con baston. El ocho son las gafas
gue usa don Ramon. El nueve es
un hijito atado a un globito.
El cero una pelota que acaba
esta cancion.

o

& A AR My

Preguntamos:

¢ Qué hicimos?

¢ Todos en el jardin nos habran
escuchado?

¢ Qué usamos para cantar fuerte?

- Presentamos y manipulamos
el micréfono a los niflos para
que describan sus
caracteristicas, utilidad y
cuidado.

- Nos  organizamos en
grupos y cantamos la
cancion para perder el
temor.

- Grabamos a cada grupo en
la computadora para asi
poder escuchar nuestras
voces

- Escuchamos lo grabado.
- Proponemos cantar en

solo usando el micréfono
en una siguiente sesion.
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SESION N° 2

1. DATOS INFORMATIVOS

1.1. LE.L
1.2. PROFESORA:

1.3. SECCION: 4 afios

2. APRENDIZAJES ESPERADOS

Area Competencia Capacidad Indicador
Comunicacion Se expresa | Utiliza Se apoya en
oralmente estratégicamente | gestosy
variados recursos | movimientos al
expresivos. decir algo.
Interactua Sigue la
colaborativamente | secuencia y
manteniendo el | aporta al tema a
hilo tematico través de
comentarios
relevantes.
3. SECUENCIA DIDACTICA
ESTRATEGIAS | ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
Trabalenguas -Presenta una lamina a los | Laminas 15 min
nifos
Cinta Scott
- Pide a los nifos que
describan la lamina.
Damos lectura a la
lamina del trabalenguas:
El hipopotamo
Hipo esta con hipo. .
¢ Quién le quita el hipo al 20 min
hipopétamo
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Hipo?

- Preguntamos a los nifos
sobre el contenido del
trabalenguas.

¢De quién habla el
trabalenguas?

¢ Qué tenia el hipopétamo?
¢, Como se llamaba el
hipopétamo?

- Repetimos el
trabalenguas con
diferentes estados de
animo y modalidades.

Riéndonos
Tristes
Furiosos

- Cada uno repetimos el
trabalenguas de forma
individual.

10 min
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SESION N° 3

1. DATOS INFORMATIVOS
1.1. LE.L

1.2. PROFESORA:

1.3. SECCION: 4 afios

2. APRENDIZAJES ESPERADOS

Area Competencia Capacidad Indicador
Comunicacion Se expresa Utiliza Se apoya en
oralmente estratégicamente | gestos y

variados recursos

movimientos al

expresivos. decir algo.
Interactua Sigue la
colaborativamente | secuencia y
manteniendo el | aporta al tema a
hilo tematico través de
comentarios
relevantes.
3. SECUENCIA DIDACTICA
ESTRATEGIAS | ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
La ronda - Captamos Ila atencion
mediante el uso dell Tambor 10 min
tambor.
- Recordamos las normas
de convivencia.
- Nos organizamos en
media luna parados.
- Usando el tambor
cantamos la ronda:
Todos los patitos .
se fueron a nadary 15 min
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el mas pequeiito
se quiso quedar
su mama enfadada
le quiso reganar
y el pobre patito
se puso a llorar
Los patitos en el agua
meneaban la colita
y decian uno al otro

ay! qué agua tan fresquita.

Los patitos en el agua
meneaban la colita
y decian uno al otro

ay! qué agua tan fresquita.

r\’ Iﬂl u

£

‘\"
ﬁsf” eb

- Invitamos a los nifios
para que canten el
cuento, a su manera.

Tambor

Laminas

Cinta Scott

10 min
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SESION N° 4

1. DATOS INFORMATIVOS

1.1. LE.L

1.2. PROFESORA:
1.3. SECCION: 4 afios

2. APRENDIZAJES ESPERADOS

Area Competencia Capacidad Indicador
Comunicacion Se expresa | Utiliza Se apoya en
oralmente estratégicamente | gestosy
variados recursos | movimientos al
expresivos. decir algo.
Interactua Sigue la
colaborativamente | secuencia y
manteniendo el | aporta al tema a
hilo tematico través de
comentarios
relevantes.
3. SECUENCIA DIDACTICA
ESTRATEGIAS | ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
Narraciéon de -Captamos la atencion mediante
cuentos el uso de los titeres. 5 min
-Recordamos las normas de Titeres
convivencia.
-Nos organizamos en media luna
Yy nos sentamos.
-Contamos el cuento:
Habia una vez una sefiora pata
que puso muchos huevos, pero
uno era completamente distinto,
tenia un sinnumero de
manchitas como lunares, en
cambio los otros eran de un solo
color, sin manchas ni
imperfecciones.
Pero cuando por fin salié resulto
que ser un pato totalmente 15 min
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diferente al resto. Era grande y
feo, y no parecia un pavo. El
resto de animales del corral no
tardaron en fijarse en su aspecto
y comenzaron a reirse de él.

- jFeo, feo, eres muy feo!, le
cantaban

Su madre lo defendia pero
pasado el tiempo ya no supo qué
decir. Los patos le daban
picotazos, los pavos le
perseguian y las gallinas se
burlaban de él. Al final su propia
madre acabo6 convencida de que
era un pato feo y tonto.

- jVete, no quiero que estés
aqui!

El pobre patito se sinti6 muy|
triste al oir esas palabras y
escapo corriendo de alli ante el
rechazo de todos.

Acabdé en una ciénaga donde
conocié a dos gansos silvestres
que a pesar de su fealdad,
quisieron ser sus amigos, pero
un dia aparecieron alli unos
cazadores y acabaron
repentinamente con ellos. De
hecho, a punto estuvo el patito
de correr la misma suerte de no
ser porque los perros lo vieron y
decidieron no morderle.

- ijSoy tan feo que ni siquiera los
perros me muerden!- pensé el
pobre patito.

Continud su viaje y acabo en la
casa de una mujer anciana que
vivia con un gato y una gallina.
Pero como no fue capaz de
poner huevos también tuvo que
abandonar aquel lugar. El pobre
sentia que no valia para nada.

Siluetas

Cinta Scott

10 min
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Un atardecer de otofio estaba
mirando al cielo cuando
contemplé una bandada de
pajaros grandes que le dejo con
la boca abierta. El no lo sabia,
pero no eran pajaros, sino
cisnes.

- jQué grandes son! Y qué
blancos! Sus plumas parecen
nieve.

Vol6 hasta donde estaban
entonces, algo llamo su atencion
en su reflejo. ;Donde estaba lag
imagen del pato grande y feo que
era? jEn su lugar habia un cisne
Entonces eso queria decir que...
ise habia convertido en cisne! o
mejor dicho, siempre lo habia
sido. Colin colorado este cuento
se acabado.

- ¢,Coémo inicio el cuento?

- ¢ Cuantos huevos puso el
pato?

- ¢ Qué salio del ultimo huevo?

¢ Por qué no los patos?

¢A donde se fue el patito feo?
¢ Como fue el final de cuento?
Invitamos a los nifos para que
narren el cuento, a su manera.

10 min
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SESION N° 5

1. DATOS INFORMATIVOS
1.1. LE.L

1.2. PROFESORA:

1.3. SECCION: 4 afios

2. APRENDIZAJES ESPERADOS

Area Competencia Capacidad Indicador
Comunicacion Se expresa | Utiliza Se apoya en
oralmente estratégicamente | gestosy
variados recursos | movimientos al
expresivos. decir algo.
Interactua Sigue la
colaborativamente | secuencia y
manteniendo el | aporta al tema a
hilo teméatico través de
comentarios
relevantes.
3. SECUENCIA DIDACTICA
ESTRATEGIAS | ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
Rimas -Presentamos a los nifos:
Un juguete de un pajarito Juguetes 15 min
-Manipulamos el material. Siluetas
-Creamos una rima con la silueta Laminas
manipulado.
Cinta Scott
) ‘ ) UV PLURITO
M NoA 050
; b, P, P0
"-"'A_:,'l-— TENGO MICHO FRD
-Pide a los nifios y nifias que
interpreten el texto de la l[amina.
15 min
-Leemos en voz alta, enfatizando
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los sonidos finales.

-Preguntamos a los nifos sobre el
contenido de la lamina.

¢ Qué miramos en la lamina?
¢ Suena igual todos los objetos?

-Cada uno formulamos preguntas
en funcién al texto.

-Repetimos la rima con diferentes
estados de animo:

Alegre

Llorando

Tristes

Enojos

Acompanfnados con sonidos

-Repetimos individualmente la
rima

15 min
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MATRIZ DE CONSISTENCIA
TITULO: IMPLEMENTACION DE UN PROGRAMA DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS LUDICAS PARA MEJORAR LA EXPRESION ORAL EN NINOS DE
CUATRO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL “VILLA CHIMU” DEL DISTRITO DE ZEPITA, PROVINCIA DE CHUCUITO-2016.

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLE DIMENSIONES METODOLOGIA
GENERAL GENERAL GENERAL V. Canciones TIPO:
¢Los juegos didactico§ Determinar si los Los juegos didacticos Juegos didacticos Trabalenguas Experimental.
mejoraran la expresior juegos didacticos mejoran el desarrollo dg Adivinanzas
oral de los nifios d€g mejoran la expresion la expresion oral en los Refranes NIVEL:
cuatro afos de Ig oral en nifios de cuatro | nifios de cuatro afos dg Rimas Aplicativo.
Institucion Educativg afos de la Institucion la Institucion Educativa
Inicial “Villa Chimu” de| Educativa Inicial “Villa Inicial “Villa Chimu” de METODO:
distrito de Zepita| Chimu” del distrito de distrito de Zepita Adecua  sus textos Cientifico.
provincia de Chucuito{ Zepita, provincia de provincia de Chucuito; orales a la situacion
20167 Chucuito-2016. 2016. V.D. comunicativa DISENO:

3 Pre experimental.
ESPECIFICOS ESPECIFICOS Expresién oral
ESPECIFICOS POBLACION Y

¢Cémo se | Determinar el Expresa sus ideas con | MUESTRA:
Desarrollaran los desarrollo de expresion | El desarrollo de claridad. 15 Nifos y ninas.
juegos didacticos en oral de los nifios de expresion oral es

los nifios de cuatro
anos de la Institucion
Educativa Inicial “Villa
Chimu” del distrito de
Zepita, provincia de
Chucuito-2016?

¢ Cual sera el desarrollc
de expresién oral de log
nifos de cuatro afos
dela

Institucion Educativa

cuatro afios de |la
Institucion Educativa
Inicial “Villa Chimu” del
distrito de Zepita,
provincia de Chucuito-
2016.

Proponer y
sesiones con
juegos didacticos
en el saléon de cuatrg
afos de la Institucion

aplica
los

expresivo de los nifos
de cuatro afios de Ig
Institucion Educativg
Inicial “Villa Chimu” de
distrito de Zepita,
provincia de Chucuito-
2016.

Las sesiones con los
juegos didacticos son
interesantes en el
salon de cuatro afnos

TECNICA:
Observacion

INSTRUMENTOS:
Lista de cotejos.
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Inicial “Villa Chimu” de
distrito de Zepita

provincia de Chucuito;

20167

¢ Cual sera el nivel de
significancia del uso de
las estrategias
metodoldgicas ludicas
en la expresion oral de
los nifios de cuatro
afos de la Institucién
Educativa Inicial de la
Institucion Educativa
Inicial “Villa Chimu” del
distrito de Zepita,
provincia de Chucuito-
20167

Educativa Inicial de Ig
Institucién Educativa
Inicial “Villa Chimu” de
distrito de Zepita
provincia de Chucuito
2016.

Evaluar el nivel de logrqg
de expresién oral de los
nifos de cuatro anos d¢
la Institucion Educativg
Inicial “Villa Chimu” de
distrito de Zepita
provincia de Chucuito
2016.

Establecer el nivel de
significancia de las
estrategias
metodoldgicas ludicas
en la expresion oral de
los niflos de cuatro
afos de la Institucion
Educativa Inicial “Villa
Chimu” del distrito de
Zepita, provincia de
Chucuito-2016.

de la Institucion
Educativa Inicial “Villg
Chimu” del distrito deg
Zepita, provincia deg
Chucuito-2016.

El nivel de logro de
expresion oral es
espontaneo de los
nifos de cuatro afnos de
la Institucion Educativg
Inicial “Villa Chimu” de
distrito de Zepita
provincia de Chucuito
2016.

El nivel de significancig
de las estrategiag
metodolégicas  ludicag
son de significancia en
la expresion oral de los
nifos de cuatro afnos deg
la Institucion Educativg
Inicial “Villa Chimu” de
distrito de Zepita
provincia de Chucuito-
2016.
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